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RESUMEN

El presente trabajo contiene el proceso de desarrollo del Sistema Web de Gestidn
Administrativa y Seguimiento Contable. El proyecto tiene como finalidad implementar
un sistema de gestion administrativa y seguimiento contable permitiendo conocer la
estabilidad de la empresa, en cuanto a ventas, costes y gastos en general y llevar un
registro adecuado de la informacion contable, que contribuye a la toma de decisiones
estratégicas en base a datos reales en cuanto a las inversiones o adquisiciones futuras
son factibles para la empresa, también ayudando a calcular los balances mensuales y

anual de la empresa.

Primeramente, en el marco preliminar se presenta la introduccién con las
descripciones de la empresa y referencias de trabajos similares que fueron
desarrollados anteriormente, posteriormente se diagnostica la situacién problematica,
para luego extraer los problemas y objetivos propuestos para la solucién de estos, asi
mismo se presenta la justificacién, como los limites y alcances, metodologia,

herramientas de desarrollo y los aportes del proyecto.

Dentro del marco teédrico, se describe la metodologia Scrumban, lenguajes de
modelado UML, herramientas, pruebas de software, métricas de calidad ISO/IEC

25010 y estimacién de costos de software.

En el marco aplicativo, se aplica y desarrolla las fases de la metodologia propuesta y
los modelados de UML y las respectivas pruebas de software propuestas en el marco

teodrico.

Posteriormente, se aplica las métricas de calidad, las politicas de seguridad vy
estimaciones de costos del software.

Finalmente se presenta conclusiones y recomendaciones, las conclusiones se reflejan
a los objetivos alcanzados en el presente proyecto y las recomendaciones son las
ideas que se aportan para el mantenimiento del sistema y las futuras mejoras que se

puede llevar acabo.
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1.MARCO PRELIMINAR



1.1. Introduccion

Las Tecnologias de la Informacién estan transformando las actividades econémicas
y cotidianas de las empresas, actualmente es uno de los fendmenos sociolégicos
mas importantes del siglo, han invadido en cada uno de los campos de la actividad
humana como ser en la ciencia, arte, educacion, recreacion, administracion,
economia. Estas tecnologias permiten mejorar la productividad tanto en
instituciones publicas como privadas, organizando de una manera mas eficiente su
rutina de trabajo, siendo un apoyo en sus procesos administrativos y en la toma de

decisiones.

Con la aparicion del internet crese la necesidad en las empresas de contar con
paginas web, para poder dar a conocer los servicios que ofrecen, de esta forma

llegar a un mercado mas amplio de consumidores.

Los sistemas contables o software contable comprenden los programas que ayudan
a los empresarios a llevar las cuentas de su negocio al dia, a esto se anade la
innovacién tecnoldgica que hace posible utilizar aplicaciones en linea sin tener que

instalarlas en las computadoras.

Asi la empresa Construccion Innovacion & Tecnologia “C.I.T.” entiende los
beneficios que proporcionaria la implementacion de un sistema que apoye a las
necesidades en la empresa, al mismo tiempo que brinde un adecuado seguimiento

contable, resguardo de informacion y ofrecer respuesta en tiempo real.

De esta forma se propone la implementacion del Sistema Web de Gestidn
Administrativa y Seguimiento Contable, para un manejo 6ptimo, claro y preciso, de
esta manera el sistema permitird tener un registro eficiente del manejo de los
contratos de obras como también de la parte contable de forma rapida utilizando
herramientas tecnoldgicas y permita integrar la informacion con otras areas de la

organizacion.



1.2. Antecedentes

1.2.1. Antecedentes de la empresa

La empresa Construccion Innovacién & Tecnologia “C.I.T.” inicia sus actividades
como una empresa privada a un principio se destaca como una pequena consultora
online la cual luego empieza a buscar proyectos como licitaciones y obras en la
parte de construccion y asi fue como surge la empresa en diciembre de 2017 en la
ciudad de La Paz — Av. San José Nro. 2217, esquina Av. Florida Zona Munaypata.
El 30 de julio de 2018 es fundada la empresa. Es una entidad que tiene como
objetivo social principal ofrecer servicios de construcciones civiles, instalaciones y
reparaciones, asi como instalaciones eléctricas, mantenimientos y también la venta
de productos por mayor y menor para instituciones segun sus clientes requieran,
también se presenta a convocatorias de licitaciones las cuales son proyectos a los

cuales que acuden.

e Organigrama de la empresa C.I.T.

Figura N. 2 1. 1 Organigrama Construccién Innovacién & Tecnologia “C.I.T.”
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1.2.2.

Mision: Nuestra mision es ofrecer servicios especiales de construcciones
civiles, instalacion, mantenimiento y ofrecer diversos productos a nuestros

clientes.

Visién: Ser una empresa de servicios con reconocimiento y reputacion, con
capacidad para acceder a la mas novedosa tecnologia disponible en el

mercado para el cumplimiento de los compromisos alcanzados.
Antecedentes de trabajos a fines

(Jhonathan Alfonso Fernandez, Miguel Angel Diaz Guzman,2008) “Sistema
de control de inventarios y facturacion de la licoreria tropical club de
Girardot”, Para el desarrollo del sistema se utilizd6 la metodologia del
Proceso Unificado De Racional (RUP), tomando en cuenta todas las fases,
artefactos e hitos definidos en la misma aplicacion para el modelado del
sistema el lenguaje de modelado unificado (UML), se utilizé el lenguaje de
programacion PHP, la base datos MySql y servidor Apache, que se adecuan

a las necesidades e implementacién de la facultad.

(Imma Pujro Huito,2014) “Sistema de informacion via web para el control
y seguimiento de proyecto “. En la Universidad Publica y Auténoma de El
Alto carrera de Ingenieria de Sistemas del afio 2014.el sistema de
informacion fue desarrollado con la metodologia UWE (UML — Based Web
Engineering). Las herramientas tecnoldgicas que se utilizan para el
desarrollo del Sistema con HTML, CSS vy java Script para la interfaz del
usuario, lenguaje de programacién PHP utilizando el framework Codeigniter

y para la administracion de base de datos MySq|.

(Ramos,2008) “Sistema de Control y Seguimiento Administrativo
Financiero Sub Alcaldia distrito 7”, ciudad del Alto en la Universidad Mayor
de San Andrés, carrera de Informatica. Se propone un software de

contabilidad para generar y proporcionar informacion contable para la toma



de decisiones usa el método cientifico como metodologia de investigacion y

la metodologia estructurada para el desarrollo.

(Huayhua,2008) “Sistema de informaciéon integrada de control
administrativo”, financiero y de proyectos caso Empresa Constructora
‘ELECTROPACHA”, en la Universidad Mayor de San Andrés, Carrera de
Informatica. Sistema que aborda los conceptos de inteligencia de negocios
usa la metodologia OOHDM

1.3. Planteamiento del problema

1.3.1.

Problema principal

Al hacer el analisis de la situacion actual de la empresa Construccion Innovacion &

Tecnologia “C.1.T.”, se pudo identificar que la misma no cuenta con ningun control

automatizado de gestidon administrativa y seguimiento contable, en los procesos de

ventas, compras, facturacion los registros son realizados manualmente las cuales

ocasionan pérdida de tiempo y datos erréneos, la cual implica la pérdida de

informacion de la parte econémicos.

1.3.2.

Problemas secundarios

Los registros de facturacién son realizados de forma manual ocasionando

duplicidad o llenado de datos erréneos que esto genera pérdida de tiempo.

Facturacion manual, retrasando los procesos de presentacién de facturas

para el descargo en impuestos nacionales.

Al no contar con un respaldo de contratos adecuados, ocasiona una pérdida

de la informacién de suma importancia para la empresa.

Las ventas de materiales de construccién entre otros productos en diferentes
licitaciones los calculos de precios totales son realizados de manera manual
ocasionando pérdida de tiempo y afectando en la toma de decisiones

inmediatas.



Retrasos en las entregas de reportes e informacion detallada de las compras

realizadas de los diversos productos.

Demora en la busqueda de informacion de clientes, ocasionando pérdida de

tiempo.

No tener un control efectivo de todos los célculos contables de la empresa,

causando un trabajo moroso.

De esta manera se formula el siguiente interrogante:

¢,Coémo se podra mejorar la gestién administrativa y el seguimiento contable en la

empresa Construccion Innovacion & Tecnologia “C.I.T."?

1.4. Objetivos

1.4.1.

Objetivo general

Desarrollar e implementar un Sistema Web de Gestidén Administrativa y Seguimiento

Contable, para la empresa Construccién Innovacion & Tecnologia “C.I.T.” que

coadyuvara con la toma de decisiones contables y asi proporcionar datos oportunos

y confiables en tiempo real.

1.4.2.

Objetivos especificos
Realizar el analisis de la situacién actual de la empresa.
Determinar los requisitos necesarios para el sistema de informacion.

Disefiar un modulo para la parte contable y optimizar el tiempo de proceso y

busqueda de datos.
Establecer el modulo de reportes de cuentas.
Realizar médulo de compras tanto para ventas.

Realizar médulo de registros de la informacion contable.



o Automatizar el registro de datos de una forma confiable y eficiente en un
gestor de base de datos en la cual se almacenara toda la informacion

indispensable de la empresa.
e Aplicar métricas de calidad el ISO/IEC 25010.

1.5. Justificaciones

1.5.1. Justificacion técnica

La empresa “CONSTRUCCION INNOVACION & TECNOLOGIA” cuenta con los
equipos necesarios, también con cableado estructurado de red la cual tiene salida

a internet.
Cuenta con los siguientes equipos:

Descripciones:

Tabla N.2 1. 1 Caracteristicas de pc y laptop

Nombre de : Sistema
equipos Cantidad operativo Hardware Marca

Intel Core i5-6200U 2.3-2.8 GHz- Sexta
G
Pantalla LED 15.6" HD
RAM 8GB DDR4
1 Windows 10 Disco Duro 1 TB HP
Laptop pro DVD+RW, Bluetooth 4.0 y WiFi
Puerto USB 3
Intel core i3-4000M 3.30 GHz- Cuarta G
RAM 8GB DDR3
Disco Duro 1TB
Computadora ] Windows 10 DVD+RW
de escritorio pro Puerto USB 6

Router Mikrotik, 5 puertos 10/100/1000,
2 CPU 880 MHz. MIKROTIK
RAM 256 MB, 1 USB, micro SD. RB750GR3

24 puertos RJ45 a 10/100/1000 Mbps
Soporta aprendizaje de direcciones
MAC (Auto-Learning) y MDI/MDIX
Switch 1 automético.

TP-LINK TL-
SG1024

Fuente: Elaboracién propia.



1.5.2. Justificacion economica

La implementacion del Sistema Web de Gestion Administrativa y Seguimiento

Contable no tendra ningin costo monetario para la empresa porque todo se realiza

con herramientas de licencia publica y también el desarrollo no tiene ningun costo.

Mas al contrario los beneficios seran:

1.5.3.

La empresa agilizara sus procesos en la toma de decisiones asi podra tener

mMas ingresos.

Tendra un mejor manejo en la informacion de proyectos la cual le beneficiara

a la empresa.

La empresa podra realizar su publicidad sin ningun costo mediante la pagina

web.

A comparacién a otros medios publicitarios el mantenimiento de una pagina
es relativamente econdmico. Ademas, de que no sera una publicacion

temporal y podras llegar a todas las personas.

Los resguardos de informacion contable no tendran costo porque en el
sistema resguardara gratuitamente en la base de datos.

Justificacion social

Con la implementacién del sistema los beneficiados seran: la empresa, gerente,

contador, los empleados en la parte administrativa la cual les ayudara en realizar

registros, reportes, consultas en tiempo real y la emisién de facturas de forma

rapida.

Permitirda que los clientes aumenten su nivel de confianza con la empresa del

servicio que ofrece, con la implementacién de la pagina web se obtendra mas

clientes que contraten los servicios de la empresa



1.6. Metodologia

1.6.1. Metodologia de desarrollo de software

Para el desarrollo se utilizaran una metodologia agil conocido como Scrumban que
es una derivada de los métodos de desarrollo Scrum y Kanban. La cual es una
metodologia adecuado para proyectos de mantenimiento o proyectos en que los
requisitos del software cambien con frecuencia o en los cuales se pueden dar

errores de programacion inesperados durante el desarrollo del producto.

1.7. Técnicas y Herramientas

1.7.1. Recoleccion de datos

Para la obtencién de la informacién de la empresa se utiliza la entrevista es una
conversacion dirigida, con un propésito especifico y se utiliza preguntas vy

respuestas.

La documentacién permitira los analisis de la organizacion de la empresa de como
se realiza todo, se puede revisar documentos cualitativos y cuantitativos, en este
caso solo aplicaremos cuantitativos con la cual obtendremos los reportes, consultas

financieras, registros y formularios de cotizaciones.
1.7.2. Software de desarrollo
Los softwares que se utilizaran en el desarrollo del proyecto:
e Framework Laravel
e JetBrains PhpStorm
e PHP7
e Framework Bootstrap
e Xampp

° MySQL



e Composer
1.7.3. Hardware de desarrollo

El equipo utilizado para el desarrollo sera de una laptop tiene las siguientes

caracteristicas:

Tabla N.2 1. 2 Caracteristicas del equipo de desarrollo

Equipo Sistema operativo Hardware
Procesador: Intel(R) Core (TM) i7-6500U
CPU @ 2.50GHz.
HP ENVY x360 Windows 10 Pro 64 bits Memoria RAM: 16GB
Convertible Disco: TOSHIBA MQ02ABF100 - 931,51
GB

Fuente: Elaboracion propia
1.7.4. Software de implementacion

El software de implementacion es la pagina web que serd desarrollada en el
framework Laravel, PHP 7, la base de datos que estard en MySQL y un dominio.

1.7.5. Hardware de implementacion

Se necesitara un equipo con requerimientos minimos y con acceso a internet por la
cual se podrd acceder al sistema web de gestion administrativa y seguimiento

contable.

Caracteristicas del equipo desde donde se podra acceder:

Tabla N.2 1. 3 Caracteristicas de dispositivos de acceso

Tipo de conexién para acceder al

Equipo Explorador sistema
Mozilla Firefox
Google Chrome
PC Internet Explorer Conexion a internet
Tablet Apple Safari
celulares Smart Opera

Fuente: Elaboracién propia



1.8. Meétrica de calidad

Para evaluar este proyecto se aplicara las métricas de calidad segun el estandar

ISO/IEC 25010. Que se encuentra propuesta por las ocho caracteristicas que son:
e Adecuacioén funcional
e Eficiencia de desempenio

e Compatibilidad

e Usabilidad
e Fiabilidad
e Seguridad

e Mantenibilidad
e Portabilidad
1.9. Estimacion de costos de software

Para estimar el costo se utilizara la herramienta COCOMO Il el cual permitira
realizar estimaciones en funcién del tamafo del software, y en un conjunto de
factores de costos y de escala. Los factores de costos describen aspectos
relacionados con la naturaleza del producto, hardware utilizado, personal

involucrado y caracteristicas propias del proyecto.

1.10. Seguridad
1.10.1. ISO/IEC 25010

La informacién es un activo valioso que puede impulsar o destruir una empresa. Si
se gestiona de forma adecuada, le permite trabajar con confianza. Capacidad de
proteccion de la informacién y los datos de manera que personas o sistemas no

autorizados no puedan leerlos o modificarlos.
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Por lo tanto, el sistema para la seguridad de la informacion se basara en dicha

norma.

1.11. Limites y alcances

1.11.1. Limites
El sistema propuesto no realizara, los siguientes puntos:

e Los usuarios seran definidos y previamente establecidos, no cualquiera

podra ingresar en el sistema sin previa autorizacion.
e Los clientes no podran administrar el sistema.
e Los clientes no podran realizar pagos online.
e No podra realizar la revalorizacién de los activos fijos.
e El sistema no cuenta con una conexion directa con impuestos nacionales.
1.11.2. Alcances
El sistema web facilita la gestion administrativa, se realizard los siguientes alcances:

e Moddulo de administracion de usuarios: Se otorgara privilegios al sistema
y se aplicara técnicas de seguridad en cuanto al ingreso no autorizado.

e Moddulo de facturaciéon: Para la impresion de las facturas emitidas por la

empresa.

e Mobdulo de ventas y compras: Se registraran todos aquellos pedidos de

compra y ventas de materiales solicitados por los clientes.

e Modulo de reportes: En el cual se pueden ver los reportes de existencia

como de compras, ventas, las cuales coadyuvaran a la toma de decisiones.

e Mobdulo de archivos: Para obtener un respaldo de todos los archivos de
cada proyecto o trabajos que se realizaran y entre otros.
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e Modulo de cliente: Para tener un control de registro de las diversas ventas
realizadas a los clientes.

e Mobdulo de Proveedores: Lista de proveedores de los cuales se realiza la
compra de los diferentes productos.

e Modulo contable: En este moédulo se tomara en cuenta los siguientes

Submodulos:
o Plan de cuentas.
o Libro diario.
o Libro mayor.
o Balance general.
o Generar reportes.

1.12. Aportes
1.12.1. Aporte Practico

En este caso el sistema sera el aportare, el mismo sistema de gestién administrativa
y seguimiento contable aplicado en la empresa que no ha sido desarrollada hasta

el momento.
1.12.2. Aparte Teorico

El aporte tedrico es el desarrollo del sistema utilizando la Metodologia Scrumban
para una mejor organizacion y para el modelado de diagramas se empleara UML
para facilitar el disefio del sistema para luego programarla en el Leguaje PHP 7
utilizando un gestor de base de datos MySQL, framework Laravel y todo esto debe
de estar en la web para a el dueio(a) de la empresa se conecte al internet
inmediatamente pueda ver su informacion y tener respuestas en tiempo real y llevar

un adecuado registro en la administracién contable.
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2.1. Introduccion

En este capitulo se realizan las descripciones e introducciones a los principios y
conceptos basicos para la elaboracion del proyecto, sin embargo, no se podra dar
una teoria completa acerca de las metodologias, técnicas y herramientas que seran

utilizados que se presenta para facil comprensién de la misma.
2.2, Gestion administrativa

Una Gestién Administrativa debe proveer informacién razonada, en base a registros
técnicos, de las operaciones realizadas por la empresa con el fin de interpretar sus
resultados. Estos datos permitirdn conocer la estabilidad y solvencia de la
companfia, la situacién de cobros y pagos, las tendencias de las ventas, costes y
gastos generales, entre otros. De este modo se podra conocer la capacidad
financiera de la empresa y tomar decisiones estratégicas en base a datos reales
(Tibel Consulting, 2016).

2.3. Seguimiento contable

La idea de seguimiento contable, por su parte, hace referencia a aquello vinculado

a la contabilidad (el método que permite llevar las cuentas de una organizacién).

La nocién de sistema contable, de este modo, puede entenderse de distintas
maneras. En su sentido mas amplio, se trata del conjunto de elementos que
registran la informacién financiera y las interrelaciones de estos datos. Esta
estructura, por sus caracteristicas, contribuye a la toma de decisiones en el ambito

de la gerencia.

En concreto, se puede establecer que los pilares de todo sistema contable son tres,

los que le permiten darle forma:

e Registro de la actividad financiera, que debe estar al dia y que debe estar
recogida en el documento establecido para ello.
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e Clasificacion de la informacién en grupos y categorias para que pueda ser
estudiada, analizada y utilizada de la manera mas adecuada posible.

e Resumen de toda la informacion de la contabilidad de la empresa en
cuestién, para que pueda ser tenida en cuenta por las personas que se
encuentran al frente de la entidad.

En la actualidad, el concepto de sistema contable suele asociarse al programa
informético que permite registrar la informacion. El software contable cuenta con
diferentes modulos para que una empresa pueda llevar sus libros y balances de
manera digital y con herramientas que facilitan los célculos (Julian Pérez, Maria
Merino, 2016).

2.4. Ingenieria de software

La ingenieria de software es una disciplina que se interesa por todos los aspectos
en la elaboracion de un software desde las primeras etapas de la especificacion del
sistema hasta el mantenimiento después que se pone en operacion (Somerville,
2011).

Es el proceso utilizado para crear, implantar y mantener aplicaciones y Sistemas
Web de alta calidad. Esta breve definicién nos lleva a abordar un aspecto clave de
cualquier proyecto como es determinar qué tipo de proceso es mas adecuado en
funcidon de las caracteristicas del mismo. El desarrollo de aplicaciones Web posee
determinadas caracteristicas que lo hacen diferente del desarrollo de aplicaciones
o software tradicional y Sistemas de informacion. Uno de los aspectos mas tenidos
en cuenta, en el desarrollo de sitios web es sin duda alguna el disefio grafico y la
organizacion estructural del contenido. En la actualidad la web estd sufriendo
grandes cambios, que han obligado a expertos en el tema a utilizar herramientas y
técnicas basadas en la Ingenieria del Software, para poder garantizar el buen
funcionamiento y administracion de los sitios web. Para garantizar el buen
funcionamiento y mantenimiento de los sitios web, este debe contar con ciertos

atributos y caracteristicas que en conjunto forman un concepto muy importante, para
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alcanzar el éxito en cualquier organizacion, herramienta, y todo aquello que se
pueda considerar como servicio. Dicho concepto es la calidad, que con atributos
como, usabilidad, navegabilidad, seguridad, Mantenibilidad, entre otros, hace
posible por un lado la eficiencia del artefacto web y por ende la satisfaccion del
usuario final (Jennyfer Lopez, 2010)

En este sentido, la ingenieria de la Web hace referencia a las metodologias,
técnicas y herramientas que se utilizan en el desarrollo de aplicaciones Web
complejas y de gran dimension en las que se apoya la evaluacién, disefio,
desarrollo, implementacion y evolucién de dichas aplicaciones.

2.4.1. Método de ciclo de vida

Este método busca reducir los riesgos que surge entre las necesidades del usuario
y el producto final por malos entendimientos durante la etapa de los requisitos, el
cliente sera quien evalué después de cada iteracion el producto, estas iteraciones
se repetirdn hasta obtener un producto satisfactorio.

Adaptando el método de ciclo de vida a Scrumban las iteraciones se repetiran como

en la siguiente figura:

Figura N.® 2. 1 Método de ciclo de vida iterativo

e » Implementacion :
Andlisis y disefio Programacion - P ¥ Terminado

pruebas

Fuente: Elaboracién propia
2.5. Metodologia de desarrollo Scrumban

Para el desarrollo del sistema se utiliza una metodologia agil conocida como
Scrumban, la cual es la combinacion de los métodos agiles mas importantes en la

actualidad: Scrum y Kanban.
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Scrum. - Es una metodologia agil de desarrollo de software es adecuado para

aquellos proyectos en que el trabajo de desarrollo y el mantenimiento de productos

complejos (Guzman, Castafneda, Pérez & pedroza,2014).

Caracteristicas de la metodologia:

Divide la organizacion en pequefos equipos, interdisciplinarios y auto
organizados.

Divide el trabajo en una lista entregable, ordena la lista por prioridad y estima
el esfuerzo relativo de cada elemento.

Divide el tiempo en iteraciones cortas, generalmente de 1 a 4 semanas con

el cédigo entregable y demostrado después de cada iteracion.

Optimiza el plan de entregas y actualiza las prioridades en colaboracion con
el cliente, basada en los conocimientos adquiridos mediante las inspecciones
de cada iteracion.

Kanban. - Es una metodologia de desarrollo agil que es empleada para controlar

el avance de un trabajo de una linea de produccién mediante el uso de tarjetas.

En la actualidad Kanban es reconocida parte de las metodologias agiles, cuyo

objetivo es gestionar de manera general de como se realizan las tareas completas.

Entre las principales caracteristicas de Kanban segun (Guzman, Castafieda, Pérez
& pedroza,2014).

Se puede visualizar cada flujo de trabajo en bloques, escribiendo cada
elemento en una tarjeta y colocando en un muro, para luego posteriormente
utilizar columnas con nombres para ubicar cada elemento en el flujo de

trabajo.

Limita el proceso de trabajo en curso, asigna limites concretos a cuantos

elementos pueden estar en progreso en cada estado del flujo de trabajo.
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2.5.1. Scrumban

Es la combinacién de dos metodologias agiles que son Scrum y Kanban utilizando
de cada uno lo mejor de sus procesos. Scrumban aprovecha la visualizacion de los
procesos por etapas y asignacién del equipo en un tablero con tarjetas pegadas que
presenten las tareas a realizar y que son seleccionadas por el personal apropiado,

hasta llegar a la etapa de conclusién (Guzman, Castafieda, Pérez & pedroza,2014).

Scrumban se esta haciendo especialmente popular en industrias en las que el

desarrollo del proyecto y el mantenimiento van juntos.

Figura N.2 2. 2 Descripcion general de Scrumban
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Fuente: (Guzman, Castarieda, Pérez & pedroza,2014).

Las cuales proporcionan un limite de tareas en las que se esté trabajando, tanto en
equipo y de manera personal, cada persona del equipo solo puede realizar dos
tareas al mismo tiempo, este se debe por que en algin momento se tendra que
flexibilizar la aceptacion de otra tarea

2.5.1.1. Roles Scrumban

Scrumban es caracterizado en que los roles son el equipo de trabajo, las partes

interesadas y el usuario final. los roles que tiene son:
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e RP: responsable del proyecto

e TEAM: el equipo de desarrollo

e USER: el cliente para el cual se hace el proyecto
2.5.1.2. Actividades en Scrumban

e Visualizar el flujo de trabajo: es una de las herramientas tomadas de
Kanban y se aplica en Scrumban. La cual permite visualizar el flujo de trabajo.
En un Scrum normal el equipo empieza desde el sprint backlog y trabaja en
los articulos, finalmente son movidos a la etapa de los hechos. Mientras en
Scrumban la idea es visualizar el flujo de trabajo dentro y fuera del Sprint, la
visualizacion permitira al equipo de trabajo poder evitar los cuellos de
botellas. las visualizaciones se realizan en una pizarra blanca o con una
herramienta digital se realizan las divisiones en todo el tablero en las
diferentes etapas (Guzman, Castafneda, Pérez & pedroza,2014).

Figura N.2 2. 3 Flujo de Trabajo de Scrumban
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Fuente: (Guzman, Castafieda, Pérez & pedroza,2014).

e Cola de trabajo: en Scrumban el trabajo ingresa en cola a diferencia de un
Scrum tradicional, donde todo el trabajo tiene una fecha de inicio y fecha de

entrega para el sprint backlog. Las tareas en cola son de alta prioridad y en
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la cola no hay tareas vinculadas a una determinada persona el primero que
se desocupe debe tomar una de las tareas en lugar de recoger de la cartera

general (Guzman, Castaneda, Pérez & pedroza,2014).

Limite de trabajo en proceso: se aplica limite de trabajos en los puntos de
progreso en todas las etapas, basado en la capacidad del equipo, esto es
extraido de Kanban. En Scrum su significado es limitar los elementos de la
pila de producto que esta en curso en cualquier momento, incluye el sprint
backlog. El objetivo es ayudar al resto del equipo cuando uno haya terminado
antes del tiempo su actividad asi lograr evitar los cuellos de botella (Guzman,
Castafneda, Pérez & pedroza,2014).

La tarjeta de una tarea: En el tablero de Scrumban las tarjetas contienen el
titulo, descripcidn de la tarea, descripcion de la tarea completada y un valor
que identifique la dificultad de la tarea.

Figura N.° 2. 4 Descripcién de la Tarjeta de Scrumban

) - | TITuLO
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16; dificil para resolverlo.
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Fuente: (Guzman, Castarieda, Pérez & pedroza,2014).

Reglas explicitas: En Scrumban las reglas del equipo se hacen explicitas
para que todos en el equipo estén para auto organizarse, con el fin de lograr
un flujo de trabajo mas satisfactorio (Guzman, Castafeda, Pérez &
pedroza,2014).
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e Reuniones de planificacion: Scrumban tiene las reuniones de planificacién
mas cortas, con el fin de actualizar la cola de registros cuando sea necesario.

El equipo siempre debe planificar para periodos muy cortos por delante.
2.5.2. Fases del modelo de desarrollo Scrumban

En el proceso del modelo de desarrollo que se utiliza para el proyecto la metodologia
Scrumban para obtener la representacion fisica y conceptual del sistema hasta el

momento de la implementacion.

Figura N.? 2. 5 Modelo de proceso de desarrollo del proyecto

Listade |Seleccionde | Analisis y disefio Programacion Implementacion y Terminado
requisitos tareas pruebas
(3) (2)
(5) (2)

Trabajando | Realizado | Trabajando | Realizado |Trabajando |Realizado

am ] —

| L
A [ 6] |G

e "

J G C

] ]

- L '\

Flujo >

|/

Fuente: (José Luis. M. Rodriguez, 2017).

Arquitectura y Requerimiento de software. — Se observara de forma gréfica la
arquitectura y para la comprension de los requerimientos de software se elaboraré

un diagrama de caso de uso general del funcionamiento del sistema.

Requerimientos para el desarrollo de software e implementacién se deberan seguir

las siguientes fases de acuerdo al modelo de desarrollo Scrumban.

Fase 1: Lista de requisitos. - En esta fase para poder seleccionar las tareas se

realiza una lista de requisitos priorizadas.
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Fase 2: Descripcion de las tarjetas de tareas. - En esta fase se elaboran las

tarjetas de la lista de requerimientos priorizados.

e Diseno de base de datos e implementacion. - Primera tarea de mayor
prioridad que se debe elaborar, la tarea de disefio del modelo relacional de

la base de datos con todos los requerimientos del sistema.

Fase 3: Analisis y disefo. - Una vez que las tareas pasan a esta fase, se realizan
los disefios de requisitos en diagramas de UML para luego pasar a ser

programados. Las cuales se realizan en la siguiente orden:
e (Caso de uso
e Diagrama de clases
e Diagrama de actividades o de flujo
e Diagrama de secuencia

Fase 4: Programacion. - En esta fase se realiza el desarrollo del sistema de los
mddulos disefios en UML.

Fase 6: Implementacion y pruebas. - En esta fase se realizan la implementacion
del sistema y todas las pruebas necesarias de integracion unitariamente.

e Resultados. - Se realiza la tabla de resultados obtenidos de la

implementacién y pruebas de cada mddulo programado unitariamente.
2.5.3. Comparacion de Scrumban

A continuacién, se muestra las siguientes diferencias entre estos tres.
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Tabla N.2 2. 1 Comparacién de Scrum, Kanban y Scrumban

Scrum Kanban Scrumban
Visualizacién del Trabajo Parcial Backlog con limites Total
Sprint backlog, - -
Backlog ProductBackiog Limitado Backlog con limites
Limite de Trabajos en No limites SegUin sea necesario Limitado
Proceso
. Debe esperar hasta el N . .
Cambios siguiente Sprint o Segun sea necesario
Roles Si No Si
Estimaciones Si No No
lteraciones Si Tablero persistente Si

Fuente: (Guzman, Castafieda, Pérez & pedroza,2014).
2.6. Lenguaje de modelado unificado (UML)

Es un lenguaje de modelado visual que se usa para especificar, visualizar, construir
y documentar artefactos de un sistema de software. Se usa para entender, disefar,
hojear, configurar, mantener y controlar la informacién sobre los sistemas, esta
pensado para usarse con todos los métodos de desarrollo, etapas del ciclo de vida,
dominios de aplicacion y medios. El sistema de modelado la cual es una coleccién
de objetos discretos que interactuan para realizar un trabajo que beneficie a un
usuario externo. Las estructuras estaticas definen los tipos de objetos importantes
para un sistema y para su implementaciéon. También, asi como las relaciones entre

objetos (Rumbaugh, Jacobson & Booch,200, p 3).
2.6.1. Vistas de UML

Una vista de UML es simplemente un subconjunto que modela construcciones que
representan un aspecto de un sistema. La division en diversas vistas es algo
arbitraria, una o dos clases de diagramas proporciona una notacién visual para los
conceptos de cada vista. La vista de gestién de modelo cruza las otras vistas y las
organiza para el trabajo de desarrollo y control de configuracién (Rumbaugh,
Jacobson & Booch,2000, p 21).
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Tabla N.2 2. 2 Muestra de las Vistas de UML

Area Vista Diagrama Conceptos principales
5 | Clase, asociacion,
Vi At iagram i7acio
Estructural sta estatica agrama de clases generahzacml)n’
dependencia,
realizacion, interfaz
, ; Caso de uso, actor,
Vistade casosdeuso ~ Diagrama de casos de Asocacion. extonsion
uso ; g
inclusién, generalizacion
de casos de uso
Vista de implementacion Diagrama de Componerjtes, inlterfgg,
componentes dependencia, realizacién
Diaarama de Nodo, componentes,
Vista de despliegue desg lieques dependencia,
pleg localizacién
Diagrama ' L
Vista de maquina de Diagrama de estados Estado, evento,
estados transicion, accion
. . Estado, actividad,
Vista de actividad Diagrama de actividad ransicion de
terminacion, division,
unién.
Vista de interaccion . . Interaccion, objeto,
Diagrama de secuencias mensaje, actividad
Diagrama de CO|abOI’aCiC')n,
colaboracion interaCCién, rol de
colaboracion, mensaje
Iy Vista de gestion del . Paquete, subsistema
Gestion de modelo ) )
modelo Diagrama de clases modelo
Restriccién. Estereotipo,
Extension de UML Todas Todos

valores etiquetados

Fuente: (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 22).
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2.6.1.1. Vista estatica

Modela los conceptos del dominio de la aplicacién como parte de la implementacion.

Los componentes principales de la vista estatica son las clases y sus relaciones. La

visidn estatica se exhibe en los diagramas de clases, llamados asi porque el objetivo

es la descripcidn de las clases. (James Rumbaugh, Ivan Jacobson,
Booch,2000, p 23).

Figura N.® 2. 6 Diagrama de Clases

Clase

Cliente

nombre: Cadena

R [——————— afributos
telefono: Cadena

afiadir (nombre, telefono) € ——————— gperacion disponible en Ia clase

propietario
1 P \
asociacion nombres de ro
* e
adquirido
Reserva

Clazsname

fecha: Fecha

+field: type

generalizacion

( 1 + field: type
1 cbra

SuscripcionA serie

] Reserva Individual
serie: entero

Restriccion Multiplicidades
0.1 {xor} - \
; * representaciones
Classname
Entrada

. . + field: type

disponible: Booleano M
* 1 + field: type
vender: (c: Cliente) Calficador
intercambiar ()
'\\ DOiperaciones

Fuente: (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 23).

2.6.1.2. Vista de los casos de uso

Grady

Modela la funcionalidad del sistema segun lo perciben los usuarios externos,

llamado actores. El caso de uso es una unidad coherente de funcionalidad, expresa

como transacciones entre actores y el sistema. (Rumbaugh, Jacobson &

Booch,2000, p 24).
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Figura N.2 2. 7 Diagrama de casos de uso

actor
sisiema

Taquilla

entradas
Vendedor
] comprar
/ =<include=>
relacion

o <<includes» r—r""—"ff

comprar
i entradas Servicio de tarjeta de Credito
uiosco
caso de uso
comprar
entradas

Supervisor
Fuente: (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 24).
2.6.1.3. Vista de interaccion
Diagrama de secuencia:

Describe las secuencias de intercambio de mensajes entre los roles. Cada rol en la
secuencia se muestra como una linea de vida, en una linea vertical (Rumbaugh,
Jacobson & Booch,2000, p 25).
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Figura N.2 2. 8 Diagrama de secuencias

objeto activo

servicio de
quiosco taquilla tarjeta de credito

solicitar (cuenta, representacion)

|
t

_ mostrar disponibilidad (lista de asientos)
[ 1=

‘ seleccionar (asiento)
|

linea de vida (activa)
solicitar pago (coste)

insertar larjeta (nimero de larjeta)

mensaje
cargar (numero de tarjeta, coste)

aulorizado

imprimir entradas (representacion, asientos)

expulsar tarjeta

Fuente: (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 25).

Diagrama de colaboracion:

Los diagramas de colaboracién muestran las iteraciones, pero acentlan aspectos
diferentes. Un diagrama de secuencias muestra el tiempo como dimension
geométrica pero las relaciones de roles son implicitas. El diagrama de colaboracién
muestra las relaciones las relaciones entre roles geométricamente y relaciona los

mensajes con las relaciones (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 26).
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Figura N.2 2. 9 Diagrama de Colaboracion

objeto activo

1: solicitar (cuenta, represniacion)

4: ofrecer (lista de asientos)

'L b comprar (asientos)

objeto pasivo

bd: BED Representacion

multiobjeto

ED Represeniacion

enlace
8: confirmar (asientos, costos)
3: lista de asientos: = bloguear {cuenta) —
8: reclamar (asientos] —m
vendedor T: deshbloguear (lista de asientos) o
de entradas =<localt® bd
) enlace transitorio
mensaje
.L 2: bd: = encontrar BD (representacion)
[
guia de bds .
Eepresentacion

Fuente: (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000,

2.6.1.4. Vista de la maquina de estado

p 27).

Es la posible historia de vida de un objeto de una clase, cuando ocurre un evento

se desencadena una transaccion que lleva al objeto a un nuevo estado. Cuando se

dispara una transaccion es unidad a una transmision las maquinas de estado se

muestran como diagramas de estados (Rumbaugh, Jacobson, Booch,2000, p 27).
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Figura N.2 2. 10 Diagrama de Estado

3=ignar a3 suscripsion

ectado inicial
fuera de tiempo
P estado
-+
Bloguear r ] comprar
Disponible »  Blogueado Vendido
J desbloguear L J
-
\ transicion

tercambi -
MereEmiS € —  evento disparador

Fuente: (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 27).

La maquina de estados se puede utilizar para describir las interfaces del usuario,
controladores de dispositivos y otros subsistemas.

Figura N.2 2. 11 Diagrama de Estado

seleccionar obra
programar obra

actividad

division

anunciar obra

comprar guiones y contratar comprar
musica artistas equipos

disefiar hacer
iluminacion vestuario

transicion de
terminacion

ensayo general

A
| representarlaobra )

Fuente: (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 27).
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2.6.1.5. Vista de actividades

El grafico de actividades es una variante de la maquina de estados que muestra las
actividades. Un estado de actividad de representa una actividad del flujo de trabajo
o la ejecucion de una operacion. Un grafo de actividades describe grupos
secuenciales y concurrentes de actividades, los grafos de actividades se muestran
en diagramas de actividades. Cada parametro de entrada y salida de una accion es
demostrado usando las relaciones de flujo que conecten las acciones y un estado
de flujo del objeto. (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 29).

2.6.1.6. Vistas fisicas

Las vistas anteriores modelan los conceptos de la aplicacion desde un punto de
vista logico. Las vistas fisicas modelan la estructura de la implementacion de la
aplicacién. Establece correspondencia entre las clases y los componentes de
implementacién y nodos (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 29).

Hay dos vistas fisicas: la vista de implementacién y vista de despliegue.

o Vista de implementacion: se presenta en diagramas de componentes
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Figura N.° 2. 12 Diagrama de componentes

actor
s EntidadDeTarjetasDeCredito

i CargosDeTarjetasDeCredito componente «hgsBeEi?r:g;gS»
proveedor |(
cargo interiaz _f?ﬂ?[@-—- estado

cliente % T

i VendedorDeEntradas —q ventadegrupo InterfazDeGestor
Ventasdesuscripcion (JQ. ‘él Ventagindividuales .,

Tt
¥a,
s

R o

Supervisor

InterfazDeQuiosco InterfazDeVendedor

A
T
'
'
]
:

f Cliente f Vendedor

Fuente: (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 30).

R

e Vista de despliegue: representa la disposicibn de las instancias

componentes de instancias de nodos.

de
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Figura N.2 2. 13 Diagrama de despliegue (nivel de descriptor)

EntidadDeTarjetasDeCredito
h\

actar

Gestor

4
componente % CargosDeTarjetaDeCredito %

-

-

L

.- | "
EV&ndedurDeEntmdas E EDEntradas

<<base de datos++

1
L
: v ServidorDeEntradas L
1 [y
i 1 . 1 \
i asociacion de e
A comunicacion ultiplicidad
dependencia L de nodo
H * s, *
1

Quiosco ¢

“.LTerminaIDe'u’e ntas

%V&ndedurDeEntmdas %V&ndedurDeEntmdas
|

]

|

]
F

3
¥
nooo b

Cliente Vendedor

Fuente: (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 31).

2.6.1.7. Vista de gestion del modelo

Es un modelo de descripcion completa de un sistema con una determinada precision
desde un punto de vista, puede haber varios modelos de un sistema desde

diferentes puntos de vista. Como el modelo analisis y un modelo de disefo se

presenta como una clase especial de paquetes (Rumbaugh, Jacobson &
Booch,2000, p 32).
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Figura N.2 2. 14 Paquetes

<<subsystem>=>

RegistroDeClientes subsistema
Publicidad Programacion
1

dependencia

=<subsystem==

RegistroDeClientes

'a' 1
I ] I

VentasDeEntradas »l RegistroDeEntradas

RegistroDeClientes

=Zsubsystem==

RegistroDeClientes

Contabilidad » Nomina

Compras

Fuente: (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 33).

2.6.1.8. Construcciones de extension

Estas construcciones permiten que muchas clases de extensiones a UML, sin
requerir cambios al metamodelo basico de UML. Pueden ser utilizadas para crear

otras versiones adaptadas a un area de aplicacion (Rumbaugh, Jacobson &

Booch,2000, p 33).
2.6.1.9. Conexion entre vistas

Se muestra algunas de las conexiones de elementos, de diversas vistas.
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Tabla N.2 2. 3 Algunas Relaciones entre Elementos de Diferentes Vistas

Elemento Elemento Relacion
Clase Maquina de estados Propiedad
Operacion Interaccién Realizacion
Caso de uso Colaboracion Realizacion
Caso de uso Instancias de interaccion Escenas de ejemplo
Instancia de un componente Instancia de un nodo Localizacion
Accion Operacion llamada
Accion Sefial Envio
Actividad Operacion llamada
Mensaje Accion Invocacion
Paquete Clase Propiedad
Rol Clase Clasificacion

Fuente: (Rumbaugh, Jacobson & Booch,2000, p 35).

2.7. Herramientas

2.7.1. Framework Laravel

Laravel es un framework PHP que trabaja con una arquitectura de carpetas
avanzadas, de modo que promueve la separacién de archivos con un orden correcto
y definido, también dispone de una arquitectura de clases también muy adecuado
que promueve la separacion de codigo en una arquitectura de modelo-vista-
controlador. Laravel pone en énfasis la calidad del cédigo y la escalabilidad,
mantenimiento lo cual permite realizar proyectos pequefios a grandes y muy

grandes (desarrolloweb.com, 2020).

Contiene un amplio conjunto de caracteristicas, que sirven para realizar la mayoria

de las aplicaciones web:

e Un sistema de rutas, mediante la cual es facil crear y mantener todo tipo de
URLs.
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e Un sistema de abstraccion de base de datos, con un Mapeo Relacional de
Objetos potente pero sencillo de manejar, mediante el podemos tratar los

datos de la base de datos como si fueran simples objetos.
e Varias configuraciones para envios de email, con diversos proveedores.
e Gestion de sesiones.
e Sistema de autentificacion, con todo lo necesario.

e La posibilidad de acceder a los datos en realtime y recibir notificaciones
cuando estos se alteren en la base de datos.

2.7.1.1. Como funciona Modelo-Vista-Controlador (MVC)
Estructuralmente el disefio del software esta en tres partes:
e Modelo
o Vista
e Controlador

Modelo. — Es donde se procesa y obtienen los datos, la conexién con la base de

datos.
Vista. — Presenta los datos en la pantalla, es donde va el cédigo HTML.

Controlador. — Se encarga de controlar los datos de forma rapida que obtiene los

datos en un modelo, luego las procesa y se los pasa a la vista.
2.7.2. JetBrains PhpStorm

Es un editor de texto con facilidad para adquirir licencia gratis para estudiantes y
profesionales, es multiplataforma es una herramienta basica en el entorno de trabajo

del desarrollo. PhpStorm es un editor muy completo y potente, con posibilidades
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que integran una gran coleccidbn de extensiones que permite anadir las

funcionabilidades que el programador necesita en su dia a dia (jetbrains.com, 2019)
Alguna de las funcionabilidades mas destacados que se encuentran son:

o Resaltado de sintaxis para infinidad de lenguajes de programacion (PHP,
HTML, SQL, C#, Python, Java, CSS, JavaScript, Go, Ruby y entre otros.).

e Autocompletado con soporte para los lenguajes de programacion mas
conocidos. La cual permite escribir un cédigo mas eficiente gracias a su

sistema de autocompletado.

e Integracion con Git, Github y Bitbucket que dispone de herramientas de
control de versiones para poder gestionar.

e Enmomento de programar se puede depurar el codigo directamente y buscar

errores en la sintaxis.
2.7.3.PHP 7

PHP es una sigla a la cuales ‘Hypertext Preprocessor’, es un lenguaje de
programacion interpretado que se utiliza para la generacién de paginas web de
forma dinamica. Este cédigo se ejecuta al lado del servidor, cabe destacar que es
un lenguaje de cédigo abierto, gratuito y multiplataforma. PHP es bastante simple
para el principiante, pero también es completo y completo para profesionales
(Hernan Beati. 2011. Pag.2).

2.7.4. Framework Bootstrap

Es una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas de codigo abierto para
disefio de sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio con tipografia,
formularios, botones, cuadros, menus de navegacion y otros elementos de disefio
basado en HTML y CSS, asi como extensiones de JavaScript adicionales
(getbootstrap.com, 2019).
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2.7.5. Xampp

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor Web Apache y los intérpretes
para lenguajes de script: PHP y Perl. EI nombre proviene del acrénimo de X (para
cualquiera de los diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl. El
programa esta liberado bajo la licencia GNU y actda como un servidor Web libre,
facil de usar y capaz de interpretar paginas dinamicas. Actualmente XAMPP esta
disponible para Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris, y MacOS)
(apachefriends.org, 2019).

2.7.6. MySQL

Es un sistema de gestidon de bases de datos que es seguro, rentable aun nivel
empresarial y relacional, desarrollado bajo licencia dual: Licencia publica
general/Licencia comercial por Oracle Corporation y esta considerada como la base

datos de cédigo abierto (mysgl.com, 2019).
2.7.7. Composer

Composer es una herramienta para la gestién de dependencias en PHP. Le permite
declarar las bibliotecas de las que depende su proyecto y las administrara (instalara

/ actualizara) por usted (getcomposer.org, 2019).

2.8. Pruebas de software

2.8.1. Prueba de caja blanca

La prueba de caja blanca se basa en el disefio de casos de prueba que usa la
estructura de control del disefio procedimental para derivarlos. Mediante esta

prueba de la caja blanca se puede obtener casos de prueba que:

e Garanticen que se ejerciten por lo menos una vez todos los caminos

independientes de cada modulo, programa o método.

e Ejerciten todas las decisiones l6gicas en las vertientes verdadera y falsa.
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e Ejecuten todos los bucles en sus limites operacionales.
e Ejerciten las estructuras internas de datos para asegurar su validez.

Pruebas de ruta basica. - Es una técnica que permite derivar una medida de
complejidad l6gica de un disefio de procedimiento y usar esta medida para definir

un conjunto de rutas basicas de ejecucion.

Notacion de grafico o grafo de flujo. - En el grafico de flujo de control I6gico se
muestra en cada circulo que es llamado nodo de grafico de flujo, representan una o
mas enunciados de procedimientos, las flechas que los unen son llamadas aristas
o enlaces, representan el flujo de control. Una arista debe terminar en un nodo, las

areas acotadas por aristas y nodos se llaman regiones.

Se presentan los siguientes pasos para derivar la ruta basica:

Dibujar el grafico de flujo a partir del disefio o cédigo.
e Determinar la complejidad ciclomatica del grafico de flujo resultante.
e Determinar un conjunto béasico de rutas linealmente independiente.

e Preparar casos de prueba para forzar la ejecucion de cada ruta en el conjunto
basico.
Figura N.? 2. 15 Notacion grafico de flujos

Segun-sea

Mientras Si-si-no (case)

{while) (if)

0O A PO @

Fuente:(Pressman, 2010)
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Con esta prueba se obtiene como resultados la disminucidén en un gran porciento el
namero de errores existentes en el software y por ende una mayor calidad y

confiabilidad en la codificacion.
2.8.2. Prueba de caja negra

Las pruebas de caja negra, también denominadas pruebas de comportamientos, se
centran en los requisitos funcionales del software. Analizando siempre los
resultados que devuelve y probando todas las entradas en sus valores validos e

invalidos.
Las pruebas de caja negra intentan encontrar errores de las siguientes categorias:
e Funciones incorrectas o ausentes.
e Errores de interfaz.
e Errores de estructuras de datos o en acceso a base de datos externas.
e Errores de rendimiento.
e Errores de inicio y fin.

Al ejecutar las pruebas de Caja Negra se desarrollan casos de prueba reales para
cada condicién o combinacién de condiciones y se analizan los resultados que
arroja el sistema para cada uno de los casos. En esta estrategia se verifica el

programa considerandolo una caja negra.
2.9. Métrica de calidad

Se define que la calidad del producto software se puede tomar como el grado en

que satisface los requisitos de sus usuarios, aportando de esta forma valor.

La ingenieria del software se diferencia de otras areas, al no estar basada en leyes

cuantitativas basicas, en su lugar se realiza un conjunto de medidas conocidas
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como métricas, las cuales proporcionan una referencia de la calidad algun producto

de software (Pressman, 2010).

Para el presente proyecto tomaremos en cuenta la como métrica de calidad la
ISO/IEC 25010 hace parte de la familia ISO 25000. Es una norma que esta centrada
hacia la usabilidad, en el cual se determinan las caracteristicas de calidad que se
deben tener en cuenta en el momento de evaluar las propiedades de un producto

software terminado.
2.9.1. ISO/IEC 25010

El modelo de calidad del producto definido por la ISO/IEC 25010 se encuentra
compuesto por las ocho caracteristicas de calidad que se muestran en la siguiente
figura (is025000.com, 2019):

Figura N.2 2. 16 Organigrama de la norma ISO 25010

» Inteligibilidad

+Completitud

funcional « Aprendizaje *Madurez *Gonfidencialidad
5 AL AL Analizabilidad Facilidad de
o : e = . * Analiz d o idad g
mle:'":'m .Heﬂlnz:;bﬂd. mos'::rﬂs L‘i:ﬂnla 4 sHampudia *Capacidad da iFscetdcion
Interop d i ) +*Autenticidad ser modificado *Capacidad de
N artinans - o +Estética *Capacidad de SRer . i d serreaemplazado
funcional apad +Accesibilidad ser probado

is025000.com
Fuente: (is02500.com, 2019)
2.9.1.1. Adecuacion funcional

Representa la capacidad del producto software para proporcionar funciones que
satisfacen las necesidades declaradas e implicitas, cuando el producto se usa en
las condiciones especificadas. Esta caracteristica también se subdivide en las

siguientes subcaracteristicas:

e Completitud funcional. Grado en el cual el conjunto de funcionalidades
cubre todas las tareas y los objetivos del usuario especificados.
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Correccion funcional. Capacidad del producto o sistema para proveer
resultados correctos con el nivel de precision requerido.

Pertinencia funcional. Capacidad del producto software para proporcionar
un conjunto apropiado de funciones para tareas y objetivos de usuario

especificados.

2.9.1.2, Eficiencia de desempeno

Representa el desempeio relativo a la cantidad de recursos utilizados bajo

determinadas condiciones. Esta caracteristica también se subdivide en las

siguientes subcaracteristicas:

Comportamiento temporal. Los tiempos de respuesta y procesamiento y
las ratios de throughput de un sistema cuando lleva a cabo sus funciones
bajo condiciones determinadas en relacién con un banco de pruebas

(benchmark) establecido.

Utilizacion de recursos. Las cantidades y tipos de recursos utilizados

cuando el software lleva a cabo su funcion bajo condiciones determinadas.

Capacidad. Grado en que los limites maximos de un pardmetro de un
producto o sistema software cumplen con los requisitos.

2.9.1.3. Compatibilidad

Dos 0 mas sistemas o0 componentes para intercambiar informacion y/o llevar a cabo

sus funciones requeridas cuando comparten el mismo entorno hardware o software.

Esta caracteristica también se subdivide en las siguientes subcaracteristicas:

Coexistencia. Capacidad del producto para coexistir con otro software
independiente, en un entorno comun, compartiendo recursos comunes sin

detrimento.
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¢ Interoperabilidad. Capacidad de dos o mas sistemas o componentes para

intercambiar informacion y utilizar la informacion intercambiada.
2.9.1.4. Usabilidad

Capacidad del producto software para ser entendido, aprendido, usado y resultar
atractivo para el usuario, cuando se usa bajo determinadas condiciones. Esta

caracteristica también se subdivide en las siguientes subcaracteristicas:

e Capacidad para reconocer su adecuacion. Capacidad del producto que
permite al usuario entender si el software es adecuado para sus necesidades.

e Capacidad de aprendizaje. Capacidad del producto que permite al usuario
aprender su aplicacion.

e Capacidad para ser usado. Capacidad del producto que permite al usuario
operarlo y controlarlo con facilidad.

e Proteccion contra errores de usuario. Capacidad del sistema para
proteger a los usuarios de hacer errores.

e Estética de la interfaz de usuario. Capacidad de la interfaz de usuario de

agradar y satisfacer la interaccion con el usuario.

e Accesibilidad. Capacidad del producto que permite que sea utilizado por
usuarios con determinadas caracteristicas y discapacidades.

2.9.1.5. Fiabilidad

Capacidad de un sistema o componente para desempefar las funciones
especificadas, cuando se usa bajo unas condiciones y periodo de tiempo
determinados. Esta caracteristica también se subdivide en las siguientes
subcaracteristicas:

e Madurez. Capacidad del sistema para satisfacer las necesidades de
fiabilidad en condiciones normales.
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Disponibilidad. Capacidad del sistema o componente de estar operativo y

accesible para su uso cuando se requiere.

Tolerancia a fallos. Capacidad del sistema o componente para operar segun
lo previsto en presencia de fallos hardware o software.

Capacidad de recuperacion. Capacidad del producto software para
recuperar los datos directamente afectados y reestablecer el estado deseado

del sistema en caso de interrupcién o fallo.

2.9.1.6. Seguridad

Capacidad de proteccion de la informacién y los datos de manera que personas o

sistemas no autorizados no puedan leerlos o modificarlos. Esta caracteristica se

subdivide a su vez en las siguientes subcaracteristicas:

Confidencialidad. Capacidad de proteccion contra el acceso de datos e
informacion no autorizados, ya sea accidental o deliberadamente.

Integridad. Capacidad del sistema o componente para prevenir accesos o

modificaciones no autorizados a datos o programas de ordenador.

No repudio. Capacidad de demostrar las acciones o eventos que han tenido
lugar, de manera que dichas acciones o eventos no puedan ser repudiados

posteriormente.

Responsabilidad. Capacidad de rastrear de forma inequivoca las acciones
de una entidad.

Autenticidad. Capacidad de demostrar la identidad de un sujeto o un

recurso.

2.9.1.7. Mantenibilidad

Esta

caracteristica representa la capacidad del producto software para ser

modificado efectiva y eficientemente, debido a necesidades evolutivas, correctivas
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o perfectivas. Esta caracteristica se subdivide a su vez en las siguientes

subcaracteristicas:

e Modularidad. Capacidad de un sistema o0 programa de ordenador
(compuesto de componentes discretos) que permite que un cambio en un

componente tenga un impacto minimo en los demas.

e Reusabilidad. Capacidad de un activo que permite que sea utilizado en mas

de un sistema software o en la construccioén de otros activos.

e Analizabilidad. Facilidad con la que se puede evaluar el impacto de un
determinado cambio sobre el resto del software, diagnosticar las deficiencias
o causas de fallos en el software, o identificar las partes a modificar.

e Capacidad para ser modificado. Capacidad del producto que permite que
sea modificado de forma efectiva y eficiente sin introducir defectos o degradar
el desempefo.

e Capacidad para ser probado. Facilidad con la que se pueden establecer
criterios de prueba para un sistema o componente y con la que se pueden
llevar a cabo las pruebas para determinar si se cumplen dichos criterios.

2.9.1.8. Portabilidad

Capacidad del producto o componente de ser transferido de forma efectiva y
eficiente de un entorno hardware, software, operacional o de utilizacion a otro. Esta

caracteristica se subdivide a su vez en las siguientes subcaracteristicas:

e Adaptabilidad. Capacidad del producto que le permite ser adaptado de
forma efectiva y eficiente a diferentes entornos determinados de hardware,

software, operacionales o de uso.

e Capacidad para ser instalado. Facilidad con la que el producto se puede

instalar y/o desinstalar de forma exitosa en un determinado entorno.
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e Capacidad para ser reemplazado. Capacidad del producto para ser
utilizado en lugar de otro producto software determinado con el mismo

proposito y en el mismo entorno.

En este modelo se determinan las caracteristicas de calidad que se van a tener en
cuenta a la hora de evaluar las propiedades de un producto software determinado.
(is025000.com, 2019)

2.10. Estimacion de costos de software

2.10.1. Cocomo Il

El modelo COCOMO original, evoluciono hacia un modelo mas exhaustivo, llamado
COCOMO I, el cual permite realizar estimaciones en funcion del tamafno de
software, y de conjunto de factores de costo y de escala. Los factores de costo
incluyen aspectos relacionados con la naturaleza del sistema, equipo, Yy
caracteristicas propias del proyecto, los factores de escala incluyen la parte de

escala producida a medida que un proyecto de software incrementa su tamano.

El modelo de Cocomo Il tiene 3 ecuaciones que son las siguientes:

E = a (KLDC)®; Persona — Mes
Ecuacién 1
D = ¢ (E)9; Meses
Ecuacion 2
P = E/ D; Personas

Ecuacién 3

Dénde:
E: Esfuerzo requerido por el proyecto expresado en persona-mes.
D: Tiempo requerido por el proyecto expresado en meses.

P: Numero de personas requeridas para el proyecto.
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A, b, c y d: Constantes con valores definidos segun cada sub-modelo.
KLDC: Cantidad de lineas de cédigo distribuidas en miles.
A la vez cada modelo se subdivide en modos, los mismos son (Calero, 2010).

e Modo organico: es un pequefio grupo de programadores experimentados
desarrollando proyectos de software en un entorno familiar. El tamano del
software varia desde unos pocos miles de lineas (tamafio pequerfio) a unas

docenas de miles (tamafio medio).

e Modo semi - libre o semi acoplado: Corresponde a un esquema intermedio
entre modo organico y el rigido, el grupo de desarrollo puede incluir una

mezcla de personas experimentadas y no experimentadas.

e Modo rigido o empotrado: El proyecto tiene fuertes restricciones, que
pueden estar relacionadas con la funcionalidad y/o pueden ser técnicas. El
problema a resolver es unico, siendo dificil basarse en la experiencia puesto

que puede no haberla.

Tabla N.2 2. 4 Constante de Coste Modelo Bésico

Proyecto de software A B Cc D
Organico 24 105 105 038
Semi-Acoplado 3.0 1.12 25 0.35
Empotrado 3.6 1.20 25 0.32

Fuente: (Calero, 2010)
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3.MARCO APLICATIVO



3.1. Introduccion

En este capitulo se desarrolla el “Sistema Web de Gestion Administrativa y
Seguimiento Contable” siguiendo la metodologia de desarrollo Scrumban, para
obtener la representacién conceptual y fisica del sistema en el proceso de la

elaboracion.

Se puede apreciar en la siguiente figura el modelo de procesos de desarrollo que
se utilizé en el presente proyecto, la combinacién de la metodologia Scrumban la
cual es importante para la implementacion del producto final como se puede

observar en la Figura N° 2.5 de la pagina 20.

3.2. Arquitectura y requerimiento de software

3.2.1. Arquitectura

La arquitectura del software funciona de la siguiente forma en la interaccion entre el
servidor y el usuario encargado para poder realizar los debidos trabajos en el

sistema.

Figura N.? 3. 1 Arquitectura del software

SERVIDOR USUARIO

PETICION \‘

RESPUESTA

RED

Fuente: Elaboracién propia
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3.2.2 Requerimiento de software

Para el mejor entendimiento del software para los requerimientos del cliente se
utilizaron los diagramas de casos de uso que se muestran en la Figura N° 3.3 pagina
56.

3.3. Roles Scrumban

Se muestra en la siguiente tabla los roles del equipo de trabajo.

Tabla N.2 3. 1 Roles del equipo de trabajo

Roles Descripcion Trabajos Responsable
RP Responsable del proyecto  Encargado David Condori Callata
Analisis y disefio David Condori Callata
Equipo de desarrollo Programacién David Condori Callata
TEAM o . )
Implementacion y David Condori Callata
pruebas
Cliente Gerente General Lic. Marycel J. Quisbert Torrez
USER deC.T.I

Fuente: Elaboracién propia

3.4. Fase 1 lista de requisitos

Para poder seleccionar las tareas los primeros pasos que se debe realizar es definir
las listas de requisitos del sistema a priorizar, para esto fue necesario realizar
reuniones con el cliente, que en este caso la funcion del cliente la cumplié la Dueina
y Gerente general de la empresa Construccién Innovacion & Tecnologia.

Para para obtencion de la lista de requisitos se realiz6 diversas entrevistas
personales con la Gerente general, preguntando el proceso y las etapas que se
deben seguir para llevar los diferentes procesos de registro en la parte de
contabilidad, tipos de cuentas que existen y repostes o busquedas a realizar, ventas,
compras, respaldo de documentos, cuantos tipos de usuarios existen la cual poder

administrar usuarios y roles.
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Viendo todos los detalles que el cliente proporciono se hizo un andlisis de toda la

informacidn recolectada se elabora una tabla con los requisitos que son descrita en

la siguiente tabla:

Tabla N.2 3. 2 Lista de Requisitos del proyecto

LISTA DE REQUISITOS PRIORIZADA

N Nombre Modulo Prioridad  Tiempode Como probar

desarrollo

1 Disefio de la base de Demasiada 7 Dias Implementar en el
datos Alta servidor.

5 Autentificacion  de Muy Alta 5Dias Probar la autentificacion
Usuario de usuario con los datos

Modulo Usuario correctos Login al menu
principal.

3 Acciones de Usuario Muy Alta 3 Dias Verificar las diferentes
URLs de acceso y el
CRUD de usuarios.

4 Roles de Usuarios Muy Alta 3 Dias Probar los diferentes roles
de asignacion a cada
usuario.

5 Crear registro de plan Modulo Plan de Alta 4 Dias Verificar el funcionamiento

de cuentas Cuentas y acciones que se realizan
tanto el CRUD.

6 Probar las vistas y CRUD
Crear registros de Alto 5Dias necesarios y recuperacion
Libro Diario Modulo Libro de datos desde el mddulo

Diario de plan de cuentas.
7 Crear acciones de Alta 4 Dias Generar los reportes con
libro diario los datos necesario.
Generar el libro mayor
Generar libro mayor Modulo Libro Alta 5 Dias segun solicitado.
8 M
ayor
9 Generar Balance Modulo Balance Alta 5 Dias Verificar el reporte del
General balance general con los
datos necesarios que son
solicitados desde libro
diario.

10 Crear registro de Alta 2 Dias Probar los registros
productos Maodulo de necesarios.

11 Crear acciones para Productos Alta 4 Dias Crear las rutas y CRUD
productos necesarios y todas las

acciones.

12 Crear registro de Alta 2Dias Verificar tipos de registros
categorias que se realicen y sus

Mddulo de acciones
13 Accionesarealizaren Categorias Alta 2Dias  Probar las diferentes

categorias

acciones que tendra el
CRUD.
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14 Crear registro de Alta 2 Dias Verificar tipo de registros
Proveedores Maédulo de del proveedor
15 Acciones a realizaren Proveedores Alta 3 Dias Probar las diferentes
proveedores acciones del CRUD
16 Crear registro de Alta 2 Dias Probar el formato Segun lo
clientes requerido con los datos
Madulo de Clientes especificos.
17 Acciones arealizaren Alto 3 Dias Probar las diferentes
clientes funciones del CRUD.
18 Crear registrar de Alta 3 Dias Probar los tipos de datos a
datos de las compras Maédulo de registrar
19 Acciones arealizaren Compras Alta 5 Dias Probar las acciones del
compras CRUD vy reportes a
generar y comprobantes
de compra
20 Crear registro de Alto 4 Dias Probar todo lo que se
ventas Maédulo de Ventas registrar en las ventas
o1 Crear acciones a Alto 4 Dias Probar las diferentes
realizar acciones CRUD y reportes
a genera tanto la
facturacion
o Crear la generacion  Generar Facturas Alta 4 dias Probar la correcta
de facturas o recibos 0 Recibos generacion de las facturas
de ventas
3 Crear registro de Media 2Dias Probar el almacenamiento
archivos de respaldo de diferentes archivos
Mddulo de como ser Word, Excel,
Archivos PDF e imagenes.
o4 Crear categoria de Baja 1 Dias Probar el almacenamiento

archivos y descargas

de archivos en diferentes
folderes y descargar los
diversos archivos.

Fuente: Elaboracién propia

3.4.1. Requisitos de hardware y software de desarrollo

Para el desarrollo del proyecto se necesita tanto hardware como software, en la cual

se irdan realizando la implementacion y debidas pruebas también diferentes

herramientas que nos ayudaran en el desarrollo.
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Tabla N.2 3. 3 Requisitos de Software y Hardware minimo para el Desarrollo

Hardware Software
e  Sistema Operativo Windows o Linux
PC de escritorio o laptop con las siguientes Programas necesarios:
caracteristicas: e MySQL (Para el servidor donde se realiza las
e RAM2 GB o superior pruebas de la base de datos)
e  Disco duro Minimo de 50 GB , . .
e Procesador AMD, Core i3 o Superior e Draw.io (Para la creacion de diagramas)
e Monito e Sublime o Atom (Editor de cédigo de
e Teclado multiples Lenguajes de Programacion)
o Mouse
e Impresora

Fuente: Elaboracién propia

3.5. Fase 2 descripcion de las tarjetas de tareas

Segun el modelo que se propuso que es la metodologia Scrumban para la
elaboracién de este proyecto, en esta fase se desarrollan las tarjetas las cuales son
seleccionados de la lista de requisitos segun su prioridad.

Las prioridades se definirian de forma numérica de la siguiente manera:
e Prioridad Demasiada Alta = 1
e Prioridad Muy Alta = 2
e Prioridad Alta =3
e Prioridad Media = 4
e Prioridad Baja =5
3.5.1. Tarjetas de tareas

Se muestran las siguientes tareas segun su prioridad y cuando cada tarjeta se

considera completada.
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Figura N.2 3. 2 Tarjetas de Tareas

Tarjeta # 1

Tarjeta # 2

Disefio de la Base de Datos

Disefio del modelo relacional de la base de datos

Completo:

PRIORIDAD 1

Se completa cuando se tenga el modelo relacional.

Autentificacion de Usuario

Programar para la autenficacion del usuario
y preparar las vistas en Front-End y back-end.

Completo:

Se completa cuando la autentificacion de usuarios
es finalizado cuando se pueda ingresar con los
datos existentes en la base de datos.

PRIORIDAD 2

Tarjeta# 3

Tarjeta # 4

Acciones de Usuario

Programar las acciones gue realizard el usuario.

Completo:

Se completa cuando el sistema muesire todas
las acciones del usuario

PRIORIDAD 2

Roles de Usuario

Programar las diferentes roles que se asignaran
a cada usuario

Completo:

Se completa cuando el adminsitrador pueda
asignar roles a cada usuaro

PRIORIDAD 2

Tarjeta# 5

Tarjeta # 6

Crear registro de plan de cuentas

Programar la forma de registro del plan de cuentas

Completo:

Se completa cuando todos registros sean
exitosos v las acciones funcional de CRUD

PRICRIDAD 3

Crear registro de libro diario

Programar las diferentes formas de registros
necesarias

Completo:

Se completa cuando los registros sean exitosos

PRICRIDAD 3
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Tarjeta # 7

Tarjeta # 8

Crear acciones de libro diario

Programar las diferentes acciones que tendra
el registro de libros diarios.

Completo:

Se completa cuando las acciones necesarias son
veficadas y probadas con éxito

PRICRIDAD 3

Generar libro mayor

Programar la generacion de adecuada del
balance general para el reporie.

Completo:

Se completa cuando todos los reportes generados
del libro mayor se cumplan.

PRICRIDAD 3

Tareta#9

Taneta # 10

Generar balance

Programar las diferentes acciones que se debe
reglizar para el generar el balance general.

Completo:

Se completa cuando la generacion de los balances
generales sean segun lo deseado

PRIORIDAD 3

Crear reqistros de productos

Programar todos los registros necesarios

Completo:

Se completa cuando todos los datos necesarios
5e puedan registrar.

PRICRIDAD 3

Tarjeta # 11

Tarjeta # 12

Crear acciones para el producto

Programar las diferentes acciones necesarias

Completo:

Se completa cuando el todas las acciones
necesarias son probados v son segun la
necesidad del modulo

PRIORIDAD 3

Crear registro de categorias

Programar la forma de registro de las diversas
categorias que se podra registrar

Completo:

Se completa cuando las diferentes categorias
se puedan registrar correctamente

FRICRIDAD 3
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Tarjeta # 13

Tarjeta # 14

Acciones a realizar en categoria

Programar las diferentes acciones segun los
requerido.

Completo:

Se completa cuando todas las acciones requeridas
funcionen adecuadamente

PRIORIDAD 3

Crear registro de proveedor

Programar gue tipo de datos se registran

Completo:

Se completa cuando el el registro de datos
sea exitoso con los datos necesarios

PRIORIDAD 3

Tarjeta # 15

Tarjeta # 16

Acciones a realizar en proveedores

Programar todas las acciones solicitadas que
del CRUD

Completo:

Se completa cuando todas las acciones funcionen
debidamente

PRIORIDAD 3

Crear regisiro de clientes

Programar los diferentes regisiros requeridos
para el registro de clientes

Completo;

Se completa cuando los registros sean exitosos

PRIORIDAD 3

Tarjeta # 17

Tarjeta # 18

Acciones a realizar en clientes

Programar las acciones necesarias en gue
se tendra en clientes

Completo:

Se completa cuando todas las acciones requeridas
cumplan las funciones que se debe realizar

PRIORIDAD 3

Crear registros de datos de las compras

Programar la forma de registrar de los datos
de todas las compras a realizar

Completo:

Se completa cuando todas las formas de
registros sean exitosos y comrectamenie
las compras

PRICRIDAD 3
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Tarjeta # 19

Tarjeta # 20

Acciones a realizar en compras

Programar todas las acciones que tendra el
modulo de compras

Completo:

Se completa cuando todos acciones necesarias
que se debe emplear en las compras exitosamente

PRICRIDAD 3

Crear reqgisiro de ventas

Programar las direfentes formas de registros
requeridas para las diversas ventas que
se realizaran

Completo:

Se completa cuando los registros de ventasn sean
exitosos segun la necesidad del cliente

PRICRIDAD 3

Tarjeta # 21

Tarjeta # 22

Crear accciones de ventas

Programar las diferentes acciones gue se
emplearan en las ventas

Completo:

Se completa cuando todas las acciones regueridas
en ventas se cumplan

FPRICRIDAD 3

Crear la generacion de facturas o recibos

Programar todo lo necesario para la generacion de
la factura o recibo y el formato en que se genrera

Completo:

Se completa cuando |a factura se genera con
todos los datos adecuados segun lo requerido
para el proceso de compras tanto en ventas

PRIORIDAD 3

Tarjeta # 23

Tarjeta # 24

Crear registros de archivos de respaldo

Programar la forma en que se respaldara los
diferentes formatos de archivos

Completo:

Se completa cuando los diferentes formatos de
archivos se puedan guardar

PRIORIDAD 4

Crear categoria de archivos y descargas

Programar la forma de como se podra descargar
los archivos aimacenados

Completo:

Se completa cuando se pueda descargar los
archivos guardados

PRIORIDAD 5

Fuente: Elaboracién propia




3.6. Fase 3 Analisis y diseio - Base de datos

3.6.1. Descripciones de los actores

Para comprender Figura N.2 3. 3 pagina 56 diagrama de caso de uso general, sé
detalla un listado de roles y tareas que los usuarios desarrollan en el sistema las

cuales son descritas en las siguientes tablas.

Tabla N.2 3. 4 Descripcion de los actores del sistema

ACTOR TAREAS

Administrar a los usuarios.

Autoriza los roles a los usuarios.

Puede crear, ver, actualizar y eliminar cada dato de los médulos

existentes en el sistema.

Generar todo el reporte existente.

Administrar todos los mddulos contables como libro diario, libro
ADMINISTRADOR mayor, plan de cuentas balance general y generar reportes.

Administrar todos los médulos existentes en productos.

Gestionar compras, ventas, proveedores, clientes, productos,

categorias y todas las facturaciones o recibos.

Manejo de archivos de respaldados y permisos a ellos.

Puede realizar reportes, ver, editar, eliminar en los mddulos
autorizados.
CONTADOR Administrar plan de cuentas.
Administrar libros diarios y generar reportes.
Administrar lioros mayores.
Administrar balance general.
Administrar médulo de productos, categorias, ventas, compras,
proveedores, clientes.
Emite Factura/Recibos.
Manejo de archivos de respaldo.

AUXILIAR Ingresar a los médulos de libro diario y libro mayor.
Generar reportes autorizados.
Realizar registro de libro diario.

Puede realizar reportes y emitir facturas o recibos.
VENDEDOR Administrar modulo de ventas y clientes.
Podra ingresar al médulo de productos y generar reporte de stock.

Fuente: Elaboracién Propia
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3.6.2. Diagrama de caso de uso general

Para comprender el funcionamiento del sistema se utiliza el diagrama de caso de

uso de alto nivel la cual nos permitira observar ordenadamente las funciones que

se realizan.

Figura N.? 3. 3 Diagrama de Caso de Uso General
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_-_‘_'_'_‘——-
Adminisirador

I
———

Conta dnr\

DIAGRAMA DE CASO DE USO GENERAL

= Administrar el Sistema

{aestienar todo los maodulos
¥ permisos

Administrar modulos
contables

Administrar Productos

Gestionar Venias

Auxiliar

~_ /" Ingresar a modulos
= Contable

Vendedor

=»{ (Gestionar Ventas

Fuente: Elaboracién propia
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3.6.3. Diseno de base de datos e implementacion

En esta parte de la etapa se realizd la tarea de disefar la Base de Datos e
implementacién. En la cual se disefié6 el modelo relacional de la Base de Datos

pensando en cumplir todos los requerimientos.

Tabla N.2 3. 5 Modelo relacional de la Base de Datos

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 11/02/2020 17/02/2020 7 dias
Desde Hasta Estado

o Disefio  del modelo
Disefio de la base yglacional de la base de  11/02/2020  17/02/2020 Completado
de datos datos e Implementacion

Fuente: Elaboracién propia
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Figura N.2 3. 4 Modelo relacional de la Base de Datos

Fuente: Elaboracién propia
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. usuario cantidad_moneda LIDLESIEEE
PK | id -
password glosa | PK | id
log_name
condicion razon_social nombre
description
FK | idrol concepto fipo_documento
subject_id
imagen TDebe num_documento
subject_type y
THaber expedito
FK | causer_id . .
estado direccion
properties _
telefono
email
ventas compras condicion
PK | id PK | id
FK2 | idcliente FK2 | idproveedor
FK1| idusuario — ¥ FK1| idusuario
codigo_control tipo_identificacion
) detalle_compras
clientes tipo_identificacion num_compra
- PK |id
PK | id num_venta fecha_compra
FK1 | idcompra
nombre fecha_venta impuesto
X . FK2 | idproducto
tipo_documento impuesto total
cantidad
num_decumento total estado
; precio
expedito venta_qr
direccion estado
productos
telefono
PK | id
email -
detalle_ventas FK ia bt categorias
condicion B .
PK |id descripcion PK |@
FK1| idventa precio_venta nombre
FK2 | idproducto descuento descripcion
cantidad stock condicion
precio imagen
descuento condicion

3.7. Fase 4 Programacion — Base de datos

Después de disenar el modelo relacional se realiza la programacion de la base de
datos y el diccionario de datos correspondiente, la cual contiene nombre de las
tablas, atributos, tipo de dato y descripcion de los atributos. Se puede observar en

la siguiente tabla:
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Tabla N.2 3. 6 Diccionario de datos de la Base de Datos

TABLAS ATRIBUTOS TIPO DESCRIPCION
Id INT(10) Numero Unico del rol
nombre VARCHAR(30) Nombre del rol
roles descripcion VARCHAR(100) Descripcién breve del rol
condicion TINYINT(1) Estado de rol activo — no activo
id INT(10) Numero Unico de accion
log_name VARCHAR(191) Nombre de registro
description TEXT Descripcién de acciéon que realiza
subject id INT(11) Numero Unico del modificado
activity_log(acciones) subject_type VARCHAR(191) URL donde fue causado
causer_id INT(11) Numero Unico de quien modifico
causer_type VARCHAR(191) Registro de quien modifico
properties TEXT Registro de datos modificados
Id BIGINT(20) Numero Unico del usuario
nombre VARCHAR(100) Nombre completo de usuario
tipo_documento VARCHAR(20) Tipo de documento del usuario
num_docuemento  VARCHAR(20) Numero de documento del usuario
expedito VARCHAR(30) Lugar de emisién del documento
direccion VARCHAR(70) Direccion del usuario
telefono VARCHAR(20) Teléfono del usuario
USers Email VARCHAR(50) Correo electrénico del usuario
usuario VARCHAR(50) Nor.n’bre de usuario para iniciar
sesion
password VARCHAR(30) S;)Sri\érre]lseﬁa del usuario para iniciar
condicion TINYINT(1) Estlado del usuario activo — no
activo
[drol INT(10) Numero de rol asignado al usuario
imagen VARCHAR(200) Foto del usuario
d BIGINT(20) Numero Unico de asientos del libro
diario
idusuario BIGINT(20) Numero unico de usuario que
registra el libro diario
Nro BIGINT(20) Numero de comprobante
asientos Fecha DATE Fecha de registro que corresponde
forma_pago VARCHAR(100) Forma de pago
Banco VARCHAR(50) Registro al banco que corresponde
cheque BIGINT(20) Numero de cheque
tipo_cambio VARCHAR(100) Tipo de cambio de la moneda
tantidad_moneda  DECIMAL(12,2) Cantidad de cambio en Bs
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Glosa nota de descripcion del

Glosa VARCHAR(200)
comprobante.

razon_social VARCHAR(200) Registrar nombre de la empresa

concepto VARCHAR(200) Sfrg';:gagamee' concepto  del

TDebe DECIMAL(12,2) Total, del debe

THaber DECIMAL(12,2) Total, del haber

estado VARCHAR(20) Estado de registrado o anulado

Id BIGINT(20) Numero Unico de la tabla

idasiento BIGINT(20) Numero Unico del asiento

cuenta asientos idcuenta BIGINT(20) Numero unico de la cuenta
B Debe DECIMAL(12,2) El debe del libro diario

Haber DECIMAL(12,2) El haber del libro diario

d BIGINT(20) Numero Unico de la tabla de
cuentas

fipo plan_cuenta  VARCHAR(100) P dé cuanta activo, pasivo,

cuentas patrimonio.

cuenta BIGINT(20) Numero cuenta

tipo_cuenta VARCHAR(100) Nombre de la cuenta

condicion TINYINT(1) Estado légico activo — no activo

Id INT(10) Numero Unico de la tabla

idproveedor INT(10) Numero Unico del proveedor

idusuario BIGINT(20) Numero Unico del usuario

fipo_identificacion ~ VARCHAR(20) Tipo de identiicacion  del
documento de compra

num_compra VARCHAR(10) Numero de la compra

compras Fecha y hora del registro de la

fecha_compra DATETIME
compra

impuesto DECIMAL(4,2) Registra el impuesto IVA

Total DECIMAL(11,2) Total, a pagar de las compras

estado VARCHAR(20) Estado de compra registrado o
anulado

Id INT(10) Numero Unico de la tabla

nombre VARCHAR(100) Nombre completo

tipo_documento VARCHAR(20) Tipo de documento

num_documento  VARCHAR(20) Numero de documento

proveedores expedito VARCHAR(30) Lugar de emision del documento

direccion VARCHAR(70) Direccion

telefono VARCHAR(20) Teléfono

Email VARCHAR(50) Correo electrénico

condicion TINYINT(1) Estado activo — no activo

Id INT(10) Numero Unico de la tabla
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idcompra INT(10) Numero Unico de la tabla compras
idproducto INT(10) Numero Unico de la tabla producto
detalle_compras  ~cantigad INT(11) Cantidad
Precio DECIMAL(11,2) Precio
Id INT(10) Numero Unico de la tabla
idcategoria INT(10) Numero Unico de la categoria
Cadigo VARCHAR(50) Codigo del producto
nombre VARCHAR(100) Nombre del producto
descripcion VARCHAR(100) Descripcién del producto
productos precio_venta DECIMAL(11,2) Precio de venta
descuento INT(11) Descuento en porcentaje
Stock INT(11) Cantidad de producto existentes
imagen VARCHAR(200) Foto del producto
condicion TINYINT(1) Estado activo — no activo
Id INT(11) Numero Unico de la tabla
nodmbre VARCHAR(50) Nombre de categoria
categorias descripcion VARCHAR(256) Descripcién de categoria
condicion TINYINT(1) Estado activo — no activo
Id INT(10) Numero Unico de la tabla
idventa INT(10) Numero Unico de venta
idproducto INT(10) Numero Unico de producto
detalle_ventas  “c2ntdad INT(11) Cantidad de productos
Precio DECIMAL(11,2) Precio unitario del producto
descuento DECIMAL(4,2) Descuento unitario del producto
Id INT(10) Numero Unico de la tabla
idcliente INT(10) Numero Unico del cliente
idusuario BIGINT(20) Numero Unico del usuario
codigo_control VARCHAR(20) Cabdigo de control de la venta
tipo_identificacion  VARCHAR(20) Tipo de documento
num_venta VARCHAR(10) Numero de venta
ventas fecha. venta DATETIME Fecha de la venta
impuesto DECIMAL(4,2) Impuesto IVA
total DECIMAL(11,2) Total, a pagar
venta_qgr VARCHAR(200) Codigo QR de la venta
estado VARCHAR(20) Estado de la venta registrado o
anulado
Id INT(10) Numero Unico de la tabla
nombre VARCHAR(100) Nombre completo del cliente
tipo_documento VARCHAR(20 Tipo de documento
clientes num_documento Numero de documento

expedito

VARCHAR(30

Lugar de emision del documento

direccion

(

(20)
VARCHAR(20)

(30)
VARCHAR(70)

Direccién




telefono VARCHAR(20) Teléfono
email VARCHAR(50) Correo electrénico
condicion TINYINT(1) Estado activo — no activo

Fuente: Elaboracién propia

3.8. Fase 5 Implementacién y pruebas — Base de datos

Se realiz6 las pruebas de integraciéon en base de datos implementada en el servidor
de pruebas.

Figura N.? 3. 5 Prueba e implementacion de Base de datos en el servidor
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Fuente: Elaboracion propia
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3.8.1. Resultados

Se realiz6 las pruebas necesarias en el servidor de pruebas de desarrollo.

Tabla N.® 3. 7 Resultados de la implementacién de la Base de Datos

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS

Crear: jcuando un usuario guarda la informacion en la Cumple

1 base de datos cumple? P
Recuperar: 4 Cuando el usuario realiza la blusqueda de la

2 . o Cumple
informacion almacenada en la base de datos cumple?
Actualizar: ; Cuéando un usuario edita 0 modifica un registro

3 . y . Cumple
la informacion se guarda con los nuevos cambios, cumple?
Eliminar: ¢Cudndo un usuario elmina o borra una

Cumple

4 informacion en la base de datos cumple?

Fuente: Elaboracién propia

3.9. Fase 3 Analisis y diseio - Modulo usuario

Este es prioridad Muy Alto los cuales son: Autentificacién de Usuario, Acciones de

Usuarios y Roles de Usuarios que pertenecen al Médulo Usuario. Se diseid los

diagramas en la que nos proporciona UML para cada requerimiento, para luego

poder codificarlo.

Tabla N.2 3. 8 Médulo de Usuario, seguridad y las acciones

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 18/02/2020 28/02/2020 11 dias
Desde Hasta Estado
Disefio del diagrama UML 18/02/2020 19/02/2020 Completado
Autentificacion  de  Codificacion 20/02/2020  21/02/2020  Completado
Usuario Pruebas 22/02/2020 __ 22/02/2020 __ Completado
Disefio del diagrama UML 23/02/2020  23/02/2020 Completado
Acciones de Usuario __Codificacion 24/02/2020  24/02/2020  Completado
Pruebas 25/02/2020 25/02/2020 Completado
Disefio del diagrama UML 26/02/2020  26/02/2020 Completado
Roles de usuario Codificacion 27/02/2020  27/02/2020  Completado
Pruebas 28/02/2020 28/02/2020 Completado

Fuente: Elaboracién propia
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3.9.1. Caso de Uso

En la siguiente tabla de describe como se realiza el médulo.

Tabla N.2 3. 9 Descripcidon de caso de uso del Médulo Usuario en la seguridad

Nro. Descripcion

Para la autentificacion se debe dirigir a la pagina principal del dominio a la opcién login
Se autentifica con los datos del usuario y se direcciona al menu principal

Asigna intervalos de tiempo en el acceso de usuario

Muestra todos los moédulos disponibles para la administracion ingresa al médulo
usuario y registra usuarios con la debida asignacién de roles y se registra las acciones.

A W N =

Fuente: Elaboracién propia

Figura N.® 3. 6 Caso de uso del M6dulo Usuario en la seguridad

<<include==
-7 Buscar URL  f-------2 Acceder login

<<include=>

Direccionar &l Menu principal
odos los modulos disponibles

Administrador )

]
— | ==include==

R e i, O Tngresar Madulo de
Registrar Usuarios

cemdesa, «<include==
udes |
|

asignar roles

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N.2 3. 10 Inicio de sesion ingresa al modulo de usuario

Nombre.

Iniciar sesion

Actores

Propositos

Flujo principal

Flujo alternativo

Administrador. Sistema.

Para el usuario pueda ingresar debe en navegador buscar la URL o direccion de
la pagina web y dirigirse a la parte del login e iniciar la sesién con sus datos
asignados y el sistema verifica que el usuario tengas los permisos para acceder,
luego es direccionado al menu principal del sistema la cual el usuario pudra
dirigirse y acceder al médulo de usuarios para los debidos registros.
e Evento del actor: Introduce el nhombre de usuario y la contrasefia
« Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al
sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de usuario administrar y registra nuevos usuarios y se registra las
acciones.
Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje
“Usuario o Contrasefia incorrecta”

Precondicion El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasefia.
Postcondicion Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.
Presuncion Si el usuario no se encuentra registrado no podra ingresar al sistema.
Fuente: Elaboracién propia
Tabla N.2 3. 11 Usuario asignar roles, registro de usuarios
Nombre. Iniciar asignar roles / Registrar
Actores Administrador. Sistema.
. Para que el usuario pueda ingresar se recupera los datos del tipo de rol asignado
Propdsitos al usuario y puede crear nuevos usuarios designando roles a los nuevos.
. e Evento del actor: El usuario deberéa tener un rol asignado.
Flujo principal «  Evento del sistema: Recupera el rol asignado de la base de datos.

Flujo alternativo

Si no se encuentra el rol del usuario no tendra acceso al sistema.

Precondicion El usuario debe tener asignado un rol.
Postcondicion Solo con el rol autorizado podra administrar las diferentes funciones del sistema.
Presuncion El administrador debe estar registrado en las bases de datos para poder ingresar.

Fuente: Elaboracion propia

3.9.2. Diagrama de clases

Se disena el diagrama de clases para el requisito para el Autentificacién de Usuario,

mostrar acciones del usuario y rol el cual se visualiza en la siguiente figura:
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Figura N.? 3. 7 Diagrama de clases Modelo Usuario y acceso de seguridad

Administrador

-id Modulo usuario

- nombre I R I,

- fipo_documento

+ nuevolsuariof)

- telefono

- iniciarSesion()

- rolAsigandof()
J asignar rol crear usuario
activity_log -rol - nombre_usuario
- id - password
- RegistrarAcciones() + Registrar()

Fuente: Elaboracién propia

3.9.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disend el diagrama de actividades los requisitos de autentificacion de usuario y

las acciones que tiene, lo cual se visualiza en la siguiente figura:

Figura N.? 3. 8 Diagrama de actividades y modulo de usuario y seguridad

Inicio

sl NO

Administrador

validar datos

acceso denegado

acceso denegado Registrado

Usuario logueado

regisirar usuarios y .
[ asignar roles cerrar sesion

Fuente: Elaboracién propia
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3.9.4. Diagrama de secuencia

Se disef6 el diagrama de secuencias para la autentificacién de usuario, acciones

de usuario y asignacién de roles la cual se puede observar en el siguiente grafico:

Figura N.2 3. 9 Diagrama de secuencia del médulo de usuario y seguridad, registro

“Interface ‘Manejador :Manejador InterfaceDB
Usuario RegistroUsuario principal Menu datos registro
. o T Base de dalos
.ACII'TIIHETFHGDF i Registro
1:ingreso al sistema
2:Despl MenuPrincipal
3ok
i
|
o
4. Crearlsuario
™ 7 5:RegistrarUsuario
§:ValidarUsuario u .
T 7:ValidaDatos
8.0k
9.0k

Fuente: Elaboracién propia

3.10. Fase 4 Programacion — Médulo usuario

Después de la programacioén se obtiene los siguientes resultados como se observa
en las siguientes Figuras:

Figura N.2 3. 10 Resultados Modulo usuario y seguridad, acciones de registros

q (o 0 @ localhosts000/login -~ @ A 5 ® = =

CONSTRUCCION INNOVACION &
TECNOLOGIA
BIENVENIDO

Dat.
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4 b o O @ localhost8000/user o QO AP B ® | =
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Fuente: Elaboracién propia

3.11. Fase 5 Implementacion y pruebas — Modulo usuario

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programaciéon como se puede

observar en las Figuras N.2 3. 10 pagina 67, posteriormente se realizan las pruebas
de caja blanca y negra.
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3.11.1. Prueba de Caja Blanca

Esta prueba se centra en el comportamiento interno y la estructura del programa,
en el cual se examina la logica interna del programa sin considerar los aspectos de
rendimiento. La prueba de la caja blanca intenta garantizar que se ejecute al menos
una vez todos los caminos independientes en cada médulo, se aplican las decision
verdadera o falsa ejecutando los bucles a sus limites. La prueba que se realizé para
este mddulo es calcular la complejidad ciclomatica del diagrama de flujo de la Figura
N.? 3. 8 pagina 66.

Figura N.2 3. 11 Grafo de flujo médulo de usuario y seguridad

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 12 Calculo de complejidad

ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

6 3 1
VG)=6-7+2=1
V@G)=2+1=3
V(G)=3

NODOS
7

V(G) = Aristas - Nodos + 2
V(G) = Nodos Predicados + 1
V(G) = Regiones

Complejidad ciclomatica de 3 que nos indica realizar 3 pruebas

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla N.2 3. 13 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
13467 -> Administrador -> Si usuario es administrador estd  Registro de usuarios y
T registrado en la base de datos. asignacion de roles con
-> Si usuario esta registrado, usuario  éxito
logueado puede registra nuevos
usuarios y asigna roles
1345 ->Administrador ->Si es administrador valida datos.  Acceso denegado
= ->No registrado en la base de datos
acceso denegado
12 ->Administrador ->No administrador acceso Acceso denegado
’ denegado

Fuente: Elaboracién propia
3.11.2. Prueba de Caja Negra

Esta prueba de software verifica la funcionabilidad sin tomar en cuenta la estructura
interna del cddigo, la cual se enfoca solamente en las entradas y salidas,

unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y especificaciones

funcionales.
Tabla N.® 3. 14 Prueba de Caja negra del médulo usuario, seguridad y acciones
NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS

¢El formulario de login para iniciar sesion tiene Cumple

1 validadores? P
; Después de que el usuario inicia sesién nos direcciona al
¢

2 menu principal? Cumple
¢Cuando ingresa al médulo usuario registra nuevos

3 usuarios y asignando roles? Cumple
¢ Al registrar un nuevo usuario es validado en la base de

4 Cumple
datos?

5 ¢ Las acciones del usuario son registrados, cumple? Cumple

Fuente: Elaboracién propia
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3.11.3. Resultados

Después de codificar, se realiz6 las pruebas necesarias al Médulo de Usuario y de
seguridad en el momento de la implementacion pasando primeramente por la
prueba de integracion, luego se aplicaron las pruebas de caja blanca y caja negra,
obteniendo resultados satisfactorios.

3.12. Fase 3 Analisis y diseino - Modulo plan de cuentas

Es considerado como de prioridad alto la cual es Crear el Registro de Plan de
Cuentas con todas las acciones necesarias de CRUD, se disené los diagramas que
UML nos proporciona en cada requisito, para luego pasar a la codificacion.

Tabla N.2 3. 15 Médulo de plan de cuentas

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 29/02/2020  03/03/2020 4 dias
Desde Hasta Estado
Disefio del diagrama UML 29/02/2020 29/02/2020 Completado
Crear registro de ~ Codificacion 01/03/2020  02/03/2020  Completado
plandecuentas.  “prigac 03032020 _ 03032020 __ Completado

Fuente: Elaboracién propia

3.12.1. Caso de Uso

En la siguiente tabla se describe como realiza el registro del plan de cuentas.

Tabla N.2 3. 16 Descripcién de caso de uso del Médulo plan de cuentas

Nro. Descripcion
1 Registro y actualizacién de plan de cuentas
2 Y las acciones necesarias que contendréa

Fuente: Elaboracién propia
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—

Contador

Figura N.2 3. 12 Caso de uso del Modulo plan de cuentas

Crear Nuevo plan de
cuentas
H <<includes=
"..-

<<include==

<<inciudes=

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 17 Inicio de sesion, ingresar al médulo de plan de cuentas

Nombre. Registrar y actualizar plan de cuentas
Actores Usuario. Sistema.
. Para que el usuario pueda registrar un nuevo plan de cuentas debera estar
Propositos autorizado y con el rol asignado e iniciar sesién en el sistema.
e Evento del actor: debera iniciar sesion con el nombre de usuario y la
contrasefia
Flujo principal «  Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al

Flujo alternativo

Precondicion
Postcondicion

Presuncién

sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de plan de cuentas para que pueda realizar los debidos registros.
Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje
“Usuario o Contrasefia incorrecta”

El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasefia.
Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.

Si el usuario no se encuentra registrado no podra ingresar al sistema.

Fuente: Elaboracién propia

3.12.2. Diagrama de clases

Se disena el diagrama de clases para el requerimiento Registrar plan de cuentas
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Figura N.° 3. 13 Diagrama de clases del Médulo de plan de cuentas

Usuario
-id
PlanCuentas
- nombre
» - id
- fipo_documento
- telefono + crearCuenta()

+ buscarCuenta()
- iniciarSesion()
+ editarCuental)

- rolAsigando()

+ desactivarCuenta()
X

CrearPlanCuentas

- tipo_cuenta
- nimeroCuenta

- nombre_cuenta

+ Registrar()

Fuente: Elaboracién propia

3.12.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disena el diagrama de actividades o flujo para registrar modulo plan de cuentas

y autentificacion del usuario, el cual se observa en la siguiente figura:

Figura N.® 3. 14 Diagrama de actividades o flujo modelo plan de cuentas

¢FRol Contador?,

Plan de cuentas

acceso denegado

Crear Nuevo plan de
cuentas

Registrar plan de
cuentas

Buscar
cuenta,editar, desactivar

Fuente: Elaboracién propia



3.12.4. Diagrama de secuencia

Se diseno el diagrama de secuencias para los requerimientos del modulo de registro

de plan de cuentas / actualizar como se observa en la siguiente figura:

Figura N.? 3. 15 Diagrama de secuencia Modulo de registro plan de cuentas

Inferface ‘Manejador ‘Manegjador
Usuario RegPlanCuentas principal Menu

‘InterfaceDBE
datos registro

:Contédor l

-

T
1

:

) ) |
1:ingreso al sistema !
i

i

P
'
.

2:DesplegarMen uPrihcipaI

4:CrearPlanDeCuentas

F--ol

1
r.5:RegistrarPlanCuenta

G:ValidarCuenta

T:ValidarDatos

‘Base de datos
Reglistro

8ok

10:0k EI

Fuente: Elaboracién propia

3.13. Fase 4 Programacion — Modulo plan de cuentas

e

Se obtiene el siguiente resultado como se observa en la siguete figura.
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Figura N.2 3. 16 Entornos graficos del Modulo de plan de cuentas/Registros

a4 - C 0 @ localhost8000/cuentazbuscarlexto= 9 N0 B ® = =

Crear Nueva Cuenta

Tipa de Cuenta ACTIVO
Nimero Cuenta 112006

Normbie Cleita Documentes por Cobrar

4 b C O @ localhost8000/cuenta o AP B ® = =

.
CONSTRUCCHON INNOVACION &

a TIPO DE CUENTA N CUENTA NOMBRE DE CUENTA ESTADO ACCIONES
EFECTIVO Y EQUIVALENTES DE EFECTIVOS
DAVID CONDORI CALLATA
6 ACTIVO 111001 CAIA

D INICIO ACTIVO 111002 FONDO FUO

[ activo |
[ Activo}

ACTIVO 111003 BANCOS [ Actvo [~ ]~ ]
 Activo |

2 Plan de Cuentas ACTIVO 111004 INVERSIONES TEMPORALES

I Libro Diario
CUENTAS POR COBRAR

Bi Libro Mayor
ACTIVG 112001 CUENTAS FOR CORRAR COMERCIALES n
2 Balance General

ACTIVO 112002 OTRAS CUENTAS POR COBRAR

SESTIONAR PRODUCTOS
ACTIVO 112003 CUENTAS POR COBRAR A EMPRESAS RELACIONADAS
& Clientes

& Proveedores

@ Categorias ACTIVO 112005 FROVISION PARA CUENTAS INCOBRABLES

=3
[ Actio
ACTIVO 112004 ANTICIPO A PROVEEDORES [ Activo | n
=m
=D

& Productos ACTIVO 112006 Decumentos por Cobrar

™ Compras
Fuente: Elaboracién propia
3.14. Fase 5 Implementacion y pruebas — Modulo plan de cuentas

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programacion como se puede
observar en las Figuras N.2 3. 16 pagina 74, posteriormente se realizan las pruebas
de caja blanca y negra.
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3.14.1. Prueba de Caja Blanca

La prueba que se realizd para este mddulo es calcular la complejidad ciclomatica

del diagrama de flujo de la Figura N.® 3. 14 pagina 73.

Figura N.2 3. 17 Grafo de flujo médulo Plan de cuentas

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 18 Calculo de complejidad

ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

NODOS
8 8 2 1
V(G) = Aristas - Nodos + 2 V(G)=8-8+2=2
V(G) = Nodos Predicados + 1 V(G)=2+1=3
V(@) =2

V(G) = Regiones

Complejidad ciclomatica de 3 que nos indica realizar 3 pruebas

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N.2 3. 19 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
1245678 ->Rol Contador -> Si usuario debe estar registradoy  Registra nuevo plan de
D tener el rol de contador. cuentas con éxito
-> Si usuario esta registrado, usuario
logueado puede registra nuevo plan
de cuentas.
124578 -> Rol Contador ->Si es contador Buscar_ cuentas, editar,
s ->No crea nuevo plan de cuentas desactivar
123 -> Rol Contador ->No es contador acceso denegado  Acceso denegado

Fuente: Elaboracién propia
3.14.2. Prueba de Caja Negra

En esta prueba unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.

Tabla N.2 3. 20 Resultados de la implementacion del médulo plan de cuentas

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS
¢Solo un usuario autorizado puede registrar los planes de

Cumple
1 cuentas? p
¢ Después de que el usuario inicia sesién puede ingresar al Cumple
2 maodulo plan de cuentas? P
¢Cuando ingresa al médulo plan de cuentas puede
3 1 ) Cumple
registra nuevas cuentas”
¢ Al registrar una nueva cuenta es validado en la base de
4 » Cumple
datos’
¢, Tiene el CRUD necesario el mddulo plan de cuentas,
5 o Cumple
cumple?

Fuente: Elaboracién propia

3.14.3. Resultados

Después de codificar, se realiz6 las pruebas necesarias al Modulo de Plan de
cuentas en el momento de la implementacion pasando primeramente por la prueba
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de integracién, luego se aplicaron las pruebas de caja blanca y caja negra,

obteniendo resultados satisfactorios.
3.15. Fase 3 Analisis y diseio - Médulo de libro diario

Es considerado como de prioridad alto la cual es Crear el Registro de Libro Diario
con todas las acciones necesarias de CRUD, se diseii6 los diagramas que UML nos

proporciona en cada requisito, para luego pasar a la codificacién.

Tabla N.2 3. 21 Moédulo Libro Diario

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 04/03/2020  12/03/2020 9 dias
Desde Hasta Estado
Disefio del diagrama UML 04/03/2020 07/03/2020 Completado
Crear registro de ~ Codificacion 08/03/2020  11/03/2020  Completado
ibro diario Pruebas 12/03/2020 __12/03/2020 __Completado

Fuente: Elaboracién propia
3.15.1. Caso de Uso
En la siguiente tabla se describe como realiza el registro del libro diario.

Tabla N.2 3. 22 Descripcién de caso de uso del Médulo libro diario

Nro. Descripcion
1 Registro y actualizacién de libro diario
2 Y las acciones necesarias que contendra

Fuente: Elaboracion propia
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Contador

Figura N.2 3. 18 Caso de uso del Modulo libro diario

\W/ —{Crear Muevo libro diarig

<zinclude==

=<inchudess=

. =<include=> >
Administrar modulo *y .~ Ingresar al libro diario) =<ingludes=. er detalle de libro
contable diario
<includes= ! g

Fuente: Elaboracion propia

Tabla N.2 3. 23 Inicio de sesion, ingresar al médulo de libro diario

Nombre. Registrar Libros diario y acciones a realizar
Actores Usuario. Sistema.

L. Para que el usuario pueda registrar un nuevo libro diario debera estar autorizado y
Propositos con el rol asignado e iniciar sesién en el sistema.

Flujo principal

Flujo alternativo

Precondicion
Postcondicion

Presuncion

e Evento del actor: debera iniciar sesién con el nombre de usuario y la
contrasefia
« Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al
sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de libro diario para que pueda realizar los debidos registros.
Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje
“Usuario o Contrasefia incorrecta”

El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasefia.
Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.

Si el usuario no se encuentra registrado no podra ingresar al sistema.

Fuente: Elaboracién propia

3.15.2. Diagrama de clases

Se disena el diagrama de clases para el requerimiento Registrar Libro Diario
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Figura N.2 3. 19 Diagrama de clases del Modulo de libro diario

Usuario
-id
LibroDiario
- nombre
> -id
- tipo_documento
- telefono + crearLibroDiario()

niciarSesion) + buscarLibroDiario()
- iniciarSesion
+ anularComprobante()

- rolAsigandol()

+ generarReporte()
[

CrearLibroDiario

-id

CrearLibroDiario
- tipo_cuenta

- nimeroComprobante

+ AgregarCuentas()

+ Registrar()

Fuente: Elaboracién propia
3.15.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disena el diagrama de actividades o flujo para registrar modulo libro diario y

autentificacion del usuario, el cual se observa en la siguiente figura:

Figura N.2 3. 20 Diagrama de actividades o flujo modelo plan de cuentas

Inicio

acceso denegado

NO
Crear Nuevo libro diarig

Registrar libro diario

Buscar comprobante
.anular.ver.generar
reporte

¥

Fin

Fuente: Elaboracion propia

80



3.15.4 Diagrama de secuencia

Se diseno el diagrama de secuencias para los requerimientos del modulo de registro

de libro diario como se observa en la siguiente figura:

Figura N.? 3. 21 Diagrama de secuencia Modulo de registro libro diario

‘Interface -:Manejador :Manejador InterfaceDB
Usuario RegLibroDiario principal Menu datos reqgistro

-Contador : ' |

o .

‘Base de'datos
Reglistro

1:ingreso al sistema

'
2:DesplegariMenuPrincipal
0

F--o]

1
|
'
1
i
|
4.CrearLibroDiaric |
o

5:RegistrarLibroDiario
6:ValidarLibroDiario

T-ValidarDatos

8ok

100k -
4{ |
i

i

|

i

i

i

Fuente: Elaboracién propia
3.16. Fase 4 Programacion — Médulo de libro diario

Se obtiene el siguiente resultado como se observa en la siguete figuras.
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Figura N.® 3. 22 Entornos graficos del Modulo de libro diario

qa o] 0 @ locaihostBODO/asiento/create a @ AP B ® =
[ Tabla de Reaistro del Libro Disno a
T
Car
L epto
wi ONST NOVACION & TECNOLO
B Lt
i c
ar
- [ B
ar
- DETALLE DE cUENTAS
=] 212001 - CuE # COMERCIALE [
- [ = | AR uzs
n B 1125
o
TOTAL 10500.00 1050000
q s} 0 @ localhost:8000/asiento a g A & & = =
R s
N iy el A = sdmin@gmail com
ADMINISTRACION DE COMPROBANTES DIARIOS

Tebla dé Cmprobantes Diarios Registadas

Fuente: Elaboracién propia
3.17. Fase 5 Implementacion y pruebas — Médulo de libro diario

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programacién como se puede

observar en las Figuras N.2 3. 22 pagina 82, posteriormente se realizan las pruebas

de caja blanca y negra.
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3.17.1. Prueba de Caja Blanca

La prueba que se realizd para este mddulo es calcular la complejidad ciclomatica

del diagrama de flujo de la Figura N.® 3. 20 pagina 80.

Figura N.? 3. 23 Grafo de flujo mddulo Libro diario

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 24 Calculo de complejidad

ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

NODOS
o 8 > i
V(G) = Aristas - Nodos + 2 V(G)=8-8+2=2
V(G) = Nodos Predicados + 1 VG)=2+1=3
V(G) =2

V(G) = Regiones

Complejidad ciclomatica de 3 que nos indica realizar 3 pruebas

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N.2 3. 25 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
1245678 ->Rol Contador -> Siusuario debe estar registradoy Registra nuevo libro
oD tener el rol de contador. diario con éxito
-> Si usuario esté registrado, usuario
logueado puede registra nuevo libro
diario
-> Rol Contador ->Si es contador Buscar comprobantes,
1,2,45,7,8 , -
->No crea nuevo libro diario generar reporte, anular,
ver.
123 -> Rol Contador ->No es contador acceso denegado  Acceso denegado

Fuente: Elaboracién propia
3.17.2. Prueba de Caja Negra

En esta prueba unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.

Tabla N.2 3. 26 Resultados de la implementacién del médulo libro diario

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS

1 ¢,Solo un usuario autorizado puede registrar un lioro diario? Cumple

¢, Después de que el usuario inicia sesién puede ingresar al

2 médulo de libro diario? Cumple
¢ Cuando ingresa al médulo libro diario puede registra un

3 nuevo lioro diario? Cumple

4 ¢ Al registrar puede generar un reporte del libro diario? Cumple

5 ¢, Tiene el CRUD necesario el médulo libro diario, cumple? Cumple

Fuente: Elaboracién propia
3.17.3. Resultados

Después de codificar, se realiz6 las pruebas necesarias al Modulo de libro diario en
el momento de la implementacion pasando primeramente por la prueba de
integracion, luego se aplicaron las pruebas de caja blanca y caja negra, obteniendo

resultados satisfactorios.
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3.18. Fase 3 Analisis y disefio — Modulo Libro Mayor

Es considerado como de prioridad alto la cual es Libro Mayor con todas las acciones
necesarias, se disend los diagramas que UML nos proporciona en cada requisito,

para luego pasar a la codificacién.

Tabla N.2 3. 27 Médulo Libro Mayor

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 13/03/2020  17/03/2020 5 dias
Desde Hasta Estado
Disefo del diagrama UML 13/03/2020 14/03/2020 Completado
Generar Libro ~ Codificacion 15/03/2020  16/03/2020  Completado
Mayor Pruebas 17/03/2020  17/03/2020  Completado

Fuente: Elaboracién propia

3.18.1. Caso de Uso

En la siguiente tabla se describe como realiza para generar el libro mayor.

Tabla N.2 3. 28 Descripcion de caso de uso del Médulo Libro Mayor

Nro. Descripcion
1 Buscar libro mayor por cuentas y generar los calculos.
2 Buscar entre rango de fechas y generar los calculos.

Fuente: Elaboracién propia
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Contador

Figura N.2 3. 24 Caso de uso del Médulo Libro mayor

<<include=>=

Administrar modulo . . ~,  ==nclude>> .
~>{Ingresar a Libro mayor : Buscar Cuenta

0
i i
. i i
<<include== | I
i i

uscar Cuenta entre rango
de fecha

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 29 Inicio de sesién, ingresar al médulo de libro mayor

Nombre. Generar libro mayor
Actores Usuario. Sistema.

L. Para que el usuario pueda generar un libro mayor debera estar autorizado y con
Propésitos el rol asignado e iniciar sesion en el sistema.

Flujo principal

Flujo alternativo
Precondicion
Postcondicion

Presuncién

e Evento del actor: debera iniciar sesion con el nombre de usuario y la
contrasefia
«  Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al
sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de libro diario para que pueda realizar los debidos registros.
Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje
“Usuario o Contrasefia incorrecta”

El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasefia.
Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.

Si el usuario no se encuentra registrado no podra ingresar al sistema.

Fuente: Elaboracién propia

3.18.2. Diagrama de clases

Se disena el diagrama de clases para el requerimiento de libro mayor.
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Figura N.2 3. 25 Diagrama de clases del Médulo de Libro mayor

Usuario
-id
LibroMayor
- nombre
- tipo_documento "| + buscarCuenta()
- telefono + buscarEntreFechal)
Y

- iniciarSesion()
- rolAsigando()

Reporte

+ GenerarReporte()

Fuente: Elaboracion propia
3.18.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disena el diagrama de actividades o flujo para generar libro mayor, el cual se

observa en la siguiente figura:

Figura N.? 3. 26 Diagrama de actividades o flujo modelo libro mayor

Rol Contador?

Libro Mayor

acceso denegado

Generar por cuenta o
fecha

Listar libro mayor

Generar reporte PDF

Fin

Fuente: Elaboracién propia
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3.18.4 Diagrama de secuencia

Se disen6 el diagrama de secuencias para los requerimientos del médulo de libro

mayor como se observa en la siguiente figura:

Figura N.® 3. 27 Diagrama de secuencia Modulo de libro mayor

:Interface ‘Manejador :Manejador InterfaceDB
Usuario IGenerarLibrolMayor principal Menu datos registro
:Contédor l H I I ‘Base de datos

s : L : Reglistro
Lingreso al sistema

2:DesplegarMenuPrincipal

|
i i

| |

i i

3ok H | |
H I '

|

i i

i i

i i

h

bl

4:GenerarLibroMayor \ \
i i
H i i
. 1 S:GenerarLibroMayor H |

h h h

6:GeneraCuentaFecha . |

TValidarDatos

. 9:RetornarDatosLibroMayor

-

1
|

|

1

| 5 80k
| R

1

|

|

| 10:Imprimir . -

Fuente: Elaboracién propia

3.19. Fase 4 Programacion — Modulo Libro Mayor

Se obtiene el siguiente resultado como se observa en la siguete figura.
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Figura N.2 3. 28 Entornos graficos del Médulo de Libro Mayor

q c R @ localhost:B000/mayorPstart=Rend=8sgl_cuenta=

_,_!’:‘“ SO AN T A & LIBRO MAYOR

Tabla de Libro Mayar

I Libro Diario FEGHA N'COMP, NOMBRE DE CUENTA.

TOTAL:

SALDO:

Fuente: Elaboracién propia

DEBE

19,460.00

19,280.00

Q

3.20. Fase 5 Implementacion y pruebas — Modulo Libro Mayor

2

&k ® =

180.00

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programacién como se puede

observar en las Figuras N.? 3. 28 pagina 89, posteriormente se realizan las pruebas

de caja blanca y negra.

3.20.1. Prueba de Caja Blanca

La prueba que se realizé para este médulo es calcular la complejidad ciclomatica

del diagrama de flujo de la Figura N.® 3. 26 pagina 87.
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Figura N.? 3. 29 Grafo de flujo médulo libro mayor

5

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 30 Calculo de complejidad

ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

NODOS
8 10 3 "
V(G) = Aristas - Nodos + 2 V(G)=8-10+2=0
V(G) = Nodos Predicados + 1 V(G)=3+1=4
V(G)=3

V(G) = Regiones

Complejidad ciclomatica de 4 que nos indica realizar 4 pruebas

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N.2 3. 31 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
12456789 ->Rol Contador -> Si usuario debe estar registradoy  Generar reporte de libro
I tener el rol de contador. mayor con éxito
-> Si usuario esté registrado, usuario
logueado puede generar libro mayor
y reporte.
-> Rol Contador ->Si es contador Mostrar Libro mayor en
1,2,45,6,7,9 U ;
->No imprime libro mayor pantalla.
12459 -> Rol Contador ->No genera ningun libro mayor Solo entra al médulo de
e libro mayor
123 -> Rol Contador ->No es contador Acceso denegado

Fuente: Elaboracién propia
3.20.2. Prueba de Caja Negra

En esta prueba unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.

Tabla N.® 3. 32 Resultados de la implementacion del médulo libro mayor

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS
¢Solo un usuario autorizado puede generar reportes de Cumple
libro mayor? P

¢, Después de que el usuario inicia sesion puede ingresar al

2 madulo libro mayor? Cumple
5 ¢,Cuando mgrega al modulo libro mayor puede registra Cumple
generar reporte*
¢Al buscar una cuenta para el libro mayor los datos son Cumple
4 validado en la base de datos? P

Fuente: Elaboracién propia
3.20.3. Resultados

Después de codificar, se realiz6 las pruebas necesarias al Médulo de Libro Mayor

en el momento de la implementacién pasando primeramente por la prueba de
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integracion, luego se aplicaron las pruebas de caja blanca y caja negra, obteniendo

resultados satisfactorios.
3.21. Fase 3 Analisis y disefo - Médulo de Balance General

Es considerado como de prioridad alto la cual es Generar Balance general con todas
las acciones necesarias para el reporte, se disefid los diagramas que UML nos

proporciona en cada requisito, para luego pasar a la codificacién.

Tabla N.2 3. 33 Médulo Balance general

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 18/03/2020  22/03/2020 5 dias
Desde Hasta Estado
Disefio del diagrama UML 18/03/2020 19/03/2020 Completado
Generar  balance ~ Codjficacion 20/03/2020  21/03/2020  Completado
general. Pruebas 22/03/2020  22/03/2020  Completado

Fuente: Elaboracion propia
3.21.1. Caso de Uso
En la siguiente tabla se describe como realiza el balance general.

Tabla N.2 3. 34 Descripcion de caso de uso del Médulo balance general

Nro. Descripcion
1 Generar y calcular balance general
2 Generar reporte del balance general

Fuente: Elaboracion propia
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Contador

Tabla N.2 3. 35 Caso de uso del Médulo balance general

=<include>=

‘Administrar modulo ________>m
contable \\m/

!
|
|

=z<include== |

|
|

;

Buscar Balance general
------------- Generar reporte
entre rango de fecha ceextend== P

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.® 3. 36 Inicio de sesion, ingresar al modulo balance general

Nombre. Generar balance general
Actores Usuario. Sistema.
o Para que el usuario pueda genera un balance general debera estar autorizado y
Propésitos con el rol asignado e iniciar sesién en el sistema.
e Evento del actor: debera iniciar sesion con el nombre de usuario y la
contrasena
Flujo principal « Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al

Flujo alternativo

Precondicion
Postcondicion

Presuncién

sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de balance general para que pueda realizar los debidos registros.
Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje
“Usuario o Contrasefia incorrecta”

El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasefa.
Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.

Si el usuario no se encuentra registrado no podra ingresar al sistema.

Fuente: Elaboracion propia

3.21.2. Diagrama de clases

Se disena el diagrama de clases para el requerimiento generar balance general.
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Figura N.2 3. 30 Diagrama de clases del Médulo de balance general

Usuario

-id

BalanceGeneral
- nombre

>
- tipo_documento + buscarkntreFecha()
A

- telefono

- imiciarSesion()

- rolAsigando()

Reporte

+ GenerarReporte()

Fuente: Elaboracién propia

3.21.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disena el diagrama de actividades o flujo para generar balance general, el cual
se observa en la siguiente figura:

Figura N.® 3. 31 Diagrama de actividades o flujo modelo balance general

¢ Rol Contador?

Balance General acceso denegado

Generar Balance

Listar Balance General

Generar Reporte PDF

Fuente: Elaboracion propia
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3.21.4 Diagrama de secuencia

Se disefnd el diagrama de secuencias para los requerimientos para generar el

balance general como se observa en la siguiente figura:

Figura N.? 3. 32 Diagrama de secuencia Modulo de balance general

‘Interface ‘Manejador ‘Mangjador ‘InterfaceDB
Usuario GenerarBalance principal Menu datos regisiro

-Contador

T ‘Basze de'datos
H A Registro
1:ingreso al sistema

2:DesplegarMenuPrincipal

H N

H 1

H |

. e
4.GenerarBalance |

5:GenerarBalance H
H
6:GeneraBalanceFecha =
o T:ValidarDatos

8.0k

- 9:RetomarDatosBalance
[ .
|

i
10:Imprimir . =
H T 1
H i
H i
H T i

Fuente: Elaboracién propia

3.22. Fase 4 Programacion — Modulo de Balance General

Se obtiene el siguiente resultado como se observa en la siguete figura.
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Figura N.2 3. 33 Entornos graficos del Médulo de Balance general

q c 0 @ localhosta0m)/general start=2020-04-20%end =2020-07-12 o & @ | =

1, CONSTRECCION INNOVACHON &
TECKOLOGLA

a

DAVID CONDORI CALLATA

5
®
&
g

BALANCE GENERAL

Tabla de Balance General
= Plar
I Libro [ NOMBRE DE CUENTA DEBE HABER
L ACTIVO
TiCH JORE 1
B4821
-
A1
19,280.00
q (o] A @ localhost:B000/geneml?start=2020-0d-29&end=2020-07-12 Q A B & | = :
—— 500 3267500
By consTuvocn
=l 2257500
@ e
32,000.00
DAVID CONDORI CALLATA
E PATRIMONIO
STED L
24,520.00
ENTAS 1
4517 86
TOTAL ACTIVO: 7124072
TOTAL PASIVO: 42,202 86
i
TOTAL PATRIMONIO: 29.037.86
- P
e ACTIVO | PASIVO + PATRIMONIO
BALANCE GENERAL: 7124072 || 7124072
-
® Cor

Fuente: Elaboracién propia

3.23. Fase 5 Implementacion y pruebas — Médulo de Balance General

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programacién como se puede
observar en las Figuras N.® 3. 33 pagina 96, posteriormente se realizan las pruebas
de caja blanca y negra.
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3.23.1. Prueba de Caja Blanca

La prueba que se realizé para este modulo es calcular la complejidad ciclomatica
del diagrama de flujo de la Figura N.% 3. 31 pagina 94.

Figura N.? 3. 34 Grafo de flujo médulo balance general

5

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 37 Calculo de complejidad

NODOS ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

9

V(G) = Aristas - Nodos + 2
V(G) = Nodos Predicados + 1
V(G) = Regiones

10 3 1

V(G)=9-10+2=1
V(G)=3+1=4
V(G) =3

Complejidad ciclomatica de 4 que nos indica realizar 4 pruebas

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N.2 3. 38 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
12456789 ->Rol Contador -> Si usuario debe estar registradoy  Genera balance general
I tener el rol de contador. y reporte con éxito
-> Si usuario esté registrado, usuario
logueado puede generar balance
general y hace el reporte.
-> Rol Contador ->Si es contador Solo genera la vista de
1,2,45,7,9
->No genera el reporte balance general
12459 -> Rol Contador ->2olo ingresa al médulo sin realizar  Solo ingresa al modulo
= nada
123 -> Rol Contador ->No es contador Acceso denegado

Fuente: Elaboracién propia
3.23.2. Prueba de Caja Negra

En esta prueba unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.

Tabla N.® 3. 39 Resultados de la implementacion del modulo Balance general

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS
] ¢Solo un usuario autorizado puede generar balance Cumple
general?
¢ Después de que el usuario autorizado inicia sesién puede Cumple
2 ingresar al médulo de balance general? P
5 ¢Cuando ingresa al modulo balance general puede Cumple
generar el reporte?

Fuente: Elaboracién propia

3.23.3. Resultados

Después de codificar, se realizé las pruebas necesarias al Moédulo de Balance
General en el momento de la implementaciéon pasando primeramente por la prueba
de integracién, luego se aplicaron las pruebas de caja blanca y caja negra,
obteniendo resultados satisfactorios.
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3.24. Fase 3 Analisis y disefo - Moédulo de Productos

Es considerado como de prioridad alto la cual es Crear el Registro de productos con
todas las acciones necesarias de CRUD, se disené los diagramas que UML nos

proporciona en cada requisito, para luego pasar a la codificacién.

Tabla N.2 3. 40 M6dulo Productos

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 23/03/2020  28/03/2020 6 dias
Desde Hasta Estado
Disefo del diagrama UML 23/03/2020  24/03/2020 Completado
Crear registro de ~ Codificacion 25/03/2020  27/03/2020  Completado
productos. Pruebas 28/03/2020  28/03/2020  Completado

Fuente: Elaboracién propia

3.24.1. Caso de Uso

En la siguiente tabla se describe como realiza el registro de productos

Tabla N.2 3. 41 Descripcién de caso de uso del Médulo productos

Nro. Descripcion
1 Registro y actualizacion productos
2 Y las acciones necesarias que contendré

Fuente: Elaboracién propia
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Figura N.2 3. 35 Caso de uso del Modulo productos

%\_/ —{ Crear Nugvo producto

<<include>>
<<includes= wainchidess ]
_ Gestionar Productos }------=-<2 --emmm--==---=o2(  Editar producto
<=inclu :Ie e

Contador R ciude>

<t CIIJ(;Ie ==

Gestionar Modulo
producto

|r.\,|ufle =

i q rte de m
‘-.-'erDe alles F'?ggugos F'roducto

Fuente: Elaboracion propia

Tabla N.2 3. 42 Inicio de sesion, ingresar al médulo de productos

Nombre. Registrar y actualizar productos
Actores Usuario. Sistema.
o Para que el usuario pueda registrar un nuevo producto debera estar autorizado y
Propositos con el rol asignado e iniciar sesién en el sistema.
e Evento del actor: debera iniciar sesién con el nombre de usuario y la
contrasefia
Flujo principal « Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al

sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de productos para que pueda realizar los debidos registros.
Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje

Flujo alternativo  “Usuario o Contrasefia incomrecta”

Precondicion El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasena.
Postcondicion Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.

Presuncion Si el usuario no se encuentra registrado no podra ingresar al sistema.

Fuente: Elaboracién propia
3.24.2. Diagrama de clases

Se disefa el diagrama de clases para el requerimiento Registrar productos.
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Figura N.° 3. 36 Diagrama de clases del Médulo de productos

Usuario
-id
Productos
- nombre
» - id
- tipo_documento
- telefono + crearProducto()

+ buscarProducto()
- iniciarSesion()
+ editarProducto()

- rolAsigandol)

+ desactivarProducto()
+ activarProducto()
+ reporteProductos()

i

CrearProducto

—id
- nombre
- tipo_documento

- num_documento

+ Registrar()

Fuente: Elaboracion propia
3.24.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disena el diagrama de actividades o flujo para registrar modulo productos, el cual

se observa en la siguiente figura:

Figura N.® 3. 37 Diagrama de actividades o flujo modulo productos

Inicio

¢ Rol Contador?

Sl

NO

acceso denegado

NO

Crear Nuevo Producto

A
Buscar Producto,

editar,activar,desactivar, €
reporte

Registrar Producto

Fin

Fuente: Elaboracién propia
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3.24.4 Diagrama de secuencia

Se diseno el diagrama de secuencias para los requerimientos del modulo de registro

de productos / actualizar como se observa en la siguiente figura:

Figura N.? 3. 38 Diagrama de secuencia Modulo de productos

‘Interiace ‘Manejador ‘Manejador InterfaceDB
Usuario RegProductos principal Menu datos registro

-Contador

1 1 1 T ‘Base’ de'datos
o \ o | Registro
1:ingreso al sistema

2:DesplegarMenuPrincipal

-]

4:.CreaProducto

. 5:RegistrarProducto
6:ValidarProducto m

TMalidarDatos

. 3ok
h

_____| | l- - -
=
£
mmmeeee]

Fuente: Elaboracién propia
3.25. Fase 4 Programacion — Médulo de Productos

Se obtiene el siguiente resultado como se observa en la siguete figura.
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Figura N.2 3. 39 Entornos graficos del Médulo de productos/Registros
4 c B @ locathostBoo/producta ‘ vl g & @

Crear Nuevo Producto

Eatagoriz HERRAMIENTAS

Cédigo 001
Stock Ingrese el stack
Nombre

Escalera

Descripeién Escalera de aluminio

Precio Venta
Descuento % 0

Imagen Seleceionar archivo | Ningun archivo seleccionadn

q c 0 @ localhost8000/producto [=l. ] B ®

B
CONSTRUCCION INNOYACHIN &
TECXOLOGIA

DAVID CONDORI CALLATA
[l

admin@gmail.com

ADMINISTRACION DE PRODUCTOS

Tabla de Productos Registrados

S vicio
e Mostiar 10 & registios —
& Plan de Cuentas N 1. CATEGORIA PRODUCTO coDiGo DESCUENTO Pv.CU sTock IMAGEN ESTADO ACCIONES
M Libro Diario
B Libro Mayor 1 HERRAMIENTAS  Escslera 0oL o Be. 1500.00 ) [lnctivo | nnn
<L Balance General
FSTIONAR PRODUCTOS 2 ELECTRONICA  AudifonosSamy 232323 1n Bs 25000 3 ['hctin nu

& Clientes

# Proveedores
3 ELECTRONICA TV Seny 12234223 0 Bs 3550.00 18 i =3 n n

W Categorias

& Productos
Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros Anterior n Siguients
= Compras

5 Ventas
Fuente: Elaboracién propia

3.26. Fase 5 Implementacion y pruebas — Médulo de Productos

- ]

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programaciéon como se puede

observar en las Figuras N.2 3. 39 pagina 103, posteriormente se realizan las pruebas

de caja blanca y negra.

103



3.26.1. Prueba de Caja Blanca

La prueba que se realizd para este mddulo es calcular la complejidad ciclomatica

del diagrama de flujo de la Figura N.® 3. 37 pagina 101.

Figura N.2 3. 40 Grafo de flujo médulo de productos

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 43 Calculo de complejidad

ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

NODOS
o 8 > i
V(G) = Aristas - Nodos + 2 V(G)=8-8+2=2
V(G) = Nodos Predicados + 1 VG)=2+1=3
V(G) =2

V(G) = Regiones

Complejidad ciclomética de 3 que nos indica realizar 3 pruebas

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N.2 3. 44 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
1245678 ->Rol Contador -> Si usuario debe estar registradoy  Registra nuevos
T tener el rol de contador. productos con éxito
-> Si usuario esté registrado, usuario
logueado puede registra nuevos
productos.
104578 -> Rol Contador ->Si es contador Buscar productos, editar,
e ->No crea nuevos productos desactivar, desactivar y
reporte.
123 -> Rol Contador ->No es contador acceso denegado  Acceso denegado

Fuente: Elaboracién propia

3.26.2. Prueba de Caja Negra

En esta prueba unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.

Tabla N.2 3. 45 Resultados de la implementacion del médulo plan de cuentas

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS

1 ¢ Solo un usuario autorizado puede registrar los productos? Cumple

¢, Después de que el usuario inicia sesion puede ingresar al

2 modulo de productos? Cumple
3 ¢,Cuando ingresa al mddulo productos puede registra? Cumple
4 ¢ Al registrar un producto es validado en la base de datos? Cumple
5 ¢ Tiene el CRUD necesario el médulo productos, cumple? Cumple

Fuente: Elaboracién propia

3.26.3. Resultados

Después de codificar, se realizé las pruebas necesarias al Médulo de productos en
el momento de la implementacién pasando primeramente por la prueba de
integracion, luego se aplicaron las pruebas de caja blanca y caja negra, obteniendo
resultados satisfactorios.
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3.27. Fase 3 Analisis y disefio - Médulo de categorias

Es considerado como de prioridad alto la cual es Crear el Registro de categorias

con todas las acciones necesarias de CRUD, se disend los diagramas que UML nos

proporciona en cada requisito, para luego pasar a la codificacion.

Tabla N.2 3. 46 Mdédulo categorias

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 29/03/2020  01/04/2020 4 dias
Desde Hasta Estado
Disefo del diagrama UML 29/03/2020  29/03/2020 Completado
Crear registro de ~ Codificacion 30/03/2020  31/03/2020  Completado
categorias. Pruebas 01/03/2020  01/03/2020  Completado

Fuente: Elaboracién propia

3.27.1. Caso de Uso

En la siguiente tabla se describe como realiza el registro de las categorias.

Tabla N.2 3. 47 Descripcion de caso de uso del Modulo de categorias

Nro. Descripcion
1 Registro y actualizacién de categorias.
2 Y las acciones necesarias que contendr.

Fuente: Elaboracién propia
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==include==
— Gestionar Productos p------=--=2

Contador

Figura N.2 3. 41 Caso de uso del Médulo de categorias

e = Editar Categoria

==include==

=\Activar o Desactiva
Categoria

C

z<includess

Geslionar Modulo
Categoria

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.® 3. 48 Inicio de sesidn, ingresar al médulo de categorias

Nombre. Registrar y actualizar categorias
Actores Usuario. S|Stema

. Para que el usuario pueda registrar una nueva categoria debera estar autorizado
Propdsitos y con el rol asignado e iniciar sesion en el sistema.

Flujo principal

Flujo alternativo
Precondicion
Postcondicion

Presuncién

e Evento del actor: debera iniciar sesion con el nombre de usuario y la
contrasena
« Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al
sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de categorias para que pueda realizar los debidos registros.
Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje
“Usuario o Contrasefia incorrecta”

El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasefia.
Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.

Si el usuario no se encuentra registrado no podra ingresar al sistema.

Fuente: Elaboracién propia

3.27.2. Diagrama de clases

Se disena el diagrama de clases para el requerimiento Registrar categorias.
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Figura N.2 3. 42 Diagrama de clases del Médulo de categorias

Usuario
-id
Clientes
- nombre
» - id
- fipo_documento
- telefono + crearCategoria()

+ buscarCategorial)
- iniciarSesion()
+ editarCategoria()
- rolAsigando()

+ desactivarCategoria()

+ activarCategorial)
[y

CrearCategoria

-id
- nombre

- descripcion

+ Registrar()

Fuente: Elaboracion propia

3.27.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disena el diagrama de actividades o flujo para registrar categorias, el cual se

observa en la siguiente figura:

Figura N.2 3. 43 Diagrama de actividades o flujo médulo de categorias

Inicio

¢ Rol Contador?

sl

NO

acceso denegado

NO
Crear Mueva Categoria

Buscar Categoria
editar,activar,desactivar

Reqistrar Categoria

Fin

Fuente: Elaboracién propia
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3.27.4 Diagrama de secuencia

Se disend el diagrama de secuencias para los requerimientos del médulo de

categorias / actualizar como se observa en la siguiente figura:

Figura N.® 3. 44 Diagrama de secuencia Modulo de registro categorias

:Manejador ‘Manejador

‘InterfaceDB
datos registro

‘Interface
Usuario

-Contador |

.

1:ingreso al sistema

RegCstegoria principal Menu

'
'
-

i
2:Desplegarienu Prihcipal
i

4:CreaCategoria

bl

|
i
|
i
|
i
|
i
1
. S:RegistrarCategonia

6-ValidarCategoria

TValidarDatos

‘Base de datos
Reglistro

8ok

0ok E|

Fuente: Elaboracién propia

3.28. Fase 4 Programacion — Médulo de categorias

o]

Se obtiene el siguiente resultado como se observa en la siguete figura.
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4 & C

! CONSTRUCCHON INNOVACION &
TECNOLOGLA

DAVID CONDOR! CALLATA

I NgIo

BILIDAE
= Plan de Cuentas
B Libro Diario
B Libro Mayor

= Balance General

GESTIONAR PRODUCTOS
4 Clientes

# Proveedores

W Categorias

& Productos

® Compras

B Ventas

O @ localhostB00/categoria

Crear Nueva Categoria

Categoria

Descripcion

0 @ localhostB000/categoria

HERRAMIENTAS

Herramientas de construccior|

ADMINISTRACION DE CATEGORIAS

Tabla de Categorias Registrados

Mostrar 19 & registros
N* ' NOMBRE DESCRIPCION
1 ERRAMIENTAS de construceidn

2 ELECTRONICA

Equipes Electronicos

Mostrando registros del 1.al 2 de un total de 2 registros

Codebaze 1.3 £2020

FECHA CREACION

2020-06-09 10:28:07

2020-06-05 18:37:12

FECHA ACTUALIACION

2020-06-09 10:28:07

2020-06-05 18:37:17

Fuente: Elaboracién propia

Figura N.2 3. 45 Entornos graficos del Médulo de Categorias /Registros

o~ b @

admin@gmall.com +

ESTADD || ACCIONES
= [~ ] =]
=D [+ ] x|

Anterior Siguiente

Developer @ by David €.C

3.29. Fase 5 Implementacion y pruebas — Médulo de categorias

=

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programacién como se puede

observar en las Figuras N.2 3. 45 pagina 110, posteriormente se realizan las pruebas

de caja blanca y negra.
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3.29.1. Prueba de Caja Blanca

La prueba que se realizd para este mddulo es calcular la complejidad ciclomatica

del diagrama de flujo de la Figura N.® 3. 43 pagina 108.

Figura N.2 3. 46 Grafo de flujo médulo de categorias

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 49 Calculo de complejidad

ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

NODOS
o 8 > i
V(G) = Aristas - Nodos + 2 V(G)=8-8+2=2
V(G) = Nodos Predicados + 1 VG)=2+1=3
V(G) =2

V(G) = Regiones

Complejidad ciclomatica de 3 que nos indica realizar 3 pruebas

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N.2 3. 50 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
1245678 ->Rol Contador -> Si usuario debe estar registradoy  Registra nuevas
ST tener el rol de contador. categorias con éxito
-> Si usuario esté registrado, usuario
logueado puede registra nuevas
categorias.
124578 -> Rol Contador ->Si es contador Buscar categoria, editar,
D ->No crea nueva categoria desactivar, activar.
123 -> Rol Contador ->No es contador acceso denegado  Acceso denegado

Fuente: Elaboracién propia
3.29.2. Prueba de Caja Negra

En esta prueba unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.

Tabla N.® 3. 51 Resultados de la implementacion del médulo de categorias

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS

;,Solo un usuario autorizado puede registrar nuevas
&

1 categorias? Cumple
; Después de que el usuario inicia sesion puede ingresar al
&

2 maédulo de categorias? Cumple
¢ Cuando ingresa al moédulo de categorias puede registra

3 . : o Cumple
realizar nuevos registros o modificar?
¢ Al registrar una categoria es validado en la base de Cumple

4 datos? P
¢ Tiene el CRUD necesario el modulo de categorias, Cumple

o cumple? p

Fuente: Elaboracién propia
3.29.3. Resultados

Después de codificar, se realiz6 las pruebas necesarias al Médulo de categorias en

el momento de la implementacion pasando primeramente por la prueba de
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integracion, luego se aplicaron las pruebas de caja blanca y caja negra, obteniendo

resultados satisfactorios.

3.30. Fase 3 Analisis y diseno - Modulo de Proveedor

Es considerado como de prioridad alto la cual es Crear el Registro de proveedores

con todas las acciones necesarias de CRUD, se diseii6 los diagramas que UML nos

proporciona en cada requisito, para luego pasar a la codificacion.

Tabla N.2 3. 52 Médulo de Proveedor

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 02/04/2020  06/04/2020 5 dias
Desde Hasta Estado
Disefio del diagrama UML 02/04/2020 03/04/2020 Completado
Crear registro de ~ Codificacion 04/04/2020  05/04/2020  Completado
proveedores. Pruebas 06/04/2020  06/04/2020  Completado

Fuente: Elaboracién propia

3.30.1. Caso de Uso

En la siguiente tabla se describe como realiza el registro de proveedores.

Tabla N.2 3. 53 Descripcion de caso de uso del Modulo proveedor

Nro. Descripcion
1 Registro y actualizacién de proveedores
2 Y las acciones necesarias que contendra

Fuente: Elaboracion propia
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—

Contador

Figura N.2 3. 47 Caso de uso del Modulo de proveedor

\7\_/ —iCrear Nuevo Proveedor,
H =<sincludes=
<<ncludes= -

Gestionar Modulo
Proveedor

__SHneludezr ¢ Editar Provesdor

inchude=>

z<includes=
Gestionar Productos }---------2

er Detalle y Reports "\ AGlivar o Desactivar
Proveedor ‘\imﬁd—g,r/_/

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.% 3. 54 Inicio de sesidn, ingresar al médulo de proveedor

Nombre. Registrar y actualizar proveedor
Actores Usuario. S|Stema
Para que el usuario pueda registrar un nuevo proveedor debera estar autorizado
Propdsi q _ pueaa regist . y
ropositos con el rol asignado e iniciar sesién en el sistema.
e Evento del actor: debera iniciar sesion con el nombre de usuario y la
contrasefia

Flujo principal « Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al

Flujo alternativo
Precondicion
Postcondicion

Presuncién

sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de proveedor para que pueda realizar los debidos registros.
Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje
“Usuario o Contrasefia incorrecta”

El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasefia.
Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.

Si el usuario no se encuentra registrado no podra ingresar al sistema.

Fuente: Elaboracién propia

3.30.2. Diagrama de clases

Se disena el diagrama de clases para el requerimiento Registrar proveedores.
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Figura N.2 3. 48 Diagrama de clases del Médulo de proveedor

Usuario
-id
Proveedor
- nombre
) > -id
- tipo_documento
- telefono + crearProveedor()

+ buscarProveedor()
- iniciarSesion()
+ editarProveedor()

- rolAsigando()

+ desactivarProveedor()

+ activarProveedor()
*

CrearProveedor

-id
- nombre
- tipo_documento

- num_documento

+ Registrar()

Fuente: Elaboracién propia

3.30.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disena el diagrama de actividades o flujo para registrar proveedores, el cual se

observa en la siguiente figura:

Figura N.® 3. 49 Diagrama de actividades o flujo médulo de proveedores

Inicio

Proveedor

acceso denegado

NO
Crear Nuevo Proveedor,

Buscar Proveedor,
editar,activar,desactivar,
reporte

Registrar Proveedor

Fin

Fuente: Elaboracion propia
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3.30.4 Diagrama de secuencia

Se disend el diagrama de secuencias para los requerimientos del médulo de

proveedor como se observa en la siguiente figura:

Figura N.® 3. 50 Diagrama de secuencia Modulo de proveedor

:Manejador

:Mansejador

AInterfaceDB
datos registro

‘Interface
Usuario

-Contéador i

1:ingreso al sistema

RegProvesdor

principal Menu

i
2:DesplegarMenuPrincipal

4:CreaProveedor

bl

t
|
i
|
i
|
i
|
i
i
1
. S-RegistrarProvesdor

6:VMalidarProveedar

T:ValidarDatos

‘Base de'datos
R eglistro

8ok

100k
an
i
|
i
h

Fuente: Elaboracién propia

3.31. Fase 4 Programacion — Modulo de Proveedor

emees

Se obtiene el siguiente resultado como se observa en la siguete figura.
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Figura N.2 3. 51 Entornos graficos del Modulo de proveedor/Registros
q c 0 @ localhost8000/provesdor o AP & ® = =

Llenar los Datos del Proveedar

Nombre Armando Quispe Ramirez

Direccion

eloy salmon

Documento NIT

Nimero documenta 22256654

Expedito LAPAZ
Telefano 2254551

Eorma, armando123@gmall.com

a4 b C R @ localhost:8000/proveedor o A0 B ®

§ CONSTRUCCION INNOVACTON &
Trexmacie admin@amailcom

DAVID CONDORI CALLATA
64

H
"

ADMINISTRACION DE PROVEEDORES

Provesdor Registrada can éxita "
2 micio
CONTABILIDAD

Tabla de Proveedores Registrados + Crear Nuevo Proveedor
= Plan da Cuentas
I Libro Diario Mostrar| 10 ¢ registros Buscar:
B Libro Mayor .

Ne 1. CLENTE DOCUMENTO N"DOCUMENTO EXPEDITO TELEFONO ESTADO ACCIONES
ZE Balance General
1 Armando Quispe Ramirez NIT 22256654 LAPAZ 2254551 [actio (=[] =]

GESTIONAR PRODUCTOS 2 FelixLimachi NIT 854548122 LA PAZ 67324751 [ Activo } n n
& Clientes

Mostando registis del 1 21 2 de un totel de.2 registros Anterior n Siguiente
@ Proveedores
W Categorias
& Productos
™ Compras
B Vertas Codebase 3.3 @ 2020 Developer W by David C.C.

Fuente: Elaboracién propia

3.32. Fase 5 Implementacion y pruebas — Médulo de Proveedor

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programacién como se puede
observar en las Figuras N.2 3. 51 pagina 117, posteriormente se realizan las pruebas

de caja blanca y negra.
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3.32.1. Prueba de Caja Blanca

La prueba que se realizd para este mddulo es calcular la complejidad ciclomatica

del diagrama de flujo de la Figura N.® 3. 49 pagina 115.

Figura N.? 3. 52 Grafo de flujo médulo de proveedor

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 55 Calculo de complejidad

ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

NODOS
o 8 > i
V(G) = Aristas - Nodos + 2 V(G)=8-8+2=2
V(G) = Nodos Predicados + 1 VG)=2+1=3
V(G) =2

V(G) = Regiones

Complejidad ciclomética de 3 que nos indica realizar 3 pruebas

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N.2 3. 56 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
1245678 ->Rol Contador -> Si usuario debe estar registradoy  Registra nuevo
ST tener el rol de contador. proveedor con éxito
-> Si usuario esté registrado, usuario
logueado puede registra nuevo
proveedor.
104578 -> Rol Contador ->Si es contador Buscar proveedor, editar,
oD ->No crea nuevo proveedor. desactivar y reporte
123 -> Rol Contador ->No es contador acceso denegado  Acceso denegado

Fuente: Elaboracién propia
3.32.2. Prueba de Caja Negra

En esta prueba unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.

Tabla N.? 3. 57 Resultados de la implementacion del médulo proveedor

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS

1 ¢ Solo un usuario autorizado puede registrar proveedores? Cumple

¢ Después de que el usuario inicia sesidén puede ingresar al

2 modulo de proveedor? Cumple
¢Cuando ingresa al médulo proveedor puede registra Cumple

3 generar reporte de un proveedor? P
Al registrar un nuevo proveedor es validado en labase de

4 éatos’? P Cumple

5 ¢, Tiene el CRUD necesario el modulo proveedor, cumple? Cumple

Fuente: Elaboracién propia
3.32.3. Resultados

Después de codificar, se realiz6 las pruebas necesarias al Médulo de proveedor en
el momento de la implementacion pasando primeramente por la prueba de
integracion, luego se aplicaron las pruebas de caja blanca y caja negra, obteniendo

resultados satisfactorios.
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3.33. Fase 3 Analisis y disefio - Médulo de Clientes

Es considerado como de prioridad alto la cual es Crear el Registro de Clientes con

todas las acciones necesarias de CRUD, se disené los diagramas que UML nos

proporciona en cada requisito, para luego pasar a la codificacion.

Tabla N.2 3. 58 Modulo Cliente

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 07/04/2020  11/04/2020 5 dias
Desde Hasta Estado
Disefo del diagrama UML 07/04/2020 08/04/2020 Completado
Crear registro de ~Codificacion 09/04/2020  10/04/2020  Completado
clientes. Pruebas 11/04/2020  11/04/2020  Completado

Fuente: Elaboracién propia

3.33.1. Caso de Uso

En la siguiente tabla se describe como realiza el registro de clientes.

Tabla N.2 3. 59 Descripcién de caso de uso del Médulo cliente

Nro. Descripcion
1 Registro y actualizacién de clientes
2 Y las acciones necesarias que contendré

Fuente: Elaboracién propia
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z=include==
—_— Gestionar Productos }------=-=2

Contador

Figura N.2 3. 53 Caso de uso del Médulo cliente

K?\_/ ol Crear Nuevo cliente
' <= :|:J-jé=-?:
<<includes=> -7

Gestionar Modulo
Cliente

_Ioneugerr (" Editar cliente

z<include==1 =
1 <<include>=
erDetaleyRepo®) " #Givar o bosadiary
Cliente \\_\Cﬂe/_//

Fuente: Elaboracion propia

Tabla N.2 3. 60 Inicio de sesion, ingresar al médulo cliente

Nombre. Registrar y actualizar plan de cuentas
Actores Usuario. Sistema.

.. Para que el usuario pueda registrar un nuevo cliente debera estar autorizado y con
Propdsitos el rol asignado e iniciar sesion en el sistema.

Flujo principal

Flujo alternativo

Precondicion
Postcondicion

Presuncién

e Evento del actor: debera iniciar sesién con el nombre de usuario y la
contrasefa
« Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al
sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de clientes para que pueda realizar los debidos registros.
Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje
“Usuario o Contrasefia incorrecta”

El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasena.
Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.

Si el usuario no se encuentra registrado no podra ingresar al sistema.

Fuente: Elaboracién propia

3.33.2. Diagrama de clases

Se disefa el diagrama de clases para el requerimiento Registrar clientes
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Figura N.2 3. 54 Diagrama de clases del Médulo de cliente

Usuario
-id
Clientes
- nombre
> -id
- tipo_documento
- telefono + crearCliente()

+ buscarCliente()
- iniciarSesion()
+ editarCliente()

- rolAsigandof()

+ desactivarCliente()

+ activarCliente()
*

CrearClientes

-id
- nombre
- tipo_documento

- num_documento

+ Registrar()

Fuente: Elaboracién propia
3.33.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disena el diagrama de actividades o flujo para registrar modulo cliente, el cual

se observa en la siguiente figura:

Figura N.® 3. 55 Diagrama de actividades o flujo modulo cliente

Inicio

;,Rol Contador?

Sl

NO

acceso denegado

Crear Nuevo Cliente

Buscar clients,
editar,activar, desactivar,
reporte

Registrar Cliente

Fin

Fuente: Elaboracion propia
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3.33.4 Diagrama de secuencia

Se diseno el diagrama de secuencias para los requerimientos del modulo de registro

de clientes / actualizar como se observa en la siguiente figura:

T

:Contador

3.34. Fase 4 Programacion — Modulo de Clientes

Se obtiene el siguiente resultado como se observa en la siguete figura.

Figura N.? 3. 56 Diagrama de secuencia Modulo de registro cliente

‘Interface
Usuario
-

‘Manejador
RegClientes

‘Manejador
principal Menu

‘InterfaceDB
datos registro

1:ingreso al sistema !

'
2:DesplegarienuPrincipal
T

4:CreaCliente

'
'
'
'
'
'
'

e

5:RegistrarCliente

6:ValidarCliente

T:ValidarDatos

‘Basze de dalos
Reglistro

S:ok

Fuente: Elaboracién propia
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Figura N.2 3. 57 Entornos graficos del Médulo de clientes/Registros

g4 b O @ localhost8000/cliente 9 A B ® =

Llenar los Datos del Cliente

Nombre Pedro Quispe Mamani

Direccidn avenida sucre.

Documenta -

Nimero decumento 12054566

Expedito LA BAZ

Telefone T1722545

Correo pedro@gmail com

y
a
11

q @) 0 @ localhost8000/cliente o 0 B @

CONSTRUCCION INNOVACHON &
TRENGLOGIA

DAVID CONDOR] CALLATA

admin@gmail.com v

ADMINISTRACION DE CLIENTES

o Tabla de Clientes Registrados |+ (Crear Nuavo Cliente
O iNicio
e Mostrar| 10 # registas Buscar:
=1 Plan de Cuentas N° T CLENTE DOCUMENTO N°DOCUMENTO EXPEDITO TELEFONO ESTADO ACCIONES
I Libro Diario 1 Pedro Quispe Mamani NIT 12054566 LAPAZ 77722545 [ Activa] nu
B Libro Mayor
2 juan mamani quispe NIT 55455663 LA PAZ 77789955 [ Activo ] nn

& Balance General

Maostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros Anterior n Siguienta

as

§ Clientes
M Provesdores
W Categorias
& Productos
® Compras
= Codebase 3.3 & 2020 Deveioper @ by David €.C
5 Ventas

Fuente: Elaboracién propia
3.35. Fase 5 Implementacion y pruebas — Médulo de Clientes

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programacion como se puede
observar en las Figuras N.2 3. 57 pagina 124, posteriormente se realizan las pruebas

de caja blanca y negra.
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3.35.1. Prueba de Caja Blanca

La prueba que se realizd para este mddulo es calcular la complejidad ciclomatica

del diagrama de flujo de la Figura N.® 3. 55 pagina 122.

Figura N.? 3. 58 Grafo de flujo médulo cliente

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 61 Calculo de complejidad

ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

NODOS
o 8 > i
V(G) = Aristas - Nodos + 2 V(G)=8-8+2=2
V(G) = Nodos Predicados + 1 VG)=2+1=3
V(G) =2

V(G) = Regiones

Complejidad ciclomética de 3 que nos indica realizar 3 pruebas

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N.2 3. 62 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
1245678 ->Rol Contador -> Si usuario debe estar registradoy  Registra nuevo cliente
D tener el rol de contador. con éxito
-> Si usuario esté registrado, usuario
logueado puede registra nuevo
cliente.
-> Rol Contador ->Si es contador Buscar cliente, editar,
1,2,45,7,8 : , . .
->No registra nuevo cliente desactivar, activar y
reporte
123 -> Rol Contador ->No es contador acceso denegado Acceso denegado

Fuente: Elaboracién propia
3.35.2. Prueba de Caja Negra

En esta prueba unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.

Tabla N.2 3. 63 Resultados de la implementaciéon del médulo cliente

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS

1 ¢Solo un usuario autorizado puede registrar clientes? Cumple

¢, Después de que el usuario inicia sesién puede ingresar al

2 modulo del cliente? Cumple

3 ¢Cuando ingresa al modulo de cliente puede generar Cumple
reporte?

4 ¢ Al registrar un nuevo cliente es validado en la base de Cumple
datos?

5 ¢ Tiene el CRUD necesario el médulo cliente, cumple? Cumple

Fuente: Elaboracién propia
3.35.3. Resultados

Después de codificar, se realizd las pruebas necesarias al Mddulo de cliente en el

momento de la implementacion pasando primeramente por la prueba de integracion,
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luego se aplicaron las pruebas de caja blanca y caja negra, obteniendo resultados

satisfactorios.

3.36. Fase 3 Analisis y diseio - Médulo de Compras

Es considerado como de prioridad alto la cual es Crear el Registro de las compras

con todas las acciones necesarias de CRUD, se diseii6 los diagramas que UML nos

proporciona en cada requisito, para luego pasar a la codificacién.

Tabla N.2 3. 64 Médulo de Compras

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 12/04/2020  19/04/2020 4 dias
Desde Hasta Estado
Disefio del diagrama UML 12/04/2020 14/04/2020 Completado
Crear registro de ~ Codificacién 15/04/2020  18/04/2020  Completado
compras Pruebas 19/04/2020  19/04/2020  Completado

Fuente: Elaboracion propia

3.36.1. Caso de Uso

En la siguiente tabla se describe como realiza el registro de compras.

Tabla N.2 3. 65 Descripcién de caso de uso del Médulo de compras

Nro. Descripcion
1 Registro y anulacion las compras
2 Y las acciones necesarias que contendra

Fuente: Elaboracion propia
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Contador

Figura N.2 3. 59 Caso de uso del Médulo de compras

<<include=> oA P d"
SHon; ™ 1]
R — Gestionar Productos }---------2 TR M
Compras

\7\_/ — Crear Nueva Compras

<=includes:
i

=<include=>
s e e Anular Compra
er Detalle y Reporte
de Compra

<<includes=

<<includes=

Fuente: Elaboracion propia

Tabla N.2 3. 66 Inicio de sesion, ingresar al médulo de compras

Nombre. Registrar y actualizar plan de cuentas
Actores Usuario. Sistema.

L . Para que el usuario pueda registrar una nueva compra debera estar autorizado y
Propositos con el rol asignado e iniciar sesién en el sistema.

Flujo principal

Flujo alternativo

Precondicion
Postcondicion

Presuncién

e Evento del actor: debera iniciar sesién con el nombre de usuario y la

contrasefa

« Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al
sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de compras para que pueda realizar los debidos registros.

Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje

“Usuario o Contrasefia incorrecta”
El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasena.

Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.

Si el usuario no se encuentra registrado no podra ingresar al sistema.

Fuente: Elaboracién propia

3.36.2. Diagrama de clases

Se disena el diagrama de clases para el requerimiento Registrar compras.
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Figura N.2 3. 60 Diagrama de clases del Médulo de compras

Usuario

-id
Compras

- nombre

-id
- tipo_documento

- telefono + crearCompras()

+ buscarCompras()
- iniciarSesion() sotalleC
+ detalleCompra()

- rolAsigando()

+ anularCompra()

+ reporteCompraf)

T

CrearCompras

-id
Productos Proveedor
- nombreProveedor

- nombreProducto

- tipo_documento

- num_compra

+ AgregarProductos()

+ Registrar()

Fuente: Elaboracién propia
3.36.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disena el diagrama de actividades o flujo para registrar moédulo de compras y

autentificacién del usuario, el cual se observa en la siguiente figura:

Figura N.? 3. 61 Diagrama de actividades o flujo médulo de compras

Inicio

% Rol Contador?

NO

acceso denegado

Sl

NO

Crear Nueva Compra

Buscar Compras,
Detalle, anular,
reporte

Registrar Compra

Fin

Fuente: Elaboracion propia
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3.36.4 Diagrama de secuencia

Se diseno el diagrama de secuencias para los requerimientos del modulo de registro

de compras como se observa en la siguiente figura:

Figura N.? 3. 62 Diagrama de secuencia mddulo de compras

‘Interface
Usuario

‘Manegjador
RegCompras

‘Manejador
principal Menu

InterfaceDB
datos registro

:Contédor |

i
|

) : h
1:ingreso al sistema !

2:Desp Iegarl-.1enuPrihcipal
i

4:CreaCompras

-----G
=
=)
=

H
i
|
H
|
|
H
. 5:RegistrarCompras

§:ValidarCompra

T:ValidarDatos

‘Base de datos
Reglistro

3.0k

Fuente: Elaboracién propia

3.37. Fase 4 Programacion — Modulo de Compras

Se obtiene el siguiente resultado como se observa en la siguete Figura.
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Figura N.? 3. 63 Entornos graficos del Médulo de compras

q o 0 @ localhostB000/compra/ereat a @ A B ® = =

CONSTRUCEION INNOYACION &
}]‘ it W Tabla de Registro de Compras B

DAVID COMDORI CALLATA

Nota todos campos con (*} son obligatorios

Nombre del

Documenta {*)

DETALLE DE COMPRAS DE LOS DIVERSOS PRODUCTOS
n 001 Estalers 1250 | 24 85 30000

ToTAL: Bz 30000.00

TOTAL IMPUESTO {169%): Bs. 4800.00
ol TOTAL PAGAR: Bs. 3480000
B Ver
i
4 c O @ localhostB000/compra (o, & & =

CONSTRUCCHIN INNOVACION &
TECNOLOGLA

DAVID CONDOR| CALLATA
A &

admin@gmail.com ~

ADMINISTRACION DE COMPRAS

Compra Registrado con éxito %

= INICIO

Tabla de Compras Registrados
&= Plan de Cuentas

B Libro Diario

Moswrar 1n & |registros Buscar
B Libro Mayor =
Ne FECHA PROVEEDOR COMPROBANTE N*COMPRA IVA TOTAL COMPRADOR ESTADO ACCIONES
= Balance General
09de A 9
rmande Quispe
1 junio e AP racTURA 2 | ‘die u
S50 3amirez
05de
2 junio Falix Limachi FACTURA 1016 u
2020
® Categorias
Mostrando registros del 1al 2 de un total de 2 registros Anterior n Siguiente

# Froductos

Fuente: Elaboracién propia
3.38. Fase 5 Implementacion y pruebas — Médulo de Compras

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programacion como se puede
observar en las Figuras N.2 3. 63 pagina 131, posteriormente se realizan las pruebas

de caja blanca y negra.
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3.38.1. Prueba de Caja Blanca

La prueba que se realizd para este mddulo es calcular la complejidad ciclomatica

del diagrama de flujo de la Figura N.® 3. 61 pagina 129.

Figura N.? 3. 64 Grafo de flujo médulo de compras

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 67 Calculo de complejidad

ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

NODOS
o 8 > i
V(G) = Aristas - Nodos + 2 V(G)=8-8+2=2
V(G) = Nodos Predicados + 1 VG)=2+1=3
V(G) =2

V(G) = Regiones

Complejidad ciclomatica de 3 que nos indica realizar 3 pruebas

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N.2 3. 68 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
1245678 ->Rol Contador -> Si usuario debe estar registradoy  Registra nueva compra
oD tener el rol de contador. con éxito
-> Si usuario esté registrado, usuario
logueado puede registra nuevas
compras.
-> Rol Contador ->Si es contador Buscar compras, detalle,
1,2,45,7,8 :
->No realiza una compra anular y reporte
123 -> Rol Contador ->No es contador acceso denegado  Acceso denegado

Fuente: Elaboracién propia
3.38.2. Prueba de Caja Negra

En esta prueba unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.

Tabla N.® 3. 69 Resultados de la implementacién del modulo de compras

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS

¢Solo un usuario autorizado puede registrar nuevas

Cumple
T compras? P
¢ Después de que el usuario inicia sesién puede ingresar al
) ! o Cumple
maodulo de compras®?
¢Cuando ingresa al médulo compras puede ser los Cumple
3 detalles y generar reporte?
; Al registrar una nueva compra es validado en la base de
4 ¢ egsta u P Cumple
datos?
; Tiene el CRUD necesario el moédulo de compras,
¢ P Cumple

S cumple?

Fuente: Elaboracién propia
3.38.3. Resultados

Después de codificar, se realiz6 las pruebas necesarias al Médulo de compras en

el momento de la implementacion pasando primeramente por la prueba de
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integracion, luego se aplicaron las pruebas de caja blanca y caja negra, obteniendo

resultados satisfactorios.
3.39. Fase 3 Analisis y diseino - Médulo de Ventas

Es considerado como de prioridad alto la cual es Crear el Registro de ventas con
todas las acciones necesarias de CRUD, se disefié los diagramas que UML nos

proporciona en cada requisito, para luego pasar a la codificacion.

Tabla N.2 3. 70 Mo6dulo de Ventas

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 20/04/2020  27/04/2020 4 dias
Desde Hasta Estado
Disefio del diagrama UML 20/04/2020  22/04/2020 Completado
Crear registro de ~ Codificacion 23/04/2020  26/04/2020  Completado
ventas. Pruebas 27/04/2020  27/04/2020  Completado

Fuente: Elaboracién propia
3.39.1. Caso de Uso
En la siguiente tabla se describe como realiza el registro de ventas.

Tabla N.2 3. 71 Descripcién de caso de uso del Médulo de ventas

Nro. Descripcion
1 Registro y anulacion de las ventas.
2 Y las acciones necesarias que contendra

Fuente: Elaboracion propia
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<<includes=
e Gestionar Producios f------==~=3

Contador

Figura N.2 3. 65 Caso de uso del Médulo de ventas

\W/ —{ Crear Nueva Ventas

<=zinclude==
i

=<includer=
er Detalle y Reporte
Ventas

<< SI'J-i-]e =

Gestionar Modulo
Ventas

=<includes=

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 72 Inicio de sesion, ingresar al médulo de ventas

Nombre. Registrar y anular ventas
Actores Usuario. S|Stema
o Para que el usuario pueda registrar una nueva venta o anular debera estar
Propésitos autorizado y con el rol asignado e iniciar sesién en el sistema.
e Evento del actor: debera iniciar sesion con el nombre de usuario y la
contrasena
Flujo principal « Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al

Flujo alternativo
Precondicion
Postcondicion

Presuncién

sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de ventas para que pueda realizar los debidos registros.
Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje
“Usuario o Contrasefia incorrecta”

El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasefia.
Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.

Si el usuario no se encuentra registrado no podra ingresar al sistema.

Fuente: Elaboracion propia

3.39.2. Diagrama de clases

Se disena el diagrama de clases para el requerimiento Registrar ventas realizadas.
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Figura N.? 3. 66 Diagrama de clases del Médulo de ventas

Usuario
-id
Ventas
- nombre
-id
- tipo_documento
- telefono + crearventa()

+ buscarventas()
- iniciarSesion()

+ detalleVentas()
- rolAsigando()

+ anularVenta()

+ reporieVenta()

T

CrearVentas

-id
Productos Cliente

- nombreCliente

- nombreProducto

- tipo_documento

- num_venta

+ AgregarProductos()

+ Registrar()

Fuente: Elaboracion propia
3.39.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disena el diagrama de actividades o flujo para registrar médulo de ventas, el cual

se observa en la siguiente figura:

Figura N.° 3. 67 Diagrama de actividades o flujo médulo de ventas

Inicio

acceso denegado

Crear Nueva Venta

Buscar Ventas,
Detalle,anular,
reporte

Registrar Venta

Fin

Fuente: Elaboracién propia
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3.39.4 Diagrama de secuencia

Se disefo el diagrama de secuencias para los requerimientos del modulo de registro

de nuevas compras como se observa en la siguiente figura:

Figura N.? 3. 68 Diagrama de secuencia Modulo de registro ventas

:Manejador

‘Manejador

‘InterfaceDB
datos registro

‘Interface
Usuario

-Contador |

.

RegVentas

principal Menu

'
'
-

i
i
1:ingreso al sistema !
T
i

2:Desplegarienu Prihcipal
i

4:CreaVenta

bl

:
i
|
i
|
i
|
i
1
M 5:Registrarventa

6 Validarventa

TValidarDatos

‘Base de datos
Reglistro

8ok

0ok E|

Fuente: Elaboracién propia

3.40. Fase 4 Programacion — Médulo de Ventas

o]

Se obtiene el siguiente resultado como se observa en la siguete Figura.
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Figura N.2 3. 69 Entornos graficos del Modulo de ventas

4 e]
! CORSTHTCCION TNaTACION &

DAVID CONDORI CALLATA
o <

[x] @ localhostB000/ventalareate

Nota todos campos cof

23 INICIo 16

4 e 0 @ localhost8000/venta

CONSTHUCCHIN INNOVACION &
}] TNILOGEA =

' Tabla de Registro de Ventas

n (7} son abligatarios

MNombre del Ciiente

o meowmEs s s

150000

ADMINISTRACION DE VENTAS

DAVID CONDOR! CALLATA
6 4|

Tabla de Ventas Registrados

1 B & & =

DETALLE DE VENTA DE LOS DIVERSOS PRODUCTOS
000 2 ]

TOTAL:
TOTAL IMPUESTO (13%):

TOTAL PAGAR:

COMPROBANTE NTVENTA T TOTAL VENDEDOR ESTADO

avid Cando
allata

[ RA E

R 13 Et
FACTURA Et
EACTURA Et

Fuente: Elaboracién propia

3.41. Fase 5 Implementacion y pruebas — Moédulo de Ventas

oG M

Bs 300000

Bs. 3000.00

Bs. 390,00

Bs. 3390.00

WR .

admin@gmailcom -

ACCIONES

& ® =

e 5

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programacién como se puede

observar en las Figuras N.2 3. 69 pagina 138, posteriormente se realizan las pruebas

de caja blanca y negra.
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3.41.1. Prueba de Caja Blanca

La prueba que se realizd para este mddulo es calcular la complejidad ciclomatica

del diagrama de flujo de la Figura N.® 3. 67 pagina 136.

Figura N.® 3. 70 Grafo de flujo médulo de ventas

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 73 Calculo de complejidad

ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

NODOS
o 8 > i
V(G) = Aristas - Nodos + 2 V(G)=8-8+2=2
V(G) = Nodos Predicados + 1 VG)=2+1=3
V(G) =2

V(G) = Regiones

Complejidad ciclomatica de 3 que nos indica realizar 3 pruebas

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N.2 3. 74 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
1245678 ->Rol Contador -> Si usuario debe estar registradoy Registra nueva venta
oD tener el rol de contador. con éxito
-> Si usuario esté registrado, usuario
logueado puede registra nuevas
ventas.
-> Rol Contador ->Si es contador Buscar ventas, detalle,
1,2,45,7,8 )
->No registra nueva venta. anular y facturar
123 -> Rol Contador ->No es contador acceso denegado  Acceso denegado

Fuente: Elaboracién propia
3.41.2. Prueba de Caja Negra

En esta prueba unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.

Tabla N.2 3. 75 Resultados de la implementacion del médulo de ventas

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS
] ¢Solo un usuario autorizado puede registrar nuevas Cumple
ventas?

¢, Después de que el usuario inicia sesion puede ingresar al

2 maédulo ventas? Cumple
¢ Cuando el usuario ingresa al médulo ventas puede emitir

3 facturas? Cumple
¢ Al registrar una nueva venta es validado en la base de Cumol

4 datos? umple

5 ¢ Tiene el CRUD necesario el médulo de ventas, cumple? Cumple

Fuente: Elaboracién propia
3.41.3. Resultados

Después de codificar, se realizé las pruebas necesarias al Médulo de ventas en el
momento de la implementacion pasando primeramente por la prueba de integracion,
luego se aplicaron las pruebas de caja blanca y caja negra, obteniendo resultados

satisfactorios.
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3.42. Fase 3 Analisis y disefio - Generar Facturas o Recibos

Es considerado como de prioridad alto la cual es generar las facturas o recibos en
los médulos de compras y ventas, se disefié los diagramas que UML nos

proporciona en cada requisito, para luego pasar a la codificacion.

Tabla N.2 3. 76 Generar facturas o Recibos

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 28/04/2020  01/05/2020 4 dias
Desde Hasta Estado
Disefo del diagrama UML 28/04/2020  28/04/2020 Completado
Crear la generacion ~ Godificacion 29/04/2020  30/04/2020  Completado
defacturas 01echos “prghag 01/052020 __01/05/2020 __ Completado

Fuente: Elaboracién propia

3.42.1. Caso de Uso

En la siguiente tabla se describe como generar las facturas para los moédulos

correspondientes.

Tabla N.2 3. 77 Descripcién de caso de uso Facturas o Recibos

Nro. Descripcion

1 Generar facturas o recibos en los médulos de compras y ventas.

Fuente: Elaboracién propia
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—

Contador

Figura N.2 3. 71 Caso de uso Generar Facturas o Recibos

Gestionar Modulo
Compras

= =<gtend==

Generar Factura o

Recibo

==gxtends=

Gesfionar Modulo
Ventas

Fuente: Elaboracién propia

Tabla N.2 3. 78 Usuario Genera Facturas y Recibos

Nombre. Generar Facturas o Recibos
Actores Usuario. Sistema.
. Para que el usuario pueda generar una factura o recibo debera estar autorizado y
Propositos con el rol asignado e iniciar sesién en el sistema.
e Evento del actor: debera iniciar sesion con el nombre de usuario y la
contrasefia
Flujo principal «  Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al

Flujo alternativo

Precondicion
Postcondicion

Presuncién

sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de compras o ventas para poder generar las facturas o recibos.
Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje
“Usuario o Contrasefia incorrecta”

El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasefia.
Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.

Si el usuario no se encuentra registrado no podra ingresar al sistema.

Fuente: Elaboracién propia

3.42.2. Diagrama de clases

Se disena el diagrama de clases para el requerimiento facturas o recibos.
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Figura N.° 3. 72 Diagrama de clases de facturas o recibos

Compras

-id

+ generarFactura()

Usuario

+ generarRecibol)

-id
- nombre
- tipo_documento

- telefono

. ) Ventas
- imiciar3esion()

-id

- rolAsigandof)

+ generarFactura()

Fuente: Elaboracién propia

3.42.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disefa el diagrama de actividades o flujo para generar las facturas o recibos, el

cual se observa en la siguiente figura:

Figura N.® 3. 73 Diagrama de actividades o flujo de facturas o recibos

Inicio

Factura o Recibo

acceso denegado

Generar Factura o
Recibo

Descargar Faciura o
Recibo

Fuente: Elaboracién propia



3.42.4 Diagrama de secuencia

Se disend el diagrama de secuencias para los requerimientos de facturas o recibos

como se observa en la siguiente figura:

Figura N.® 3. 74 Diagrama de secuencia para generar facturas o recibos

‘InterfaceDB
datos registro

'
'
.

% ‘Interface ‘Manejador ‘Manejador
Usuario FacturaRecibo principal Menu
‘Contador i i |
[] N 1:ingreso al sistema E
v
2:DesplegariMenu Prir!mipal
3ok :

4:Genera rFacturaRecihc:

F--e ol

i
A

5S:BuscarRegistros

6-ValidarFacturaRecibo

TValidarDatos

‘Base de'datos
R eglistro

8ok

100k E|

Fuente: Elaboracién propia

e

3.43. Fase 4 Programacion — Generar Facturas o Recibos

Se obtiene el siguiente resultado como se observa en la siguete figura.
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Figura N.2 3. 75 Entornos graficos de facturas o recibos

NIT: 4331911018
FACTURA N*: 16
AUTORIZACION N": 255554583201
D Construeciin Innovacion & Tecnologia
Casa Matriz
Av. San José Nro. 2217, esquina Av. Florida
Zona/Barrio a Munaypata
Teléfono/Celular: 789101589
La Paz-Balivia
ORIGINAL

Actividades de contavilidid, teneduria de libro y anditoria; asesoramientos en materia de
impuestos

FACTURA

Lugar: La Paz . 09 de junio 2020 NIT/CI: 12054566

Sefor(es): Pedro Quispe Mamani

PRECIO UNITARIO  DESCUENTO(%) SUBTOTAL

CANTIDAD DETALLE
2 Escalera Bs. 1500.00 0.00 Bs. 3,000.00
TOTAL: Bs. 3,000.00
IVA: Bs. 390.00
TOTAL PAGAR: Bs. 3,390.00

Son: TRES MIL TRESCIENTOS NOVENTA CON 00/100 BOLIVIANOS

Cadigo de Control: EE-4A-DF-57-AE

Fecha Limite de Emisidon: 17/01/2021

ESTA FACTURA CONTRIBUYE AL DESARROLLO DEL PAIS, EL USO ILICITO DE ESTA SERA SANCIONADO DE ACUERDO A LA LEY.
Ley N° 453: La interrupeion del servicio debe comunicarse con anterioridad a las Autoridades que correspondan y a los afectados.

CONSTRUCCION INNOVACION & TECNOLOGIA i o
LOS ANDES-EL ALTO Fechu: 2020-06-09 10:48:35

COMPROBANTE DE COMPRAS

Nonbre de Proveedor : Armando Quispe Ramirez  Fecha :2020-06-09 10:46:20 FACTURAN°: 2

Correo : armando |23 @gmail.com

Telefono/Celular $ 2254551
Direccion : eloy salmon
Comprador : David Condori Callata
CANTIDAD DETALLE PRECIO UNITARIO SUBTOTAL
24 Escalera Bs. 1250.00 Bs. 30.000.00
TOTAL: Bs. 30,000
IVA (16%): Bs. 4,800.00
TOTAL PAGAR: Bs. 34,800.00
Son: TREINTA ¥ CUATRO MIL OCHOCIENTOS CON 00/100 BOLIVIANOS
GERENTE

CONTADOR

Fuente: Elaboracion propia
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3.44. Fase 5 Implementacion y pruebas — Generar Facturas o Recibos

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programacién como se puede
observar en las Figuras N.2 3. 75 pagina 145, posteriormente se realizan las pruebas

de caja blanca y negra.
3.44.1. Prueba de Caja Blanca

La prueba que se realiz6 para generar facturas o recibos es calcular la complejidad

ciclomatica del diagrama de flujo de la Figura N.® 3. 73 pagina 143.

Figura N.® 3. 76 Grafo de flujo de facturas o recibos

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N.2 3. 79 Calculo de complejidad

NODOS ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

7 7 2 1

V(@) =7-7+2=2
V(G)=2+1=3
V(G) =2

V(G) = Aristas - Nodos + 2
V(G) = Nodos Predicados + 1
V(G) = Regiones

Complejidad ciclomatica de 3 que nos indica realizar 3 pruebas

Fuente: Elaboracion propia

Tabla N.2 3. 80 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
124567 ->Rol Contador -> Si usuario debe estar registradoy Generar  facturas o
e tener el rol de contador. recibos con éxito
-> Si usuario esta registrado, usuario
logueado puede generar facturas o
recibos.
10457 -> Rol Contador ->Si es contador Ver detalles de factura o
= ->No genera factura o recibo recibo
123 -> Rol Contador ->No es contador acceso denegado  Acceso denegado

Fuente: Elaboracién propia

3.44.2. Prueba de Caja Negra

En esta prueba unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.
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Tabla N.2 3. 81 Resultados de la implementacion de facturas o recibos

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS
¢Solo un usuario autorizado puede generar las facturas o

. mpl

1 recibos? Cumple
¢ Después de que el usuario inicia sesién puede ingresar a Cumple

2 los respectivos médulos para generar facturas o recibos? P
¢Cuando ingresa al médulo ventas o compras genera Cumple

3 facturas o recibos? P

4 ¢ Al registrar una nueva venta emite una factura? Cumple

Fuente: Elaboracién propia

3.44.3. Resultados

Después de codificar, se realizé las pruebas necesarias para generar las
respectivas facturas o recibos en el momento de la implementaciéon pasando
primeramente por la prueba de integracion, luego se aplicaron las pruebas de caja
blanca y caja negra, obteniendo resultados satisfactorios.

3.45. Fase 3 Analisis y disefio - Modulo de Archivos

Es considerado como de prioridad media y baja la cual es médulo de archivos con
todas las acciones necesarias de CRUD, se disef6 los diagramas que UML nos

proporciona en cada requisito, para luego pasar a la codificacion.

Tabla N.2 3. 82 Modulo de archivos

Inicio Fin Duracion
REQUISITO TAREA 02/05/2020  05/05/2020 4 dias
Desde Hasta Estado
. Diserio del diagrama UML 02/05/2020 02/05/2020 Completado
Crear registro de ——
archivos de _Caodificacion 03/05/2020 04/05/2020 Completado
respaldo. Pruebas 05/05/2020 05/05/2020 Completado

Fuente: Elaboracién propia
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3.45.1. Caso de Uso

En la siguiente tabla se describe como realiza el almacenamiento de archivos.

Tabla N.® 3. 83 Descripcién de caso de uso del Médulo archivos

Nro. Descripcion
1 Subir documentos a los archivos creados en el servidor.
) Descargar los archivos segun se soliciten.

Fuente: Elaboracién propia

Figura N.® 3. 77 Caso de uso del Modulo de archivos

g .,

Listar Archivos
H

==includez>
.

Administracion de
acrhivos

PRI |
Administrador wenchidesey

Editar imagenes

= Subir Documentos

==include==

<<include>> Descargar
Documentos

<<includes=

=\ Crear archivos y

Eliminar

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla N.2 3. 84 Inicio de sesion, Modulo de archivos

Nombre. Registrar y actualizar plan de cuentas
Actores Usuario. Sistema.
. Para que el usuario pueda almacenar un documento debera estar autorizado y
Propdsitos con el rol asignado e iniciar sesion en el sistema.
e Evento del actor: debera iniciar sesion con el nombre de usuario y la
contrasefa
Flujo principal «  Evento del sistema: Valida ambos parametros enviados, ingresa al

sistema con los permisos correspondientes y puede ingresar al médulo
de archivos para que pueda subir o descargar los diversos documentos.
Si no se encuentra el usuario o contrasefia no coinciden, se manda un mensaje

Flujo alternativo “Usuario o Contrasefa incorrecta”

Precondicion El usuario debe estar registrado en la base de datos, tanto su contrasefia.
Postcondicion Solo un usuario autorizado ingresa al sistema.

Presuncion Si el usuario no se encuentra registrado no podréa ingresar al sistema.

Fuente: Elaboracion propia

3.45.2. Diagrama de clases

Se disena el diagrama de clases para el requerimiento de almacenamiento de

documentos en diversos archivos.

Figura N.® 3. 78 Diagrama de clases del Médulo archivos

Usuario
-id
Achivos
- nombre
> - id

- tipo_documento
- telefono + crearArchivos()

+ descargarDocumentos()
- iniciarSesion()

+ editar()
- rolAsigandol)

+ gliminar()

CrearArchivo

-id

- nombre

+ SubirDocumento()

Fuente: Elaboracién propia
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3.45.3. Diagrama de actividades o de flujo

Se disena el diagrama de actividades o flujo para registrar los documentos en cada

archivo correspondiente, el cual se observa en la siguiente figura:

Figura N.® 3. 79 Diagrama de actividades o flujo modelo Archivos

Inicio

Achivos

acceso denegado

NO
<Subir nuevo Docuemntg

Buscar Achivos,
editar,eliminar,descargar

Cargando Documento

Fin

Fuente: Elaboracién propia

3.45.4 Diagrama de secuencia

Se diseié el diagrama de secuencias para los requerimientos del médulo de

archivos como se observa en la siguiente figura:
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3.46. Fase 4 Programacion — Médulo de Archivos

T

‘Contador

Figura N.2 3. 80 Diagrama de secuencia Modulo de archivos

7:SeleccionarDocumento

‘Dest

R = S

3ok

‘Interface ‘Manegjador ‘Mangjadaor ‘InterfaceDB
Usuario SubirDocumentos principal Menu datos registro
i i i i
1:ingreso al sistema i i
i i
2:DesplegarMen uPrihcipaI i
Jok i i
| |
i LI i
i T i
| | |
| L |
4:SubirDocumento | |
i
r S:CargarDocusmnto H
|
6:BuscarDocumento —
H
i 9.0k

Fuente: Elaboracion propia

10:DoucmentoSubido E|

Se obtiene el siguiente resultado como se observa en la siguete figura.
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Figura N.2 3. 81 Entornos gréaficos del M6dulo de archivos
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a

il « ® & § &

CH |

0 @ localhosta0d/arch:

ADMINISTRACION DE ARCHIVOS

L] LR+ D o & ® 5 x L 1o m m ® ?

Fuente: Elaboracion propia

3.47. Fase 5 Implementacion y pruebas — Modulo de Archivos

de caja blanca y negra.

3.47.1. Prueba de Caja Blanca

del diagrama de flujo de la Figura N.® 3. 79 pagina 151.

Figura N.® 3. 82 Grafo de flujo médulo de archivos

Fuente: Elaboracién propia

Se realiza la implementacion una vez finalizado la programacién como se puede

observar en las Figuras N.2 3. 91 pagina 153, posteriormente se realizan las pruebas

La prueba que se realizé para este médulo es calcular la complejidad ciclomatica
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Tabla N.2 3. 85 Calculo de complejidad

ARISTAS REGIONES NODOS PREDICADO

NODOS
8 8 2 "
V(G) = Aristas - Nodos + 2 V(G)=8-8+2=2
V(G) = Nodos Predicados + 1 V(G)=2+1=3
V(G) =2

V(G) = Regiones

Complejidad ciclomatica de 3 que nos indica realizar 3 pruebas

Fuente: Elaboracion propia

Tabla N.2 3. 86 Caminos independientes

CAMINO ENTRADA DATOS PRUEBA SALIDA
1245678 ->Administrador -> Si usuario debe estar registradoy Sube documentos con
ST tener el rol de Administrador. éxito
-> Si usuario esta registrado, usuario
logueado puede subir nuevos
documentos a respaldar.
124578 -> Administrador ->Si es Administrador. Buscar grchivos,
=D ->No sube documentos documentos existentes,
editar, eliminar y
descargar
123 -> Administrador ->No es Administrador acceso Acceso denegado
= denegado

Fuente: Elaboracién propia

3.47.2. Prueba de Caja Negra

En esta prueba unicamente nos enfocamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.
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Tabla N.2 3. 87 Resultados de la implementacion del médulo plan de cuentas

NRO. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE PRUEBA RESULTADOS
¢Solo un usuario autorizado puede subir o descargar Cumple
T documentos? P

¢, Después de que el usuario inicia sesion puede ingresar al

- : mpl

2 maodulo de archivos? Cumple
¢ Cuando ingresa al médulo de archivos puede editar o Cumple

3 eliminar archivos o documentos? P

Fuente: Elaboracién propia
3.47.3. Resultados

Después de codificar, se realiz6 las pruebas necesarias al Médulo de archivos en el
momento de la implementacion pasando primeramente por la prueba de integracion,
luego se aplicaron las pruebas de caja blanca y caja negra, obteniendo resultados

satisfactorios.

155



4. METRICAS DE CALIDAD, SEGURIDAD
Y ESTIMACION DE COSTOS



4.1. Norma ISO/IEC 25010

4.1.1. Adecuacion funcional

Es la capacidad del software de proveer las funciones para satisfacer las
necesidades explicitas e implicitas, este atributo del sistema no puede ser calculado
de forma directa, por esa razon se utiliza el calculo de métrica de punto funcion, que
contiene cinco caracteristicas de informaciéon. Los valores de informacion son

definidos de la siguiente forma:

e Numero de entradas de usuario: Cada entrada de usuario proporciona
diferentes datos orientados a la aplicacion. Las entradas se diferencian de
las peticiones de forma separadas.

e Numero de salidas de usuario: Cada salida proporciona al usuario
informacion orientada a la aplicaciéon. Las salidas se refieren a informes,

pantallas, mensajes de error entre otros.

e Numero de peticiones de usuario: Es una entrada interactiva que es
producida por la respuesta del software inmediata en forma de salida
interactiva. Las peticiones son contadas de forma separada.

e Numero de archivos: Un grupo l6gico de datos que puede ser parte de una
base de datos (tablas de base de datos).

¢ Numero de interfaces externas: Se cuenta todas las interfaces legibles que

se utilizan para transmitir la informacién.

Para calcular los puntos funcion se emplea la siguiente formula:

PF = Guenta Total * (0.65 + 0.01 x5 £1)
Donde:

PF: Medida de la adecuacion funcional.
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Cuenta Total: Es la suma de los siguientes datos: N° de entradas, N° de salidas,

N° de peticiones, N° de archivos y N° de interfaces externas.
0.65: Confiabilidad del proyecto, varia del 1% al 100% (0 a 1).

0.01: Error minimo aceptable de complejidad.

Ff: Son los valores de ajuste de complejidad, donde (1 <= i <= 14).

Analizando todas las interfaces que tiene el sistema se obtuvieron los siguientes

datos:

Tabla N.2 4. 1 Parametros de medida y su cantidad

NRO. PARAMETROS DE MEDIDA CANTIDAD
1 N° de entradas de usuario 26
) N° de salidas de usuario 16
3 N° de peticiones de usuario 31
4 N° de archivos 18
5 N° de interfaces externas 2

Fuente: Elaboracién propia

Una vez obtenida la informacién se procede a calcular la cuenta total con el factor

de ponderacion media que se muestra en la siguiente tabla:
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Tabla N.2 4. 2 Parametros de medida y su cantidad

PARAMETROS DE CANTID FACTOR DE TOTAL
MEDIDA AD PONDERACION

N° de entradas de usuario 26 * 4 = 104

N° de salidas de usuario 16 * 5 = 80

N° de peticiones de usuario 31 ¥ S = 155

N° de archivos 18 * 10 = 180

N° de interfaces externas 2 * 7 = 14
CUENTATOTAL = 533

Fuente: Elaboracién propia

La cuenta total de los puntos funcion obtenida se debe ajustar en funcion a las
caracteristicas ambientales del sistema. Los valores de ajuste de complejidad Fi

basados en las respuestas a las preguntas formuladas de la siguiente tabla:

Tabla N.% 4. 3 Valores de ajuste de complejidad

Fi
8 °
g s o 2
NRO FACTORES ! g B g 3
£ 3 3§ 8 E 5
c S 8 8 o> @&
(7] £ = = (7] ul
S - & & < o
¢ Requiere el sistema copias de seguridad y
1 oo X 5
de recuperacion fiables?
) ¢,Se requiere comunicacién de datos? X 4
¢Existen  funciones de  procesos X 3
3 distriuidos?
4 ¢Es critico el rendimiento? X 2
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10

11

12

13

14

¢ Sera ejecutado el sistema en un entorno
operativo existente y fuertemente utilizado?

¢Requiere el sistema entrada de datos
interactiva?

¢Requiere la entrada de datos interactiva
que se utilicen varias pantallas o varias
operaciones?

¢Se utilizaron los archivos maestros de
forma interactiva?

¢ Son complejas las entradas, las salidas y/o
peticiones?

¢, Es complejo el procesamiento interno?

;Se ha disefiado el codigo para ser
reutilizable?

¢ Estan incluidas en el disefio la conversion
y la instalacién?

¢ Se ha disenado el sistema para soportar
diferentes instalaciones en diferentes
organizaciones?

¢Se ha disefnado la aplicacion para facilitar
los cambios y para ser facimente utilizada
por el usuario?

Factor ajuste de complejidad

54

Fuente: Elaboracién propia

Una vez que se consiguio los valores correspondientes a las variables de la formula

de los puntos funcién se procedié a realizar el calculo del mismo.

PF= Cuenta Total * (0.65 + 0.01 « 3 ')

PF =533 * (0.65 + 0.01 * 54)
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PF=533 * (1.19)
PF=634.27

Para comparar los puntos funcién con su valor maximo, se calculé los puntos

funcién con valores de ajuste de complejidad al maximo que es un total de 70:

PF= Cuenta Total = (0.65 + 0.01 x 3 "))

PF = 533 * (0.65 + 0.01  70)
PF = 533 * (1.35)
PF = 719.55

Después de haber calculado ambos valores se tiene que la funcionalidad real es:

634.27
719.55

Adecuacion Funcional = ( ) * 100 %

Adecuacion Funciona = 88.15 %

Este resultado demuestra que la funcionabilidad del sistema web es de un 88.15 %,
esto quiere decir que el sistema tiene un 88.15 % de funcionar sin riesgos a fallar
con una operatividad constante y un 11.85 % aproximadamente que suceda un

colapso de sistema.
4.1.2. Usabilidad

Es la capacidad del software que su comprension sea facil e intuitivo para el uso,
satisfaciendo los requerimientos establecidos por el usuario, se realiza una
evaluacion en base a encuestas a 10 personas del uso del sistema, las cuales se
evalluan es ponderada al 100 %, los usuarios tienen el conocimiento de los procesos

y los resultados son reflejados en la siguiente tabla:
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Tabla N.2 4. 4 Encuesta sobre Usabilidad del Sistema

Nro. PREGUNTAS RESPUESTAS %de Sl
Sl NO
1 ¢ Aprendi6 a usar rapido el sistema? 8 2 80

¢Las vistas de pantalla que vio fueron

2 de su agrado? 9 1 %0
(Las pantallas que vio fueron
3 faciles de comprender? 10 0 100
, El sistema responde rapido a sus
¢
4 solicitudes? 9 1 %0
5 ¢El sistema le facilitara el trabajo? 9 1 90
,El sistema reduce su tiempo de
é
6 trabajo? 10 0 100
. g,Es_ faci navegar por las distintas 10 0 100
opciones?
,Las operaciones que se realizan no
é
8 son complicadas? 10 0 100
,El sistema le proporciono las
é
9 respuestas requeridas? 9 1 %0
10 ¢El sistema no presento errores? 9 1 90
RESULTADO DE LA USABILIDAD ES DE: 93 %

Fuente: Elaboracion propio
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4.1.3. Fiabilidad

Es la capacidad del software para asegurar un nivel de funcionamiento adecuado
cuando es utilizado en condiciones especificas por cierto tiempo. Para la fiabilidad
del sistema se considera, calcula la fiabilidad de cada mddulo o subsistema de
forma independiente.

At
Para calcular la fiabilidad de cada médulo se usoé la férmula: R(t) = €

Donde:
R (1): Fiabilidad de un componente o subsistema t.

A\. Tasa de constantes de fallo (A = N° de fallas de acceso / N° total de accesos al

sistema).
t: Periodo de operacién de tiempo.

Tt
€ . Probabilidad de falla de un componente o subsistema en el tiempo t.

e=2,72

Luego de realizar pruebas de cada mddulo en un tiempo de 4 horas continuas se
obtiene la siguiente tabla:

Tabla N.2 4. 5 Valores de fiabilidad de cada modulo

NRO. MODULO A t R(t)
1 Mbdulo Usuario y Seguridad 0.012 4 Horas. 0.95
2 Modulo Plan de Cuentas 0.022 4 Horas. 0.92
3 Madulo Libro Diario 0.018 4 Horas 0.93
4 Modulo Libro Mayor 0.012 4 Horas 0.95
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10

11

12

13

Mbdulo Balance general

Médulo de Productos

Médulo de Categorias

Médulo de Proveedores

Médulo de Clientes

Médulo de Compras

Médulo de Ventas

Generar Facturas o Recibos

Médulo de Archivos

0.012

0.025

0.022

0.022

0.022

0.018

0.018

0.005

0.005

4 Horas

4 Horas.

4 Horas

4 Horas

4 Horas

4 Horas

4 Horas

4 Horas.

4 Horas.

0.95

0.90

092

092

0.92

0.93

0.93

0.99

0.99

Fuente: Elaboracion propia

Para calcular la fiabilidad del sistema completo, en el médulo de usuario y seguridad

se vio que si una autentificado de ingreso falla no se puede acceder al resto de los

mddulos por lo tanto estd conectado en serie segun el rol que se los asigna y los

demas maédulos tienen funcién independe. Es por eso que la fiabilidad del sistema

estaria dada por la siguiente formula:

Donde:

Fiabilidad= R.* R,

Ry=R, =095

y

RP_

> (R*R)

> P
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La férmula de R: , la variable P, es la participacion en el equipo de desarrollo del

mddulo y como la participacion fue al 100% entonces Pi_ 1, asi se tiene el siguiente

resultado:

Zf’zz R; _ 0.92+0.93+0.95+0.95+0.90+0.92+0.92+0.92+0.93+0.93+0.99+0.99  11.25

RP 12 12 12 =0.94

Se comprueba que la fiabilidad del sistema esta dada por:
Fiabilidad = 0.95 *0.94 = 0.893 * 100 = 89.3 %

De lo cual se puede establecer que un 10.7 % de que el sistema presente algun
fallo, que pueda ser debido a que exista fallas con la conexién del sistema a la base
de datos, servidor o uso incorrecto por parte del usuario.

4.1.4. Mantenibilidad

Es la cualidad que tiene el software para poder ser modificado, incluyendo
correcciones o mejoras del software, en los cambios de entorno o especificaciones
de requerimientos funcionales. Para calcular la calidad de mantenimiento del
sistema se emplea el indice de Madurez del Software (IMS), que indica |a estabilidad
de un producto de software. El indice de madurez se calcula con la siguiente

formula:

s M.-\F+F,+F)
M,

Donde:
M,: Numero de médulos en la version actual.
F. : Numero de modulos en la version actual que se han cambiado.

F, : Nomero de médulos en la version actual que se han anadido.
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Fc: Numero de mddulos en la versidn anterior que se han borrado en la version

actual.

Toda la recopilacién de la informacién requerida por la formula se obtuvo en la

siguiente tabla:

Tabla N.2 4. 6 Informacién requerida por el IMS

INFORMACION VALOR
" 13
Fa 0
Fo
.. 0

Fuente: Elaboracion propia
Se realiza el céalculo del IMS con los valores obtenidos:

13— (0+0+0) 13

= —=1
13 13

IMS =

IMS =1 *100 % = 100 %

Con ese resultado se concluye que la madurez del “Sistema Web de Gestidén

Administrativa y Seguimiento Contable” Caso: Empresa Construccién Innovacion &

Tecnologia “C.I.T.”, la cual nos indica que tiene un indice de madurez de software

del 100 %.

4.1.5. Portabilidad

Es la capacidad del software para ser traslado de un entorno de operacién a otro.

Para medir la portabilidad del sistema se empleara la siguiente formula que indica

el grado de portabilidad del software.

ET
GP=1-—
ER

Donde:
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ET: Es la medida de los recursos necesarios para llevar el sistema a otro entorno.

ER: es la medida de los recursos necesarios para crear el sistema en el entorno

residente.

Si GP > 0: La portabilidad es mas rentable que el re-desarrollo.
Si GP = 1: La portabilidad es perfecta.

Si GP < 0: El re-desarrollo es mas rentable que la portabilidad.

Para llevar el sistema web a otro entorno se necesita una memoria USB 1 GB
minimo de capacidad, para crear el sistema en el entorno residente se necesita
contar con un equipo de sistema operativo que pueda ser (Windows, Linux o
MacOS) en las cuales se requiere tener instalado servidor Xampp, Composer, editor
de cddigo, lenguaje de programacién PHP, gestor de base de datos MySQL
instalado y navegador web Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari, Opera y Brave.

Con esta informacién requiere por la formula, se procede a calcular el grado de

portabilidad.

1
GP:l_E: 1—-0.07 =093 %100 =93 %

Se concluye que el sistema web tiene un grado de portabilidad de un 93%.
4.1.6. Calidad General

Una vez calculado todos los atributos con sus respectivos porcentajes segun el
estandar de la ISO/IEC 25010, se realiza un resultado general de la calidad del

software como se visualiza en la siguiente tabla:
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Tabla N.2 4. 7 Informacién de Calidad Global

ATRIBUTOS VALOR EN %
Adecuacién funcional 83.15
Usabilidad 93
Fiabilidad 89.3
Mantenibilidad 100
Portabilidad 93
Calidad General 92.69

Fuente: Elaboracién propia

La calidad general del “Sistema Web de Gestion Administrativa y Seguimiento
Contable” Caso: Empresa Construccién Innovaciéon & Tecnologia “C.I.T.” es del
92.69 %.

4.2. Seguridad

La seguridad ldgica fue muy importante durante el desarrollo del sistema, se
implemento la seguridad logica en el sistema web, como ser la autentificacion de
usuario, asignaciéon de roles y acciones realizadas por el usuario, las que
pertenecen al médulo de usuario, para proteger la informacién que se traslada entre
el servidor se emplea la encriptacion, también se implement6 validacion de datos

del Framework Laravel y finalmente la seguridad de la base de datos.
4.2.1. Autentificacion

El acceso al sistema es controlado por la autentificacion, en la cual un usuario debe
introducir los datos correctos como ser: nombre de Usuario, Contrasefa y la
transferencia de datos encriptadas, estos datos son validados en el lado del cliente
y servidor.

En la siguiente figura se puede observar un fragmento de codigo de validacion:
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Figura N.2 4. 1 Cédigo de validacion de autentificacién

class LoginController extends Controller

1
public function = ] F (1
return view( view: 'auth.login');
1

}
public function login(Request $request){

$this->validatelogin(Grequest);

if (Auth::attempt([ 'usuario’ =»> Srequest-»usuario, 'password’ =» Srequest-»password, 'condicion’'=>1])){

return redirect{ to: '/home');

1
¥

return back()->withErrors([ 'usuario’ => trans( key: 'auth.failed')])

-»withInput(request([ usuario']));

1
s

protected function validatelogin(Request $request){
$this->validate($request,[
'usuario’ => 'required|string’,
'‘password’ => 'required|string’

15

1
s

public function logout(Request Srequest)q{
Auth::logout();
$request->session()->invalidate();

return redirect{ to: '/');

Fuente: Elaboracion propia

4.2.2. Asignacion de roles y acciones

La asignacién de roles permite trabajar con un grupo de usuarios y que este permita
accesos Yy visualizacién de elementos independientes, permitiendo que cada grupo
visualiza su informacién asignada, siendo invisible el contenido del otro grupo. Los
roles permiten un nivel de permisos con una serie de privilegios. Esta es una medida
de seguridad que se implementa para proteger que usuarios no autorizados tengan
acceso a ciertos médulos del sistema y se registra todas las acciones realizadas por

cada usuario.
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Figura N.2 4. 2 Roles de asignacion y Acciones

4 c 0 O localhost:8000/of Q0 & & ® = =

admin@gmall com

ADMINISTRACION DE ROLES DISPONIBLES

Tabla de Roles Registrados

N ROL DESCRIPCION STADO

9 T o= @

-0 -N-N-0-
g &

m « ®» € @ -

4o

ADMINISTRACION DE ACCIONES

Fuente: Elaboracién propia

4.2.3. Encriptacion

La encriptacion de datos es muy importante para proteger los paquetes de
informacion que se trasmiten entre servidores, en el presente sistema se utilizo
algoritmos de encriptaciéon que ofrece Laravel OpenSSL y cifrado AES -256-CBC y
AES-128-CBC que los valores encriptados estan firmados por un cédigo de

autentificacién de mensajes que detecta si el mensaje encriptado fue alterado.
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Figura N.% 4. 3 Encriptacion Laravel

namespace AppiHttp\Controllers;

use App\Http\lontrollers\lontroller;

use Illuminate'\HttphRequest;

externds

Fuente: (Laravel.com, 2020)

4.2.4. Seguridad en la base de datos

El gestor base de datos MySQL, tiene sus propias medidas de seguridad como una
basica autentificacién. Uno de los ataques mas frecuentes realizados a una base de
datos son las inyecciones SQL.

Las inyecciones SQL son cadena de instrucciones SQL que un usuario puede
introducir en cualquier campo de un formulario. El framework Laravel proporciona la
proteccion contra ataques de inyeccion de CSRF, XSS y SQL todas las consultas
se realizan pasando por los modelos y siendo enviados a los controladores para
validan los datos y envian al servidor, las consultas se realizan como se observa en

la siguiente figura:
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Figura N.2 4. 4 Tipo de Consultas evitando las inyecciones SQL

public function create()

{

Scuentas = DB::table('cuen

->select(DB::raw('CO " cuent.tipo_cuenta) AS cuenta_tipo') ent.id")
->where('cuent.condicion
—->orderBy('cuent.cuenta’')
->get();
Scontar = DB::table('asientos
->select(DB: :raw( mero'))
-»get();
Scont = 0;
return view( view: 'asiento.create', ["cuentas" => $cuentas, "contar" =» $contar, 'cont' =»> $cont]);

Fuente: Elaboracién propia

4.3. Estimacion de costos del software

4.3.1. Cocomo I

Para el calculo del costo total con COCOMO Il se emplea el uso de la herramienta
“COCOMO Il — Constructive Cost Model” que pertenece al Centro de Sistemas e

Ingenieria de Software de la Universidad de California del Sur.

En el presente proyecto se realiza la estimacién de costo total por LDC (Lineas de
Cédigo), que se realiza con los datos obtenidos del software la cantidad de lineas
de codigo que se empled en el desarrollo. Ademas de la informacion de lineas de
cédigo el modelo requiere varias caracteristicas como la flexibilidad del desarrollo,
la arquitectura, el trabajo de equipo, tamano de la base de datos, complejidad del
producto, capacidad del personal, la limitacion de tiempo, la restriccion de

almacenamiento, uso de herramientas de software entre otros.

Tabla N.2 4. 8 Lineas de cédigo total

CODIGO TOTAL, LDC
Codigo utilizado 2777
Cadigos reutilizados 716
659

Caodigo modificado

Fuente: Elaboracién propia
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Una vez calculado todas las Lineas de codigo que se emplearon en el presente

proyecto se realiza la evaluaciéon de estimacion de costo, tomando en cuenta el

salario minimo que es de 2060.00 Bs la cual nos da 296.00 Délares, en la siguiente

Figura se observa el llenado de datos:

Figura N.2 4. 5 Insercién de datos para COCOMO |l

Método de dimensionamiento del tamafio

COCOMO Il - Modelo de costo constructivo

del software Lineas de cidigo fuente v

SLOC % De disefio % Codigo % De
modificadc  modificado  integracion  asimilacion  del software
requerida (0% - 8%) {0% - 50%)

Nuevo 2777
Reutilizado (715 0 0 a0 6
Modificade |59 23 8 83 7 47
Controladores de escala de software
Precedentedness Mominal ¥ | Arquitectura / Resolucion de riesgos
Flexibilidad de desarrolio Mominal ¥ | Cohesion del equipo
Controladores de costos de software
Producto Personal
Fiabilidad de software requerida Alta ¥ | Capacidad de analista
Tamafio de base de datos Nominal ¥ | Capacidad de programador
Complejidad del producto Bajo ¥ | Continuidad de persenal
Desarrollade para la reutilizacién Alto ¥ | Experiencia de aplicacion

Documentacion que coincida con las necesidades
del ciclo de vida

Mantenimiento | Apagado ¥

Experiencia de plataforma

Experiencia de lenguaje y conjunto de
herramientas

Mominal ¥

Costo de |as tarifas laborales del software por persona-mes (dolares) 296

Calcular

Evaluaciony Comprension Desconocimiento

(0-1)

MNominal
Alto

Nominal
Mominal
MNominal
MNominal

Nominal

MNominal

Monie Carlo Risk

Apagado ¥

Calcular automaticamente

Apagado ¥

Madurez del proceso

Plataforma
Limitacion de tiempo

Restriccion de
almacenamiento

Volatilidad de
plataforma

Proyecto

Uso de herramientas de
software

Desarrollo multisitio

Programa de desarrollo
requerido

Fuente: (softwarecost.org/tools/COCOMO/,2020)

MNominal ¥
Alto v
MNominal ¥
MNominal v
Alto v
Mominal ¥
MNominal v

Después de llenar la informacién requerida herramienta nos proporciona los

resultados lo cual se visualiza en la siguiente figura:
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Resultados

Figura # Resultado de estacién de costo

Perfil de personal

Esfuerzo de desarrollo de software {elaboracion y construccion) = 11.3
Horario de persona-mes = 8.3
Costo de meses = 5 3486

Fase

Esfuerzo
(Persona-
meses)

Horario
(meses)

Personal
promedio

Costo
(délares)

Comienzo

0.7

1.0

0.7

$200

Elaboracion

2.3

31

08

$837

Construccion

9.0

52

1.7

$2650

Transicion

1.4

10

14

5418

Tamafio equivalente total = 3504 Distribucion de la fase de adquisicion de SLOC
1
People III
o I

123456788981
Month

Distribucion de esfuerzo de software para RUP / MBASE (persona-meses)

Fase / Actividad|Comienzo [Elaboracion|Construccion [ Transicién
administracion 01 0.3 0.9 02
Medio

ambiente / CM 0.1 0.2 04 0.1
Requisitos 0.3 0.5 0.7 01
Disefio 0.1 1.0 14 0.1
Implementacion 0.1 0.4 30 0.3
Evaluacion 0.1 0.3 21 03
Despliegue 0.0 0.1 0.3 0.4

Su archivo de salida es http-//softwarecost orgitools/COCOMO/data/COCOMO June 12 2020 02 43 03 157037 ixt Para obtener mas informacion, comuniguese con
Ray Madachy en ray@softwarecost.org

Fuente: (softwarecost.org/tools/COCOMO/,2020)

Los resultados que nos proporciona la herramienta son datos importantes que se

observan en la siguiente tabla:

Tabla

N.2 4, 9 Resultados de COCOMO I

DETALLE

RESULTADOS

11.8 Personas/Mes

Esfuerzo de desarrollo de software (Elaboraciéon vy

construccién ).

Tiempo estimado de desarrollo.

8.3 Meses

1 Persona

Cantidad de personas para desarrollar el proyecto.

Costo total del proyecto final.

3.486,00 Dolares
Total Bs. 24.297 42

Fuente: Elaboracién propia
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5. CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES



5.1. Conclusiones

Se concluye con el desarrollo e implementacién del Sistema Web de Gestidén
administrativa y Seguimiento Contable para la empresa Construccién Innovacién &
Tecnologia “C.I.T.” la cual permite un seguimiento al flujo de caja para una mejor
toma de decisiones y la administracion de ventas, facturacion electronica, compras
de productos y respaldo de documentos las cuales permiten a la instituciéon asi

coadyuvando en una mejor informacién de sus actividades.

Se desarroll6 todos los médulos segun los requerimientos de la empresa después
de realizar un analisis de toda la informacidn proporcionada y las entrevistas que se
realizaron para determinar los médulos que compondra el sistema, los culés se

mencionan a continuacion:

e Modulo Usuarios: La cual nos permite administrar todos los usuarios
existentes y una seguridad de asignacion de roles y acciones realizadas

dentro del sistema.

o Roles: Agrupar a los usuarios limitando que médulos pueden

administrar

o Acciones: Tener un seguimiento de todo lo que realiza un usuario

dentro del sistema.

e Modulo Plan de cuentas: Permitiendo registrar las diferentes cuentas que

existen para el registro del libro diario.

e Modulo Libro diario: Es el libro contable donde se recogen, dia a dia los

hechos econémicos de la empresa.

e Moédulo Libro mayor: Permitiendo realizar consultas los saldos actuales por
cada cuenta existente que se registro.

e Moddulo Balance general: Permite realizar la consulta general de todas las

cuentas entre un periodo de tiempo.
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Moédulo de Productos: Permite un adecuado control del registro de los

productos que se adquieren y estan disponibles.

Modulo de Categorias: Permitiendo que agrupar los diferentes productos
existentes.

Moédulo de Proveedor: Registrar a los proveedores de los cuales se

adquiere los productos.

Modulo de Clientes: Permite un registro adecuado de todos los clientes a

los cuales se realiza una determinada venta.

Médulo de Compras: Permite administrar todas las compras que se realizan
con todos los detalles necesarios asi coadyuvar en la toma de decisiones de

que productos se adquieren.

Modulo de Ventas: Permitiendo administras las ventas realizadas de los
productos que ofrecen y asi tener un control de la informacion cotizacion de

los montos de ventas que se realiza a los determinados clientes.

Generar Facturas o Recibos: Permite genera las facturas de las ventas
realizadas a terminados clientes con la factura electrénica y también generar

recibos o facturas de las compras que la empresa realiza.

Modulo de Archivos: Permite la creacion de archivos donde se almacenan
diferentes documentos de forma digital como las cuales pueden ser

contratos, facturas, imégenes entre otros.

De esta manera se concluyd que el objetivo general como los especificos que se

cumplié satisfactoriamente en el desarrollo del sistema, Asi ayudando a la empresa

tener una mejor gestién de la informacién contable y facilitando las tomas de

decisiones.
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5.2. Recomendaciones

En el presente desarrollo del sistema se llevaron a cabo las diferentes pruebas de
unitarias, pruebas de integracion y pasando por las pruebas de caja blanca, caja
negra, pero esto no significa que el sistema no tenga errores, por esta razon es
recomendable que cuente con un personal que haga el mantenimiento al sistema

para atender errores a largo plazo.

También se recomienda que se pueda implementar los pagos online para asi tener
mejores ventas y llegar a mucho mas lugar que esto aumentaria los ingresos de la

empresa.

Ultima recomendacion, que se pueda implementar la automatizacion para pueda

calcular directamente los formularios 200 IVA y el formulario 400 IT.
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Herramientas de recoleccion de requerimientos

Cualitativo - Entrevista individual:

ENTREVISTA PARA LA OBTENCION DE REQUISITOS

Entrevista para obtencién de lista de requisitos, en entrevista personal con gerente
general empresa Construccion Innovacion & Tecnologia, con preguntas abiertas.

1.- ¢ Qué tipo de datos son registradas en la parte contable?

Se regislran los impoffes, el i de cvedls,la pechia

la descripcidn 3
2.- ;Estos datos contables que se requiere registrar en cuantos grupos se divide o de
que forma es establecido?

San e plan de cuentss, los balances, el \\brs diario , el
lioro magor

3.- . Qué es lo que se necesita para la toma de decisiones para impuestos nacionales?

Se necesits los rpgistros del liboro éiadc,dcndg se conlempla
los regidies de \as actividades reslizades dedlie de 1o QMPIES3,

4.- ;,Qué tipo de documentos es necesario realizar un respaldar en formatos de PDF
o imagenes entre otros?
San : £l conlrale de obras y licitaciores | fadira d¢ eago de
clieates .

5.- ¢ Los registros de qué forma son realizadas?

Son  reslicadas  manugl meate |as mismas se regist@n en
hoyas  simples.
6.- ¢, Qué tipo de reportes son requeridas?
€l libro élaﬁo, [ibro mayar v el alance.
7.- ¢ Realiza ventas de diversos productos o solo una categoria de productos?

Se redlizan 13 vedla de dwerses produdtos.
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8.- ¢ Tiene proveedores de los cuales compra los productos?

Se coetfa con diverses Eraveedorgs.

9.- ¢, De qué forma de publicidad hace conocer sus productos para la venta?

Hediante vdantes y polletes.

10.- ¢ De qué forma emite las facturas o comprobantes de compras?

So realizan  de manes manwal.

11.- ¢ Los pagos realizados son al contado o a cuotas?

Les Pages san +odo 38l corifade.

12.-  Tiene alguna forma de ver los detalles de las compras?

Se cvedla con wn regisTto de manera Manw)

13.- ¢ Qué funciones cumple cada empleado?

. Corifoder, eacargads de los registes culables.
. huxifiar ocm‘tablz eacargado 4 ayedar a\ contader.

- Vendeder, anargaéo de las ventes.
14.- ; lleva alguna forma de respaldo de las ventas realizadas?

No ¢ cuenta < wn espalde detallade Ara cada
Nente. d¢ 183 venkas malizadas.

15.- ¢ Lleva acabo alguna forma de registro de proveedores y de qué forma se registra?
So\o se iieag los ndmeros e caifacls del proveeder
no 50 cvnrila conun registeo  detallado .

16.- ¢ Lleva acabo un registro de todos los clientes?

Vo oo leva 0in@un tieo de registro getallade de eada
cleate.
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Aval de conformidad de tutor especialista

Meame la presente tengo a bien comunicarie mi conformidad con el Proyec
‘Grado denominado “SISTEMA WEB DE GESTION ADMINISTRATNA N
'SEGUIMIENTO CONTABLE” CASO: EMPRESA CONSTRUCCION mnovmnéu

‘& TECNOLOGIA “C.1.T.”, que propone el postulante Univ. David Condori Callata
con cedula de identidad N.° 8279910 expedido en la ciudad de La Paz, para su

|1 defensa Publica, evaluacion correspondiente a la materia Taller de Licenciatura I,

de acuerdo a reglamento vigente de la carrera de Ingenieria de Sistemas de la ]
? Universidad Publica de El Alto. B
i ‘Sin ofro particular, reciba mis saludos cordiales.

c"d',.. 6148842 Lp
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Aval de conformidad de tutor revisor

La Paz, junio de 2020

Sefior(a)
Ing. Maricel Yarari Mamani
TUTOR METODOLOGICO TALLER DE LICENCIATURA II
CARRERA DE INGENIERIA DE SISTEMAS - UPEA
Presente.
REF. AVAL DE CONFORMIDAD

Distinguida Ingeniera,

Mediante la presente tengo a bien comunicarle mi conformidad con el Proyecto de
Grado denominado “SISTEMA WEB DE GESTION ADMINISTRATIVA Y
SEGUIMIENTO CONTABLE” CASO: EMPRESA CONSTRUCCION INNOVACION
& TECNOLOGIA “C.LT.”, que propone el postulante Univ. David Condori Callata
con cedula de identidad N.° 8279910 expedido en la ciudad de La Paz, para su
defensa Publica, evaluacién correspondiente a la materia Taller de Licenciatura I,
de acuerdo a reglamento vigente de la carrera de Ingenieria de Sistemas de la
Universidad Publica de El Alto.

Sin otro particular, reciba mis saludos cordiales.

Atentamente,

Lic. Beatriz Colque Condori
C.l.: 3431870 LP
TUTOR REVISOR
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Aval de conformidad de tutor metodolégico

La Paz, julio 2020

A Ing. David Carlos Mamani Quispe
DIRECTOR DE LA CARRERA DE INGENIERIA DE SISTEMAS
A Honorable Consejo de Carrera

INGENIERIA DE SISTEMAS U.P.E.A.
Presente. -

. AVAL DE CONFORMIDAD

Mediante la presente tengo a bien comunicarle mi conformidad con el proyecto
de Grado denominado “SISTEMA WEB DE GESTION ADMINISTRATIVA Y
SEGUIMIENTO CONTABLE" CASO: EMPRESA CONSTRUCCION
INNOVACION & TECNOLOGIA “C.1.T.", que propone el postulante Univ. David

Condori Callata con cedula de identidad N.® 8279910 expedido en la ciudad de
La Paz, para su defensa publica, evaluacion correspandiente a la materia Taller

de Licenciatura I, de acuerdo a reglamento vigente de la camera de Ingenieria
de Sistemas de la Universidad Pablica de El Alto.

Sin otro particular, reciba mis saludos cordiales.

Atentaments,

ng. ricel Yarari Mamani
TUTOR METODOLOGICO

185



Aval de aceptacion de la empresa.

CONSTRUCCION INNOVACION Y TECNOLOGIA

La Paz, 12 de diciembre de 2018

Sefores:

Ing. Victor Mamani Mamani

DIRECTOR DE CARRERA INGENIERIA DE SISTEMAS
Presente. -

REF.: ACEPTACION DE SOLICITUD

En primera instancia, hacer llegar un cordial saludo a su autoridad en la
direccién de carrera Ingenieria de Sistemas y al correspondiente docente de la
asignatura de Taller de Licenciatura I Ing. Dionicio Henry Pacheco Rios.

El motivo de la presente, es para informarle la autorizacién de proporcionar la
informacién de nuestra institucién para cubrir los requerimientos y necesidades para el
desarrollo del software y realizar el trabajo de investigacion para el perfil de proyecto de
grado la cual es denominado “SISTEMA WEB DE GESTION ADMINISTRATIVA Y
SEGUIMIENTO CONTABLE” CASO: EMPRESA CONSTRUCCION
INNOVACION & TECNOLOGIA “C.LT.”. La cual esté siendo elaborado por el
Universitario David Condori Callata.

Ademés pedir que los resultados obtenidos sobre el presente perfil de proyecto
de grado se nos puedan proporcionar, que serd muy beneficioso para la institucién que

esto nos permitird una mejor toma de decisiones de manera oportuna.

Sin otro particular me despido de usted con las consideraciones mas distinguidas.

Atentamente:

Lic. Marycel Julieta Quisbert 7]
GERENTE GENERAL EMPRESA CO
CONSTRUCCION INNOVACION

CEL: 7631088
Marycel lufieta Quishart Tn reisy
it i

=

Av. San José Nro. 2217, esquina Av. Florida Zona Munaypata
Telf.: (591-2)2396235 — 78910189. E-mail: construccioninnovaciontec@gmail.com
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Certificado de aval de culminacién de la empresa

JLC.‘,. - CONSTRUCCION INNOVACION Y TECNOLOGIA

CERTIFICADO

A quien corresponda:

Gerente general Lic. Marycel Julieta Quisbert Torrez con C.I. 4331911 LP de la empresa
CONSTRUCCION INNOVACION Y TECNOLOGIA, certifica que el Sr. David Condori
Callata con C.I. 8279910 LP, estudiante de la carrera de Ingenieria de Sistemas de la
UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO, ha realizado el desarrollo eh implementacion del
SISTEMA WEB DE GESTION ADMINISTRATIVA Y SEGUIMIENTO CONTABLE como
proyecto de grado en la gestion 1/2020.

Asimismo, se informa que el Sr. de referencia demostro los siguientes aspectos puntuales en el

desempeiio del trabajo realizado.

¢ Diciplina y puntualidad.

e Presentacion formal.

e Responsabilidad y esmero.

¢ Iniciativa propia y creatividad.

e Relaciones humanas y ética.

En cuanto certifico para fines consiguientes del interesado, en el marco del honor a la verdad y

para fines legales.

INNOVACION

=
|
L

Av. San José nro. 2217, esquina Av. Florida Zona Munaypata
Telf.: (591-2)2396235 — 78910189. E-mail: construccioninnovaiontec@gmail.com
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*SISTEMA WEB DE GESTION ADMINISTRATIVA Y SEGUIMIENTO
CONTABLE”

CASO: EMPRESA CONSTRUCCION
INNOVACION & TECNOLOGIA “C.AT."

CONSTRUCCION INNOVACION &
TECNOLOGIA



Introduccion

Es esencial revisar antes el Manual de Usuario la cual sera la guia paso a paso en

el manejo del sistema, para un mejor entendimiento.

El presente sistema se encarga de realizar un seguimiento de la gestién
administrativa y seguimiento contable de la Empresa Construccién Innovacion &

Tecnologia “C.I.T.".

El Sistema Web de Gestion Administrativa y Seguimiento Contable de la Empresa
Construccién Innovacion & Tecnologia “C.1.T.” fue creado por el Universitario David
Condori Callata de la Universidad Publica de El Alto del 10mo semestre de la

asignatura Taller |l de la carrera Ingenieria de Sistemas.
Objetivos Del Manual

Guiar al Usuario encargado sobre el manejo del Sistema Web de Gestion
Administrativa y Seguimiento Contable “C.I.T.” obteniendo resultado eficiente.

e Dar a entender a los usuarios encargados las caracteristicas y las formas del
funcionamiento del sistema brindado

e Diagramacion que corresponda a su necesidad

e Proporcionar asistencia al usuario encargado del sistema
Conocimientos Basicos del Usuario

e Conocimiento béasico en la Navegacién Web

¢ Conocimiento basico en Manejo de Facebook

e Conocimiento béasico en Correos Electronicos

e (Conocimientos basicos en WhatsApp

Requisitos Previos



e Equipo de Computacién, con una capacidad de RAM 2GB o superior, Disco
duro Minimo de 50 GB, Procesador Core i3 o Superior

e Sistema Operativo Windows, Linux o MacOS.
e Estar conectado a internet.

e Tener instalado un navegador ya sea Firefox, Chrome, entre otros
navegadores.

e Tabletas, celular con conexién a internet y un navegador instalado.
Interfaces de navegacion para el Usuario

Abrir el Navegador y anotar la siguiente URL https://innovaciontecnologia.com

@

A 3591-78910189 ¥ info@innovaciontecnologia.com f o]

. CONSTRUCCION INNOVACION & INICIO QUIENES SOMOS SERVICIOS PROYECTOS PRODUCTOS CONTACTENOS LOGIN
TECNOLOGIA

Ingresado a la URL, aparecera la Pagina Principal.


https://innovaciontecnologia.com/

Barra de menu principal disponibles:
e Seleccionar la pestafa INICIO la cual nos devuelve a la pagina principal.
e Seleccionar la pestana QUIENES SOMOS, lleva a misién y vision.

e Seleccionar la pestaia SERVICIOS, la cual describe los servicios que se

ofrece.

e Seleccionar la pestaia PROYECTOS, la lleva muestra los alguno de los

proyectos realizados.

e Selecciona la pestana PRODUCTOS, lista los productos disponibles para la

venta.

e Selecciona la pestaia CONTACTENOS, la cual el cliente envia su consulta al

correo corporativo.

imsmmommunu oo T

1y, consmruecion mvovaciov & OO GURMSSONGS  STRNGS  PROYICTOS  PRODUCTOS  CONTACTNOS  LoGiN TESEe

Al TECNOLOGLA

i
)
@ Mision @ Vision
ConNTRECEION INNOVALTON & o ouessowes  smeccs  eaomcros  mmocectos  comrous oo !mmm'n!mmmu WOD  GUEWSIONOS  SIRAOCS  PRONECOS  PROBKIOS  CONTATINGS 06

N THCNOUO61A

NUESTROS SERVICIOS

Manteninientoy Pintadode
B ; P Gg o R

EQuIPAMIENTOS.

. INSTALACIONES ELECTRICAS wra oE DWVERSOS
o8 i ﬂ PRODUCTOS
n > O gl ol
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al hivasa CONSTRUCCION INNOVACION & WK GUENESSOMOS  SERICOS  PROVECTOS  PRODUCTOS  (ONTACTINGS  LOGIN
!] TG

LOS DIVERSOS PRODUCTOS DISPONIBLES

p
CONTACTENOS
T
' k s { """
D =
EEECTEE T ® °

Selecciona de la pestana, el LOGIN: la cual lleva al formulario de inicio de seccién
del usuario que debera introducir el nombre de Usuario y Contrasefa, la cual es

asignado por el Administrador, luego presionar el botdn “Iniciar sesién”.

4 c Q

CONSTRUCCION INNOVACION &
TECNOLOGIA

BIENVENIDO

avar, inicie fa




A continuacion, ingresara como Administrador a la pagina principal, donde tenemos:

Configuracion del |

Logo de la Oculta el Mend
| Empresa Izquierdo Administrador
Datos del | AT
Atiinistado i"} Bs 0 Bs 0 [ 102000 2

,,, -

1]

= [

o —_—

b7 &

4]

o

Mendi | | Contenido de Pestafia

Seleccionar el boton Configuracion del Administrador, donde aparece la opcion de

Configuracion y el de Salir del modo Administrador.

admin@gmail.com v

5L USUARIO

¢’ Configuracién

Salir



A continuacion, ingresa a Configuracion: donde aparece la opcion de cambiar la

informacién del Administrador, en el boton Cambiar contrasefa, ademas de editar

la foto dando clic sobre la imagen.

Bienvenido, GUADALUPE PEREZ QUISPE

© Gestiona tu informacién, privacidad y Seguridad.

DATOS DEL USUARIO

Nombre Completo : GUADALUPE PEREZ QUISPE Cl :-2564123

Direccion Z/ Bautista Av/ Siempre Viva Correo guada@gmail.com

Telefono - 78945978
N
A S
AL)\‘JJ }
N Ui
-

Para cambiar contrasefia primero debe ingresar la contrasefia actual con el que

inicio la sesidn y luego establecer la nueva contrasefa y confirmarlo segun indica el

formulario.

Bienvenido, GUADALUPE PEREZ QUISPE

& Actualizar contrasena

Nota: Al actualizar su contrasefia con exito sera automaticamente redireccionade al login y debera iniciar sesion con su nueva contraser;

Contrasefia actual

Nueva contrasefia

Confirma contrasefia:



Seleccionar la pestana INICIO: donde muestra el resumen de las Ventas del Dia,

Productos Vendidos, Ventas Mensuales, Compras Mensuales y el BalanceGeneral.

Bs 8004 Bs 11018 51770 8:39:52
VENTAS COMPRAS BALANCE HORA
Ventas Dia Productos Vendidos
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Seleccionar la pestana Plan de Cuentas: Todas las cuentas disponibles

4
' CONSTRUCCION INNOVACION &
TECNOLOGIA

DAVID CONDORI CALLATA
04

O INICIO

BILIDAD
= Plan de Cuentas
B Libro Diario

Bi Libro Mayor

IL Balance General

GESTIONAR PRODUCTOS

4 Clientes

@ Proveedores

Crear Nueva Cuenta

Tipo de Cuenta

Numero Cuenta

Nombre Cuenta

ADMINISTRACION DE PLAN DE CUENTAS

Tabla de Plan de Cuentas Registrados + Crear Nuevo Plan de Cuentas.

Buscar Nimero de Cuenta Q Buscar

TIPO DE CUENTA N° CUENTA NOMBRE DE CUENTA ESTADO ACCIONES

EFECTIVO Y EQUIVALENTES DE EFECTIVOS

ACTIVO 111001 CAJA [ Activo u
ACTIVO 111002 FONDO FUC uu
ACTIVO 111003 BANCOS [ Activo | nn
ACTIVO 111004 INVERSIONES TEMPORALES [ Activo| n

CUENTAS POR COBRAR

ACTIVO 112001 CUENTAS POR COBRAR COMERCIALES =D

ﬁ - "
ACTIVO Seleccionar el tipo de cuenta

Ingrese el Niimero de Cuenta  —j
Ingresar el numera de cuenta que carrespon

Ingrese el Tipo de CUenta ee——Nombre de |a cuenta

Calcelar para no reg)strar_m



Seleccionar la pestana Libro Diario: Registrar y ver los detalles del libro diario.

admin@gmail.com v

ADMINISTRACION DE COMPROBANTES DIARIOS

Tabla de Comprobantes Diarios Registrados Boton para crear nuevo registro de libro diaric 4+ Nuevo Libro Diario

Mostrar 19 4 registros Buscar:

Ne T COMP. N° FECHA GLOSA TOTAL DEBE TOTAL HABER REGISTRADO ACCIONES

1 2 2020-06-24  pago recibido 568.00 0.0 David Condori Callata . Bl
Ver detaHe del libro diarid
2 1 2020-06-22 Efectivo en caja 102000.00 102000.00 David Condori Callata IE n
Anular libro diario’

Registros del 1 al 2 de un total de 2 registros Anterior n Siguiegte

Imprimir PDF de registro de libro diario

[ Tabla de Registro del Libro Diario B8

Nota: Todos los campos con (*) son obligatorios

Numero de Comprobante Fecha
3 2020-07-01
Forma de Pago (*) Banco
Registrar forma de pago Nombre de Banco
Nimero de Cheque / Deposito Tipo de Cambio Cambio
Registrar Numero de cheque / Deposito NINGUNO - 0,00
Razon Social (*) Concepto (¥)
Realize la descripcion de Razon Social Descripcién del concepto
Glosa (¥)

Realize la descripcion de la glosa

Nombre de Cuenta Debe Haber
111001 - CAJA - 0.00 s—- NGt dil Dibe 0.00 P Monto del Haber
Seleccionar Cuenta Agregar detalle de libro diarioc
DETALLE DE CUENTAS
111001 - CAJA |23123 ‘ |000
TOTAL: 23123.00 0.00

Guardar todo el detalle del libro diaric



Seleccionar la pestafa Libro Mayor: Generar libro mayor y saldos disponibles.

”
CONSTRUCCION INNOVACION &
o LIBRO MAYOR

/Q
@ SELECCIONE » Fecha Inicio » «  FechaFin

DAVID CONDORI CALLATA
64

J INICIO

CONTABILIDAD

Tabla de Libro Mayor
™= Plan de Cuentas

SRR _

B LibroMayor TOTAL: 0.00 0.00

L Balance General

SALDO: 0.00
GESTIONAR PRODUCTOS
& Clientes
9 Provedorss Developer @ by David C.C.
LIBRO MAYOR
Seleccjonar Cuenta para calcular el mayor Rango de fecha Inicio Felha Fin
SELECCIONE t v Fecha Inicio » & Fecha Fin

Una vez seleccionada buscar por cuenta o por rango de fechz

Tabla de Libro Mayor

2020-06-22 1 CAJA 102,000.00 0.00
TOTAL: 102,000.00 0.00
Saldo disponible de 1a cUeNta  —e—SALDO: 102,000.00
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Seleccionar la pestafa Balance General: Donde se imprime la lista de balance.

BALANCE GENERAL

Una vez establecide las fechas presionar en buscar

Fecha inicie para calcular = Fochz |nicio B & Fecha Fin Q Buscar

Fecha final hasta dnde calcular l

Tabla de Balance General Imprimir generado del Balance

NOMBRE DE CUENTA DEBE HABER

ACTIVO

PASIVO

PATRIMONIO

Total de los activos existentes de cada cuenta <s=———TOTAL ACTIVO: I |

Total de los pasivos existente spor cuenta -e=———TOTAL PASIVO: I I

Total patriminic existente por cUeNta < TOTAL PATRIMONIO: I I

ACTIVO | PASIVO + PATRIMONIO
Total del balance calculads entre |35 <—— BALANCE GENERAL: | I |

fachas seleccionadas

Seleccionar la pestafna Clientes: Crear nuevos clientes y administrar.

ADMINISTRACION DE CLIENTES

Tabla de Clientes Registrades Abre el formulario para registrar un nueve cliente ———

Mostrar 10 4 | registros

Buscar
N° T CLIENTE DOCUMENTO N°DOCUMENTO EXPEDITO TELEFONO ESTADO ACCIONES
1 DEYSI LOPEZ MIRANDA NIT 7228579 CHUQUISACA 2285798 nn
ver datalle
2 CAMILA QUISPE QUISPE NIT 8245725013 COCHABAMBA 71985458d
aditar
3 MARIO JUARES PEREZ NIT 7121212013 LA PA

s 2?45556 3
esactivar al cliente o activar

11



Llenar los Datos del Cliente . . ﬂ
Llenar el Fermularie segun lo solicitado

Nombre
Ingrese el Nombre
Direccion Ingrese la direccidn
Documento
NIT v

Numero documento

Ingrese el nimero documento seleccionar NIT o Cl tipo de docuemnto
Expedito LA PAZ -
Telefono Ingrese el telefono . L
Seleccionar lugar de expedicion
Correo

Ingrese el correo Permite Guardar el registro

Boton para calcelar y salir del formularicﬂ—m

Seleccionar la pestana Proveedores: Administrar proveedores

@ Plan de Cuentas

admin@gmail.com v
B Libro Diario
B Libro Mayor

ADMINISTRACION DE PROVEEDORES

& Balance General

GESTIONAR PRODUCTOS Tabla de Proveedores Registrados + Crear Nuevo Proveedor
i Clientes
» - Mostrar| 10 & registros Buscar
@ Categorias N° T CLENTE DOCUMENTO N°DOCUMENTO EXPEDITO TELEFONO ESTADO ACCIONES
& Productos 1 | ‘Mt Ortigs Perez NIT 3659944 LA PAZ 77754865 [ ctiv (=] /] x]
» Compras
Registros del 1 al 1 de un total de 1 registros Anterior - Siguiente
B3 Ventas
- =
& Archivos
& Usuarios

Codebase 3.3 © 2020 Developer @ by David CC




Seleccionar la pestana Categorias: Registrar categorias para nuevos productos.

ADMINISTRACION DE CATEGORIAS

Tabla de Categorias Registrados

Meostrar 10 $ | registros Buscar:

Nt NOMBRE DESCRIPCION FECHA CREACION FECHA ACTUALIACION ESTADO ACCIONES

MAQUINARIA Toda tipo de maquinaria de construccion 2020-07-01 16:48:57 2020-07-01 16:48:57

=]

HERRAMIENTAS Todo tipo de herramienta de construccidn 2020-06-29 18:45:05 2020-06-29 18:45:05

Registros del 1 al 2 de un total de 2 registros Anterior n Siguiente

Seleccionar la pestafa Productos: Registrar e imprimir detalles.

ADMINISTRACION DE PRODUCTOS

Abrir farmulario de registro de nueve products

Tabla de Productos Registrados

Generar reporte genera de todos (05 producin s ————— | l +
Mostrar| 19 % registros Buscar.
Ne T CATEGORIA PRODUCTO CODIGO DESCUENTO % P.V.CIU STOCK IMAGEN ESTADO ACCIONES
1 HERRAMIENTAS = Soldadora 200 HSI4567 0 Bs. 9000.00 0 ‘ Desactivada Il @ n
Wer detalles del producto .
2 HERRAMIENTAS  Sierra Circular HSC 0 Bs. 800.00 0

Editar detalle de productos

3 HERRAMIENTAS = Pulidora HPHM1234 0O

Bs. 700.00 0
Activar producte o desactivar un products

13



Seleccionar la pestafna Compras: Para realizar compras.

ADMINISTRACION DE COMPRAS

Tabla de Compras Registrados Abrir formulario para registrar nuevas comrpas

Buscar comprar per comprader per fecha o proveedor -d_l Buscar:

Mostrar| 19 ¢  registros

N° T FECHA PROVEEDOR N°COMPRA IVA TOTAL COMPRADOR ESTADO ACCIONES

1 02dejulio2020  JUAN GABRIEL LOPEZ MAMANI 3 013  Bs. 1101750 David Condori Calm n
Ver detalle de la compra
2 29dejunio 2020 BORIS LIMACHI NACHO 2 013 Bs 180800  David Condori cEna
Anular compra
3 29 de junio 2020  ANDRES LIMA GONZALES 1 013 Bs 1452050 David Condori Canat ]
Imprimir detalles de la compra =

'™ Tabla de Registro de Compras salir del formulario de registro de compras

Nota: Todos los campos con (*) son obligatorios

Seleccionar Factura o recibo

Numero de Compra (%) Documento (*) t
4 FACTURA -
Seleccionar el proveedor del cual comprar O e T | e
Producto (¥) N

Nombre del Proveador (%)

LERIDA JUANES ILLANES - MAPI3698 Atornillador

Cantidad (*} Precio de Compra por Unidad (*)

Ingrese cantidad — La cantidad de prodeuto a comprar Ingrese precio de compra —_— Es‘tah[‘eaer precie de compra
unitaria del producta

—

DETALLE DE COMPRAS DE LOS DIVERSOS PRODUCTOS

TOTAL: Bs. 2880.00
TOTAL IVA (13%): Bs. 374.40
TOTAL PAGAR: Bs. 3254.40

|

Detalle de los preductos a comprar y precios total, [VA, SUBTOTAL

e i
Registrar la compra
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Seleccionar la pestana Ventas: para ver las ventas y realizar la venta.

ADMINISTRACION DE VENTAS

Tabla de Ventas Registrados

Mostrar| 10 & registros
Ne T FECHA CLIENTE

1 02 de julio 2020 | JUAN PEREZ LOPEZ
2 02 de julio 2020 | DEYSI LOPEZ MIRANDA

™ Tabla de Registro de Ventas

Nota: Todos los campos con (* son obligatorios

Nimero de Venta

=

Abrir registre de neuva venta

Lista da Facturas Anulades ie——] ras Anulados m

seleccionar el cliente a vender si esta registrado

Nombre del Cliente (¥}

JUAN PEREZ LOPEZ

Cantidad [*) Stock

Ingrese cantidad 14

cantidad de preductos a vender

caso contrario registrar antes el cliente.

NEVENTA VA TOTAL VENDEDOR
6 0.16 Bs. 638.00
Detalles de |a venta
-] 0.16 Bs. 6.728.00 = David Condori Callata
Seleccionar Factura
Documento (*) t
FACTURA
Producto (*}

| MAPIZ698 Atornillador

Precio Venta

Ingrese precio de venta

LIZETH FLORES MIRANDA I:I

Imprimir factura

Busear:
Anular una vanta

ESTADO ACCIQNES

Seleccionar producto a vendar

Establecer descuento o por
Descuenta en % defecto el descuento
quees

Q

agreagar productos para la venta

DETALLE DE VENTA DE LOS DIVERSOS PRODUCTOS

n MAPI3698 Atornillador |580 00 | | Bs. 1160.00
TOTAL: Bs. 1160.00
IVA +1T ( 16% ): Bs. 185.60
TOTAL PAGAR: Bs. 1345.60
Bl Realizar \————Boton para Efectuar la Vanta
Detalle de los productes para vender y sus totales y mas impuestos
FACTURAS ANULADOS
Lista de Facturas Anulados n
Mostrar 1g 4 |registros Buscar:
N® 1 FECHA DOCUMENTO N°FACTURA TOTAL ESTADO
1 2020-06-29 19:05:28 FACTURA 1 1084.60 Anulado

Registros del 1 al 1 de un total de 1 registros

Anterior n Siguiente
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Seleccionar la pestana Archivos: En la cual puede guardar diferentes documentos.

ADMINISTRACION DE ARCHIVOS

=1
LR Gestor de Archiv
B U
B M ¥ & Do & @8 & X &k o ®m x| ?
8 loc
i i B
W Pr 4 = NOMBRE 1 1AN F
W Ca - =1
DDo
&@r i
O pd
L OF 4
= Ve Vi

v

Archivos

Seleccionar la pestafia Usuarios: se desplazara en la parte inferior los usuarios

existentes.

% Usuarios =

La cual contempla Usuarios, roles, Acciones realizadas por el usuario.
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Seleccionar Usuarios. Todos los usuarios registrados.
ADMINISTRACION DE USUARIOS

Tabla de Usuarios Registrados Abrir Fermulario para registrar nueve usuario

Mostrar| 10 & | registros Buscar un usuario segun sus datos registrados q_*ugca,;

Ne T IMAGEN NOMBRE CORREO USUARIO ROL ESTADO ACCIONES

1 Martin Ortega Lopez martin@gmail com martinol Sin Asignar Inacti
g g g9 Ver detalles de usgario n
2 f NATALY GUERRA APURI naty@gmail.com natalyaa Sin Asignar nn n
< Editar un usuario
3 SANTIAGO NACHO CORNEIO santi@gmail.com santiagonc Vendedor | nn n
Eliminacion logica de un usuario

sin acceso al sistema

Crear Nuevo Usuario Llenar el formulario segun lo indicado % |

Nombre Ingrese el Nombre

Direccion Ingrese la direccidn

Documento -
Tipo de documento B —

Nimero documento .
Ingrese el numero documento

Expedito
Lugar de expedicion —LLPALZ e

del documento
Telefono Ingrese el telefono
Seleccionar el rol que se le asigna o dejar

por defecto sinasignar ningun rol

Correo

Ingrese el correo
Rol . :

Sin Asignar v

i : establecer un nombre de
Usuario Ingrese el USUAriQ e————f ) ) .
usuario para que ingrese al sistema

Contrasefia

Ingrese 1a CoONtrasen S .
g Establecer una clave para permitir el

ingreso al sistema a los usuarios

Imagen Selggcionar archivo | Ningun archivo seleccionado

seleccionar una fotografia o dejar la imagen por defecto
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Roles Disponibles

para el sistema segun solicitado.

ADMINISTRACION DE ROLES DISPONIBLES

Tabla de Roles Registrados

Mostrar| 1g & |registros

N° ! ROL
1 Sin Asignar
2 Vendedor
3 Auxiliar
4 Contador
5 Administrador

DESCRIPCION

El Usuario no tiene ningtn rol asignado

Encargado de las Ventas

Auxiliar de Contabilidad

Contador Autorizado para la empresa

Administrador

Buscar

ESTADO ACCIONES

Acciones del usuario que son realizados dentro del sistema.

ADMINISTRACION DE ACCIONES

Acciones del usuario en el sistema

Mostrar 19 # | registros
I FECHA - HORA
1 hoy a las 9:05
2 hoy a las 8:24

En la URL interno que altero
El usuaire que altero los dates

Hora o fecha en el cual se realizo la accion

3 hoy a las 8:24

CAUSADO EN DESCRIPCION NOMEBERE

App\Producto updated GUADALUPE PEREZ QUIS
App\DetalleVenta created LIZETH FLORES MIRANDA
App\Wenta created ZETH FLORES MIRANDA

Monbre complete del usuario causante

Buscar por f

Lista de los dates alterades
nuevo o antiguos

Salir del panel de acciones

ha o nombre

|E\u;cart

ACCIONES
quadalupepq
{'atributes™
lizethfm =

['attributes™

lizethfm -

{"attributes™
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