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INTRODUCCION

Brindan beneficios de acceso libre al
entretenimiento, a la informaciony a la
comunicacion

58

La facilidad en el acceso a la informaciony

Se han desarrollado diferentes
programas informaticos especializado.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

PROBLEMA PRINCIPAL

Presentan ' La implementacion

dificultades en el de nuevas
proceso de tecnologiasy
aprendizaje de estrategias de

contenidos : : ensenanza.
Las clases impartidas

por el docente son
insuficientes por el
tiempo limitado



PROBLEMAS SECUNDARIOS
El tiempo limitado en el desarrollo curricular.

La asimilacion de conocimientos insuficiente en
estatica y dinamica.

L os docentes no cuentan con un medio de

apoyo de programa informatico.

Escaso uso de equipos computacionales para un
buen aprendizaje.



¢De que manera el Tutor Inteligente coadyuvara
en el Proceso de Aprendizaje de Estatica y

Dinamica en los estudiantes de quinto de
secundaria en la Unidad Educativa Dionicio
Morales para que sea optimo?




OBJETIVOS

Desarrollar un Tutor Inteligente Movil
para la Ensenanza de Estaticay
Dinamica en estudiantes de quinto de
Secundaria en la Unidad Educativa

GENERAL

"Dionicio Morales”, que permitira
optimizar la asimilacion de
conocimientos en un tiempo minimo 'y
de forma dinamica.

OBJETIVO
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METODOLOGIA

®* Metodologia de Ingenieria de Software Educativo MelSE

Alvaro Galvis (1994)

Frusba
Pilato

Prueba
de Campo

—

Se enfoca a atender los aspectos
tecnicos y pedagogicos del

producto.
Desarrollo



« METODOLOGIA MOBILE-D

Orientada a la creacion de aplicaciones moviles

Pruebas
Exploracién Inicializacion Produccién Estabilizacion
reparaciones

Exposicion de Pruebas del
participantes sistema

Definicion del Dia de
alcance planeacion

Aclaracion del i i Dia de
proyecto io io trabajo

Dia de
liberacion




HERRAMIENTAS



ALCANCES P—

El Modulo

El modulo

tutor Evaluacion.

® El modulo El modulo

interface.

estudiante




APORTES

Contribuira en el proceso de aprendizaje de manera facil y didactica,
optimizando el acceso a conocimientos de manera real y coherente.

El estudiante tendra el material de las lecciones de

estatica y dinamica, evitando asi la perdida de tiempo
ya que se podra acceder en cualquier momento y
cualquier lugar desde un dispositivo movil Android.



COMBINACION DE METODOLOGIAS

FASE 1

Exploracion e Inicializacion (Mobile-D)

Productizacion (Mobile-D)

Estabilizacion y Prueba (Mobile-D)

Analisis

Diseno

Desarrollo

Prueba Piloto

Prueba de Campo



DIAGRAMAS DE CASO DE USO

Acceder a TimE&;l

/4

—Administrador




CALIDAD DE SOFTWARE
ISO/IEC 9126

La calidad segun esta norma ISO 9126 define 6 caracteristicas.

FUNCIONALIDAD = 88.15%
FIABILIDAD = 93.3%
USABILIDAD = 94%

EFICIENCIA = 93.3%
MANTENIBILIDAD = 90%

Entonces el resultado Total de la calidad del software desarrollado es:

EVALUACION DE CALIDAD TOTAL = 91.79%




SEGURIDAD DEL TUTOR
Factor de Seguridad ISO 17799

La ISO 17799 es una norma internacional, que se define como una guia

protocolar de un conjunto de normas.

Confidencialidad

Disponibilidad



ESTIMACION DE COSTOS DE SOFTWARE

Para determinar el Costo Total del proyecto se tomara en cuenta los siguientes costos:

e Costo del software desarrollado.
e Costo de implementacion del proyecto.

e Costo de la Elaboracion del Proyecto.

Costo del Software Desarrollado

KLDC = LD C/a000
KLDC = 85961000

KLDC = (8,596) KLDC




Calculando el Esfuerzo:
E =ax* (KLDC)? « FAE
E = 2,4  (8.596)195 % 0,609498
E = 14,0022 (Personas/Mes)
= 14(Personas/Mes)
Calculando el Tiempo de
desarrollo:
T = ¢ * (E)*(Meses)
T = 2,5 % (14,0022)%38(Meses)

T = 6,81545(Meses) = 7(Meses)

Calculando del Personal Promedio:

E
j2 = T (Personas)

14,0022

P = 700 (Personas)

P = 2 Equivalente a 2 Personas

Calculo de Costo

Costo Mes
= Persona
* Salario promedio entre programadores

Costo Mes = 2 * 300 = 600%

Calculo de Costo del software

Costo Total = Costo Mes » Tiempo

Costo Total = 600 7,00 = 4200 %



BENEFICIOS

e El| beneficio del software desarrollado se trata en términos de uso de la
aplicacion, que brindara indirectamente un beneficio al aprendizaje de Estatica y

Dinamica de los estudiantes.

e E| costo total del desarrollo de la

aplicacion definida anteriormente.




TIEMPO DE DESARROLLO CURRICULAR DE TEMAS

Tiempo de Tiempo de desarrollo
Tema _
Desarrollo Sin Tutor con el tutor

Estatica 3 meses 2 meses




LIMITES

Este sistema no captura totalmente la pedagogia de un

experto, como el caso del docente ademas de poseer
conocimiento.

® Eltutor inteligente movil no podra ser accedido desde
cualquier dispositivo, ya que solamente ésta
desarrollada para el sistema Android.

® Elsistema trabajara solo en el idioma espanol, por lo que
es limitado en cuanto al idioma.



CONCLUSIONES

Se diseid un material didactico que logro apoyar en la parte tedrica conceptual y
resolucion de ejercicios a los estudiantes, con los conocimientos de estatica y
dinamica.

Se realizo la implementacion de una base de datos para el registro de estudiantes de

guinto de secundaria.

Se desarrollé6 un médulo evaluador que permite medir el nivel de aprendizaje de los
estudiantes, en base a preguntas planteadas y de forma aleatoria.

Se facilito a los estudiantes una herramienta educativa, que a su vez apoya al
docente en el desarrollo curricular de temas y la busqueda de un buen aprendizaje de
sus estudiantes.

Estudiantes motivados y con interés de aprender sobre los contenidos tematicos,
dentro y fuera de la clase sobre el avance del desarrollo curricular.




De esta manera se logro alcanzar el objetivo general, ya
que el Tutor Inteligente Movil permitié mejorar la
asimilacion de conocimientos en un tiempo minimo y
forma dinamica, en los estudiantes de quinto de
Secundaria de la Unidad Educativa “Dionicio Morales™




RECOMENDACIONES

Se recomienda analizar la situacion inicial de los estudiantes con
respecto de conocimientos previos de los estudiantes en los temas
para el cual se desarrollo el proyecto.

Se recomienda promover el uso de las nuevas tecnologias como
herramientas de ensenanza y aprendizaje, porque se debe dar el
buen uso a estas.

Contar con un dispositivo movil que soporte el sistema operativo
Android con la version minima de 4.2.

Desarrollar el sistema en el entorno web, para que no sea solamente
utilizado en dispositivos moviles, sino pueda ser utilizado en
cualquier dispositivo.

Ampliar el contenido en el modulo tutor, para que también pueda ser
una herramienta que sirva a los estudiantes universitarios.

Se recomienda utilizar otras areas de la Inteligencia Artificial para
ayudar en el aprendizaje a los estudiantes.



Muchas Gracias...
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