


INTRODUCCION

El proceso de ensefianza aprendizaje es una funcion importante dentro la educacion, la
gue conlleva la convivencia formal entre docente y estudiante, funcién que dia a dia viven
en las aulas, es decir que esta es un acto de comunicacion en la formacién del estudiante,
para cumplir este rol la didactica es el nexo directo en la didactica que se preocupa en
coémo ensefiar, es por ello que una de las latentes en nuestra cotidianidad social se
encuentra la Creatividad Grafica, donde esta se encuentra en los espacios comercial, en
las redes sociales y sobre todo en la educacion inicial, por ello surge la interrogante, ¢,si en
estos ambitos la creatividad grafica es importante, porque no se toma en cuente en la
educacién secundaria?, es por ello que, es necesario llevar la investigacion tomando en

cuenta las falencias de la unidad educativa.

Resumen de capitulos
capitulo | PRESENTACION DEL ESTUDIO. Se planteo y se describi6 el problema de

investigacion de la siguiente forma:

¢DE QUE MANERA INFLUYE LA CREATIVIDAD GRAFICA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE NIVEL SECUNDARIO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA "HUYUSTUS REPUBLICA DE AUSTRIA" DE LA CIUDAD DE EL
ALTO EN LA GESTION 20172

Justificacion. En este apartado se dio a conocer por qué y para que del estudio cientifico.

Objetivo general de la Investigacion. El objetivo de la investigacion es la siguiente:
DESCRIBIR LA INFLUENCIA DE LA CREATIVIDAD GRAFICA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE NIVEL SECUNDARIO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA "HUYUSTUS REPUBLICA DE AUSTRIA" DE LA CIUDAD DE EL
ALTO, GESTION 2017

Delimitacién del Estudio. Se tomd en cuenta la Delimitacion espacial, es decir la ubicacion
exacta de la unidad educativa en estudio. Por otro lado, se caracterizd la delimitaciéon

temporal, el momento exacto de la realizacion del estudio.

Hipotesis de la Investigacion.
Hi: LA CREATIVIDAD GRAFICA INFLUYE POSITIVAMENTE EN EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES DE NIVEL SECUNDARIO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA "HUYUSTUS REPUBLICA DE AUSTRIA" DE LA CIUDAD DE EL
ALTO EN LA GESTION 2017



Capitulo Il SUSTENTO TEORICO. Se tom6 como referencia al marco contextual, indicando
importancia de algunas definiciones y conceptos importantes y el marco teérico se enfatizé
en conocimientos de la Creatividad Gréfica y posteriormente en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje tomando en cuenta caracteristicas y detalles sobre las informaciones
obtenidas para el soporte de esta investigacion.

Capitulo Il MARCO METODOLOGICO. En este apartado se trabajo lo siguiente: Enfoque
investigativo, Disefio de la investigacién, Tipo de investigacion, Operacionalizacion y
conceptualizacion de las variables, Poblacion y muestra, Técnicas e instrumentos de

recoleccion de datos, Validez y confiabilidad Presentacién y andlisis de datos.

Capitulo IV ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.
En el andlisis e interpretacion de resultados de la investigacion se realiz6 de manera
minucioso tomando en cuenta los diez items para ambas partes. detallando en un
instrumento de organizacion y demostrando resultados en graficos.

Capitulo V CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES. Se realiz6 de acuerdo a la

formulacion de problemas y objetivos de la investigacion.

Capitulo VI MARCO PROPOSITIVO. En este apartado del marco propositivo se detalla la
propuesta en base a la investigacion y resultados obtenidos. Teniendo como titulo la
siguiente:

LA CREATIVIDAD GRAFICA: ESTRATEGIA DIDACTICA QUE MEJORA Y FORTALECE
AL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Y para ello se enmarca en la presentacion de la propuesta, justificacion, objetivos,
propuesta estratégica, plan de accibn como hilo conductor, las consideraciones para
implementar la propuesta, beneficiarios, la factibilidad, recursos y presupuestos,
planificacién presupuestaria responsables de la ejecucion de la propuesta, supervision y

evaluacion y como ultimo el cronograma tentativo de la propuesta.



