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RESUMEN

El desarrollo del presente proyecto esta estructurado a partir de la problematica que
existe en la gestion y administraciéon de documentos cientificos y académicos en las

diferentes unidades de la Universidad PUblica de El Alto.

Sus problemas radican en el incremento de trabajos de grado que se generan cada
afo y el almacenamiento de éstas se realiza de forma fisica sin respaldo ni garantia,
ademas el acceso a estos trabajos dificulta para el investigador. Cada unidad
académica administra de forma individual sus respectivos documentos cientificos y
académicos producidos en esta institucion, sin estandares de administracion y muchos
de ellas de forma fisica. Lo que més se destaca es la ausencia de aplicacién de medios
y plataformas digitales para la difusion y su almacenamiento a largo plazo.

Para el desarrollo del presente proyecto multiplaforma, se utilizé la metodologia
OOHDM para la plataforma web ya que esta metodologia se especializa en el disefio
de aplicaciones Web y la metodologia Mobile-D para la plataforma movil. La plataforma
Web fue implementado bajo la herramienta DSpace, como gestor de base de datos
postgreSQL, en la aplicacion movil Android se desarrollé con el lenguaje de
programacion Java en Android Studio. La calidad fue evaluada mediante el modelo
McCall, en la parte de Costo utilizamos el modelo COCOMO (Constructive Estandar

Organization), respecto a la seguridad se usoé las buenas practicas de la ISO 27002.

El proyecto sistema de repositorio multiplataforma desarrollado, favorecera a toda la
comunidad universitaria y la sociedad en general, por la facilidad de uso que este
posee y por el disefio amigable en las interfaces de ambas plataformas. El usuario
administrador podra acceder al sistema web con previa autenticacién, luego tendréa la
opcion de realizar nuevos envios, modificar los ya existentes, buscar y listar de una
manera facil y rapida. El usuario investigador tiene la libertad de explorar y consultar
el contenido en las diferentes comunidades y colecciones, con posibilidad de

suscribirse a las colecciones previo registro como usuario del sistema.

Palabras clave: Repositorio Institucional, DSpace, Multiplataforma, Sistema Web,

Aplicacion Mavil.



SUMMARY

The development of this project is structured from the problems that exist in the
management and administration of scientific and academic documents in the different

units of the Public University of El Alto.

Its problems lie in the increase of degree works that are generated each year, and the
storage of these is done in a physical form without support or guarantee, in addition, to
access these works becomes hard for the researcher. Each academic unit
administrates individually their respective scientific and academic documents produced
in this institution, without a standard management and many of them physically. What
stands out the most is the absence of application of digital media and platforms for

dissemination and long-term storage.

For the development of this multiplatform project was used the OOHDM methodology,
this for the web platform and the Mobile-D methodology for the mobile platform. The
Web system was developed under the DSpace repository tool, as a postgreSQL
database manager, in the Android mobile application was developed with the Java
programming language in Android Studio. The quality was evaluated using the McCall
model, in the Cost part we used the COCOMO (Constructive Standard Organization)

model, regarding security, there were used the good practices of ISO 27002

The developed multiplatform repository system project will benefit the entire university
community and society in general, due to its ease of use and the friendly and
comfortable design of the interfaces of both platforms. The administrator user will be
able to access the web system with previous authentication, then he/she will have the
option to make new submissions, modify existing ones, search and list in an easy and
fast way. The research user has the freedom to explore and consult the content in the
different communities and collections, with the possibility of subscribing to the

collections after registering as a user of the system.

Keywords: Institutional Repository, DSpace, Multiplatform, Web System, Mobile
Application.
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1. MARCO PRELIMINAR

1.1. INTRODUCCION

Actualmente las instituciones y universidades de formacion académica, son afectadas
por la influencia de las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion, ya que cada
vez mas y mas se estan adaptando en el modelo de ensefianza a distancia o de forma
virtual, ademas, las mismas entidades se ven obligados a respaldar su produccion
intelectual, cientifica y académica, en un espacio centralizado donde se almacena,
organiza, mantiene y difunde informacion digital, permitiendo el acceso abierto a sus

contenidos.

En la Universidad Publica de El Alto, se observa el incremento de los recursos
intelectuales (trabajos de investigacion, tesis, proyectos de grados y otros),
desarrollados por los investigadores, docentes y estudiantes de esta Universidad. La
administracion de éstas, se complica porque enfrenta diferentes procesos en los que
se refiere al incremento y la gestion de los recursos intelectuales, la inseguridad de
preservacion fisica, bibliotecas con ambientes precarias, ademas de ello, el acceso a
esta informacion dificulta a los investigadores por la falta de difusion en alguna

plataforma tecnoldgica.

La implementacion de un sistema de Repositorio Institucional, permite almacenar y
preservar la produccion intelectual (trabajos de investigacion, tesis, proyectos de
grados y otros) dentro de la universidad, mejora la administracion de éstas, siendo un
sistema de gestion, organizando, preservando y compartiendo su contenido con el
publico en general, bajo estandares internacionales, reflejando la actividad intelectual

de la universidad.

El presente proyecto, tiene por objeto implementar un sistema de repositorio
institucional multiplataforma, es decir, en las plataformas web y mobile aplicando las
metodologias OOHDM y Mobile-D respectivamente, en cuanto al uso de herramientas
en la plataforma web se usé: DSpace 6.3, PostgreSQL, Apache TomCat, Bootstrap,
Javascript y en cuanto a la plataforma movil, se hizo el uso de Android Studio, Lenguaje

de programacion Java, asi mismo el Lenguaje de Marcado Extensible (XML); respecto



a meétrica de calidad de software se us6 la metodologia McCall, por otro lado en la
estimacion de costos de software se utilizO el método de estimacion de costos
COCOMO, y para la seguridad de informacion del sistema se empled las buenas
practicas de la ISO 27002.

1.2. ANTECEDENTES

1.2.1 Antecedentes de la institucion

La Universidad Publica de El Alto con sede en la zona Villa Esperanza de la cuidad de
El Alto del departamento de La Paz, es una institucion de educacion superior que tiene
la finalidad de formar profesionales altamente calificados en todas las disciplinas del
conocimiento cientifico-tecnolégico con conciencia critica y reflexiva capaza de crear,

adaptar y transformar la realidad en que vive.
Mision

Formar profesionales integrales altamente calificados en todas las disciplinas del
conocimiento cientifico-tecnolégico, con conciencia critica y reflexiva; capaz de crear,
adaptar y transformar la realidad en que vive; desarrollar la investigacion productiva
para fomentar el desarrollo local, regional y nacional para que responda al encargo
social y las necesidades de las nacionalidades de manera eficiente y oportuna hacia

la transformacioén revolucionaria de la sociedad.
Vision

La UPEA es una institucion que se proyecta al desarrollo de sus actividades
académico-productivas, cientificas, tecnoldgicas de interaccion social contemporanea,
para priorizar la investigacion cientifica en todos los campos del conocimiento
relacionando la teoria con la practica para transformar la estructura econémica, social,

cultural y politica vigente en favor de las naciones originarias y clases populares.

1.2.2. Trabajos a fines del proyecto

Actualmente, existe una gran cantidad de repositorios institucionales a nivel mundial,

muchas universidades e instituciones académicas decidieron apoyar e impulsar la



investigacion y la educacion de sus estudiantes ofreciendo este servicio, sin embargo,

repositorios implementados localmente o en nuestro pais, son muy pocos. A

continuacion, se presentan algunos de los trabajos mas sobresalientes sobre

repositorios institucionales.

a) INTERNACIONALES

[Pefia Beatriz, 2015]. Propuesta para el disefio de un Repositorio Digital
para el Centro de Informacién y Documentaciéon “willy-ossott” de la
Facultad de Arquitectura y Urbanismo. Un repositorio digital es un
mecanismo para administrar y almacenar contenido digital. Los repositorios
pueden ser tematicos o institucionales. Poner contenidos en un repositorio
institucional permite a las instituciones gestionarlo y preservarlo y por lo tanto
obtener el mayor valor de éstos. Un repositorio puede apoyar la investigacion,
el aprendizaje y los procesos administrativos. Los repositorios utilizan
estandares abiertos para garantizar que sus contenidos son accesibles y
pueden ser buscados y recuperados para su uso posterior. El uso de estos
estandares internacionales permite mecanismos para importar, exportar,

identificar, almacenar y recuperar el contenido digital dentro del repositorio.

[Cerbn Romo Flavio, Marin Bohorquez Leonardo, Gomez Mertines Jimmy,
2017]. “Repositorio digital de articulos, tesis, libros, congresos y otros
documentos sobre el area de proyectos”. El trabajo de grado que se presenta
en este documento se desarrolla en el marco de los repositorios digitales
institucionales. En particular, se realiza una investigacion y andlisis sobre las
herramientas y metodologias de desarrollo de software mas reconocidas a nivel
internacional y que mas se adecuan para el disefio de un repositorio digital
sobre el area de proyectos para la Universidad San Buenaventura de la ciudad
de Cali.

[Febre Alexis Angel, 2017]. Desarrollo de un Prototipo de Repositorio
Institucional para el Instituto Universitario Aeronautico. El presente trabajo
final de grado surge como una respuesta a la necesidad de implementar un

repositorio institucional para el Centro Regional Universitario Cordoba IUA a los
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fines de cumplir con la ley 26899 sobre la “Creacién de Repositorios Digitales
Institucionales de Acceso Abierto, Propios o Compartidos”, y su reglamentacion,
como mas adelante se explicita. A lo largo del trabajo, si bien se hace mencion
a la Iniciativa de Acceso Abierto, los temas principales se centran en el
desarrollo de un prototipo de repositorio institucional, mediante el uso de un
codigo open-source como DSpace, luego de analizar y estudiar los distintos
requerimientos de hardware y software producto de la realizacion de numerosos

relevamientos en otras instituciones sumado a conocimientos previos al caso.

b) NACIONALES

Con respecto a proyectos sobre repositorios institucionales dentro del pais se pueden

mencionar los siguientes:

[UCB, 2016]. “Repositorio Digital de la Universidad Catélica Boliviana San
Pablo (UCB)”, fue desarrollado e implementado por la biblioteca central de la
de la Unidad Académica Regional La Paz con el objetivo de almacenar,
preservar y evitar el plagio de tesis realizados por los estudiantes de la misma
universidad, los cuales pueden ser accedidos por los estudiantes y docentes de
las 5 facultades y 6 institutos de investigacién que conforman la regional de La
Paz UCB.

[Repositorio Institucional UMSA, 2018]. “Repositorio Institucional UMSA”. EI
Repositorio Institucional de la Universidad Mayor de San Andrés se constituye
en la forma mas apropiada para proporcionar acceso abierto a texto completo a
diversos recursos de informacion producida por la comunidad universitaria, cuyo
modelo de operacion sigue estandares internacionales, que busca mantener,
preservar y diseminar la informacion académica, cientifica, tecnolégica y de
innovacion derivada de las investigaciones, productos educativos y académicos

de las Facultades, Carreras e Institutos de investigacion cientifica y tecnoldgica.



1.3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.3.1. Problema Principal

En la Universidad Puablica de El Alto (UPEA), se observé la falta de una plataforma
tecnologica que permita almacenar y difundir de manera digital la produccion cientifica
académica (trabajos de investigacion, tesis, proyectos de grado y otros) que son

desarrollados por la comunidad universitaria.

El acceso a estos recursos intelectuales se dificulta debido a que muchos de estos
documentos no estdn centralizados, ya que se encuentran dispersas en sus
respectivas bibliotecas, areas, carreras e instintos de investigacién de forma fisica,
asimismo carece de la difusion de los mismos, lo cual conlleva en no valorar trabajos
investigativos de los estudiantes y docentes de la Universidad Publica de El Alto,
ademas los mismos estudiantes, docentes e investigadores requieren un acceso
inmediato, de manera facil y cdmoda, ahorrando el tiempo y recursos para poder

realizar actividades investigativas y consultas informativas.
1.3.2. Problemas Secundarios

A continuacién, se puede mencionar los siguientes problemas especificos:

Limitado espacio en las bibliotecas para el almacenamiento de los documentos

de investigacion e incremento de los mismos.

e Ejemplares limitadas y deterioro de los mismos, por lo que en muchas
ocasiones solo un usuario puede acceder a la vez, o bien llega a ser extraviado

a falta de respaldos.

e La ausencia de difusion de los documentos para el conocimiento del publico en

general.

e Los documentos de investigacion no se encuentran centralizadas ya que son
administradas de manera independiente por las respectivas bibliotecas,

carreras e institutos de investigacion.



e No existe la aplicacion de un sistema o una plataforma tecnoldgica que respalde

y registre los documentos intelectuales de forma digital.

¢, Como un Sistema de Repositorio Institucional multiplataforma podria preservar
y difundir la produccién cientifica académica generada en la Universidad Publica
de El Alto?

1.4. OBJETIVOS
1.4.1. Objetivo General
Implementar un sistema de repositorio institucional multiplataforma para la

preservacion y difusion digital de la produccion cientifica - académica derivada de las

investigaciones, productos educativos y académicos de la comunidad universitaria.
1.4.2. Objetivos Especificos

e Analizar los requerimientos minimos y herramientas necesarias tanto en
hardware como en software para albergar e implementar el sistema repositorio

institucional.
e Desarrollar la plataforma web en frontend y backend del repositorio institucional.

e Construir la aplicacion Android vinculada a la plataforma web del repositorio
para incrementar la difusion e interaccion con el usuario final desde dispositivos

moviles.

e Estructurar los metadatos institucionales necesario para la indexacion! de los

documentos intelectuales.

e Sistematizar el registro y respaldo de documentos de investigacion facilitando

el alcance de los mismos a los investigadores.

1 Refiere al registro ordenado de informacion y datos con el objetivo de generar un indice, método que
se desarrolla para que el contenido de un sitio web sea incluido en el indice de Internet



e Facilitar reporte de registros existentes en el Repositorio y sus respectivas

Comunidades.

1.5. JUSTIFICACIONES.
1.5.1. Justificacién Técnica.

El continuo desarrollo tecnoldgico en el ambito informatico y de las telecomunicaciones
han permitido masificar el uso de distintas herramientas para la gestion de informacion
y documentos, dando lugar a que instituciones dedicadas al area educativa e
investigativa de la Universidad Publica de El Alto, deban adecuarse a estas nuevas
tecnologias para mejorar sus servicios, eliminando los procesos manuales que
conducen a la demora en la realizacidn de las diferentes labores, por lo que el proyecto
se justifica técnicamente debido a que la Universidad Publica de El Alto cuenta con
los servidores propios, donde se le proporciona el respectivo espacio para el albergue,
gestiébn y administracion del sistema repositorio institucional, por lo tanto existen

condiciones técnicas para la implementacién del proyecto.
1.5.2. Justificacién Econdmica

Hoy en dia dentro de muchas instituciones que generan, manejan y almacenan
grandes volumenes de informacion, estan buscando algun tipo de sistema que
coadyuve en las tareas de almacenamiento, preservacion y difusion de sus recursos
minimizando sus costos, tales como la Universidad Publica de El Alto, donde se
administran una gran cantidad de recursos intelectuales y documentos de
investigacion. Es en ese sentido que el presente proyecto permite ahorrar costos
centralizando los documentos de forma digital, ayudando a la comunidad universitaria
e investigadores ademas en el ahorro del tiempo. El repositorio institucional tanto en
plataforma web y mévil se desarrollé utilizando software libre, es decir, no tiene costo

alguno para la Universidad Publica de El Alto.



1.5.3. Justificacion Social

En las ultimas gestiones la cantidad de trabajos investigativos, tesis, proyectos de
grado, revistas, entre otros (recursos intelectuales y documentos de investigacion de
la Universidad Publica de El Alto), han tenido un crecimiento considerable, pero con la
implementacion del repositorio institucional en las plataformas web y mévil, se obtiene
grandes beneficios para toda la comunidad universitaria y sus autoridades, en lo que
contempla una mejor manera de gestion de sus recursos intelectuales y documentos
de investigacion, ademas de la difusion de los mismos. En cuanto a los estudiantes,
se pretende beneficiar en el acceso inmediato desde medios tecnoldgicos (como ser
la aplicacion movil y sitio web) para las consultas informativas y publicacion de sus
trabajos de grado, también beneficiard a los docentes, ya que les permitira el
almacenamiento de sus trabajos investigativos, la consulta de algun otro tipo de
recurso intelectual y documentos de investigacion como referencia, finalmente
beneficiara al investigador en general ya que se podra acceder y consultar a los
recursos intelectuales de una manera mas sencilla y rapida desde un dispositivo con

acceso a internet.
1.6. METODOLOGIA.

Las metodologias a usarse son: la metodologia OOHDM? para la plataforma web y la

metodologia Mobile-D para la plataforma Mobile.

1.6.1. Metodologia OOHDM

El modelo OOHDM u Object Oriented Hypermedia Design Methodology, para disefio
de aplicaciones hipermedia y para la Web, fue disefiado por D. Schwabe, G. Rossi,
and S. D. J. Barbosa y es una extension de HDM con orientacion a objetos, que se
esta convirtiendo en una de las metodologias mas utilizadas. Ha sido usada para
disefiar diferentes tipos de aplicaciones hipermedia como galerias interactivas,

presentaciones multimedia y, sobre todo, numerosos sitios web. (Lamarca, 2013)

2 Método de Disefio de Hipermedia Orientado a Objetos



Pressman (2010) dijo: “El Método de Disefio de Hipermedios Orientado a Objetos
(MDHOOQO), que esta compuesto de cuatro distintas actividades de disefio: disefio
conceptual, disefio de navegacioén, disefio abstracto de la interfaz e implementacién”
(p. 332).

1.6.2. Metodologia Mobile-D

Esta metodologia esta basada en diversas tecnologias como Rational Unified Process,
Extreme Programming y Crystal Mehodologies, y su finalidad es intentar obtener
pequefios ciclos de desarrollo de forma rapida en dispositivos pequefios. Un ciclo de
proyecto con la metodologia Mobile-D esta compuesto por cinco fases:

1. Fase de Exploracién

2. Fase de inicializacion

3. Fase de produccion

4. Fase de estabilizacion

5. Fase de pruebas
Mobile-D tiene el objetivo de ser una metodologia de resultados rapidos, con mira a
grupos de pocas personas 0 pequefios grupos, los integrantes del grupo deben tener
una habilidad y capacidad similar entre todos. (Alipknot, 2014)

1.7. METRICA DE CALIDAD DE SOFTWARE

Modelo de McCall, uno de los modelos de calidad mas conocidos que definen factores
cualitativos que afectan la calidad del software, este modelo define factores, criterios,
y métricas con estructuras jerarquicas, donde los elementos de nivel superior son
mucho mas abstractos que los del nivel inferior que son mas especificos y pueden ser
medidos con facilidad. (Rey A., 2015, parr. 1)

1.8. ESTIMACION DE COSTOS

“Existen técnicas para la estimacion de costos, pero para ello se requiere experiencia,
acceso a una buena informaciéon historica y coraje para confiar en medidas

cuantitativas cuando todo lo que existe son datos cualitativos” (Pressman, 2005).



1.8.1. COCOMO

COCOMO (Cost Constructive Model) es el Modelo Constructivo de Costes. Un modelo
de dominio publico, que viene siendo utilizado y evaluado ampliamente. Es un modelo
matematico de base empirica que permite la estimacién del coste y la duracion de los
Proyectos de Software: esfuerzo y tiempo. Es empirico debido a que se basa en
ecuaciones no lineales obtenidas mediante técnicas de regresion a través de un

histérico de proyectos ya realizados (finalizados). (Gémez J., 2013
1.9. SEGURIDAD DE SISTEMAS ISO 27000

ISO 27001 es una norma internacional que permite el aseguramiento, la
confidencialidad e integridad de los datos y de la informacion, asi como de los sistemas
que la procesan. El estandar 1SO 27001:2013 para los Sistemas Gestion de la
Seguridad de la Informacion permite a las organizaciones la evaluacion del riesgo y la
aplicacion de los controles necesarios para mitigarlos o eliminarlos. (ISOTools 1ISO
27001, 2021)

1.10. PRUEBAS DE SOFTWARE

Las pruebas de software son un conjunto de procesos con los que se pretende probar
un sistema o aplicacion en diferentes momentos para comprobar su correcto
funcionamiento. Este tipo de pruebas abarca cualquier estadio del desarrollo del

sistema, desde su creacion hasta su puesta en produccion. (Turrado J., 2020)

a) PRUEBAS DE CAJA BLANCA

Pressman (2010) indica que “La prueba de caja blanca, en ocasiones llamada prueba
de caja de vidrio, es una filosofia de disefio de casos de prueba que usa la estructura
de control descrita como parte del disefio a nivel de componentes para derivar casos
de prueba” (p. 414).
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b) PRUEBAS DE CAJA NEGRA

“Las pruebas de caja negra, también llamadas pruebas de comportamiento, se enfocan
en los requerimientos funcionales del software; es decir, las técnicas de prueba de caja
negra le permiten derivar conjuntos de condiciones de entrada que revisaran por

completo todos los requerimientos funcionales para un programa” (Pressman, 2010).

c) PRUEBAS DE ESTRES

Se utiliza normalmente para romper la aplicaciéon. Se va doblando el nimero de
usuarios que se agregan a la aplicacion y se ejecuta una prueba de carga hasta que
se rompe. Este tipo de prueba se realiza para determinar la solidez de la aplicacion en
los momentos de carga extrema. Esto ayuda a los administradores para determinar si
la aplicacién rendird lo suficiente en caso de que la carga real supere a la carga

esperada. (Sanchez, 2018)
1.10. HERRAMIENTAS.

1.10.1. Plataforma Web.

e DSPACE 6.3
DSpace es una herramienta Open Access 2 que provee herramientas para la
administracion de colecciones digitales, y comunmente es usada como solucion
de repositorio bibliogréafico institucional. Soporta una gran variedad de datos,
incluyendo libros, tesis, fotografias, flmes, video, datos de investigacién y otras
formas de contenido. Los datos son organizados como items que pertenecen a

una coleccion; cada coleccién pertenece a una comunidad.

e S.0.DEBIAN
Es una comunidad conformada por desarrolladores y usuarios, que mantiene

un sistema operativo GNU basado en software libre. El sistema se encuentra

3 El acceso abierto (en inglés, Open Access, OA) es el acceso gratuito a la informacién y al uso sin
restricciones de los recursos digitales por parte de todas las personas.
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precompilado, empaquetado y en formato deb para multiples arquitecturas de

computador y para varios nucleos.

Gestor de Base de Datos: PostgreSQL

PostgreSQL es una base de datos relacional avanzada de codigo abierto
de clase empresarial que admite consultas SQL (relacionales) y JSON (no
relacionales). Es un sistema de administracion de bases de datos altamente
estable, respaldado por mas de 20 afios de desarrollo comunitario que ha
contribuido a sus altos niveles de resistencia, integridad vy
correccion. PostgreSQL se utiliza como el almacén de datos primario o el
almacén de datos para muchas aplicaciones web, moviles, geoespaciales y

analiticas.

Apache Tomcat

(También llamado Jakarta Tomcat o simplemente Tomcat) funciona como un
contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache
Software Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los servlets y
de JavaServer Pages (JSP) de Oracle Corporation (aunque creado por Sun

Microsystems).

JavaScript

JavaScript es el nombre de un lenguaje de programacion: es decir, un lenguaje
formal que brinda instrucciones a una computadora (ordenador) para generar
ciertos datos. Se utiliza sobre todo para producir recursos interactivos en una
pagina web. Es un lenguaje imperativo, basado en prototipos y orientado a
objetos. Por lo general se emplea del lado del cliente (lo que se conoce como
client-side), aunque también hay una forma de este lenguaje del lado del

servidor (server-side). (Pérez y Gardey, 2019).

Bootstrap
Es un framework o conjunto de herramientas de Codigo abierto para disefio de
sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio con tipografia,

formularios, botones, cuadros, menus de navegacion y otros elementos de
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disefio basado en HTML y CSS, asi como, extensiones de JavaScript
opcionales adicionales y se puede descargar de dos maneras, compilado o
mediante el codigo fuente original y podemaos utilizar a nuestro favor al momento

de construir un sitio web. (Gutiérrez, 2017).

1.10.2. Plataforma Movil.

Entorno de desarrollo integrado: ANDROID STUDIO

Android Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE) para la plataforma
Android. Fue anunciado por Ellie Powers el 16 de mayo de 2013. Android Studio
esta disponible para desarrolladores para probarlo gratuitamente. Basado en
IntelliJ IDEA de JetBrains, esta disefiado especificamente para desarrollar para
Android. Esta disponible para descargar para Windows, Mac OS X y Linux.
(Wikipedia, 2015).

Lenguaje de programacion: JAVA

Javaes un lenguaje de programacion y una plataforma informatica
comercializada por primera vez en 1995 por Sun Microsystems. Hay muchas
aplicaciones y sitios web que no funcionaran a menos que tenga Java instalado
y cada dia se crean mas. Java es rapido, seguro y fiable. Desde portétiles hasta
centros de datos, desde consolas para juegos hasta super computadoras,
desde teléfonos moviles hasta Internet, Java esta en todas partes, que es
ejecutado en una plataforma no tiene que ser recompilado para correr en otra.
Java es, a partir de 2012, uno de los lenguajes de programaciéon mas populares
en uso, particularmente para aplicaciones de cliente-servidor de web, con unos

diez millones de usuarios reportados.
XML

XML proviene de Extensible Markup Language (‘Lenguaje de Marcas
Extensible”). Se trata de un metalenguaje (un lenguaje que se utiliza para decir

algo acerca de otro) extensible de etiquetas que fue desarrollado por el Word
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Wide Web Consortium (W3C), una sociedad mercantil internacional que elabora

recomendaciones para la World Wide Web. (Pérez y Gardey, 2013).

1.11. LIMITES Y ALCANCES

1.11.1. Limites

El proyecto se centra especialmente en aquellos recursos intelectuales e
investigaciones producidos en la Universidad Publica de EIl Alto y no en los
recursos intelectuales o de investigacion que son desarrollados por autores

ajenos a la Universidad.

Asimismo, queda fuera del proyecto aquellos recursos de tipo administrativo,
gue de alguna manera también son resultado de la actividad de la comunidad
universitaria, a no ser que cumplan con un papel especifico como articuladores
de materiales y contenidos. Para ello se delimitan y tipifican cuales son los

recursos intelectuales.

El sistema de repositorio no determina la calidad de un recurso

intelectual o de investigacion.

El sistema no realiza ninguna modificacion al contenido de los archivos ya que
se encargara de la preservacion, resguardo digital y su difusiébn como aporte

de la institucion ante la sociedad.

1.11.2. Alcances.

En el presente trabajo de grado Repositorio Institucional UPEA se puede

determinar los siguientes alcances:

El proyecto tiene una difusion internacional, ya que se puede consultar los

documentos intelectuales del repositorio.

El repositorio tiene un alcance sobre la comunidad universitaria por la difusion

de su produccion intelectual compartiendo con el resto de la poblacion.

Referente a la plataforma WEB, podemos determinar los siguientes modulos.
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Maddulo de ingreso: el repositorio permite autentificar a un usuario registrado a

través de correo electronico y contrasefa.

Mdédulo de administracién de usuarios: el repositorio tiene la administracion de

los usuarios segun el rol y privilegios.

Modulo de gestion de Comunidades y colecciones: el repositorio permite la
gestion de las comunidades, subcomunidades y colecciones donde se alojan

los documentos publicados.

Modulo de Registro: el repositorio permite el registro o envio de nuevos

documentos intelectuales y los respectivos metadatos del documento.

Modulo de consulta: el repositorio permite realizar consultas sobre cualquier

documento intelectual o autor registrado en el repositorio.

Referente a la plataforma MOVIL, podemos determinar los siguientes modulos.

Maodulo de menu principal: el usuario puede observar el panel de contenido de

las diferentes ventanas de navegacion de la aplicacion movil.

Médulo de exploracién repositorio: se puede realizar la exploracién y

navegacion en el repositorio.

Médulo de busqueda: esta interfaz, permite realizar la busqueda de los

documentos existentes en el repositorio.

Médulo de noticias: el repositorio refleja noticias acordes a la produccion
intelectual en un panel de informacion, las nuevas publicaciones en el

repositorio y las respectivas comunidades.

1.12. APORTES

Aporte Institucional:

Permite a la universidad contar con una mejor gestion de sus documentos

intelectuales.
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e Brida una mejor manera de preservacion y almacenamiento de documentos

intelectuales en formato digital y centralizado.

e Impulsa y promueve la creacion, la difusion y uso del conocimiento generado

por la comunidad universitaria.

Aporte social:
e Los documentos intelectuales son difundidos mediante el sistema de
repositorio, lo que permite consultar y visualizar los documentos intelectuales

existentes en el sistema.

e Investigador ajeno a la comunidad universitaria puede gozar de la obtencion de

la informacién o documentos almacenados en el repositorio.

e Culturalizar a la poblacion a realizar investigacion valorando la autoria y la

produccion intelectual.

Aporte académico.
e Los investigadores, estudiantes y docentes, obtienen mayor visibilidad y

difusion de sus documentos intelectuales.

e Facilita la comunicacion e intercambio de informaciéon entre los miembros de la

comunidad universitaria.
e Permite realizar consultas de manera rapida y sencilla a través del repositorio.

Aporte tecnolégico:
o Refleja la actividad intelectual de la universidad con la difusion digital de los

documentos.

e Aumenta la visibilidad de la universidad al tener un repositorio con estandares

internacionales.
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2. MARCO TEORICO
2.1. INTRODUCCION

En el presente capitulo se presenta la parte tedrica para la implementacion del Sistema
Repositorio Institucional multiplataforma para la preservacion y difusion de la
produccion cientifica - académica de la Universidad Publica de El Alto, describiendo
las definiciones y conceptos mas relevantes para una mejor comprension y aclaracion

de dudas del presente trabajo de grado.

2.2. SISTEMA

Segun Senn (1999, p. 363), es “Un conjunto de componentes que interactuan entre si
para lograr un objetivo comun”. La integracién del conjunto en un entorno. (Becerra,
2012, p.13). Por otro lado, Montilva (1999, p. 241), considera “Un conjunto de 2 o mas
elementos interrelacionados que conforman un todo”. Las definiciones dadas por los
autores coinciden que un sistema es conformado por elementos que estan
relacionados entre si para conseguir un objetivo en comun. Pero también se tiene a

continuacion otras definiciones:

e Un sistema es un conjunto de elementos relacionados entre si que funciona
como un todo. Si bien cada uno de los elementos de un sistema puede funcionar
de manera independiente, siempre formara parte de una estructura mayor. Del
mismo modo, un sistema puede ser, a su vez, un componente de otro sistema.
La palabra sistema procede del latin systéma, y este del griego cuoTnua
(systema), identificado en espanol como “uniébn de cosas de manera
organizada”. (Significado de sistema, sf, parr. 1).

e Se entiende por un sistema a un conjunto ordenado de componentes
relacionados entre si, ya se trate de elementos materiales o conceptuales,
dotado de una estructura, una composicién y un entorno particulares. Se trata
de un término que aplica a diversas areas del saber, como la fisica, la biologia
y la informatica o computacién. Los sistemas son objeto de estudio de la Teoria
de Sistemas o Teoria General de Sistemas, una disciplina que los aborda sea

cuales sean desde una perspectiva multiple, interdisciplinaria. Segun ella
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cualquier sistema es reconocible dados sus limites y partes interrelacionadas e
interdependientes (sus llamados subsistemas), a punto tal que la modificacion
de un elemento modifica necesariamente el funcionamiento del resto del
sistema. De manera similar, se considera que un sistema es mas que la mera
sumatoria de sus partes, es decir, dentro de un sistema es posible prever el
comportamiento de sus componentes si se modifican los demas, y ademas los
sistemas poseen un propdsito a cumplir, un fin Ultimo que garantiza su éxito. En
dltima instancia, todos los sistemas tienden a la entropia (desorden) y

eventualmente se deshacen en uno mayor. (Raffino, sf, parr. 1 -3).

“Un sistema es un conjunto de elementos o componentes que interaccionan para
alcanzar un objetivo. Los elementos por si mismos y las relaciones entre ellos
determinan cémo funciona el sistema. Este tiene entradas, mecanismos de

procesamiento, salidas y retroalimentacién” (Stair y Reynolds, 2010, p. 56).

2.3. IMPLEMENTACION

La palabra implementacion es de uso frecuente en el mundo de la tecnologia para
describir las interacciones de los elementos en los lenguajes de programacion. En el
contexto de software o aplicacion de hardware, la implementacion abarca todos los
procesos de post — venta que participan en algo y funcionan en su entorno, incluidos
los requisitos de andlisis, instalacion, configuracion, personalizacién, hacer funcionar,
pruebas, integraciones de sistemas, formacion de usuarios, entrega y hacer los

cambios necesarios. (glosariodigital implementacion, sf, parr. 1).

2.4. IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA INFORMATICO

Alegsa Leandro (2016) indica que:

La implementacion de sistemas informaticos es una de las etapas del desarrollo
de sistemas. Es la etapa que le sigue al disefio. La etapa de analisis nos dice
gué funciones desempeiiara el sistema, luego la etapa de disefio nos dice como
organizar los distintos componentes. Ahora con la etapa de implementacion es
cuando realmente se comienza a escribir el cédigo de programacién. En esta

etapa se elige el entorno de desarrollo, las herramientas adecuadas y el
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lenguaje de programacion apropiado. Estas elecciones dependeran en gran

parte de la etapa de disefio.

Esta etapa permite desarrollar prototipos o sistemas de prueba que permiten ir
comprobando y depurando el funcionamiento del sistema a medida que se
construye. (parr. 1-2)

2.5. DATO

Un dato consiste en un hecho aislado, por ejemplo, un nimero de empleado, horas
totales trabajadas a la semana, los nimeros de parte de un inventario o las 6rdenes
de venta, varios tipos de datos pueden representar dichos hechos. Cuando éstos se
disponen de tal forma que adquieren un significado, se convierten en informacion.
(Stair y Reynolds, 2010, p. 54).

Como indican los autores, un dato es la representacion de una variable el cual puede
ser cuantitativa o cualitativa e indica un valor que se le asigna a las cosas, un conjunto

de datos llega a ser informacion.

2.6. INFORMACION

“La informacion es un conjunto de hechos organizados de tal manera que poseen un
valor adicional mas alla del valor que se les puede atribuir como hechos individuales”.
(Stair y Reynolds, 2010, p. 53)

La conversion de datos en informacion es un proceso o un conjunto de tareas
relacionadas de manera logica que se llevan a cabo con el fin de obtener un resultado
determinado. El proceso consistente en definir las relaciones entre los datos para
generar informacion util requiere conocimiento. EI conocimiento es la comprension de
un conjunto de informacion y de las normas en que ésta puede convertirse en algo util

para realizar una tarea especifica o tomar una decision. (Stair y Reynolds, 2010, p. 53)

2.7. SISTEMA DE INFORMACION

Segun Montilva, (1999, p. 35), un sistema de informacién es “sistema hombre-maquina

gue procesa datos a fin de registrar los detalles originados por las transacciones que
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ocurren y las entidades que forman una organizacion; y proporcionar informacion que

facilite la ejecucion de actividades, operaciones y funciones de una organizacion.”

13

un sistema de informacién es un conjunto de elementos o componentes
interrelacionados que recaban (entrada), manipulan (proceso), almacenan vy
distribuyen (salida) datos e informacion y proporciona una reaccion correctiva
(mecanismo de retroalimentacion) si no se ha logrado cumplir un objetivo” (Stair y
Reynolds, 2010, p. 58).

Un sistema de informacién es un conjunto de datos que interactian entre si con un fin
comun. En informatica, los sistemas de informacion ayudan a administrar, recolectar,
recuperar, procesar, almacenar y distribuir informacion relevante para los procesos
fundamentales y las particularidades de cada organizacién. La importancia de un
sistema de informacion radica en la eficiencia en la correlacion de una gran cantidad
de datos ingresados a través de procesos disefiados para cada area con el objetivo de
producir informacion valida para la posterior toma de decisiones. (Chen, Caterina.
2019, parr. 1).

Segun Senn (1978, p. 628), considera que un sistema “Esta basado en el computador
gue procesa los datos, en forma tal que pueden ser utilizados por quienes lo reciben

para fines de toma de decisiones”.

2.7.1. Componentes de un sistema de informacion

Stair y Reynolds (2010) indican los componentes de un sistema de informacion:

Figura 2. 1 Componentes de un sistema de informacién

Retroalimentacion

| i

Entrada Procesamiento Salida

Nota. Stair y Reynolds (2010, p. 58)
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a)

b)

d)

2.8.

Entrada

“En los sistemas de informacion, la entrada se define como la actividad

consistente en la recopilacion y captura de datos” (p. 58).

Proceso

“‘En el ambiente de los sistemas de informacion, procesamiento significa la
conversion o transformacion de datos en salidas Utiles. El procesamiento puede
involucrar la realizacion de calculos, comparacion de datos, toma de acciones

alternas y almacenamiento de datos para su uso futuro” (p. 58).

Salida

“En el ambiente de los sistemas de informacion, la salida involucra la produccién

de informacion util, por lo general en la forma de documentos y reportes” (p. 58).

Retroalimentacion

‘En los sistemas de informacién, la retroalimentacién es la informacién
proveniente del sistema que se utiliza para realizar cambios en las actividades
de entrada y de procesamiento. Por ejemplo, los errores o problemas podrian
imponer la necesidad de corregir los datos de entrada o realizar cambios en un

proceso” (p. 58).

SISTEMA INFORMATICO

Un sistema informatico como todo sistema, es el conjunto de partes interrelacionadas,

hardware, software y de recurso humano que permite almacenar y procesar

informacion. El hardware incluye computadoras o cualquier tipo de dispositivo

electronico inteligente, que consisten en procesadores, memoria, Sistemas de

almacenamiento externo y otros. El software incluye al sistema operativo, firmware y

aplicaciones, siendo especialmente importante los sistemas de gestion de bases de

datos. Por ultimo, el soporte humano incluye al personal técnico que crean y mantienen

el sistema (analistas, programadores, operarios y otros) y a los usuarios que lo utilizan.
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(sites.google, Concepto de sistema informatico. 2020, parr. 1-3). También detalla de la

siguiente manera:

e Hardware: esta formado por los dispositivos electrénicos y mecénicos que
realizan los calculos y el manejo de la informacion

e Software: se trata de las aplicaciones y los datos que explotan los recursos
hardware.

e Personal: Esta compuesto tanto por los usuarios que interactian con los
equipos.

e Informacion descriptiva: es el conjunto de manuales, formularios o cualquier

soporte de instrucciones.

Un sistema informatico, mas conocido en el ambito de la tecnologia por sus siglas “SI”
es una técnica que permite el almacenamiento y el proceso de informacion, para lo
cual se vale de un grupo de elementos que se relacionan entre si. Estos elementos no
son otros que el hardware, el software y finalmente el usuario, quien es el que requiere
de la informacién procesada, y quien es también el que en definitiva tiene el control

total de lo que sucede en el sistema. (Marker Graciela, 2020, parr. 3).

2.8.1. Componentes de un sistema informético

Marker Graciela (2020) indica que los componentes de un sistema informético son
los siguientes:

e Componente fisico: Basicamente se trata del hardware del sistema
informatico. Es decir, las computadoras, sus componentes internos como
memorias, CPU y demas, los periféricos de entrada y salida como médems,
impresoras, monitores, y todo aquel dispositivo que se conecte a este hardware.
Los componentes logicos son los que proporcionan la capacidad y la potencia

de proceso para que el sistema informético funcione. (parr. 8).

e Componente logico: Este componente no es otro que el software del sistema
informatico, el cual estd conformado en primera instancia por el firmware, el
sistema operativo y el sistema de gestion de datos propiamente dicho. Ademas,

se debe contar como parte del software la documentacién del mismo y los datos
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gue procesa y gestiona. El software es el encargado de almacenar, procesar y

distribuir los datos que se ingresan al mismo. (parr. 9).

e Componente humano: También llamado muchas veces Humanware, este
componente esta conformado por los usuarios, es decir quienes utilizan los dos
anteriores componentes. En este sentido, también deben considerarse como
Humanware a todos aquellos que han participado en el desarrollo del mismo,
es decir ingenieros, programadores y analistas de sistemas. EI componente
humano de un sistema informéatico es sumamente importante, ya que ademas
de operar dicho sistema, también son los encargados del soporte y

mantenimiento técnico. (parr. 10).

2.9. SISTEMA/APLICACION WEB

Los "sistemas Web" o también conocido como "aplicaciones Web" son aquellos que
estan creados e instalados no sobre una plataforma o sistemas operativos (Windows,
Linux). Sino que se alojan en un servidor en Internet o sobre una intranet*. Su aspecto
es muy similar a paginas Web que se ve normalmente, pero en realidad los 'sistemas
Web' tienen funcionalidades muy potentes que brindan respuestas a casos

particulares. (Baez Sergio, 2012, pérr. 1)

Los sistemas Web se pueden utilizar en cualquier navegador Web (chrome, firefox,
Internet Explorer,etc) sin importar el sistema operativo. Para utilizar las aplicaciones
Web no es necesario instalarlas en cada computadora ya que los usuarios se conectan

a un servidor donde se aloja el sistema. (Baez Sergio, 2012, parr. 2)

Las aplicaciones Web trabajan con bases de datos que permiten procesar y mostrar
informacion de forma dinamica para el usuario. Los sistemas desarrollados en
plataformas Web, tienen marcadas diferencias con otros tipos de sistemas, lo que lo
hacen muy beneficioso tanto para las empresas que lo utilizan, como para los usuarios

gue operan en el sistema. (Baez Sergio, 2012, parr. 3)

4 Red informatica interna de una empresa u organismo, basada en los estandares de Internet, en la
que las computadoras estan conectadas a uno o varios servidores web.
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Una aplicacion web es cualquier aplicacion que es accedida via web por una red como
internet o una intranet. En general, el término también se utiliza para designar aquellos
programas informaticos que son ejecutados en el entorno del navegador (por ejemplo,
un applet de Java) o codificado con algun lenguaje soportado por el navegador (como
JavaScript, combinado con HTML); confiandose en el navegador web para que
reproduzca (renderice) la aplicacion. (Alegsa Leandro, Definicidn aplicacion web,
2018)

2.9.1. Ventajas de una aplicacion Web

Entre las ventas de una aplicacion web, segun Zudiga Bladimir (2017) indica los

siguientes:

e No necesita ningun tipo de instalacion, ya que se accede a través de un
navegador.

e Una aplicacién web es multiplataforma y multidispositivo. Esto significa que nos
podemos olvidar de que software tiene cada dispositivo que accede, y que
puede acceder igualmente un ordenador, una Tablet, un Smartphone.

e La potencia no esta en el dispositivo que accede, por lo que, aunque no
tengamos un superordenador la aplicaciéon puede ser muy potente, ya que el
peso no lo soporta el equipo desde el que se accede sino el servidor donde esta

alojada.

e La aplicacién puede estar en la nube, con lo que seria accesible para cualquier
ordenador con acceso a internet (aunque también podria ser una aplicacion

local en una intranet)

e Es muy adaptable, visualmente intuitiva y muy facil de actualizar si fuera

necesario.
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2.10. WEB

Web es un vocablo inglés que significa “red”, “telarafia” o “malla”. El concepto se utiliza
en el &mbito tecnoldgico para nombrar a una red informatica y, en general, a Internet
(en este caso, suele escribirse como Web, con la W mayuscula). El término, de todas
formas, tiene varios usos. Ademas de nombrar a Internet en general, la palabra web
puede servir hacer mencidn a una pagina web, un sitio web o hasta un servidor web.
(Pérez J. y Merino M., 2013)

2.11. PLATAFORMA

En informética, una plataforma es el hardware sobre el cual puede ejecutarse o
desarrollarse un software. Por otra parte, se habla de juegos de plataformas para
nombrar al género de videojuegos donde el protagonista debe avanzar, saltar o escalar

a través de distintos niveles. (Pérez J. y Merino M., 2009)

2.12. MULTIPLATAFORMA

(Cross-platform). Se denominan asi, a las aplicaciones de desarrollo que permiten
crear programas que funcionen tanto en la plataforma nativa como en otras con
arquitecturas totalmente distintas. Esto significa que un lenguaje en particular esta
preparado para trabajar sobre distintos sistemas operativos (incluso, distintas

arquitecturas de hardware). (glosarioit multiplataforma, 2020, parr. 1)

En informética, se denomina multiplataforma a un atributo conferido a programas
informaticos o métodos y conceptos de codmputo que son implementados, y operan
internamente en multiples plataformas informéticas. El software multiplataforma puede
dividirse en dos grandes tipos o clases: uno requiere una compilacion individual para
cada plataforma que le da soporte, y el otro se puede ejecutar directamente en
cualquier plataforma, sin preparacién especial, por ejemplo, el software escrito en un
lenguaje interpretado o bytecode precompilado portable, para los cuales los intérpretes
0 paquetes en tiempo de ejecucion son componentes comunes 0 estandar de todas

las plataformas. (Wikipedia, 2020, parr. 1)
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2.13. PLATAFORMA WEB

Una plataforma web es mas que una pagina web. Una plataforma incluye elementos
adicionales a la pagina web tales como aplicaciones, formularios, convertidores,
instancias de aprobacion y alguna otra solucion especifica para la necesidad del cliente
y el mercado. Estos elementos pueden ser publicos o privados, tales como sistemas

de comunicacion interna o inventarios. (Plataforma web, 2020, parr. 1)

2.14. PLATAFORMA MOVIL

El concepto de Mobile Enterprise Application Platform (MEAP) fue introducido en 2008
por Gartner para definir una plataforma de desarrollo, implementacién y mantenimiento
de aplicativos para dispositivos moviles. Las plataformas mdviles, actian como un
colchén para las variantes tecnolégicas, manteniendo las aplicaciones funcionando,
aungue haya cambios de version o de tecnologia. La plataforma es adoptada por el
proveedor para adecuar las alteraciones de los SOs y mantener los aplicativos

funcionando, sin necesidad de reinvertir. (Bruno Rubén, 2014)

2.15. APLICACION MOVIL

Son aplicaciones disefiadas para correr en dispositivos moviles, asi como los
smartphones y las tablets, estas son usualmente descargadas a través de una
plataforma de distribucion, tales como: AppStore para los dispositivos de Apple y
PlayStore para los dispositivos que incluyan Android como su Sistema Operativo.
Existen actualmente 2 tipos de aplicaciones mdéviles, aquellas que se ejecutan
directamente en el dispositivo y cuya experiencia es similar al resto de las aplicaciones
gue se pueden encontrar en él, reciben el nombre de Nativa. Aquellas que se acceden
desde el navegador, pero se adaptan a la pantalla siguen siendo Aplicaciones Web,
sin embargo, estas pueden ser “empaquetadas” y distribuirse por las tiendas de

aplicaciones y se les conoce como Hibridas. (Aplicacion movil, sf., parr. 7)

Los computadores de escritorio y portatiles no son los Unicos que pueden ejecutar
software. Los programas y aplicaciones no son exclusivos para estos equipos. Los
dispositivos modviles como tabletas y teléfonos inteligentes también ejecutan

aplicaciones. Estas son disefiadas especialmente para hacernos el trabajo mas facil y
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comprimir en nuestro pequefio dispositivo todo un mundo de herramientas y
accesorios que utilizamos en nuestra vida cotidiana. (Que es una aplicacion movil,
2020, parr. 1)

2.16. APLICACION MOVIL NATIVA

Las aplicaciones nativas se denominan asi porque se desarrollan en el lenguaje nativo
del propio terminal. Dependiendo de la plataforma para la que queramos nuestra
aplicacion, desarrollaremos en un lenguaje especifico para la misma. Por ejemplo,
para desarrollar en Android se utiliza Java, en iOS Objective C, y ahora también el

nuevo Swift, y en Windows Phone se usa C# y Visual Basic. NET. (Qode, 2014, pérr.3)

Tabla 2. 1 Componentes de un sistema de informacién

Sistema Operativo Fabricante Lenguaje de programacion
Android Google Java
i0S Apple Objective C, Swift
Windows Phone Microsoft C#, Visual Basic.NET
Blackberry OS RIM CIC++

Nota. Qode (2014)

2.17. APLICACION MOVIL HIBRIDA

Las aplicaciones moviles multiplataforma o hibridas son aquellas aplicaciones
desarrolladas con lenguajes de programacion distintos a los lenguajes nativos de cada
plataforma y que permiten ejecutar aplicaciones en diferentes sistemas con un mismo
codigo base. Por ejemplo, los frameworks que utilizan los lenguajes web HTML, CSS
y JS o que trabajan con estandares web, lo que realmente estan ejecutando nuestros
dispositivos es un renderizado de una aplicacion web con una capa estética nativa.

(TICon, Aplicaciones Mdviles hibridas y sus ventajas, sf, parr. 4)

En este caso se recurre al poderoso campo del desarrollo de aplicaciones web con
HtmI5, CSS y JavaScript. Las aplicaciones web que se desarrollen se muestran en un

WebView®, de manera que se renderizan tal cual como en un navegador web. El

> componente interno de Android, e implementa en el sistema operativo la tecnologia de Chrome.
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acceso a los recursos del sistema depende de la implementacion de terceros como
por ejemplo el uso de la camara del dispositivo, si se necesitara una funcionalidad
especial del dispositivo, se debe desarrollar una funcionalidad extra que haga eso, sin
embargo, necesariamente se debe realizar utilizando un lenguaje nativo. (Pantoja
William, 2019)

2.17.1. Ventajas de las aplicaciones hibridas

Entre las ventajas de una aplicacion hibridas, TICon (s.f.) indica los siguientes:
e Gran parte del desarrollo es compartido con todas las plataformas, Android,
iIOS, Windows Phone etc.
e Menor coste de desarrollo y disefio.
¢ Mantenimiento y actualizaciones mas faciles de desarrollar.

e Prototipado mas rapido.

2.17.2. Desventajas de las aplicaciones hibridas

Entre las ventajas de una aplicacion hibridas se tiene:
e En ocasiones no se puede acceder a las funcionalidades del hardware del
dispositivo.
e El disefio de la aplicacion sera simulado para parecer una aplicacion nativa.
e Dependiendo de la complejidad de la app la velocidad y fluidez puede verse

perjudicada.

2.18. TELEFONO MOVIL O CELULAR

Basterretche J. (2007) indica que:
Dispositivo electronico de comunicacion, normalmente de disefio reducido y
sugerente y basado en la tecnologia de ondas de radio (es decir, transmite por
radiofrecuencia), que tiene la misma funcionalidad que cualquier teléfono de
linea fija. Su rasgo caracteristico principal es que se trata de un dispositivo
portable e inaldmbrico, esto es, que la realizacion de llamadas no es
dependiente de ningun terminal fijo y que no requiere de ningun tipo de cableado

para llevar a cabo la conexion a la red telefonica.
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2.19. SMARTPHONE

Existen diferentes definiciones, algunos de ellos encontramos a Zheng (2006) que
define al dispositivo movil como “una nueva clase de teléfonos moviles que ofrece
servicios integrados de la comunicacion, la informética y los sectores moviles,
incluyendo la comunicacion de voz, mensajeria, personal gestion de la informacion
(PIM) y capacidad de comunicacién inalambrica”. Por otra parte, la revista El
Espectador (2015), revel6 una definicion de Smartphone que hizo google bastante
particular. Google dijo que este era un celular que “Se compone de una estructura
bésica a la que se van afiadiendo con electroimanes los diferentes médulos como la
pantalla, la bateria, la camara fotografica, los sensores, el 3G, el wifi, entre otros
elementos”. Por ultimo, la revista estadounidense PC Mag (s.f) lo definié como “Un
Smartphone combina un teléfono celular con el correo electronico y la Web, musica y
reproductor de peliculas, camara y videocdmara, navegacion GPS y una busqueda de

voz para hacer preguntas acerca de cualquier cosa”. (Perez N., 2015).

2.20. OPEN ACESS O ACCESO ABIERTO

El Open Access (OA) o Acceso Abierto (AA) es el movimiento que promueve la
“disponibilidad gratuita, a través de internet, a descargue, copie, distribuya, imprima,
busque y enlace el texto competo de estos articulos, que se los rastree para indexarlos,
que se los transforme en datos para ser incluidos en programas informéaticos y se los
use con cualquier otro propoésito legitimo, sin que medie ningun impedimento

financiero, legal o técnico”. (Declaracion de Budapest, 2002)

Otra definicibn de Open Access se tiene de la Universidad Pontifica Comillas de
Espafa (2015) en base a la Declaracion de Budapest: “Segun la declaracion de
Budapest acceso abierto [a la literatura cientifica revisada por pares], se refiere a la
disponibilidad gratuita en la Internet publica, permitiendo a cualquier usuario leer,
descargar, copiar, distribuir, imprimir, buscar o afiadir un enlace al texto completo de
esos articulos, rastrearlos para su indizacion, incorporarlos como datos en un software,
o utilizarlos para cualquier otro proposito que sea legal, sin barreras financieras,
legales o técnicas, aparte de las que son inseparables del acceso mismo a la Internet.

La Unica limitacion en cuanto a reproduccion y distribucion, y el Unico papel del
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copyright® en este ambito, deberia ser la de dar a los autores el control sobre la

integridad de sus trabajos y el derecho a ser adecuadamente reconocidos y citados.”

Segun Pené Monica G. (2011) Open Access 0 Acceso Abierto aboga por la supresion
de las barreras que limitan el acceso al fruto de los esfuerzos de la investigacion como
un bien universal al que todos tienen derecho. También menciona los tipos

sobresalientes de Open Access:

e Via dorada: Publicar en revistas de acceso abierto.

e Viaverde: Autoarchivar documentos en un repositorio institucional o disciplinar.

2.21. REPOSITORIO

“‘Repositorio es un término que tiene su raiz etimoldgica en repositorium, un vocablo
latino. Un repositorio es un espacio que se utiliza para almacenar distintas cosas”.
(Pérez J. y Merino M., 2016)

Lo que permite un repositorio, en definitiva, es preservar y compartir el conocimiento.
Toda la informacion se redine en un mismo lugar centralizado, facilitando el acceso a
la misma. Si retomamos el ejemplo anterior, imaginemos lo dificil que supondria para
una persona hallar todos diarios publicados durante mas de cuatro décadas si dichos

periodicos no estarian almacenados en un sitio Unico. (Pérez J. y Merino M., 2016)

Segun EcuRed (sf) lo define de la siguiente manera: Se considera un sistema de
gestion de contenidos, que administra la produccién cientifica en formato digital.
Utilizan estandares abiertos para garantizar que sus contenidos sean accesibles y
puedan ser buscados y recuperados para su uso posterior. Son un medio de

publicacion cientifica. Ofrece otros servicios complementarios.

Un repositorio contiene permite importar, identificar, almacenar, preservar, recuperar

y exportar un conjunto de objetos digitales, desde un portal web.

6 Derecho exclusivo de un autor, editor o concesionario para explotar una obra literaria, cientifica o
artistica durante cierto tiempo.
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2.22. REPOSITORIO DIGITAL

Una de las definiciones de repositorio digital se puede encontrar en el trabajo de
Santiago Saborido (2013), donde indica que un repositorio digital es una plataforma
centralizada creada por una Organizacibn como un medio para crear, almacenar y
gestionar informacion digital, facilitando las busquedas y su posterior recuperacion y
acceso. El repositorio debe de estar desarrollado en base a estandares de metadatos
y protocolos de recoleccidn e intercambio de informacion, implementando mecanismos

para importar, exportar y también recolectar los contenidos digitales y sus metadatos.

Otra definicion a resaltar de Barrueco et al. (2010) y Recolecta: “Los repositorios
cientificos e institucionales pueden definirse como un conjunto de servicios prestados
por las universidades o centros de investigacion a su comunidad para recopilar,
gestionar, difundir y preservar su produccion cientifica digital a través de una coleccion

organizada, de acceso abierto e interoperable”.

Por otro lado, GREDOS (2009) indica, Servicios prestados por la universidad al
conjunto de la comunidad para recopilar, gestionar, difundir y preservar la produccién
documental de la institucion, cualquiera que sea su tipologia, a través de la creacion
de una coleccion digital organizada, abierta e interoperable para garantizar impacto y
visibilidad.

2.23. TIPOS DE REPOSITORIOS DIGITALES.

Existen diferentes tipos de repositorios digitales como: los institucionales, tematicos,
de datos, de software y gubernamentales, pero la mayoria de los autores resaltan dos
grandes tipos de repositorios los cuales se refieren a los repositorios tematicos y los

institucionales.

2.23.1. Repositorio Tematico

Creados por un grupo de investigadores, una institucion y otros. que reunen
documentos relacionados con un area tematica particular. La tematica suele ser social,

de educacion ciudadana o académica. (EcuRed, s.f., parr. 5)
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2.23.2. Repositorio Institucional

Desarrollado por organismos politicos, sociales y educativos como universidades e

institutos o asociaciones, para depositar, usar y preservar la produccién cientifica y

académica que generan en formato digital y haciéndola accesible al publico. De esta

manera la institucion ofrece un servicio acorde al movimiento de acceso abierto.
(EcuRed, s.f., parr. 5)

Entre otras definiciones que se han dado a repositorio institucional, se destacan los

siguientes:

Crow (2002) lo define de forma muy escueta como una coleccion digital que
agrupa y preserva la produccion intelectual de una o varias universidades.
Establece un objeto de aplicacion muy amplio, el conjunto de la produccién
intelectual de la institucion, en el que cabria mas alla de los resultados de
investigacion y objetos de aprendizaje cualquier otro producto de caracter
cultural producido por la institucion.
Barton (2005). Un Repositorio Institucional es una base de datos compuesta
de un grupo de servicios destinados a capturar, almacenar, ordenar,
preservar y redistribuir la documentacion académica de la Universidad en
formato digital.
Lynch (2003] define un repositorio institucional como un conjunto de
servicios que una universidad ofrece a los miembros de su comunidad para
la gestion y diseminacion de los materiales digitales creados por la institucion
y sus miembros. Destacable la consideracion de servicio que se da al
repositorio, como algo dindmico al servicio de la comunidad, més alla de un
depdsito pasivo de documentos digitales.
McDowell (2007) considera que un repositorio debe cumplir al menos las
siguientes caracteristicas:

a) Es un servicio institucional abierto a toda la comunidad universitaria 'y

a todo tipo de tematicas.
b) Su objetivo debe ser reunir, preservar y dar acceso a, entre otras

cosas, la produccion de los investigadores y docentes en multiples
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formatos. Se excluiria cualquier repositorio que ponga limites a esta
produccion, por ejemplo, sélo objetos de aprendizaje o sdlo de tesis,
etc.

c) Debe recibir contenidos de forma activa bien a través de un formulario

web o simplemente a través de correo electronico.
Caracteristicas de Repositorio Institucional

e Es un archivo digital o electronico.

e Ofrece un conjunto de servicios a su comunidad.

e Es un medio para difundir y visibilizar el conocimiento.
e Permite la preservacion digital.

e Contiene todo tipo de colecciones digitales.

e Esinteroperable con otros Repositorios Institucionales.

2.24. OPEN ARCHIVES INITIATIVE PROTOCOL FOR METADATA HARVESTING
(OAI-PMH).

Interoperabilidad a través del intercambio de metadatos. El Protocolo de la Iniciativa
de Archivos Abiertos para la Recoleccion de Metadatos (OAI-PMH) es un mecanismo
de baja barrera para la interoperabilidad de los repositorios. Los proveedores de datos
son repositorios que exponen metadatos estructurados a través de OAI-PMH. Luego,
los proveedores de servicios realizan solicitudes de servicio OAI-PMH para recopilar
esos metadatos. OAI-PMH es un conjunto de seis verbos o servicios que se invocan
dentro de HTTP. (Open Archives Initiative Protocol for Metadata Harvesting, 2020,
parr. 1)

El Open Archives Initiative Protocol for Metadata Harvesting (OAI-PMH) es un
protocolo de interoperabilidad para el intercambio y difusiébn de los metadatos de
contenidos provenientes de distintas fuentes, plataformas y repositorios, desarrollado
por la Open Archives Initiative. Los origenes del protocolo OAI-PMH se sitdan en el
encuentro celebrado en Santa Fe (Nuevo México) en 1999, con motivo del desarrollo
de la interoperabilidad de los repositorios digitales de preprints. A partir del afio 2000

la envergadura del proyecto fue en aumento, superando su inicial vinculacion con las
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comunidades de eprints. La version 1.0, en fase experimental, aparecio en enero de

2001, la version actual (2.0) fue lanzada en 2002 (ultima actualizacion en 2015).

En cuanto a sus caracteristicas, podemos decir que el protocolo OAI-PMH constituye
un marco de interoperabilidad sencillo que permite el acceso a los metadatos de
contenidos en formato XML (Extensible Markup Language). Esta basado en Dublin

Core no calificado. (Varo, M., sf)
Existen dos tipos principales de participantes en el OAI-PMH:

1. Proveedores de datos, son basicamente unos administradores de contenidos;
2. Proveedores de servicio, que usan recolecciones de metadatos via OAI-PMH

como base para construir servicios de valor afiadido.

OAI-PMH soporta seis peticiones o verbos basicos que un proveedor de servicios

puede realizar a un proveedor de datos:

1. Identify, utilizado para recuperar informacion sobre el proveedor de datos.

2. ListMetadataFormats, devuelve la lista de formatos bibliograficos que utiliza el
servidor.

3. Listldentifiers, recupera los encabezamientos de los registros en lugar de los
registros completos.

4. ListRecords, igual que el anterior, pero recuperando los registros completos.

5. GetRecord, utilizado para recuperar un registro concreto.

6. ListSets, recupera un conjunto de registros.

2.25. METADATOS

Datos altamente estructurados que describen informacién. Es "Informacion sobre
informacion” o "datos sobre los datos", ya que proporciona informacion minima
necesaria para identificar un recurso e incluye informacién descriptiva sobre el
contexto, calidad y condicion o caracteristicas de un dato u objeto que tiene la finalidad
de facilitar la recuperacion, autentificacion, evaluacion, preservacion y/o

interoperabilidad. (EcuRed, s.f., parr. 1)
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Los metadatos en si no suponen algo completamente nuevo dentro del mundo
bibliotecario. Segun Howe (1993), el término fue acufiado por Jack Myers en la década
de los 60 para describir conjuntos de datos. La primera acepcion que se le dio (y
actualmente la mas extendida) fue la de dato sobre el dato, ya que proporcionaban la
informacion minima necesaria para identificar un recurso. En este mismo trabajo se
afirma que puede incluir informacién descriptiva sobre el contexto, calidad y condicion
o caracteristicas del dato. El término no ha evolucionado en gran medida desde esta
fecha hasta ahora (2004), pero si lo han hecho los conceptos asociados a él, las

aplicaciones y el nivel de uso de los metadatos. (Eva Méndez y José A., 2004).

2.25.1. TIPOS DE METADATOS

Los tipos de metadatos que menciona EcuRed (s.f.) son los Descriptivos,

Estructurales y Administrativos.

e Descriptivos. Describen e identifican recursos de informacién. Permite a los

usuarios la busqueda y recuperacion de la informacion.

e Estructurales. Facilitan la navegacion y la presentacién de los recursos.
Proporcionan informacién sobre la estructura interna de los documentos, asi

como la relacion entre ellos.

e Administrativos. Facilitan la gestién de conjuntos de recursos. Incluye la

gestion de derechos y sobre control de acceso y uso.

Tabla 2. 2 Tipos de metadatos

Tipo Objetivo Ejemplos
- Ayudan a la recuperacion de informacion. Dublin Core,
Descriptivos . .
Identifican los recursos Etiquetas HTML
Facilitan la presentacion de recursos, su estructura
Estructurales . P ., XML, RDF
interna y la relacion entre ellos.
. . irven para | ion mentos,
Administrativos Sirven para la gestion de documentos, de MOA2

derechos y la preservacion.

Nota. Qode (2014)
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2.25.2. Clasificacioén

La clasificacion de los metadatos definida por EcuRed es usando tres criterios
siguientes:

Contenido. Subdividir metadatos por su contenido es lo mas comun. Se puede
separar los metadatos que describen el recurso mismo de los que describen el
contenido del recurso. Es posible subdividir estos dos grupos mas veces, por
ejemplo, para separar los metadatos que describen el sentido del contenido de
los que describen la estructura del contenido o los que describen el recurso

mismo de los que describen el ciclo vital del recurso. (parr. 12)

Variabilidad. Segun la variabilidad se puede distinguir metadatos mutables e
inmutables. Los inmutables no cambian, no importa qué parte del recurso se
vea, por ejemplo, el nombre de un fichero. Los mutables difieren de parte a

parte, por ejemplo, el contenido de un video. (parr. 13)

Funcién. Los datos pueden ser parte de una de las tres capas de funciones:
subsimbdlicos, simbdlicos o légicos. Los datos subsimbdlicos no contienen
informacion sobre su significado. Los simbdlicos describen datos
subsimbodlicos, es decir afiaden sentido. Los datos l6gicos describen como los
datos simbalicos pueden ser usados para deducir conclusiones logicas, es decir

afiaden comprension. (parr. 14)

2.25.3. Los Metadatos Dublin Core’

Son metadatos disefiados para la interoperabilidad sobre la base de los principios de

la Web Semantica o Datos Vinculados. Los metadatos en este estilo utilizan

identificadores uniformes de recursos (URI) como identificadores globales tanto para

las cosas descritas por los metadatos como para los términos utilizados para

describirlos (vocabularios). Este estilo se distingue por el perfil de la aplicacion: una

especificacion que detalla como los vocabularios genéricos conocidos, como Dublin

7 https://dublincore.org
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Corese utilizan, restringen o combinan con vocabularios mas especializados para

satisfacer los requisitos de aplicaciones especificas. (dublincore, sf, parr. 1).

Los metadatos Dublin Core tratan de ubicar, dentro de Internet, los datos necesarios
para describir, identificar, procesar, encontrar y recuperar un documento introducido
en la red. Si este conjunto de elementos Dublin Core se lograra aceptar
internacionalmente supondria que todos los procesos que indizan documentos en
Internet encontrarian, en la cabecera de los mismos, todos los datos necesarios para
su indizacion y ademas estos datos serian uniformes. Si el Dublin Core lograra
estandarizar los metadatos de la cabecera de los documentos se facilitaria su
indizacion automatica y mejoraria la efectividad de los motores de busqueda. La Dublin
Core Metadata Initiative (DCMI) es la responsable del desarrollo, estandarizacion y
promocion del conjunto de los elementos de metadatos Dublin Core. Su objetivo es
elaborar normas interoperables sobre metadatos y desarrollar vocabularios
especializados en metadatos para la descripcion de recursos que permitan sistemas

de recuperacion mas inteligentes. (Lamarca, 2013)
Ventajas

Entre las ventajas de los metadatos Dublin Core se puede encontrar en el trabajo de

Crespo Natalia (2011) que menciona lo siguiente:

e Simplicidad.

e Flexibilidad.

e Independencia sintactica.

e Interoperabilidad seméntica.

e Alto nivel de normalizacion formal.

e Crecimiento y evolucién del estandar a través de una institucion formal
consorciada: la DCMI.

e Consenso internacional.

e Modularidad de Metadatos en la Web.

e Arquitectura de Metadatos para la Web.
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Lamarca (2013) dijo que se puede clasificar el conjunto de elementos Dublin Core en

3 grupos que indican la clase o el ambito de la informacion que contienen

Tabla 2. 3 Caracteristicas y elementos Dublin Core

Elementos relacionados Elementos relacionados con Elementos relacionados

principalmente con el el recurso cuando es visto con lainstanciacion del
contenido del recurso como una propiedad recurso
intelectual

Titulo

Materia y palabra clave Autor Fecha

Descripcion Editor Tipo de recursos

Fuente Autor Secundario Formato

Idioma Gestién de Derechos Identificador del Recurso

Relaciones: enlaces a otros

recursos

Cobertura

Nota. Lamarca (2013)

Veamos con mas detenimiento cada uno de estos 15 elementos que estan recogidos
en DCMI Metadata Terms. (Lamarca, 2013)

Tabla 2. 4 Elementos Dublin Core recogido en DCMI Metada Terms

ETIQUETA DEL

ELEMENTO DESCRIPCION
DC.
DC. Title Titulo: EI nombre dado a un recurso. Tipicamente, un titulo es el nombre
' formal por el que es conocido el recurso.
Autor: La entidad primariamente responsable de la creacion del
DC. Creator contenido intelectual del recurso. Entre los ejemplos de un creador se
' incluyen una persona, una organizacion o un servicio. Tipicamente, el
nombre del creador podria usarse para indicar la entidad.
Materias y palabras clave: El tema del contenido del recurso. Un tema
serd expresado como palabras clave, frases clave o cddigos de
DC. Subject clasificacion que describan el tema de un recurso. Se recomienda

DC. Description

seleccionar un valor de un vocabulario controlado o un esquema de
clasificacion formal.

Descripcion: La descripcion del contenido del recurso. La descripcion
puede incluir, pero no se limita a: un resumen, tabla de contenidos,
referencia a una representacion gréafica de contenido o una descripcion
de texto libre del contenido.
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DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

Publisher

Contributor

Date

Type

Format

Identifier

Source

Language

Editor: La entidad responsable de hacer que el recurso se encuentre
disponible. Ejemplos de editores son una persona, una organizacion o un
servicio. Tipicamente, el nombre de un editor podria usarse para indicar
la entidad.

Colaborador. La entidad responsable de hacer colaboraciones al
contenido del recurso. Ejemplos de colaboradores son una persona, una
organizacién o un servicio. Tipicamente, el nhombre del colaborador
podria usarse para indicar la entidad.

Fecha: Una fecha asociada con un evento en el ciclo de vida del recurso.
Tipicamente, la fecha sera asociada con la creacién o disponibilidad del
recurso. Se recomienda utilizar un valor de datos codificado definido en
el documento "Date and Time Formats", que sigue la norma ISO 8601
gue sigue el formato YYYY-MM-DD.

Tipo: la naturaleza o categoria del contenido del recurso. El tipo incluye
términos que describen las categorias generales, funciones, géneros o
niveles de agregacion del contenido. Se recomienda seleccionar un valor
de un vocabulario controlado Para describir la manifestacion fisica o
digital del recurso, se usa el elemento Formato.

Formato: la manifestacion fisica o digital del recurso. El formato puede
incluir el tipo de media o dimensiones del recurso. Podria usarse para
determinar el software, hardware u otro equipamiento necesario para
ejecutar u operar con el recurso. Ejemplos de las dimensiones son el
tamafio y la duracion. Se recomienda seleccionar un valor de un
vocabulario controlado (por ejemplo, la lista de Internet Media Types
(MIME) que define los formatos de medios de ordenador).

Identificacion: Una referencia no ambigua para el recurso dentro de un
contexto dado. Se recomienda identificar el recurso por medio de una
cadena de numeros de conformidad con un sistema de identificacion
formal, tal como un URI (que incluye el Uniform Resource Locator -URL,
el Digital Object Identifier (DOI) y el International Standard Book Number
(ISBN).

Fuente: Una referencia a un recurso del cual se deriva el recurso actual.
El recurso actual puede derivarse, en todo o en parte, de un recurso
fuente. Se recomienda referenciar el recurso por medio de una cadena o
nimero de conformidad con un sistema formal de identificacion.

Lengua: La lengua del contenido intelectual del recurso. Se recomienda
usar RFC 3066 http://www.ietf.org/rfc/rfc3066.txt en conjuncién con la
ISO 639 [ISO639], que define las etiquetas de dos y tres letras primarias
para lenguaje, con subetiquetas opcionales. Ejemplo: "en" u "eng" para
Inglés, "akk" para Acadio, y "en-GB" para inglés usado en Reino Unido.
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DC. Relation

DC. Coverage

DC. Rights

Relacion: Una referencia a un recurso relacionado. Se recomienda
referenciar el recurso por medio de una cadena de nimeros de acuerdo
con un sistema de identificacion formal.

Cobertura: La extension o &mbito del contenido del recurso. La cobertura
incluiria la localizacion espacial (un nombre de lugar o coordenadas
geogréficas), el periodo temporal (una etiqueta del periodo, fecha o rango
de datos) o jurisdiccion (tal como el nombre de una entidad
administrativa). Se recomienda seleccionar un valor de un vocabulario
controlado (por ejemplo, del Thesaurus of Geographic Names (TGN) y
gue, donde sea apropiado, se usen preferentemente los nombres de
lugares o periodos de tiempo antes que los identificadores numéricos
tales como un conjunto de coordenadas o rangos de datos.

Derechos: La informacion sobre los derechos de propiedad y sobre el
recurso. Este elemento podrd contener un estamento de gestion de
derechos para el recurso, o referencia a un servicio que provea tal
informacion. La informacion sobre derechos a menudo corresponde a los
derechos de propiedad intelectual, copyright y otros derechos de
propiedad.

Nota. Lamarca (2013)

A continuacion, se muestra la tabla que recoge dichos elementos refinados extraidos
de "DCMI Metadata Terms".

Tabla 2. 5 Elementos refinados

Etiqueta del
elemento DC.

Descripcién

abstract
accessRights

accrualMethod
accrualPeriodicity
alternative
audience

available

bibliographicCitation

Un sumario del contenido del recurso

Informacion acerca de quién puede acceder al recurso 0 una
indicacion de su estatus de seguridad.

El método por el cual los items se afiaden a una coleccion.
La frecuencia con la que los items son afiadidos a la coleccion.

Otra forma del titulo usada como un subtitulo o alternativa al titulo
formar del recurso.

Una clase de entidad para la que esta indicado el uso del recurso.

Fecha (a menudo un rango) en la que el recurso comenzara o
estara disponible.

Una referencia bibliogréafica para el recurso.
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conformsTo Una referencia a un estandar establecido con el cual esta
conforme el recurso.

created Fecha de creacién del recurso.

dateAccepted Fecha de aceptacion del recurso (p. e. de la tesis por un dpto.de
universidad, articulo para una revista, etc.).

dateCopyrighted Fecha del establecimiento del copyright.

issued Fecha de la puesta en circulacion formal (p.e., publicacién) de un
recurso.

isFormatOf El recurso descrito tiene el mismo contenido intelectual que el

recurso referido, pero presentado en otro formato.

medium El material o sustancia fisica del recurso.
modificied Fecha en que se ha cambiado el recurso.
references Las referencias de los recursos descritos, citas, u otros puntos de

vista que se refieran el recurso.

tableOfContents Una lista de sub-unidades del contenido del recurso.

Nota. Lamarca (2013)

2.26. PRESERVACION

Segun Pérez J. y Merino M. (2012). “Preservacion es un término relacionado al verbo
preservar, cuya etimologia nos lleva al latin praeservare. La accion de preservar
consiste en cuidar, amparar o defender algo con anticipacion, con el objetivo de evitar

un eventual perjuicio o deterioro.”

2.27. ¢ QUE ES LA PRESERVACION DIGITAL?

En el mundo actual toda la informacion puede ser reducida a un cédigo binario con el
gue se representan nameros, letras, sonidos e imagenes. Todos los datos y los
documentos pueden ser digitalizados y gestionados por medios informaticos gracias
al software y hardware especifico. Pero el avance tecnologico mantiene a la
informatica como una disciplina sometida a continuos cambios y mejoras. (Térmens
Graells Miquell, 2014)

41



2.28. DIFUSION

Segun Pérez J., Gardey A. (2010). Difusion es “la accion y efecto de difundir (propagar,
divulgar o esparcir). El término, que procede del latin difusion, hace referencia a la

comunicacion extendida de un mensaje”.

2.29. ¢ QUE ES PRODUCCION CIENTIFICA?

La produccion cientifica es considerada como la parte materializada del conocimiento
generado, es mas que un conjunto de documentos almacenados en una institucion de
informacion. Se considera también que contempla todas las actividades académicas y
cientificas de un investigador. Este fenbmeno se encuentra ligado a la mayoria de los
acontecimientos en los que se ven involucradas las personas, cotidianamente, por lo
gue la evaluacion de la misma, atendiendo al resultado de los trabajos de investigacion
e innovacién, no es una practica reciente en las diversas areas disciplinares. Su
estudio se ha intensificado y sistematizado a partir de las tltimas dos décadas. (Piedra
Y., Martinez A., 2007).

2.30. PRODUCCION ACADEMICA DIGITAL

Podemos entender el término «produccién académica digital» como una forma
abreviada y practica en contraste con las formas tradicionales —«analogas»— de la
produccion académica. Sin embargo, «digital», segun Weller (2011), es solo uno de
los aspectos de una trilogia, cuya convergencia da lugar a un cambio significativo. En
la educacion superior lo significativo es la combinacion de los contenidos digitales con
una red global y con unos enfoques abiertos, por lo que el autor propone la definicién
de «la persona que utiliza enfoques digitales, en red y abiertos para demostrar

especialidad».

Existen diferentes interpretaciones en cuanto al alcance de la produccién académica
digital; si desde la perspectiva de las ciencias de la informacion toman relieve la
preservacion y las colecciones de recursos digitales, desde el punto de vista de las
humanidades digitales se atribuye al concepto un sentido mas amplio que engloba un

conjunto de actividades académicas asociadas a las nuevas tecnologias. Esta ultima
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interpretacion mas amplia es la que adoptamos en este trabajo. WELLER, Martin
(2012).

2.31. INGENIERIA DE SOFTWARE

Ingenieria de software es el estudio de los principios y metodologias para el desarrollo

y mantenimiento de sistemas software (Zelkovitz, 1978).

Ingenieria de software es la aplicacion practica del conocimiento cientifico al disefio y
construccion de programas de computadora y a la documentacion asociada requerida
para desarrollar, operar y mantenerlos. Se conoce también como desarrollo de

software o produccion de software (Bohem, 1976).

La Ingenieria de Software Es una de las ramas de las ciencias de la computacién que
estudia la creacién de software confiable y de calidad, basandose en métodos y
técnicas de ingenieria. Brindando soporte operacional y de mantenimiento, el estudio
de las aplicaciones de la ingenieria de software. Integra ciencias de la computacion,
ciencias aplicadas y las ciencias basicas en las cuales se encuentra apoyada la

ingenieria. Se citan las definiciones de autores: (Wikipedia, 2021, parr. 1)

2.32. OOHDM (Object Oriented Hypermedia Design Method)

Lamarca M. (2013) dijo: EI modelo OOHDM u Object Oriented Hypermedia Design
Methodology, para disefio de aplicaciones hipermedia y para la Web, fue disefiado por
D. Schwabe, G. Rossi, and S. D. J. Barbosa y es una extensién de HDM con
orientacién a objetos, que se esta convirtiendo en una de las metodologias mas
utilizadas. Ha sido usada para disefiar diferentes tipos de aplicaciones hipermedia
como galerias interactivas, presentaciones multimedia y, sobre todo, numerosos sitios

web.

OOHDM es una metodologia de desarrollo para la elaboracion de aplicaciones
multimedia y tiene como objetivo simplificar y a la vez hacer mas eficaz el disefio de
aplicaciones hipermedia. OOHDM est4 basada en HDM, en el sentido de que toma
muchas de las definiciones, sobre todo en los aspectos de navegacion, planteadas en

el modelo de HDM. Sin embargo, OOHDM supera con creces a su antecesor, ya que
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no es simplemente un lenguaje de modelado, sino que define unas pautas de trabajo,
centrado principalmente en el disefio, para desarrollar aplicaciones multimedia de

forma metodologica. (Solis D. y Morales O., 2014)

2.32.1. Caracteristicas de OOHDM:

Solis D. y Morales O. (2014) indican las caracteristicas de OOHDM de la siguiente
manera: OOHDM como ya se ha comentado es una metodologia de desarrollo para
aplicaciones multimedia. Antes de comenzar a detallar cada una de las fases que

propone, es necesario resaltar algunas de sus caracteristicas:

e Esta basada en el paradigma de la orientacion a objetos. En esto se diferencia
de su antecesor HDM.

e Propone un modelo para representar a las aplicaciones multimedia, sino que
propone un proceso predeterminado para el que indica las actividades a realizar

y los productos que se deben obtener en cada fase del desarrollo.

2.32.2. Fase de ciclo de vida de OOHDM

En el trabajo de Solis D. y Morales O. (2014), menciona que OOHDM como técnica de
disefio de aplicaciones hipermedia, propone un conjunto de tareas que segun
Schwabe, Rossi y Simone pueden resultar costosas a corto plazo, pero a mediano y
largo plazo reducen notablemente los tiempos de desarrollo al tener como objetivo
principal la reusabilidad de disefio, y asi simplificar el coste de evoluciones y

mantenimiento.

Esta metodologia plantea el disefio de una aplicacion de este tipo a través de cinco

fases que se desarrollan de un modo iterativo. Estas fases son:

e Determinacion de Requerimientos.
e Disefio Conceptual.

¢ Diseflo Navegacional.

e Disefio de Interfaz Abstracta.

e Implementacion.
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Figura 2. 2 Fases de la metodologia OOHDM

Obtencién de Disefio Disefio de
Requerimientos Conceptual interfaz

Implementacion

Abstracta

Nota. Schawabe y Rossy (1996)

2.32.3. Determinacion de Requerimientos

Segun Pinto, J. (2015) indica que la obtencidn de requerimiento se refiere a “La
herramienta en la cual se fundamenta esta fase son los diagramas de casos de usos,
los cuales son disefiados por escenarios con la finalidad de obtener de manera clara

los requerimientos y acciones del sistema” (p. 6)

Por otro lado, segun German (2003), en primer lugar, es necesario la recopilacién de
requerimientos. En este punto, se hace necesario identificar los actores y las tareas
gue ellos deben realizar. Luego, se determinan los escenarios para cada tarea y tipo
de actor. Los casos de uso que surgen a partir de aqui, seran luego representados
mediante los Diagramas de Interaccion de Usuario (UIDs), los cuales proveen de una
representacion grafica concisa de la interaccion entre el usuario y el sistema durante
la ejecucion de alguna tarea. Con este tipo de diagramas se capturan los requisitos de
la aplicacion de manera independiente de la implementacion. Esta es una de las fases
mas importantes, debido a que es aqui donde se realiza la recogida de datos, para ello
se deben de proporcionar las respuestas a las siguientes interrogantes:

e (Cuales son los topicos principales que seran atendidos?
e ¢ COmo los topicos estan relacionados entre si?

e (Qué categoria de usuarios seran atendidos?
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e (Cuales son las tareas principales que seran abordadas?
e ¢ Qué tareas corresponden a qué categoria de usuarios?
e ¢Los recursos disponibles son competitivos con la informacion

levantada?

Con las preguntas mencionadas anteriormente, se puede recaudar de cierta manera
las bases necesarias para la construccion de una aplicacion hipermedial exitosa, sin
embargo, mientras mayor sea el nivel de profundidad de la recoleccion de datos, mayor
probabilidad de realizar una aplicacion adecuada a las necesidades de los usuarios.
(Solis D. y Morales O., 2014)

2.32.4. Disefio conceptual

Segun Lamarca M. (2013) Se construye un esquema conceptual representado por los
objetos de dominio o clases y las relaciones entre dichos objetos. Se puede usar un
modelo de datos seméntico estructural (como el modelo de entidades y relaciones). El
modelo OOHDM propone como esquema conceptual basado en clases, relaciones y

subsistemas.

Por otro lado, segun Koch (2002), se construye un modelo orientado a objetos que
represente el dominio de la aplicacién usando las técnicas propias de la orientacién a
objetos. La finalidad principal durante esta fase es capturar el dominio semantico de la
aplicacion en la medida de lo posible, teniendo en cuenta el papel de los usuarios y las
tareas que desarrollan. El resultado de esta fase es un modelo de clases relacionadas

gue se divide en subsistemas.

El disefio conceptual del MDHOO genera una representacion de los subsistemas,
clases y relaciones que definen el dominio de aplicacion para la web App. Se puede
utilizar UML para crear diagramas de clase apropiados, agregaciones vy
representaciones compuestas de clase, diagramas de colaboracion y otra clase de

informacion que describa el dominio de la aplicacién. (Pressman, 2010, pag. 332)
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2.32.5. Disefio navegacional

Lamarca M. (2013) indica que: en la segunda etapa, el disefiador define clases
navegacionales tales como nodos, enlaces y estructuras de acceso (indices y visitas
guiadas) inducidas del esquema conceptual. Los enlaces derivan de las relaciones y
los nodos representan ventanas légicas (views) sobre las clases conceptuales. A
continuacion, el disefiador describe la estructura navegacional en términos de
contextos navegacionales. Un contexto navegacional es un conjunto de nodos,
enlaces, clases de contextos y otros contextos navegacionales (contextos anidados) -
igual que en HDM definen agrupaciones- que pueden ser definidos por comprension o
extension, o por enumeracion de sus miembros. Los nodos se enriqguecen con un
conjunto de clases especiales que permiten presentar atributos, asi como métodos o
comportamientos cuando se navega en un contexto particular. Durante esta etapa, es
posible adaptar los objetos navegacionales para cada contexto, de forma similar a las
perspectivas de HDM.

En el trabajo de Solis D. y Morales O. (2014) indica que en OOHDM una aplicacion se
ve a través de un sistema de navegacion. En la fase de disefio navegacional se debe
disefiar la aplicacion teniendo en cuenta las tareas que el usuario va a realizar sobre

el sistema.

Para ello, hay que partir del esquema conceptual desarrollado en la fase anterior. Hay
gue tener en cuenta que sobre un mismo esquema conceptual se pueden desarrollar
diferentes modelos navegacionales (cada uno de los cuales dara origen a una

aplicacion diferente).

La estructura de navegacion de una aplicacién hipermedia® esta definida por un
esquema de clases de navegacion especifica, que refleja una posible vista elegida. En
OOHDM hay una serie de clases especiales predefinidas, que se conocen como clases
navegacionales: Nodos, Enlaces y Estructuras de acceso, que se organizan dentro de

un Contexto Navegacional. La semantica de los nodos y los enlaces son comunes a

8 Término con que se designa al conjunto de métodos o procedimientos para escribir, disefiar, o
componer contenidos que tengan texto, video, audio, mapas u otros medios.
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todas las aplicaciones hipermedia, las estructuras de acceso representan diferentes

modos de acceso a esos nodos y enlaces de forma especifica en cada aplicacion.

1.

Nodos: Los nodos son contenedores basicos de informacion de las aplicaciones
hipermedia. Se definen como vistas orientadas a objeto de las clases definidas
durante el disefio conceptual usando un lenguaje predefinido y muy intuitivo,
permitiendo asi que un nodo sea definido mediante la combinacion de atributos
de clases diferentes relacionadas en el modelo de disefio conceptual. Los nodos
contendran atributos de tipos basicos (donde se pueden encontrar tipos como

imagenes o sonidos) y enlaces.

Enlaces: Los enlaces reflejan la relacion de navegacion que puede explorar el
usuario. Ya sabemos que para un mismo esquema conceptual puede haber
diferentes esquemas navegacionales y los enlaces van a ser imprescindibles

para poder crear esas vistas diferentes.

Estructuras de Acceso: Las estructuras de acceso actian como indices o
diccionarios que permiten al usuario encontrar de forma rapida y eficiente la
informacion deseada. Los mendus, los indices o las guias de ruta son ejemplos
de estas estructuras. Las estructuras de acceso también se modelan como
clases, compuestas por un conjunto de referencias a objetos que son accesibles

desde ella y una serie de criterios de clasificacion de las mismas.

Contexto Navegacional: Para disefiar bien una aplicacion hipermedia, hay que
prever los caminos que el usuario puede seguir, asi es como Unicamente
podremos evitar informacién redundante o que el usuario se pierda en la
navegacion. En OOHDM un contexto navegacional esta compuesto por un
conjunto de nodos, de enlaces, de clases de contexto y de otros contextos
navegacionales. Estos son introducidos desde clases de navegacion (enlaces,
nodos o estructuras de acceso), pudiendo ser definidas por extension o de

forma implicita.

Clase de Contexto: Es otra clase especial que sirve para complementar la

definicion de una clase de navegacion. Por ejemplo, sirve para indicar qué
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informacion esta accesible desde un enlace y desde donde se puede llegar a

s

él.

La navegacion no se encontraria definida sin el otro modelo que propone OOHDM: el
contexto navegacional. Esto es la estructura de la presentacion dentro de un
determinado contexto. Los contextos navegacionales son uno de los puntos mas
criticados a OOHDM debido a su complejidad de expresion. (Solis D. y Morales O.,
2014)

2.32.6. Disefio de interfaz abstracta

Lamarca M. (2013) indica que esta dedicada a la especificacion de la interfaz
abstracta. Asi, se define la forma en la cual deben aparecer los contextos
navegacionales. También se incluye aqui el modo en que dichos objetos de interfaz
activaran la navegacion y el resto de funcionalidades de la aplicacion, esto es, se
describiran los objetos de interfaz y se los asociara con objetos de navegacion. La
separacion entre el disefio navegacional y el disefio de interfaz abstracta permitira

construir diferentes interfaces para el mismo modelo navegacional.

Pressman (2010) indico que “la accion de disefo abstracto de la interfaz especifica los
objetos de la interfaz que el usuario ve cuando ocurre una interaccion con la web App”
(pag. 333).

Modelos De Vistas Abstractas De Datos (ADVSs)

Velez G. y Mesa J. (2011) indican que son representaciones formales que se usan
para mostrar la forma en que se estructura la interfaz, La forma en que la interfaz se
relaciona con las clases navegacionales, para ello se usan diagramas de
configuracion. Los diagramas de configuracion son grafos dirigidos que permitiran

indicar de qué objetos de navegacion toman la informacion los ADV.
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Figura 2. 3 Diagrama de disefio de interfaz abstracta en OOHDM
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2.32.7. Implementacion

Segun Lamarca M. (2013), dedicada a la puesta en préactica, es donde se hacen corresponder
los objetos de interfaz con los objetos de implementacion. Es decir, una vez objetivo los
médelos conceptual, navegacion y el modelo de interfaz abstracta, queda el desarrollo del
software planteado.

Tabla 2. 6 Resumen de fase de implementacion

Fase Implementacion
Productos Aplicacion ejecutable
Herramientas Aplicacion del lenguaje de programacion
Mecanismo Los ofrecidos por el lenguaje
Objetivo de Disefio Obtener la aplicacion ejecutable

Nota. Koch (2002)

50



2.33. METODOLOGIA MOBILE-D

Mobile-D es una metodologia creada el afio 2004 que se desarrollé6 como parte de un
proyecto de empresas de TI finlandesas llamada ICARUS, para el desarrollo de
aplicaciones comerciales. Por lo cual los investigadores usaron précticas habituales

de desarrollo de software. (Blanco, Camarero, Fumero, Werterski, & Rodriguez, 2009).

Esta metodologia fue creada con el objetivo de ser una metodologia de r4pidos
resultados, enfocada a grupos de trabajos pequefios, donde deberian poseer
confianza entre sus miembros, y un nivel de habilidad similar, ademas busca entregar

resultados funcionales en periodos cortos de tiempo, no superiores a 10 semanas.

2.33.1. Ciclo de Vida Mobile = D

Kosela (2004) dijo: El ciclo de vida Mobile-D se compone de las siguientes fases:
exploracion, inicializacion, fase de producto, fase de estabilizacion y la fase de

pruebas,

Cada fase (excepto la inicial) tiene un dia de planificacion y otro de entrega (Koslela,
2004).

Figura 2. 4 Fases de la Metodologia Mobile-D

Establecimiento Configuracion Dia de Dia de Pruebas del
planeacion planeacion sistema

Definicidn del Dia de Dia de trabajo Dia de trabajo
alcance planeacion

Establecimiento Dia de trabajo Dia de Documentacién Dia de trabajo
del proyecto liberacién

Dia de
liberacion

Nota. Escobar y Campafia (2014)
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2.33.2. Fase de Exploracion

Avendanio J. (2021) indica que, en esta fase, el equipo de desarrollo debe generar un
plan y establecer las caracteristicas del proyecto. Esto se realiza en tres etapas:
establecimientos actores, definicion del alcance y el establecimiento de proyectos. Las
tareas asociadas a esta fase incluyen el establecimiento del cliente (los clientes que
toman parte activan en el proceso de desarrollo), la planificacion inicial del proyecto y

los requisitos de recogida, y el establecimiento de procesos.
Los objetivos de la fase de Exploracién son:

a) Establecer los grupos de actores necesarios en la planificacion y el
seguimiento del proyecto de desarrollo de software.

b) Definir los alcances y limites del proyecto de desarrollo de software.

c) Planificar el proyecto respecto al entorno, el personal y los problemas del

proceso

2.33.3. Fase de Inicializacién

Segun Avendafio J. (2021), en la fase de inicializacion, los desarrolladores preparan e
identifican todos los recursos necesarios. Se preparan los planes para las siguientes
fases y se establece el entorno técnico como los recursos fisicos, tecnoldgicos y de
comunicaciones (incluyendo el entrenamiento del equipo de desarrollo). Esta fase se
divide en cuatro etapas: la puesta en marcha del proyecto, la planificacién inicial, el dia

de prueba y dia de salida.
Los objetivos de la fase de Inicializacién son:

a) Obtener una buena comprension global del producto para el equipo de
desarrollo del proyecto, sobre los requisitos iniciales y la linea de la
arquitectura.

b) Preparar los requisitos fisicos, técnicos y humanos, asi como la
comunicacién con el cliente, los planes del proyecto y todas las cuestiones
fundamentales de desarrollo a fin de que todo esté en plena disposicion para

la implementacion.
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2.33.4. Fase de Produccion

Avendano J. (2021), indica que en esta fase se repite la programacion de tres dias
(planificacion, trabajo, liberacion) se repite iterativamente hasta implementar todas las
funcionalidades. Primero se planifica la iteracion de trabajo en términos de requisitos
y tareas a realizar. Se preparan las pruebas de la iteracion de antemano. Las tareas
se llevaran a cabo durante el dia de trabajo, desarrollando e integrando el codigo con
los repositorios existentes. Durante el dltimo dia se lleva a cabo la integracion del
sistema (en caso de que estuvieran trabajando varios equipos de forma independiente)

seguida de las pruebas de aceptacion.
Los objetivos de la fase de Produccion son:

a) Implementar la funcionalidad del producto priorizando los requerimientos
del cliente.
b) Centrarse en la funcionalidad basica fundamental para permitir multiples

ciclos de mejora

2.33.5. Fase de Estabilizacién

Estabilizacion, se llevan a cabo las Gltimas acciones de integracién para asegurar
que el sistema completo funciona correctamente. Esta sera la fase mas importante
en los proyectos multi-equipo distinta. En esta fase, los desarrolladores realizaran
tareas similares a las que debian desplegar en la fase de “produccion”, aunque en
este caso todo el esfuerzo se dirige a la integracion del sistema. Adicionalmente se
puede considerar en esta fase la produccion de documentacion. (Avendafio J., 2021)

Los objetivos de la fase de Estabilizacion son:

a) Finalizar la implementacién del producto.
b) Mejorar y garantizar la calidad del producto.

c) Finalizar la documentacion del proyecto.
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2.33.6. Fase de Pruebay reparacion del sistema

Prueba y reparacion del sistema, tiene como meta la disponibilidad de una versién
estable y plenamente funcional del sistema. El producto terminado e integrado se
prueba con los requisitos de cliente y se eliminan todos los defectos encontrados. .
(Avendario J., 2021)

Amaya (2013), dijo que los objetivos de la fase de Prueba y reparacion del sistema,

son:

a) Probar el sistema basado en la documentacion producida en el proyecto.
b) Proporcionar informacion de defectos encontrados.

c) Planificar la solucion a los defectos encontrados.

d) Fijar los errores hallados.

e) Producir un sistema libre de errores como sea posible.

2.34. METRICAS DE CALIDAD DE SOFTWARE

La calidad del software es la concordancia con los requerimientos funcionales
cumpliendo con las politicas y el rendimiento establecidos por el negocio. Desarrollar
un software con calidad implica la utilizaciébn de estandares, metodologias y procesos
para andlisis, disefio, programacién y pruebas, con el fin de lograr confiabilidad,
efectividad y productividad para el control de la calidad del software. (Roa, P. A,
Morales, C., & Gutiérrez, P., 2015).

2.34.1. Modelo de Calidad Mc Call

El modelo de McCall fue el primer modelo de medicién de calidad del software, desde
el principio de la ingenieria de software, McCall se observa que la calidad esta
compuesta por caracteristicas, un modelo de calidad describe diferentes relaciones
con modelos muy diversos con distincién de atributos internos y externos que dificultan
la comprension del concepto de calidad. EI modelo de McCall focaliza su producto
identificando sus atributos desde la perspectiva del usuario, estos atributos (factores
de calidad) son los que realmente desarrollan e implementan calidad, ellos puedes ser

abstractos para diferentes medios por lo que cada uno interviene criterios de calidad
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reflejando McCall que el atributo tiene efecto directo en el atributo correspondiente.

(fandom, Modelo de evaluacion, s.f., parr. 1)
Caracteristicas de calidad

e Facilidades de uso

¢ Integridad

e Correccion

e Confiabilidad

e Facilidad de mantenimiento
e Facilidad de prueba

e Flexibilidad

e Facilidad de reutilizacion

e Portabilidad

e Interoperabilidad

El modelo de McCall organiza los factores en tres ejes o puntos de vista desde los
cuales el usuario puede contemplar la calidad de un producto, basandose en once
factores de calidad organizados en torno a los tres ejes y a su vez cada factor se

desglosa en otros criterios. (Alex, Modelo Mccall, 2018, parr. 4)

Figura 2. 5 Modelo de evaluacion de McCall

Modelo de Calidad de McCall

Facilidad de Mantenimiento

Interoperabilidad
(puedo arreglarlo) (podre comunicarlo con otro sistema?
Facilidad de Prueba Portabilidad
(puedo probatlo) (podre utlizarlo en otra maquina?
Reusabilidad
Flexibilidad podre reutilizar parte del software?

(puedo modificarlo

OPERACION

Correccidn hace el software lo que yo quiero?

Fiabilidad lo hace de forma exacta todo el tiempo?
Eficiencia ;se ejecutard sobre mi hardware lo mejor posible?
Integridad ;esseguro?

Facilidad de uso ;puedo ejecutarlo?

Nota. Alex, Modelo Mccall (2018)
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Operacién del Producto:

Correccién: Mide el grado en que un programa satisface sus especificaciones
y consigue los objetivos del usuario.

¢ El software hace lo que necesito?

Fiabilidad: mide el grado en que se puede esperar que un programa lleve a
cabo sus funciones esperadas con la precision requerida.

¢ Lo Hace de forma exacta siempre?

Eficiencia: mide la cantidad de recursos de computadora y de cédigo requerido
por un programa para que lleve a cabo las funciones especificadas.
¢Aprovecha el hardware lo mejor posible?

Integridad: es el grado en que puede controlarse el acceso al software o a los
datos por personal no autorizado.

¢ Es seguro?

Facilidad de Uso: es el esfuerzo requerido para aprender un programa e
interpretar la informacion de entrada y de salida.

¢, Lo puedo usar con facilidad?

Revisiéon del Producto:

Mantenibilidad: El software libre es un gran ejemplo de mantenibilidad, el cual
con el paso del tiempo sigue liderando el mercado mundial del software del
mundo, teniendo una muy buena mantenibilidad al momento de ser utilizado por
los usuarios, sin tener mayor inconveniente en la correccién de fallas del
producto hasta el momento.

¢ Qué tan dificil es arreglarlo?

Facilidad de Prueba: Es el esfuerzo requerido para probar un programa.

¢, Se puede probar?

Flexibilidad: Un software muy bien estructurado, analizado, compilado y
ejecutado el cual tiene caracteristicas muy particulares tiene la garantia que
puede facilitarle realizar cambios mediante el paso del tiempo y no estar

reestructurado a cada momento.
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¢, Se puede modificar?

Transicion del Producto

e Portabilidad: es el esfuerzo requerido para transferir un software de un

hardware o un entorno de sistemas a otro.

¢ Se puede usar en otra maquina?

e Reusabilidad: es el grado en que un programa (o partes de un programa) se

puede reutilizar en otro.

¢, Se puede reutilizar parte del Software?

e Facilidad de Interoperaciéon: es el esfuerzo requerido para asociar un

programa a otro.

¢, Se puede comunicar con otros sistemas?

Tabla 2. 7 Modelo de calidad de McCall

Puntos De Factor
Vista O Ejes

Criterios

OPERACION Facilidad de uso
DEL
PRODUCTO

- Facilidad de operacion: Atributos del software que
determinan la facilidad de operacién del software.

- Facilidad de comunicacion: Atributos del software que
proporcionan entradas y salidas facilmente asimilables.

- Facilidad de aprendizaje: Atributos del software que
facilitan la familiarizacion inicial del usuario con el
software y la transicion del modo actual de operacion.

- Formacion: El grado en que el software ayuda para
permitir que nuevos usuarios apliquen el sistema.

Integridad

- Control de accesos. Atributos del software que
proporcionan control de acceso al software vy
los datos que maneja.

- Facilidad de auditoria: Atributos del software que
facilitan la auditoria de los accesos al software.

- Seguridad: La disponibilidad de mecanismos que
controlen o protejan los programas o los datos.
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Correccion

- Completitud: Atributos del software que proporcionan
la implementacion completa de todas las funciones
requeridas.

- Consistencia: Atributos del software que proporcionan
uniformidad en las técnicas y notaciones de disefio e
implementacion.

- Trazabilidad o rastreabilidad: Atributos del software
gue proporcionan una traza desde los requisitos a la
implementacibn con respecto a un entorno
operativo concreto.

Fiabilidad

- Precision: Atributos del software que proporcionan el
grado de precision requerido en los célculos y los
resultados.

- Consistencia.

- Tolerancia a fallos: Atributos del software que
posibilitan la continuidad del funcionamiento bajo
condiciones no usuales.

- Modularidad: Atributos del software que proporcionan
una estructura de modulos altamente independientes.

- Simplicidad: Atributos del software que posibilitan la
implementacién de funciones de la forma mas
comprensible posible.

- Exactitud: La precision de los célculos y del control.

Eficiencia

- Eficiencia en ejecucion: Atributos del software que
minimizan el tiempo de procesamiento.

- Eficiencia en almacenamiento: Atributos del software
gue minimizan el espacio de almacenamiento
necesario.

REVISION
DEL
PRODUCTO

Facilidad de
mantenimiento

- Modularidad.
- Simplicidad.
- Consistencia.

- Concision: Atributos del software que posibilitan la
implementacion de una funcion con la menor cantidad
de codigos posible.
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- Auto descripcion: Atributos del software que
proporcionan explicaciones sobre la implementacion de
las funciones.

Facilidad de
prueba

- Modularidad.
- Simplicidad.
- Auto descripcion.

- Instrumentacién: Atributos del software que posibilitan
la observacién del comportamiento del software
durante su ejecucion para facilitar las mediciones del
uso o la identificacion de errores.

Flexibilidad

- Auto descripcion.

- Capacidad de expansion: Atributos del software que
posibilitan la expansién del software en cuanto a
capacidades funcionales y datos.

- Generalidad: Atributos del software que proporcionan
amplitud a las funciones implementadas.

- Modularidad.

TRANSICION Reusabilidad

DEL
PRODUCTO

- Auto descripcion.
- Generalidad.
- Modularidad.

-Independencia entre sistema y software: Atributos del
software que determinan su dependencia del entorno
operativo.

- Independencia del hardware: Atributos del software
gue determinan su dependencia del hardware.

Interoperabilidad

- Modularidad.

- Compatibilidad de comunicaciones: Atributos del
software que posibilitan el uso de protocolos de
comunicacion e interfaces estandar.

- Compatibilidad de datos: Atributos del software que
posibilitan el uso representaciones de datos estandar.
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- Estandarizacion en los datos: El uso de estructuras de
datos y de tipos estandar a lo largo de todo el programa.

Portabilidad - Auto descripcion.
- Modularidad.
-Independencia entre sistema y software.

- Independencia del hardware.

Nota. Cervera, A (s.f.)
2.35. ESTIMACION DE COSTOS AL SOFTWARE

Una parte importante de la toma de decisiones al comenzar un nuevo proyecto de
desarrollo de software estd dada por el costo que éste tendra. La estimacion de estos
costos ha preocupado a analistas de sistema, gerentes de proyecto e ingenieros de
software durante décadas. El primer obstaculo es clarificar el alcance del proyecto.
(IBM, 2020)

2.35.1. Modelo de estimacion de costos COCOMO

COCOMO (Cost Constructive Model) es el Modelo Constructivo de Costes. Un modelo
de dominio publico, que viene siendo utilizado y evaluado ampliamente. Es un modelo
matematico de base empirica que permite la estimacion del coste y la duracion de los
Proyectos de Software: esfuerzo y tiempo. Es empirico debido a que se basa en
ecuaciones no lineales obtenidas mediante técnicas de regresion a través de un

histérico de proyectos ya realizados (finalizados). (Gémez J., 2013)
Somerville (2011) indica que:

“EI COCOMO Il es un modelo empirico que se derivé al recopilar datos a partir
de un gran numero de proyectos de software. Dichos datos se analizaron para
descubrir qué formulas se ajustaban mejor con las observaciones. Dichas
férmulas vinculan el tamafio del sistema y los factores del producto, proyecto y

equipo, con el esfuerzo para desarrollar el sistema. COCOMO Il es un modelo
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de estimacion bien documentado y no registrado. COCOMO Il se desarrollé a
partir de los primeros modelos de estimacion de costos COCOMO, que se
basaron principalmente en el desarrollo de cddigo original (Boehm, 1981;
Boehm y Royce, 1989). El modelo COCOMO Il toma en cuenta enfoques mas
modernos para el desarrollo de software, tales como el desarrollo rapido que
usa lenguajes dinamicos, el desarrollo mediante composicion de componentes
y el uso de programacion de base de datos. COCOMO Il soporta el modelo en
espiral de desarrollo, e incrusta submodelos que producen estimaciones cada

vez mas detalladas”. (pag. 637)

Este modelo empirico, como indica Somerville, se obtuvo recopilando datos de
grandes proyectos, los cuales fueron analizados para descubrir las formulas que mejor
se ajustaban, estas férmulas relacionan el tamafio del sistema y del producto, factores

del proyecto y del equipo con el esfuerzo necesario para desarrollar el sistema.

2.35.1.1 Caracteristicas generales COCOMO

Pertenece a la categoria de modelos estimadores basados en estimaciones
matematicas. Esta orientado a la magnitud del producto final, midiendo el "tamafio" del

proyecto, en funcion de la cantidad de lineas de codigo, principalmente.

Se presentan tres niveles: basico, intermedio y detallado.

2.35.1.2. Modelos de estimacion COCOMO

GOmez J. (2013) indica que en el modelo COCOMO se establecen tres tipos posibles

de proyectos sobre los cuales se puede elegir el que se ajuste mas a la situacion:
Modo Organico.

Este caso se corresponde con proyectos sencillos, proyectos en los cuales se tiene
mucha experiencia desarrollandolos y cuyo entorno es estable. La dimension del

proyecto suele ser de hasta 50.000 LDC.

61



Modo Semi-acoplado o semi-encajado.

La complejidad de los proyectos es superior al anterior, ademas el equipo esta formado
a partes iguales por personas con experiencia y personas sin ella. Pueden llegar a
tener una dimension de 300.000 LDC.

Modo Empotrado.

El problema a resolver es distinto a los tratados en la experiencia del equipo, es un

problema unico.

Son los proyectos mas complejos donde la experiencia del equipo es limitada sino

nula. Pueden incluir grandes innovaciones técnicas.

En los tres modelos de estimacién se utilizan las tres siguientes ecuaciones:

E =a (KLOC)® *m(X), en persona—mes
Tdev =c (E)¢, en mes

P =E/Tdev, en personas

Donde:

e E es el esfuerzo requerido por el proyecto, en persona-mes.

e Tdev es el tiempo requerido por el proyecto, en meses.

e P es el nimero de personas requerido por el proyecto.

e a, b. Son constantes con valores definidos segun cada modo y cada modelo.
e C, d. Son constantes con valores definidos segin cada modo.

e KLOC es la cantidad de lineas de codigo, en miles.

e m(X) Es un multiplicador que depende de 15 atributos.
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La formula para el calculo de KLCD (Miles de Lineas de Codigo) esta dado por:

KLDC =LDC /1000

MODELO BASICO

Se utiliza para obtener una primera aproximacion rapida del esfuerzo, y hace uso de

los valores constantes para calcular distintos aspectos de costes que se encuentran

en la siguiente tabla.

Tabla 2. 8 Modelo Basico

MODO a b c d
Organico 2.40 1.05 2.50 0.38
Semi - Organico 3.00 1.12 2.50 0.35
Empotrado 3.60 1.20 2.50 0.33

Nota. COCOMO (2018)

Valores para las férmulas:

e Personas necesarias por mes para llevar adelante el proyecto (MM) = a*(Klb)

e Tiempo de desarrollo del proyecto (TDEV) = c*(MMd)

e Personas necesarias para realizar el proyecto (CosteH) = MM/TDEV

e Costo total del proyecto (CosteM)

programadores y analistas.

MODELO INTERMEDIO

CosteH * Salario medio entre los

Este afiade al modelo basico quince modificadores opcionales para tener en cuenta

en el entorno de trabajo, incrementando asi la precision de la estimacion. Para este

ajuste, al resultado de la férmula general se lo multiplica por el coeficiente surgido de

aplicar los atributos que se decidan utilizar.
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Los valores de las constantes a reemplazar en la férmula son:

Tabla 2. 9 Modelo Intermedio

MODO a b
Orgéanico 3.20 1.05
Semi - Orgéanico 3.00 1.12
Empotrado 2.80 1.20

Nota. Wikipedia (2020)

Atributos

Cada atributo se cuantifica para un entorno de proyecto. La escala es muy bajo - bajo
- nominal - alto - muy alto - extremadamente alto. Dependiendo de la calificacion de
cada atributo, se asigna un valor para usar de multiplicador en la formula (por ejemplo,
si para un proyecto el atributo DATA es calificado como muy alto, el resultado de la

formula debe ser multiplicado por 1000).

El significado de los atributos se muestra a continuacién segun su tipo:
e De software

» RELY: garantia de funcionamiento requerida al software. Indica las
posibles consecuencias para el usuario en el caso que existan defectos
en el producto. Va desde la sola inconveniencia de corregir un fallo (muy
bajo) hasta la posible pérdida de vidas humanas (extremadamente alto,
software de alta criticidad).

» DATA: tamafo de la base de datos en relacion con el tamafio del
programa. El valor del modificador se define por la relacion: D/K donde D
corresponde al tamafo de la base de datos en bytes y K es el tamafio del

programa en cantidad de lineas de codigo.
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» CPLX: representa la complejidad del producto.

e De hardware

» TIME: limitaciones en el porcentaje del uso de la CPU.
» STOR: limitaciones en el porcentaje del uso de la memoria.
» VIRT: volatilidad de la maquina virtual.

» TURN: tiempo de respuesta requerido.

e De personal

ACAP: calificacion de los analistas.
AEXP: experiencia del personal en aplicaciones similares.
PCAP: calificacion de los programadores.

VEXP: experiencia del personal en la maquina virtual.

YV V. V V V

LEXP: experiencia en el lenguaje de programacioén a usar.

e De proyecto

» MODP: uso de practicas modernas de programacion.
» TOOL: uso de herramientas de desarrollo de software.
» SCED: limitaciones en el cumplimiento de la planificacion.

El valor de cada atributo, de acuerdo a su calificacién, se muestra en la siguiente tabla:

Tabla 2. 10 Atributos del Método COCOMO

Valor
Atributos 't\)/la:;())/ Bajo Nominal Alto lel:g E;i:;a
Atributos de software
Fiabilidad 0,75 0,88 1,00 1,15 1,40
Tamafo de Base de datos 0,94 1,00 1,08 1,16
Complejidad 0,70 0,85 1,00 1,15 1,30 1,65
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Atributos de hardware

Restricciones de tiempo de

ejecucion 1,00 1,112 1,30 1,66
Restricciones de memoria virtual 1,00 1,06 1,21 1,56
Volatilidad de la maquina virtual 0,87 1,00 1,15 1,30

Tiempo de respuesta 0,87 1,00 1,07 1,15

Atributos de personal

Capacidad de analisis 1,46 1,19 1,00 0,86 0,71
Experiencia en la aplicacion 1,29 1,13 1,00 0,91 0,82

Calidad de los programadores 1,42 1,17 1,00 0,86 0,70
Experiencia en la maquina virtual 1,21 1,10 1,00 0,90

Experiencia en el lenguaje 1,14 1,07 1,00 0,95

Atributos del proyecto

Técnicas actualizadas de
programacion

Utilizacién de herramientas de
software

1,24 1,10 1,00 0,91 0,82

1,24 1,10 100 091 0,83

Restricciones de tiempo de

1,22 1,08 1,00 1,04 1,10
desarrollo

Nota. Roger S.Pressman (2010)

2.36. SEGURIDAD DEL SOFTWARE
2.36.1. ISO/IEC 27000°

El estandar ISO/IEC 27002 es un estandar con recomendaciones y mejores practicas
en la gestion de seguridad de la informacion. Pero no se cubren Unicamente aspectos
de seguridad de los sistemas de informacién, sino que también se cubren aspectos
organizativos entendidos como funciones de una organizaciéon que afectan a la
seguridad de la informaciéon. (William Pandini, 2005). La serie de normas ISO/IEC
27000 se denomina requisitos para la especificacion de Sistemas de Gestion de la

Seguridad de la Informacién (SGSI) proporciona un marco de estandarizacién para la

9 https://lwww.is027000.es/is027002.html
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seguridad de la informacién para que sea aplicado en una organizacion o empresa y
comprende un conjunto de normas. Un Sistema de Gestion de Seguridad de
Informacién debe descansar en tres objetivos fundamentales que garanticen los datos
que maneja y estos son: Confidencialidad, Integridad y Disponibilidad. (Baena,
Mendoza Méndez, & Coronado, 2019, pag. 5)

2.36.2. Seguridad de la informacion ISO/IEC 27001

ISO 27001, Norma certificable que tiene su origen en la norma britanica BS 7799-2
elaborada con el fin de poder certificar los Sistemas de Gestién de Seguridad de la
Informacién, es un estdndar internacional que permite el aseguramiento,
confidencialidad e integridad de los datos y de la informacion, asi como del sistema
gue la procesa, especificando los requisitos necesarios para establecer, implantar,
mantener y mejorar un sistema de gestion de la seguridad de la informacion conocido
como un SGSI, esta norma sigue el enfoque o ciclo Deming PDCA que consiste en
Planificar, Hacer, Verificar y Actuar. (Baena, Mendoza Méndez, & Coronado, 2019,

pag. 8)

2.36.3. ISO/IEC 27002

ISO/IEC 27002 proporciona recomendaciones de las mejores practicas en la gestion
de la seguridad de la informacién a todos los interesados y responsables en iniciar,
implantar o mantener sistemas de gestion de la seguridad de la informacién. La
seguridad de la informacién se define en el estandar como "la preservacion de la
confidencialidad (asegurando que sélo quienes estén autorizados pueden acceder a
la informacion), integridad (asegurando que la informacién y sus métodos de proceso
son exactos y completos) y disponibilidad (asegurando que los usuarios autorizados
tienen acceso a la informacién y a sus activos asociados cuando lo requieran)".
(Wikipedia, 2021)

La version de 2013 del estandar describe los siguientes catorce dominios principales:

Politicas de Seguridad: Sobre las directrices y conjunto de politicas para la seguridad

de la informacion. Revision de las politicas para la seguridad de la informacion.
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e Gestion directiva en seguridad

Organizacion de la Seguridad de la Informacion: Trata sobre la organizacion
interna: asignacion de responsabilidades relacionadas con la seguridad de la
informacion, segregacion de funciones, contacto con las autoridades, contacto con

grupos de interés especial y seguridad de la informacion en la gestion de proyectos.

e Organizacion interna

e Dispositivos méviles y teletrabajo

Seguridad de los Recursos Humanos: Comprende aspectos a tomar en cuenta
antes, durante y para el cese o cambio de trabajo. Para antes de la contratacion se
sugiere investigar los antecedentes de los postulantes y la revision de los términos y
condiciones de los contratos. Durante la contratacion se propone se traten los temas
de responsabilidad de gestion, concienciacion, educacion y capacitacion en seguridad
de la informacion. Para el caso de despido o cambio de puesto de trabajo también
deben tomarse medidas de seguridad, como lo es des habilitacion o actualizacién de

privilegios o accesos.

e Pre contrataciéon
e Durante el contrato

e Finalizacién y cambio de contrato

Gestion de los Activos: En esta parte se toca la responsabilidad sobre los activos
(inventario, uso aceptable, propiedad y devolucion de activos), la clasificacion de la
informacion (directrices, etiquetado y manipulacion, manipulacion) y manejo de los
soportes de almacenamiento (gestidn de soporte extraibles, eliminacion y soportes

fisicos en transito).

e Responsabilidad por los activos
e Clasificacion de la informacion

e Manejo de los medios de comunicacion
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Control de Accesos: Se refiere a los requisitos de la organizacion para el control de
accesos, la gestion de acceso de los usuarios, responsabilidad de los usuarios y el

control de acceso a sistemas y aplicaciones.

e Requisitos empresariales para el control de acceso
e Gestion del acceso en usuarios
e Responsabilidades del usuario

e Control de acceso en sistemas y aplicaciones

Cifrado: Versa sobre los controles como politicas de uso de controles de cifrado y la

gestién de claves.
e Controles en el cifrado

Seguridad Fisica y Ambiental: Habla sobre el establecimiento de areas seguras
(perimetro de seguridad fisica, controles fisicos de entrada, seguridad de oficinas,
despacho y recursos, proteccidén contra amenazas externas y ambientales, trabajo en
areas seguras y areas de acceso publico) y la seguridad de los equipos
(emplazamiento y proteccion de equipos, instalaciones de suministro, seguridad del
cableado, mantenimiento de equipos, salida de activos fuera de las instalaciones,
seguridad de equipos y activos fuera de las instalaciones, reutilizacién o retiro de
equipo de almacenamiento, equipo de usuario desatendido y politica de puesto de

trabajo y bloqueo de pantalla).

e Areas seguras

e Equipamiento

Seguridad de las Operaciones: procedimientos y responsabilidades; proteccién
contra malware; resguardo; registro de actividad y monitorizacion; control del software
operativo; gestién de las vulnerabilidades técnicas; coordinacién de la auditoria de

sistemas de informacion.

e Procedimientos y responsabilidades operativas

e Proteccion ante malware
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e Copias de seguridad

e Registros y monitoreo

e Control del software operacional

e Gestion del as vulnerabilidades técnicas

e Consideraciones en auditorias de sistemas

Seguridad de las Comunicaciones: gestion de la seguridad de la red; gestion de las

transferencias de informacion.

e Gestion de la seguridad en red

e Transferencia de informacioén

Adquisicién de sistemas, desarrollo y mantenimiento: requisitos de seguridad de
los sistemas de informacion; seguridad en los procesos de desarrollo y soporte; datos

para pruebas.

e Requisitos de seguridad en sistemas de la informacién
e Seguridad en el desarrollo y proceso de soporte

e Pruebas

Relaciones con los Proveedores: seguridad de la informacion en las relaciones con

los proveedores; gestion de la entrega de servicios por proveedores.

e Seguridad de la informacion en las relaciones con proveedores

e Gestion de la entrega con proveedores

Gestion de Incidencias que afectan a la Seguridad de la Informacion: gestion de

las incidencias que afectan a la seguridad de la informacién; mejoras.
e Gestion de incidentes y mejoras

Aspectos de Seguridad de la Informacién para la Gestién de la Continuidad del

Negocio: continuidad de la seguridad de la informacion; redundancias.

e Continuidad en la seguridad de la informacion
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e Redundancias

Conformidad: conformidad con requisitos legales y contractuales; revisiones de la

seguridad de la informacion.

e Conformidad con la ley y los requisitos de contratos

e Revisiones en la seguridad de la informacion
2.37. HERRAMIENTAS
2.37.1. HARDWARE

Tabla 2. 11 Equipo de desarrollo

CARACTERISTICAS DETALLE
Procesador Intel i5
RAM 8 Gigas
Disco HDD 520 Gigas
Pantalla 13,5 pulgadas
Marca HP

Nota. Elaboracidn propia

2.37.2. SOFTWARE
2.37.2.1. SERVIDOR SISTEMA OPERATIVO Debian 10

La combinacién de la filosofia y metodologia de Debian, las herramientas GNU, el
nacleo Linux, y otro software libre importante, forman una distribucion de software
anica llamada Debian GNU/Linux. Esta distribucion esta formada por un gran nimero
de paquetes. Cada paquete en la distribucion contiene ejecutables, scripts,
documentacion e informacién de configuracion, y tiene un encargado, quien es el
principal responsable de mantener el paquete actualizado, hacer un seguimiento de
los informes de fallo y comunicarse con los autores principales del programa

empaquetado. Nuestra gran base de usuarios en conjunto con nuestro sistema de
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seguimiento de fallos asegura que los problemas se encuentren y resuelvan

rapidamente. (Debian.org, 2021)

2.37.2.2. SISTEMA OPERATIVO UBUNTU (laptop — desarrollo Android y web

remoto)

Esta nocién se hizo popular en el ambito de la tecnologia ya que Ubuntu es el nombre
elegido por la companiia britanica Canonical Ltd. para denominar a una distribucion

GNU/Linux que se basa en Debian GNU/Linux.

En este sentido, Ubuntu es un sistema operativo enfocado a la facilidad de uso e
instalacion, pensado para el usuario promedio. Por eso su lema es “Ubuntu: Linux para

seres humanos”.

Ubuntu esta compuesto por diversos paquetes de software que, en su mayoria, son
distribuidos bajo codigo abierto y licencia libre. Este sistema operativo no tiene fines
lucrativos (se consigue de manera gratuita) y aprovecha las capacidades de los
desarrolladores de la comunidad para mejorar sus prestaciones. (Porto J, y Merino M.,
2010)

2.37.2.3. HERRAMIENTA DSPACE

DSpace es un software de cédigo abierto con herramientas para la administracion de
colecciones digitales, disefiado para capturar, almacenar, ordenar, conservar y
redistribuir la produccién intelectual y de investigacion de una Universidad o institucion
en formato digital. Disefiado por el Massachusetts Institute of Technology (MIT) y los
laboratorios de HP para gestionar repositorios de ficheros (textuales, audio, video,
etc.), facilitando su depdésito, organizandolos en comunidades, asignandoles

metadatos y permitiendo su difusién a recolectores.

DSpace (dspace.org, 2018) es un software de cédigo abierto que proporciona distintas
herramientas y funcionalidades para satisfacer las necesidades que surgen a partir de

estas probleméticas.
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Actualmente (2021), cerca de la mitad de los repositorios en el mundo (39% segun
OpenDOAR?9) utilizan DSpace como software de soporte para su implementacion,

mientras que otras alternativas de software son utilizadas en in porcentaje menor.

Figura 2. 6 Descripcion general de las plataformas de software

Digital Commons (5%
islandora (3%
CONTENTdm (2%

OPUS (2%

HAL (1%
Fedora (1%

Other (27%

Nota. OpenDOAR (2020)

Es una plataforma open source escalable y sostenible capaz de acoger mas de
100.000 unidades de contenidos digitales, siendo facilmente integrable a otros
sistemas de informacion. Los datos son organizados como items que pertenecen a

colecciones y estas a comunidades y en ocasiones a subcomunidades.

Es muy utilizado a nivel mundial para el archivo digital utilizado como recursos de
biblioteca digital, repositorio institucional, repositorio de objetos de aprendizaje,
trabajos de investigacion, preservacion digital y publicacion.

Caracteristicas de DSpace

e Es una plataforma de distribucion bajo licencia GPL que permite su distribucion,
acceso, modificacion de manera libre, permitiendo adaptar sus funcionalidades

a las necesidades especificas de cada entidad.

10 https://v2.sherpa.ac.uk/opendoar/
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e Permite preservacion a largo plazo.
e Permite la realizacion de copias de seguridad automatica de los archivos.

e Permite busquedas interactivas de contenidos y suscripcion a colecciones de

interés particular.

e Se maneja bajo el esquema de comunidades y sub comunidades donde se

encuentran clasificadas las colecciones y sus items.

e Utiliza una interfaz web para manejar los archivos y soporta todo tipo de

documentos.

e Trabajo con objetos digitales que se encapsulan atomicamente con Ssus
metadatos para facilitar su ubicacion y preservacion.

e Permite la extension de colecciones multidisciplinarias, asi como establecer

limites institucionales.

e Maneja conceptos de preservacion funcional es decir que los documentos

pueden ser utilizados en formatos actuales mientras se actualizan los formatos.

e Se maneja bajo estdndares para los metadatos con Dublin Core y de

Publicaciéon con OA.

Modelo de Contenidos

a) El repositorio se organiza en una o mas comunidades de nivel base

b) Las comunidades se organizan jerarquicamente en subcomunidades vy

colecciones.
c) Las colecciones son los “estantes”, que agrupan contenido relacionado.
d) Los items son las obras que van en los estantes y que se pretende que el publico

encuentre.
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e) Los metadatos describen las obras

f) Los bitstreams son representaciones digitales, totales o parciales, de los items.

Figura 2. 7 Representacion jerarquica de contenidos en DSpace

I 1
T I I 1
SubCommunity
'
Collection II

Files

=

Nota. DSpace Documentation (2021)

Arquitectura

DSpace posee una compleja arquitectura («Architecture - DuraSpace», s. f.) que se
divide en 3 grandes capas o0 areas: aplicacion, l6gica de negocios y almacenamiento,
como se observa en la Figura 2.5. La capa de aplicacion incluye todas las herramientas
que permiten al exterior (usuarios u otros sistemas) hacer uso del repositorio; por
ejemplo, existen distintos médulos que funcionan como punto de acceso al repositorio
(«User Interfaces - DuraSpace», s. f.), tales como XMLUI, JSPUI, OAI Server,
Discovery, REST-API, entre otros. La capa intermedia de negocios mantiene la logica
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transversal a todas las aplicaciones y rige el funcionamiento interno del repositorio.
Finalmente, la capa de almacenamiento se encarga de todas las tareas especificas de
guardado y recuperacion desde almacenamiento secundario, es decir, bases de datos
y sistema de archivos.

Figura 2. 8 Arquitectura de capas en DSpace
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Nota. Donohue (2015)

2.37.2.4. Motor de Base de Datos PostgreSQL

PostgreSQL es una de las opciones mas interesantes en bases de datos relacionales
open-source. Michael Stonebraker inicié el proyecto bajo el nombre Post Ingres a
mediados de los 80’s con la idea de solucionar problemas existentes en las bases de
datos en esa época. MySQL fue por mucho tiempo el motor mas popular; pero hoy es

propiedad de Oracle y esto limita su evolucién. (Platzi, 2015)
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PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos objeto relacional, distribuido
bajo licencia BSD y con su cddigo fuente disponible libremente. Es el sistema de
gestion de bases de datos de cddigo abierto méas potente del mercado. (ENCALADA,
GUAMAN, PUJOTA, 2012)

Ventajas de PostgreSQL

e Instalacion y uso gratuito: PostreSQL es un gestor de base de datos de cédigo
libre y completamente gratuito, por lo que podemos instalarlo y utilizarlo las

veces gque queramos y en todos los dispositivos que queramos.

e Sistema disponible Multiplataforma: Es compatible con practicamente todas las

tecnologias y sistemas operativos de la actualidad.

e Estabilidad: PostgreSQL estd hace mas de 20 afios en el mercado con un
constante desarrollo y soporte de sus versiones. Incluso presenta un sistema
de alta disponibilidad mientras los servidores estdn en modo de suspension o
recuperacion, por lo que los usuarios pueden acceder en modo de solamente

lectura sin bloquear de forma completa el sistema.

e Escalabilidad y configuracion: Es posible configurar de forma individual
PostgreSQL segun los recursos de hardware disponibles en nuestro sistema,
por lo que podemos ajustar el numero de CPU y cantidad de memoria disponible

de para un funcionamiento éptimo.

e Estandar SQL: Implementa la mayor parte de las funcionalidades principales del
estandar SQL, por lo que se puede realizar de forma sencilla el incluir consultas

y scripts de otros motores de bases de datos,

e Herramienta grafica: Incorpora una herramienta grafica para la administracion
de las bases de datos de forma facil e intuitiva, por la cual podemos ejecutar

sentencias SQL, realizar copias de seguridad o tareas de mantenimiento.

e Robustez y fiabilidad: PostgreSQL cumple con la caracteristica y protocolo
ACID, lo que significa Atomicidad, Consistencia, Aislamiento y Durabilidad
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(siglas en inglés). Por ello, se garantiza la informacion de la base de datos y

fiabilidad en el sistema.

e Soporte y ayuda: A pesar de no contar con soporte telefénico o en linea, existe
una infinidad de foros y paginas para nuestra ayuda. Ademas, la comunidad de

PostreSQL es una de las mas activas.

2.37.2.5. Apache Tomcat

Tomcat es un contenedor de servlets que se utiliza en la Referencia oficial de la
implementacion para Java Servlet y JavaServer Pages (JSP). Las especificaciones
Java Servlet y JavaServer Pages son desarrolladas por Sun Microsystems cuyas
especificaciones vienen dadas por la JCP (Java Community Process). Apache Tomcat
es desarrollado en un entorno abierto y participatorio, bajo la licencia de Apache

Software License.

Para simplificar, podriamos decir que Apache Tomcat (o Jakarta Tomcat) es un
software desarrollado con Java (con lo cual puede funcionar en cualquier sistema
operativo, con su maquina virtual java correspondiente) que sirve como servidor web

con soporte de servlets y JSPs.

2.37.2.6. Booststrap

Bootstrap vio la luz en el afio 2011. En un principio fue desarrollado por Twitter, aunque
posteriormente fue liberado bajo licencia MIT. Hoy en dia continta su desarrollo en un
repositorio de GitHub. Se trata de un framework que ofrece la posibilidad de crear un
sitio web totalmente responsive mediante el uso de librerias CSS. En estas librerias,
nos podemos encontrar un gran niumero elementos ya desarrollados y listos para ser
utilizados como pueden ser botones, menus, cuadros e incluso un amplio listado de

tipografias.

Desde que vio la luz, Bootstrap se ha caracterizado por tratarse de una excelente
herramienta para crear interfaces de usuarios limpias y totalmente adaptables
acualquier tipo de dispositivo y pantalla, independientemente de su tamafo.
(Bootstrap, 2017)
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2.37.2.7. CSS3

El nombre hojas de estilo en cascada viene del inglés Cascading style Sheets, del que
toma sus siglas. CSS es un lenguaje usado para definir la presentacién de un
documento estructurado escrito en HTML o XML es el encargado de formular la
especificacion de las hojas de estilo que serviran de estandar para los agentes de
usuario o navegadores. El CSS sirve para definir la estética de un sitio web en un
documento externo y eso mismo permite que modificando ese documento podamos

cambiar la estética entera de un sitio web. (EcuRed, 2017)

2.37.2.8. Java Script

Javascript es un lenguaje interpretado usado para mdultiples propdsitos, pero solo
considerado como un complemento hasta ahora. Una de las innovaciones que ayudo
a cambiar el modo en que vemos Javascript fue el desarrollo de nuevos motores de
interpretacion, creados para acelerar el procesamiento de cédigo. La clave de los
motores mas exitosos fue transformar el codigo Javascript en codigo maquina para
lograr velocidades de ejecucion similares a aquellas encontradas en aplicaciones de
escritorio. Esta mejorada capacidad permiti6 superar viejas limitaciones de
rendimiento y confirmar el lenguaje Javascript como la mejor opcién para la web.
(Gauchat, 2014)

2.37.2.9. ANDROID

Creado por Android Inc., una compafia adquirida por Google en 2005, Android se basa
en Linux, un programa libre que, a su vez, estad basado en Unix. El objetivo inicial de
Android, de este modo, fue promover los estandares abiertos en teléfonos y
computadoras (ordenadores) moviles. (Pérez J. y Merino M., 2015, parr. 1-2)

Android es una solucion completa de software de codigo libre (GNU Linux) para
teléfonos y dispositivos moviles. Es un paquete que engloban un sistema operativo, un
“‘Runtime” de ejecucion basado en Java, un conjunto de librerias de bajo y medio nivel
y un conjunto inicial de aplicaciones destinadas al usuario final. Android se distribuye

bajo una licencia libre que permite la integracion con soluciones de codigo propietario.
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Caracteristicas

Alta calidad de graficos y sonido: gran variedad de formatos soportados.

Soporte para hardware adicional (camaras de video, pantallas tactiles, GPS,

acelerometros, etc.)

Las aplicaciones escritas en Java pueden ser compiladas y ejecutadas en la
méaquina virtual Dalvik, maquina virtual disefiada para uso en dispositivos

moviles.

Entorno de desarrollo (emulador, herramientas de depuracion, perfiles de

memoria y funcionamiento, plugin para Eclipse IDE)

Plataforma realmente abierta al ser basada en Linux y de codigo libre, Se puede

usar y adecuar el sistema sin pagar algun tipo de licencia.

Portabilidad asegurada: Al desarrollar las aplicaciones en Java y gracias al
concepto de maquina virtual, las aplicaciones podran ser ejecutadas en gran
variedad de dispositivos tanto actuales como futuros.

Las interfaces se hacen en formato xml, lo que permite el uso de una misma

interfaz en dispositivos de distintos tamafios de pantallas.

Nivel de seguridad: Los programas se encuentran separados unos de otros.
Cada aplicaciéon dispone distintos tipos de permisos que limitan su tango de

actuacion.

Arquitectura de ANDROID

Es importante conocer como esta estructurado este sistema operativo. La arquitectura

de Android esta formada por varios niveles o capas lo que facilita el desarrollo de

aplicaciones ya que permite trabajar con las capas con las capas inferiores por medio

de las librerias evitando programar a bajo nivel y lograr que los componentes de

hardware del dispositivo mévil interactien con la Aplicacion.
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Android es una pila de software de cédigo abierto basado en Linux creada para una
variedad amplia de dispositivos y factores de forma. En el siguiente diagrama, se

muestran los componentes principales de la plataforma Android. (Arquitectura de la
plataforma, 2020)

Figura 2. 9 Arquitectura de Android

System Apps
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Native C/C++ Libraries
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Hardware Abstraction Layer (HAL)

Bluetooth Camera Sensors

Linux Kernel

Drivers

Audio Binder (IPC) Display

Bluetooth Camera

Shared Memory SB WIFI

Power Management

Nota. Arquitectura de Android (2020)

2.37.2.10. JAVA

Java es un lenguaje de programacion y una plataforma informatica comercializada por
primera vez en 1995 por Sun Microsystems. Hay muchas aplicaciones y sitios web que
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no funcionaran a menos que tenga Java instalado y cada dia se crean mas. Java es
rapido, seguro y fiable. Desde portatiles hasta centros de datos, desde consolas para
juegos hasta super computadoras, desde teléfonos maviles hasta Internet, Java esta
en todas partes. (java.com, sf, parr. 1)

Caracteristicas.
Sun describe al lenguaje Java de la siguiente manera:

e Simple

e Orientado a Objetos

e Tipado estaticamente

e Distribuido

e Interpretado

e Robusto

e Seguro

e de Arquitectura Neutral

e Multihilo

e con Recolector de basura (Garbage Collector)

e Portable

e de Alto Rendimiento: sobre todo con la aparicion de hardware especializado y
mejor software

e Dinamico

Java ofrece toda la funcionalidad de un lenguaje potente, pero sin las caracteristicas
menos usadas y mas confusas de éstos. C++ no es un lenguaje conveniente por
razones de seguridad, pero C y C++ son los lenguajes mas difundidos, por ello Java

se disefd para ser parecido a C++ y asi facilitar un rapido y facil aprendizaje.

2.37.2.11. XML
El XML es una adaptacion del SGML (Standard Generalized Markup Language), un

lenguaje que permite la organizacion y el etiquetado de documentos. Esto quiere decir
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que el XML no es un lenguaje en si mismo, sino un sistema que permite definir

lenguajes de acuerdo a las necesidades.

Las bases de datos, los documentos de texto, las hojas de célculo y las paginas web
son algunos de los campos de aplicacion del XML. El metalenguaje aparece como un

estandar que estructura el intercambio de informacion entre las diferentes plataformas.

Los expertos sefialan varias ventajas que derivan de la utilizacion del XML, como por
ejemplo que: es extensible (se pueden afadir nuevas etiquetas tras el disefio del
documento); su analizador es estandar (no requiere de cambios para cada version del
metalenguaje); facilita el analisis y el procesamiento de los documentos XML creados

por terceros. (Pérez J.y Gardey A., 2010, parr. 2 - 4)
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CAPITULO III
MARCO
APLICATIVO



3. MARCO APLICATIVO
3.1. INTRODUCCION

En el presente capitulo, se constituye el elemento central para la solucion al problema
expuesto en el capitulo | (Marco Introductorio), asi mismo se considera lo expuesto en
el capitulo Il (Marco Teorico), ya que se desarrollara con la aplicacion de la
metodologia OOHDM para la parte web del Repositorio, y la metodologia Mobile-D

para el desarrollo de la aplicacion movil.

3.2. ESQUEMA DEL SISTEMA
Figura 3. 1 Esquema del sistema usuario visitante
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Visualizacion de metadatos
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Lista de comunidades/ Dependencias

subrepositorios
BUsqueda por fitros

. . Suscripeién
Lista de colecciones

Lista de documentos

Biisqueda por fiftros

5 Suscripcion
Lista de Colecciones

Visualizar metadatos
Lista de documentos
Visualizar/abrir decumento

Afadir usuario
Asignar grupo

Creacion de nuevo grupa
Administrar Grupos

REPOSITORIO
INSTITUCIONAL UPEA

Nota. Elaboracion propia
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Figura 3. 2 Esquema del sistema usuario administrador
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Nota. Elaboracion propia

3.3. MODELO DE CONTENIDOS DEL SISTEMA

e El repositorio se organiza en una o mas comunidades de nivel base

e Las comunidades se organizan jerarquicamente en subcomunidades vy

colecciones.
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e Las colecciones son los “estantes”, que agrupan contenido relacionado.

e Los items son las obras que van en los estantes y que se pretende que el

publico encuentre.

e Los metadatos describen las obras

e Los bitstreams son representaciones digitales, totales o parciales, de los items.

ESPECIFICACION DE MODELO DE CONTENIDOS REPOSITORIO UPEA Y

DSPACE

Detallado anteriormente el modelo de contenidos, para una mejor comprension

describiremos el mismo modelo de contenidos de DSpace de acuerdo a las exigencias

del Repositorio Institucional Universidad Publica de El Alto, lo cual se detalla en la

siguiente Tabla.

Tabla 3. 1 Descripcion modelo de contenidos Repositorio UPEA y DSpace

DSpace Repositorio UPEA

Descripcion

Comunidad Subrepositorio

Conocida como comunidad en Dspace, en el
repositorio UPEA se le denomina subrepositorio
donde se encuentran las diferentes carreras, areas
y unidades académicas de la institucion.

Dependencia de

Subcomunidad Subrepositorio

Conaocida como subcomunidad en Dspace, en el
repositorio UPEA se le denomina dependencia de
un subrepositorio donde se encuentran las
diferentes carreras, institutos de investigacion y son
dependientes de un area o unidad académica.

Una coleccion es una de las secciones donde se
almacena un tipo de documento, los cuales pueden

Coleccién Coleccién ser tesis, proyectos de grado, monografias,
articulos cientificos, etc., y estos son parte de una
dependencia o subrepaositorio.

. . Un item es el documento que se encuentra dentro

Item ltem

una coleccioén y tiene un formato.

Nota. Elaboracion propia
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ESQUEMA DE INTERACCION DE LA PLATAFORMA WEB Y MOVIL DEL REPOSITORIO

Figura 3. 3 Esquema de interaccion de la plataforma Web y Movil del repositorio
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contenidos del
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Nota. Elaboracion propia

DISENO DE LA ARQUITECTURA DE LA APLICACION

Exposicién del plan del proyecto y la arquitectura de la aplicacion que consta de 3

partes: Aplicacién Movil, Sistema de repositorio Web y servidor.

A continuacién podemos observar la arquitectura de la plataforma movil.
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Figura 3. 4 Arquitectura de la aplicacion plataforma Movil

Nota. Elaboracién propia

En la figura anterior se describe la arquitectura de la aplicacion o plataforma movil del
Repositorio Institucional, donde se debe instalar en un Smartphone con sistema
operativo Android versién 5.0 o superior. Es indispensable contar con conexion a

internet.

3.4. METODOLOGIA OOHDM

Para el desarrollo del proyecto planteado, en la plataforma web del sistema se hace el
uso de la Metodologia de Disefio de Hipertextos Orientada a Objetos, asi como fue
descrito en el capitulo anterior, esta metodologia consta de 5 fases las cuales se

realizan de manera ordenada desarrollandose cada fase tras otra.

3.4.1. DETERMINACION DE REQUERIMIENTOS

En esta etapa se establecen los requerimientos necesarios para la puesta en marcha
del repositorio, y gracias a la realizacion de las entrevistas y observaciones de campo
en la universidad, se pudo notar ampliamente la falta de una plataforma tecnoldgica
qgue centralice, preserve y difunda las producciones cientificas y académicas
generadas por la comunidad universitaria, ademas brinde informacion y documentos
de manera digital permitiendo el acceso de manera facil para los docentes y

estudiantes de la institucion sin olvidar a la poblacién en general.
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3.4.1.1. Identificacién de roles y tareas
Roles

Los roles o actores son los que interactian con el sistema, pueden representar roles
jugados por usuarios, un actor no necesariamente representa una entidad fisica
especifica. Estos cumplen roles especificos de consulta y administracion. Para cumplir
con los requerimientos de la universidad, el sistema de repositorio institucional,
requiere de usuarios con roles especificos para ejecutar los procesos del sistema, y

estos se definen a continuacion:

e Usuario Administrador

» Administrador general

» Administrador de Comunidad

» Administrador de Subcomunidad
e Usuario Investigador

» Usuario anénimo

» Visitante

Figura 3. 5 Esquematizacion de los Roles

BN

Administrador Investigador

€L L

Usuario
andénimo

Administrador Administrador de Administrador de

general comunidad subcomunidad Visitante

Nota. Elaboracion propia
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DESCRIPCION DE ROLES

Tabla 3. 2 Descripcion de roles y tareas

ROLES

TAREAS

ADMINISTRADOR GENERAL

Accede al sistema con correo y
contrasenfa.

Acceso a todas las funciones sobre las
comunidades, subcomunidades y
colecciones.

Designa administradores.

Gestiona grupos.

Autoriza los privilegios.

Revisar, aceptar y rechazar envios.

ADMINISTRADOR DE COMUNIDAD

Accede al sistema con correo y
contrasena.

Gestiona su comunidad y sus
subcomunidades.

Gestiona las colecciones y sus items.

Envia items en todas las colecciones.

ADMINISTRADOR DE SUBCOMUNIDAD

Accede al sistema con correo y
contrasenfa.

Gestiona sus subcomunidades.
Gestiona sus colecciones y sus items.
Envia items en todas las colecciones de

su subcomunidad.

USUARIO INVESTIGADOR ANONIMO

Realiza el autoregistro en el sistema con
correo,

Accede al sistema con correo y
contrasenfa.

Visualiza comunidades,

subcomunidades, colecciones.
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e Lista los items (documentos
intelectuales).

¢ Realiza consultas de busqueda,

e Visualizacion de metadatos,

e Suscripcion a colecciones,

e Recibir notificaciones de nuevas

publicaciones,

USUARIO INVESTIGADOR VISITANTE

Visualiza comunidades,

subcomunidades, colecciones.

e Lista los items (documentos
intelectuales).

¢ Realiza consultas de busqueda.

e Visualizacién de metadatos,

Nota. Elaboracién propia

3.4.1.2. Requerimientos funcionales y no funcionales

La correcta obtencion de los requerimientos describe con claridad el comportamiento
del sistema. Entre las funciones que debe realizar un sistema se clasifican en tres

categorias siguientes:
Evidente: Debe realizarse, y el usuario deberia de saber que se ha realizado.
Oculto: Debe realizarse, pero no ser visibles para los usuarios.

Superflua: Opcionales, su inclusion no repercute significativamente en el costo ni en

otras funciones.

Requerimientos funcionales: Un requerimiento funcional describe las interacciones

entre el sistema y su entorno.

Requerimientos no funcionales: Describen aspectos del sistema visibles por el
usuario que no se relacionan en forma directa con el comportamiento funcional del

sistema.
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a) FUNCIONALES

Los requerimientos funcionales describen de una manera clara la interaccion del

repositorio digital con los diferentes actores que intervienen en sus procesos, Yy los

identificados se observan en la siguiente tabla:

Tabla 3. 3 Requerimientos funcionales

CODIGO REQUERIMIENTO CATEGORIA
RFO El sistema debe controlar el acceso al sistema a través de correo  Evidente
y contrasefia segun el rol:
e Administrador general.
e Administrador de comunidad.
e Administrador de subcomunidad.
e Usuario anénimo.
RF1 El administrador general debe gestionar usuarios Evidente
RF2 El administrador general debe gestionar comunidades, Evidente
subcomunidades y colecciones.
RF3 El administrador general debe otorgar autorizacion y privilegios. Evidente
RF4 El administrador general debe gestionar grupos. Evidente
RF5 El administrador general debe revisar, aceptar y rechazar Evidente
nuevos envios.
RF6 Los administradores delegados a comunidades y Evidente
subcomunidades deben gestionar de los mismos.
RF7 El sistema debe almacenar contenido de la produccion cientifica Evidente
y académica de la UPEA el cual se podra descargar.
RF8 Los campos de metadatos deben ser llenados cuidadosamente Evidente
por los responsables (administradores delegados).
RF9 El sistema enviara correo electréonico al usuario solicitante de Evidente
registro durante el proceso de autoregistro.
RF10 El sistema enviara un correo electronico de alerta al Evidente

administrador general después de realizar un nuevo envio.

92



RF11 El sistema enviara un correo electrénico de aprobacién/rechazo Evidente
del envio realizado.
RF12 El sistema enviara una alerta al administrador general cuando  Evidente
ocurra alguno de los siguientes eventos:
e Registro de nueva cuenta.
e Errorinterno del sistema.
e Nueva tarea a realizar.
RF13 El sistema debe mostrar las estadisticas de visualizacion. Evidente
RF14 El sistema debe visualizar las nuevas publicaciones. Evidente
RF15 El sistema brindard toda la informacion solicitada al usuario Evidente
investigador visitante sin la necesidad de inicio de sesion.
RF16 El sistema (plataforma web) debe poder utilizarse sin necesidad Evidente
de instalar ningln software adicional ademas de un navegador
web.
Nota. Elaboracion propia
b) NO FUNCIONALES
Tabla 3. 4 Requerimientos no funcionales
CcODIGO REQUERIMIENTO CATEGORIA
RNFO  El sistema deberd funcionar en cualquier dispositivo que Evidente
disponga de conexion a internet.
RNF1 La plataforma web debe funcionar correctamente en cualquier Evidente
navegador de las Ultimas versiones.
RNF2 La plataforma web del repositorio debe tener una interfaz Evidente
comoda y amigable para permitir facil uso.
RNF3  La plataforma a utilizar es DSpace version 6.3 Evidente
RNF4  EIl repositorio ser4 implementado en los servidores actuales Evidente
administras por la unidad SIE de la UPEA.
RNF5  El administrador general del repositorio serd una persona Evidente
perteneciente a la UPEA.
RNF6  El estdndar para administracion de metadatos sera el Dublin Evidente

Core.
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RNF7  La disponibilidad del repositorio estara sujeta a las politicas Evidente

actuales del servidor de la UPEA.

Nota. Elaboracion propia
3.4.1.3 Diagramas de Casos de Uso

Los diagramas de casos de uso son una representacion esquematica de los casos de
uso esenciales o de alto nivel. Simboliza los actores y relaciones entre los términos. El
repositorio concentra una cantidad extensa de casos de uso en el funcionamiento a
base de DSpace con secciones y modulos muy detallados, de tal motivo, para una
mejor comprension en el funcionamiento y la interaccién del usuario con el sistema, se

hace mencidn los siguientes casos de uso.
a) CASO DE USO GENERAL

A continuacion, se hace referencia al diagrama de caso de uso general del sistema en
la que se muestran graficamente el comportamiento del sistema. Ver la Figura 3. 6.
En la figura se identifican los usuarios administradores e investigador con las
respectivas acciones con el sistema, mostrando tareas especificas de cada usuario.
Recalcar que las tareas realizadas por los usuarios delegados (administrador de

comunidad y subcomunidad) también pueden ser hechas por el administrador general.
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Figura 3. 6 Diagrama de caso de uso general del Sistema Repositorio
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Nota. Elaboracion propia
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b) CASO DE USO ESPECIFICO
Caso de uso administrador general

En el siguiente diagrama de caso de uso se indica al usuario con el rol de administrador
general del Repositorio, donde existe interaccion una vez ingresado al sistema de
administracion de contenidos, representando de esa manera la finalidad y los procesos
qgue realiza para administrar usuarios registrados en el sistema, actualizacion de
nuevos envios de items, creacion de comunidades, subcomunidades, colecciones,
sobre ellos la modificacion, eliminaciones, procesos de revision, aceptacion y/o

rechazo de nuevos envios, gestion de grupos y privilegios, y entre otros.

Figura 3. 7 Diagrama de caso de uso del administrador general
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Nota. Elaboracion propia
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Tabla 3. 5 Descripcion de caso de uso de administrador general

DESCRIPCION DE CASO DE USO: ADMINISTRADOR GENERAL DEL SISTEMA
ACTORES Administrador general del sistema

OBJETIVO Administracion del Repositorio Institucional UPEA.

PRECONDICIONES Estar registrado como administrador e ingresar con correo y
contrasefa.

SECUENCIA e El administrador puede gestionar los registros de usuarios

PRINCIPAL tales como: agregar, editar y eliminar.

e El administrador visualiza sus datos personales y puede
maodificar los mismos, menos la contrasenia.

e El administrador gestiona los registros de grupos tales
como: crear nuevo grupo, editar y eliminar.

e EI administrador puede autorizar privilegios sobre
comunidades, subcomunidades y colecciones.

o El administrador puede autorizar privilegios sobre los
usuarios administradores.

e Eladministrador puede gestionar los registros de todas las
comunidades, subcomunidades, colecciones tales como:
crear comunidad, modificar, crear subcomunidad, crear
coleccion.

e El administrador puede gestionar items, modificar
metadatos, exportar item, eliminar.

o Eladministrador general puede revisar, aceptar o rechazar

los nuevos envios.

Nota. Elaboracion propia

Caso de uso asignhacién de administrador de comunidad y subcomunidad

A continuaciéon, se muestra al administrador general y el usuario solicitante para

hacerse a cargo de las respectivas comunidades y subcomunidades.
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Figura 3. 8 Caso de uso asignacion de administrador de comunidad y subcomunidad

% Verificar solicitud
Administrador
general Designar rol y privilegio

Usuario
solicitante

Realizar autoregistro en_/
el sistema

Nota. Elaboracion propia

Tabla 3. 6 Caso de uso asignacion de administrador de comunidad y subcomunidad

DESCRIPCION DE CASO DE USO: ASIGNACION DE ADMINISTRADORES

ACTORES Administrador general, usuario solicitante

OBJETIVO Asignar  nuevos administradores de comunidades vy
subcomunidades

PRECONDICIONES Estar registrado en el sistema como usuario anénimo.

SECUENCIA e El usuario solicitante realiza el autoregistro en el sistema.

M e El usuario solicitante notifica al administrador general
mediante solicitud indicando la comunidad/subcomunidad
del cual sera a cargo y datos personales de su registro.

o El administrador general verifica la solicitud y los datos.

e EI administrador general asigna nuevo rol como

administrador correspondiente.

Nota. Elaboracion propia
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Caso de uso envio de nuevo item

A continuacion, se muestra al administrador general y el usuario solicitante para

hacerse a cargo de las respectivas comunidades y subcomunidades.

Figura 3. 9 Caso de uso envio de nuevo item

- Administrador de
Administrador comunidad
general Aceptar/rechazar envio subcomunidad

Nota. Elaboracion propia

Tabla 3. 7 Descripcion de caso de uso de envio de nuevo item

DESCRIPCION DE CASO DE USO: ENVIO DE NUEVO iTEM

ACTORES Administrador general, administrador de comunidad, administrador
de subcomunidad

OBJETIVO Revisar, aprobar o rechazar envios

PRECONDICIONES  Estar registrado en el sistema e ingresar con correo y contrasefia.

SECUENCIA e El administrador de comunidad/subcomunidad realiza un
PRINCIPAL nuevo envio de documento intelectual.

e El administrador general recibe alerta de nuevo envio.

e El administrador general revisa metadatos y documento.

e El administrador general acepta o rechaza el envio.

Nota. Elaboracion propia
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Caso de Uso administrador de comunidad

En el siguiente diagrama de caso de uso se indica al usuario con el rol de administrador
de una Comunidad del Repositorio, donde existe interaccién una vez ingresado al
sistema de administracion de contenidos, representando de esa manera la finalidad y
los procesos que realiza para administrar items registrados en la comunidad actual,
sus dependencias y colecciones, ademas realizar la creacion de dependencias y
colecciones, sobre ellos la modificacién, eliminaciones, y entre otros procesos que

realiza el administrador de Dependencia.

Figura 3. 10 Diagrama de caso de uso del administrador de comunidad

Autenticacion

Modificar comunidad
actual

Gestionar subcomunidad

Administrador
de Comunidade
o subrepositorios

Gestionar colecciones

Enviar nuevo item

Gestion de items

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 3. 8 Descripcion de caso de uso administrador de comunidad

DESCRIPCION DE CASO DE USO: ADMINISTRADOR DE COMUNIDAD

ACTORES

OBJETIVO

PRECONDICIONES

SECUENCIA
PRINCIPAL

Administrador de Comunidad

Administracion de Comunidad del cual es administrador

Estar registrado y asignado como administrador de una o mas
comunidades, e ingresar con correo y contrasefia.

El administrador puede moadificar su comunidad, pero no
eliminar.

El administrador puede gestionar los registros de su
comunidad, las subcomunidades y sus colecciones tales
como: crear comunidad, modificar, crear subcomunidad,
crear coleccion.

El administrador puede gestionar items, modificar
metadatos, exportar item, eliminar.

El administrador puede enviar un nuevo item en todas las

colecciones dentro de su comunidad.

Nota. Elaboracién propia

Caso de Uso administrador de subcomunidad

En el siguiente diagrama de caso de uso se indica al usuario con el rol de administrador

de Subcomunidad o Dependencias del Repositorio, donde existe interaccion una vez

ingresado al sistema de administracion de contenidos, representando de esa manera

la finalidad y los procesos que realiza para administrar

items registrados en la

dependencia actual y sus colecciones, asi mismo la creacion de colecciones, sobre

esto la modificacion, eliminacion, y entre otros procesos que realiza el administrador

de dependencias.
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Figura 3. 11 Diagrama de caso de uso del administrador de subcomunidad

Autenticacion

Modificar
subcomunidad actual

Gestionar colecciones

Administrador
de
subcomunidades

Enviar nuevo item

Gestidn de items

Nota. Elaboracion propia

Tabla 3. 9 Descripcion de caso de uso administrador de subcomunidad

DESCRIPCION DE CASO DE USO: ADMINISTRADOR DE SUBCOMUNIDAD
ACTORES Administrador de Subcomunidad

OBJETIVO Administracion de subcomunidad del cual es administrador

PRECONDICIONES  Estar registrado y asignado como administrador de una o mas
subcomunidades, e ingresar con correo y contrasefia.
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SECUENCIA e El administrador puede modificar su subcomunidad, pero

PRINCIPAL no eliminar.

e El administrador puede gestionar sus colecciones dentro
del subcomunidad.

e ElI administrador puede gestionar items, modificar
metadatos, exportar item, eliminar.

e El administrador puede enviar un nuevo item en todas las

colecciones dentro de su subcomunidad.

Nota. Elaboracién propia

Caso de uso usuario investigador visitante

En el siguiente diagrama de caso de uso se indica al usuario visitante o investigador
en el Repositorio, donde existe interaccion con el sistema en la exploracion, consulta

y/o navegacion.

Figura 3. 12 Diagrama de caso de uso del usuario investigador visitante

Realizar autoregistro en el
sistema

. T‘-‘r
‘"‘?F!"UGA;

Suscribirse a coleccion

Visualizar comunidades,
subcomunidades, colecciones e

items
Investigador

visitante

Visualizar/descargar
documento

Visualizar metadatos

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 3. 10 Descripcion de caso de uso del usuario investigador visitante

DESCRIPCION DE CASO DE USO: USUARIO INVESTIGADOR VISITANTE

ACTORES Usuario visitante

OBJETIVO Consultar, buscar documentos académicos en el repositorio

PRECONDICIONES Ninguno

SECUENCIA e El usuario visualiza las comunidades y subcomunidades y
PRINCIPAL puede navegar en todos los existentes.

e El usuario visualiza las colecciones y sus items.
e El usuario visualiza los metadatos.

e El usuario visualiza y descarga el documento.

e Elusuario puede realizar el autoregistro en el sistema.

Nota. Elaboracion propia

Caso de uso usuario investigador anénimo

En el siguiente diagrama de caso de uso se indica al usuario anénimo que es parte
del Repositorio, donde existe interaccion con el sistema en la exploracion, consulta y/o
navegacion.

Figura 3. 13 Diagrama de caso de uso del usuario investigador anénimo

Autenticacion Recibir notificacion
3¢y

44"“6?:"‘
Suscribirse a coleccion

Visualizar comunidades,
subcomunidades, colecciones e
items

Investigador
andénimo . )
Visualizar/descargar
documento

Visualizar metadatos

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 3. 11 Descripcion de caso de uso del usuario investigador anénimo

DESCRIPCION DE CASO DE USO: USUARIO INVESTIGADOR ANONIMO
ACTORES Usuario anénimo

OBJETIVO Consultar, buscar documentos académicos en el repositorio

PRECONDICIONES  Estar registrado en el sistema e ingresar con correo y contrasefia.

SECUENCIA e El usuario visualiza las comunidades y subcomunidades y
PRINCIPAL puede navegar en todos los existentes.

e El usuario visualiza las colecciones y sus items.

e El usuario visualiza los metadatos.

e El usuario visualiza y descarga el documento.

e El usuario puede realizar suscripcion a colecciones.

e El usuario recibe notificacion de nuevas publicaciones.

Nota. Elaboracion propia

3.4.2. DISENO CONCEPTUAL

En la fase de disefio conceptual de la metodologia OOHDM se detalla graficamente
las entidades o clases que van a intervenir en el sistema. Para detallar la relacion entre
cada uno de ellos, se indica el modelo de datos que provee DSpace, asi mismo se

muestra el modelo de datos relacional.

3.4.2.1. Diagrama conceptual (Modelo de datos)

DSpace se estructura en base a cinco componentes los cuales se detallan a

continuacion;

e Comunidades (Subrepositorios) y Subcomunidades (dependencias): que son
conjunto de colecciones y Subcomunidades.

e Colecciones: agrupaciones de items.

e [tems: metadatos y archivos,

e Bundles: paquetes de archivos

105



e Bitstreams: archivos.

El sistema muestra las principales caracteristicas del modelo de datos.
Figura 3. 14 Modelo de datos DSpace (Diagrama Conceptual))

Handle Handle
0.* Mambre . | Mombre
- Deascripcitn 1 0.. Descripcidn
Logo Logo
Procedencia Flujo de trabajo
Sumisian de Licencia
Procedencia
Item template
P 1 0.*
Dependencias .
i 0..1 pertenece incluye
v v
0. 0.
ltem Bundle
Momibne . Mombre

Bitstreamn primario

Homb
- .-"I .
1_.1

Dublin Core -
flag pasado "—

Formato Bitstream
Bitstream
Momibre
Mombre .| Descripeion usuario
Mivel de soporte 1 0.%| Tamaiio
Tipo MIME Checksum
ID persistente

Nota. Manual de DSpace 6.x (“The DSpace Developer Team”, 2018)

La forma en que se organizan los datos en el Repositorio pretende reflejar la estructura
de la organizacién estandar que utiliza DSpace. Cada sitio se divide en comunidades,
en este caso lo denominamos Subrepositorios, y este se puede dividir en
subcomunidades el cual también se denominé Dependencias, de esa forma se
establece de manera ordenada la estructura jerarquica de las unidades académicas
de la Universidad Publica de El Alto.
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Las comunidades contienen subcomunidades, ademas las colecciones que son
agrupaciones de contenido relacionado. Una coleccion puede aparecer en mas de un

subrepositorio.

Cada coleccion esta compuesta por items los cuales son los elementos basicos, y una
coleccion es propietario de cada item. Adicionalmente, un item puede aparecer en
colecciones adicionales; Sin embargo, cada item tiene uno y sélo una coleccion

propietaria.

Los items se subdividen en bundles (paquete de archivos) de bitstreams (archivos).
Los bitstream o archivos son, como su nombre indica, flujos de bits, generalmente
archivos de computadora ordinarios. Flujos de bits que de alguna manera estan
estrechamente relacionados, por ejemplo, archivos HTML e imégenes que componen
un solo documento HTML, se organizan en bundles. (The DSpace Developer Team,
2018, pag.40-41)

Tabla 3. 12 Componentes del repositorio

OBJETO EJEMPLO

Community (Subrepositorio) Carrera ingenieria de Sistemas
Coleccién Tesis de Grado
item Trabajo final de investigacion (tesis), Reporte técnico

Bundle (Paquete de Archivos) Un grupo de archivos que son parte del item (licencia txt,
thumbnail, documento pdf)

Bitstream (Archivos) Una imagen, documento pdf, documento word

Bitstream format (Formato de  .JPEG, .txt, .pdf
archivo)

Nota. Elaboracion propia

3.4.2.2. Modelo de Datos Relacional (Base de datos)
El modelo de datos relacional, es la estructura de almacenamiento interno, es decir, la

definicion de las tablas y relaciones que son parte de la base de datos.
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Figura 3. 15 Modelo Relacional
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DICCIONARIO DE DATOS
Nombre de la Tabla: community (comunidad)

Tabla 3. 13 Diccionario de datos tabla community

Columna Tipo Descripcién
community_id Integer Numero de identificacién para una comunidad
uuid uuid Identificador Unico universal para una comunidad
admin uuid Identificador Unico universal de administrador
logo_bitstream_id uuid Identificador Unico universal del bitstream logo

Nota. Elaboracion propia

Nombre de la Tabla: community2community (de comunidad a comunidad)

Tabla 3. 14 Diccionario de datos tabla community2community

Columna Tipo Descripcién
parent_comm_id uuid Identificador Unico universal de comunidad padre
child_comm_id uuid Identificador Unico universal de comunidad hijo

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: community2collection (de comunidad a coleccidn)

Tabla 3. 15 Diccionario de datos tabla community2collection

Columna Tipo Descripcién
collection_id uuid Identificador Gnico universal de una coleccion
community_id uuid Identificador Unico universal de una comunidad

Nota. Elaboracion propia

Nombre de la Tabla: bitstream (archivos)

Tabla 3. 16 Diccionario de datos tabla bitstream

Columna Tipo Descripcion
uuid uuid Identificador Gnico universal de un bitstream
bitstream_id Integer Numero de identificacién para un bitstream
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bitstream_format_id Integer

NUmero de identificacién de formato de
bitstream

checksum character varying Caracteres de suma de comprobacién

checksum_algorithm character varying Caracteres de Igoritmo de suma de

comprobacién

internal_id character varying Caracteres de identificacion interno

deleted boolean

store_number Integer
sequence_id Integer
size_bytes bigint

Indicador de borrado True — False (verdadero o

falso)
NUmero de almacenamiento
NUmero de identificacién de secuencia

Tamario en bytes

Nota. Elaboracion propia

Nombre de la Tabla: biststreamformatregistry (registro de formato de archivo)

Tabla 3. 17 Diccionario de datos tabla bitstreamformatregistry

Columna Tipo

Descripcién

bitstream_format_id Integer

mimetype character
varying
short_description character
varying
description texto
support_level Integer
internal boolean

NUmero de identificacion de formato de bitstream

Caracteres indicadores de tipo de archivo o mime
type

Caracteres de descripcion corta

Texto que almacena la descripcion
Numero de nivel de soporte

Indicador interno True — False (verdadero o falso)

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: bundle (paquete de archivos)

Tabla 3. 18 Diccionario de datos tabla bundle

Columna Tipo

Descripcion

uuid uuid

primary_bitstream_id uuid

Identificador Unico universal de bundle

Identificador de bitstream primario
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bundle_id Integer

Identificador bundle

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: bundle2bitstream (de paquete de archivos a archivos)

Tabla 3. 19 Diccionario de datos tabla bundle2bitstream

Columna Tipo

Descripcion

bundle_id uuid

bitstream_order_legacy Integer

bitstream_id uuid

bitstream_order Integer

Identificador Unico universal de bundle

Numero de identificacién de orden legal de
bitstream o flujo de bits

Identificador Unico universal de biststream

Nudmero de identificacion de orden de
bitstream o flujo de bits

Nota. Elaboracion propia

Nombre de la Tabla: checksum_history (historial de suma de comprobacién)

Tabla 3. 20 checksum_history

Columna Tipo Descripcién
check_id bigint Numero de identificacién de revisién
process_start_date Integer Fecha de inicio de proceso
process_end_date timestamp Fecha de culminacién de proceso

checksum_expected character
varying

checksum_calculated character

varying
result character

varying
bitstream_id uuid

Caracteres indicadores suma de control
esperada
Indicador de suma de control calculada

Indicador de Resultado

Identificador Unico universal de biststream

Nota. Elaboracion propia
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Nombre de la Tabla: checksum_results (resultado de suma de comprobacién)

Tabla 3. 21 Diccionario de datos tabla checksum_results

Columna Tipo Descripcion
result_code character varying Indicador de codigo de resultado
result_description character varying Descripcion del resultado

Nota. Elaboracién propia

ombre de la Tabla: collection (coleccion)

Tabla 3. 22 Diccionario de datos tabla collection

Columna Tipo Descripcion
uuid uuid Identificador Unico universal de una coleccién
collection_id Integer Numero de identificacién de coleccién
workflow_step 1 uuid Identificador Unico universal flujo de trabajo paso 1
workflow_step 2 uuid Identificador Unico universal flujo de trabajo paso 2
workflow_step 3 uuid Identificador Unico universal flujo de trabajo paso 3
submiter uuid Identificador Unico universal del publicador
template_item_id uuid Identificador Unico universal de plantilla de item
logo_bitstream_id uuid Identificador Unico universal de biststream logo
admin uuid Identificador Unico universal de administrador

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: collection2item (de coleccién a item)

Tabla 3. 23 Diccionario de datos tabla collection2item

Columna Tipo Descripcién
collection_id uuid Identificador Unico universal de una coleccién
item_id uuid Identificador Unico universal de un item

Nota. Elaboracién propia
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Nombre de la Tabla: doi (Digital object identifier — Identificador de objeto digital)

Tabla 3. 24 Diccionario de datos tabla doi

Columna Tipo Descripcién
doi_id Integer Numero de identificacién de doi o objeto digital
doi character varying Indicador de identificador de obvioi.
resource_type_id Integer Numero de identificacién de tipo de recurso
resource_id Integer Numero de identificacién de recurso
status Integer Numero indicador de estado
dspace_object uuid Identificador Gnico universal

Nota. Elaboracion propia

Nombre de la Tabla: dspaceobject (objeto de dspace)

Tabla 3. 25 Diccionario de datos tabla dspaceobject

Columna

Tipo

Descripcion

uuid

uuid

Identificador Unico universal

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: eperson (electronic person — usuario o persona electrénica)

Tabla 3. 26 Diccionario de datos tabla eperson

Columna Tipo Descripcién

eperson_id Numero de identificacién de usuario o persona

emalil character varying Indicador de identificador de email

password character varying Indicador de identificador de password
encriptado

can_log_in boolean Indicador de ingresar al sistema True — False
(verdadero o falso)

require_certificate  boolean Indicador si requiere certificado para ingreso al
sistema True — False (verdadero o falso)

self_registered boolean Indicador de autoregistro

last_active timestamp Fecha que muestra la ultima actividad
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sub_frequency Integer Numero de frecuencia

netid character varying  Indicador de netid

salt character varying Indicador de salt
digest_algorithm character varying  Algoritmo de resumen

uuid uuid Identificador Unico universal

Nota. Elaboracion propia

Nombre de la Tabla: epersongroup (grupo de usuarios)

Tabla 3. 27 Diccionario de datos tabla epersongroup

Columna Tipo Descripcion
uuid uuid Identificador Unico universal
eperson_group_id Integer NuUmero identificador de persona y grupo
permanent boolean Indicador de permanencia True — False

(verdadero o falso)

name character varying  Indicador de hombre de grupo

Nota. Elaboracion propia

Nombre de la Tabla: epersongroup2eperson (grupo de usuarios a usuario)

Tabla 3. 28 Diccionario de datos tabla epersongroup2person

Columna Tipo Descripcién
eperson_group_id  uuid Identificador Unico universal de personay grupo
eperson_id uuid Identificador Unico universal de persona

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: epersongroup2workspaceitem (grupo de usuario a espacio de
trabajo de item)

Tabla 3. 29 Diccionario de datos tabla epersongroup2workspaceitem

Columna Tipo Descripcién
workspace_item_id Integer Numero identificador de espacio de trabajo de item
eperson_group_id  uuid Identificador Unico universal de personay grupo

Nota. Elaboracion propia
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Nombre de la Tabla: fileextension (extensidon de archivo)

Tabla 3. 30 Diccionario de datos tabla fileextension

Columna Tipo Descripcién
file_extension_id Integer Numero identificador de extensién de archivo
bitstream_format_id Integer Numero identificador de formato de bitstream
extension character Indicador de extension

varying

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: group2group (grupo a grupo)
Tabla 3. 31 Diccionario de datos tabla group2group

Columna Tipo Descripcién
parent_id uuid Identificador Unico universal padre
child_id uuid Identificador Unico universal hijo

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla; handle

Tabla 3. 32 Diccionario de datos tabla handle

Columna Tipo Descripcion
handle_id Integer Numero identificador de handle
handle character Indicador de handle
varying
resource_type_id Integer Numero identificador de tipo de recurso
resource_legacy_id Integer Numero identificador de legalidad del recurso
resource_id uuid Identificador Unico universal

Nota. Elaboracion propia
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Nombre de la Tabla: harvested_collection (coleccidon cosechada)

Tabla 3. 33 Diccionario de datos tabla harvested_collection

Columna Tipo Descripcion

harvest_type Integer Numero de identificacion tipo de cosecha

oai_source character Indicador fuente oai
varying

oai_set_id character Indicador de oai establecido
varying

harvest_message  character Indicador de mensaje de cosecha o harvesting
varying

metadata_config_id character
varying

Indicador de configuracion de metadatos

harvest_status Integer Numero de estado de cosecha

harvest start time timestamp Fecha que muestra inicio de cosecha

last_harvested timestamp Fecha que muestra Ultima cosecha
id Integer Numero de identificaciéon
collection_id uuid Identificador Unico universal de una coleccién

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: harvested_item (item cosechada)

Tabla 3. 34 Diccionario de datos tabla harvested_item

Columna Tipo Descripcién
last_harvested timestamp Fecha que muestra Ultima cosecha
oai_id character Caracteres de identificacion del protocolo oai
varying
id Integer Numero de identificacion
item_id uuid Identificador Unico universal de item

Nota. Elaboracién propia
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Nombre de la Tabla; item

Tabla 3. 35 Diccionario de datos tabla item

Columna Tipo Descripcién

item_id Integer Numero de identificacion de item

in_archive boolean Indicador item archivado True — False (verdadero
o falso)

withdrawn boolean Indicador item retirado True — False (verdadero o
falso)

last_modified timestamp Fecha que muestra ultima modificacién

discoverable boolean Indicador item visible True — False (verdadero o
falso)

uuid uuid Identificador Unico universal del item

submitter_id uuid Identificador Unico universal de publicador

owning_collection uuid Identificador Unico universal de coleccién
propietario

Nota. Elaboracion propia

Nombre de la Tabla: item2buldle (item a paquete de archivos)

Tabla 3. 36 Diccionario de datos tabla item2bundle

Columna Tipo Descripcién
bundle_id uuid Identificador Unico universal de bunldle
item_id uuid Identificador Unico universal del item

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: metadatafieldregistry (campo de registro de metadato)

Tabla 3. 37 Diccionario de datos tabla metadatafieldregistry

Columna Tipo Descripcion
metadata_field_id Integer Numero de identificacion del campo metadato
metadata_schema_id Integer Numero de identificacion del esquema de

metadato
element character varying Indicador de elemento del metadato
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qualifier character varying Indicador de calificador del metadato

scope_note text Indicador de nota de alcance

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: metadataschemaregistry (registro de esquema de metadatos)

Tabla 3. 38 Diccionario de datos tabla metadataschemaregistry

Columna Tipo Descripcion
metadata_schema_id Integer Numero de identificaciéon del esquema de
metadato
namespace character Identificador de espacio de nombre
varying
short_id character Identificador corto
varying

Nota. Elaboracion propia

Nombre de la Tabla: metadatavalue (valor de metadato)

Tabla 3. 39 Diccionario de datos tabla metadatavalue

Columna Tipo Descripcion
metadata_value_id Integer Numero de identificacién del valor de metadato
metadata_field id  Integer Numero de identificacién del campo de metadato
text_value text Contenido de valor texto
text_lang character Indicador del idioma de texto

varying
place Integer Numero indicador del lugar o ubicacion
authority character Indicador de autoridad

varying
confidence Integer Indicador de confidencia
dspace_object _id uuid Identificador Gnico universal

Nota. Elaboracion propia
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Nombre de la Tabla: most_recent_checksum (comprobacién mas reciente)

Tabla 3. 40 Diccionario de datos tabla most_recent_checksum

Columna Tipo Descripcion
to_be_ processed boolean Indicador para ser procesado True — False
(verdadero o falso)
expected_checksum character Muestra la suma de comprobacion
varying esperado
current_checksum character Suma de comprobacion actual
varying
last_process_start_date  timestamp Ultima fecha de inicio de proceso
last_process_end_date timestamp Ultima fecha de fin de proceso
checksum_algorithm character Algoritmo de comprobacion
varying
matched_prev_checksum boolean Comprobacién anterior emparejado o
comprobado True — False (verdadero o
falso)
result character Muestra el resultado
varying
bitstream_id uuid Identificador Unico universal de bitstream

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: registrationdata (datos de registro)

Tabla 3. 41 Diccionario de datos tabla registrationdata

Columna

Tipo

Descripcion

registrationdata_id Integer

email character
varying

token character
varying

expires timestamp

Numero de identificacion de registro de datos

Indicador de correo electrénico

Cadigo de habilitacion o token

Fecha de expiracion

Nota. Elaboracion propia
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Nombre de la Tabla: requestitem (solicitar item)

Tabla 3. 42 Diccionario de datos tabla requestitem

Columna Tipo Descripcién
requestitem_id Integer Numero de identificacién de solicitud de item
token character Cabdigo de habilitacion o token

varying
allfiles boolean Indicador todos los archivos True — False

(verdadero o falso)

request_email character Correo o email de la solicitud

varying
request_name character Nombre de solicitud

varying
request_date timestamp Fecha de solicitud de item
accept_request boolean Indicador aceptar solicitud True — False

(verdadero o falso)

decision_date timestamp Fecha de aceptacion de solicitud
expires timestamp Fecha de expiracion de solicitud
request_message  text Mensaje de solicitud
item_id uuid Identificador Gnico universal de item
bitstream_id uuid Identificador Gnico universal de bitstream

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: resourcepolicy (politicas de recurso)

Tabla 3. 43 Diccionario de datos tabla resourcepolicy

Columna Tipo Descripcién
policy id Integer Numero de identificacién de politica
resource_type_id Integer Numero de identificacion de tipo recurso
resource_id Integer Numero de identificacién de recurso
action_id Integer Numero de identificacién de accion
start_date date Fecha de inicio
end_date date Fecha de finalizacion
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rpname character Nombre de politica de recursos

varying
rptype character Tipo de politica de recursos

varying
rpdescription text Descripcion de politica de recursos
eperson_id uuid Identificador Unico universal de usuario
epersongroup_id uuid Identificador Unico universal de grupo de usuario
dspace_object uuid Identificador Unico universal

Nota. Elaboracion propia

Nombre de la Tabla: schema_version (versidén de esquema)

Tabla 3. 44 Diccionario de datos tabla schema_version

Columna Tipo Descripcién
installed_rank Integer Numero de identificacién de instalacién de rango
version character Indicador de version
varying
description character Indicador de la descripcion
varying
type character Indicador de tipo
varying
script character Indicador de texto o script
varying
checksum Integer Numero de comprobacion
installed_by character Nombre del usuario por el cual fue instalado
varying
installed_on timestamp Fecha de la instalacion
execution_time Integer Tiempo de ejecucion
success boolean Indicador de exitoso True — False (verdadero o
falso)

Nota. Elaboracion propia
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Nombre de la Tabla: subscription (suscripcién)

Tabla 3. 45 Diccionario de datos tabla subscription

Columna Tipo Descripcién
subscription_id Integer Numero de identificacién de suscripcion
eperson_id uuid Identificador Unico universal de usuario
collection_id uuid Identificador Unico universal de coleccién

Nota. Elaboracion propia

Nombre de la Tabla: taskitem (tarea de item)

Tabla 3. 46 Diccionario de datos tabla taskitem

Columna Tipo Descripcién
tasklist_id Integer Numero de identificacién de lista de tareas
workflow_id Integer Numero de identificacién de flujo de trabajo
eperson_id uuid Identificador Unico universal de usuario

Nota. Elaboracion propia

Nombre de la Tabla: versionhistory (historial de versiones)

Tabla 3. 47 Diccionario de datos tabla versionhistory

Columna Tipo Descripcién

versionhistory _id Integer Numero de identificacién de historial de versiones

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: versionitem (versién de item)

Tabla 3. 48 Diccionario de datos tabla versionitem

Columna Tipo Descripcion
versionitem_id Integer Numero de identificacion de version de item
version_number Integer Numero de identificacién de numero de version
version_date timestamp Fecha de version

version_summary  character varying Resumen de version
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versionhistory_id

eperson_id

item_id

Integer

uuid

uuid

NUmero de identificacién de historial de
versiones

Identificador Unico universal de usuario

Identificador Unico universal de item

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: webapp (aplicacién web)

Tabla 3. 49 Diccionario de datos tabla webapp

Columna Tipo Descripcion
webapp_id Integer Numero de identificacion de aplicacion web
appname character varying Nombre de aplicacion web
url character varying Indicador de url o direccion de aplicacién web
started timestamp Fecha de inicio de ejecucién
isui Integer Numero indicador de isui (es interfaz de

usuario)

Nota. Elaboracién propia

Nombre de la Tabla: workflowitem (Flujo de trabajo de item)

Tabla 3. 50 Diccionario de datos tabla workflowitem

Columna Tipo Descripcién

workflow_id Integer Numero de identificacién flujo de trabajo

state Integer NUmero indicador de estado

multiple_titles boolean Indicador de multiples titulos True — False
(verdadero o falso)

published_before boolean Indicador publicado anteriormente True — False
(verdadero o falso)

multiple_files boolean Indicador de multiples archivos True — False
(verdadero o falso)

item_id uuid Identificador Unico universal de item

collection_id uuid Identificador Unico universal de coleccién

owner uuid Identificador Unico universal de propietario o duefio

Nota. Elaboracion propia
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Nombre de la Tabla: workspaceitem (Espacio de trabajo de item)

Tabla 3. 51 Diccionario de datos tabla workspaceitem

Columna Tipo Descripcion

workspace_item_id Integer Numero de identificacion de item y espacio de
trabajo

multiple_titles boolean Indicador de multiples titulos True — False
(verdadero o falso)

published_before boolean Indicador publicado anteriormente True — False
(verdadero o falso)

multiple_files boolean Indicador de multiples archivos True — False
(verdadero o falso)

stage_reached Integer Numero indicador etapa alcanzada

page_reached Integer Numero indicador pagina alcanzada

item_id uuid Identificador Unico universal de usuario

collection_id uuid Identificador Unico universal de coleccién

Nota. Elaboracién propia

3.4.3. DISENO NAVEGACIONAL

El disefio navegacional, es una de las partes importantes de un sistema de informacién
orientado a una interfaz web. En esta seccidn se proporciona los diferentes esquemas
de clases navegacionales haciendo uso de los puntos mas importantes en el Sistema

de Repositorio Institucional.

3.4.3.1. Esquema de clases navegacional enfoque Administrador General

A continuacion, se hace referencia la representacion grafica o esquema de clases de
navegacion para el usuario Administrador General del Repositorio, quién tiene control

total sobre los diferentes médulos de administracion del sistema, previa autentificacion.
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Figura 3. 16 Esquema de clases navegacional enfoque Administrador General

Usuarios Comunidades

Subcomunidades Administrador General Colecciones

Autorizacion Verifica nuevos envios

Nota. Elaboracion propia

3.4.3.2. Esquema de clases navegacional enfoque Administrador de Comunidad

A continuacion, se hace referencia la representacion grafica o esquema de clases de
navegacion para el usuario Administrador de Comunidad, quién tiene los privilegios y

permisos especiales, es decir control sobre los diferentes médulos de administracién

del subrepositorio actual, las dependencias o subcomunidades, sus colecciones y los
respectivos items previa autentificacion.

Figura 3. 17 Esquema de clases navegacional enfoque Administrador de Comunidad

Subcomunidad Administrador de

_ Colecciones
Comunidad

Subcomunidad y su Nuevos envios
contenido

Nota. Elaboracion propia
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3.4.3.3. Esquema de clases navegacional enfoque Administrador de
Subcomunidad

A continuacion se hace referencia la representacion grafica o esquema de clases de
navegacion para el usuario Administrador de una subcomunidad, quién tiene los
privilegios y permisos especiales, es decir control sobre los diferentes médulos de
administracién de la dependencia actual, sus colecciones y los respectivos items

previa autentificacion.

Figura 3. 18 Esquema de clases navegacional enfoque Administrador de
subcomunidad

Colecciones

Administrador de

Subcomunidad

Nuevos envios

Nota. Elaboracion propia

3.4.3.4. Esquema de clases navegacional enfoque Investigador

A continuacion, se hace referencia la representacion grafica o esquema de clases de
navegacion para el usuario investigador, donde puede realizar la basqueda de los
documentos, listar las comunidades, subcomunidades y colecciones existentes,
visualizar y descargar archivos, realizar el autoregistro como usuario del Repositorio y

realizar suscripcion en las diferentes colecciones.
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Figura 3. 19 Esquema de clases navegacional enfoque Investigador

Blsqueda de N o
Suscripcion a coleccion

documentos

Realiza Feelfzz

Autoregistro en el Realiza Realiza Visualiza/descarga
sistema documento

Nota. Elaboracién propia
3.4.4. DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTO

En la presente fase de disefio de interfaz abstracto, se define la interfaz del sitio web
de una forma dinamica, atractiva y comoda para el visitante investigador y los
diferentes administradores delegados en las comunidades, subcomunidades y

colecciones.
Diagrama ADV - Vista de Datos Abstracta

A continuacion se definen las ADV’s de navegacion en el Sistema Repositorio, donde
se tienen diferentes secciones que pueden ser visualizadas por todos los visitantes ya
sea un usuario autentificado o no, si en caso es parte del sistema repositorio, muestra
opciones adicionales de gestion y navegacion de acuerdo a los privilegios y/o roles

asignados por el administrador general.

3.4.4.1. Disefio de interfaz abstracta de la pagina inicial del sistema

La interfaz que se expone a continuacién, muestra una interfaz amigable y maquetada
detalladamente, donde se observa la pagina principal del sistema. El usuario al
momento de dirigirse al sistema vera la misma interfaz con las mismas secciones, solo
en caso sea el administrador y esté autentificado observara opciones especiales de
administracion en la seccion de administracion (Navbar), la seccion de servicios/Login

y en la seccion de sidebar.
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Figura 3. 20 Disefio de interfaz abstracta de la pagina inicial del sistema

,LOQC,’ Seccion de administracion (Navbar) SeNIC.IOS/
Universidad Login

Logo del
Sistema

Busqueda

Bienvenida y Descripcion Panel de Publicaciones Reciente
del Sistema en el Repositorio

Seccion Lista de Comunidades en el Repositorio

Logo LogLogo LogLogo
Comunidad Comunidad Comunidad

Sidebar

Nombre de Nombre de Nombre de
Comunidad Comunidad Comunidad

Nota. Elaboracion propia

3.4.4.2. Disefio de interfaz abstracta de la pagina de Comunidad y/o

Subcomunidad

Si el administrador se encuentra dentro de una comunidad o subcomunidad, se
habilitan las herramientas del administrador (editar, crear coleccion, crear
subcomunidad, exportar comunidad, migrar comunidad y exportar metadatos) de
acuerdo al rol y los privilegios asignados por el administrador general. Si el usuario no
es administrador, la interfaz se mantiene con el mismo disefio, con la diferencia de la

ausencia de las herramientas de administracion y otras funciones del sistema.
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Figura 3. 21 Disefio de interfaz abstracta de la pagina de Comunidad y
Subcomunidad

Logo

UnNersiia Seccion de administracion (Navbar)

Logo
Comunidad/sub Nombre de la Comunidad/Subcomunidad _
comunidad Herramientas

del

Administrador

Filtros de Blisqueda

Panel de Publicaciones Reciente
en la Comunidad actual

Seccién lista de Subcomunidades/Colecciones

Logo
Subcomunidad Nombre de la Subcomunidad / Coleccién
1 Coleccion

Logo Sidebar
Subcomunidad Nombre de la Subcomunidad / Coleccion
I Coleccion

Logo
Subcomunidad Nombre de la Subcomunidad / Coleccion
1 Coleccion

Nota. Elaboracion propia

3.4.4.3. Disefo de interfaz abstracta de la pagina de Coleccién

Si el administrador se encuentra dentro de una coleccion, aparte de las herramientas
de administrador (editar, mapeador de items editar submitters, exportar coleccion,

migrar coleccién y exportar metadatos), se habilita la opcion de “enviar nuevo item”
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el cual le permite realizar un nuevo registro (publicacién de documento) a su coleccién,
de igual manera de acuerdo a los privilegios asignados por el administrador general.
El usuario investigador puede suscribirse a la coleccion actual previa registro al

sistema.
Figura 3. 22 Disefio de interfaz abstracta de la pagina de Coleccion

A Secci6n de administracion (Navbar) Servicios

Universidad Login

Logo del
Sistema

Logo Coleccion Nombre de la Coleccion
no i ; Herramientas

del
Administrador
Busqueda

Filtros de Busqueda

Boton de nuevo envio (Administrador)

Sidebar

Nota. Elaboracion propia
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3.4.4.4. Diseflo de interfaz abstracta detalle de un item

Dentro del item seleccionado se muestran los respectivos metadatos del documento,
conjuntamente el o los archivos o documentos intelectuales, asi mismo si el usuario es
administrador, también se encuentran sus respectivas herramientas (Editar, Exportar
item, migrar elemento y exportar metadatos.) de acuerdo a los privilegios asignados
por el administrador general.

Figura 3. 23 Disefio de interfaz abstracta detalle de un item

sy Seccion de administracion (Navbar) Senicios

Universidad Login

Logo del
Sistema

Herramientas
del
Administrador

Metadatos del documento

Ficheros del item

(Documentos intelectuales)

Nota. Elaboracion propia

131



3.4.4.5. Disefio de interfaz abstracta de la pagina de busqueda

El usuario administrador o investigador puede realizar las consultas de basqueda y
visualizar todos los disponibles en el repositorio sin la necesidad de iniciar sesion o
registro en el sistema. Puede visualizar los metadatos del documento, visualizar y
también la descarga del mismo.

Figura 3. 24 Disefio de interfaz abstracta de la pagina de busqueda

Logo Servicios /

Univarcidad Seccion de administracion (Navbar) Logn

Logo del
Sistema

Seccion de busqueda Simple

Seccion de busqueda Avanzada

Otras opciones
relacionadas

Resultados de Busqueda

Nota. Elaboracion propia
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3.4.5. IMPLEMENTACION

En la fase de implementacion el cual es la ultima, se realiza la implementacion de la
plataforma web del Sistema Repositorio Institucional UPEA, desarrollada conforme se
expuso las herramientas de la metodologia OOHDM.

3.3.5.1. Implementacion y Despliegue

En esta parte se describe la implementacion del sistema en el servidor donde debe

tener el funcionamiento adecuado.
CONFIGURACION DEL SERVIDOR

En la parte del servidor se usoO las respectivas herramientas requeridas para la
ejecucion del sistema los cuales son descritos a continuacion en la configuracion de

requerimientos para el Sistema Operativo (Linux Debian 10).

a) Actualizacién de repositorios.

b) Oracle Java JDK 8 o posterior.

c) Apache Maven 3.0.5 o posterior.

d) Apache Ant 1.8 o posterior.

e) Apache Tomcat 7 o posterior.

f) Base de datos relacional PostgreSQL 9.4 o posterior, con extensiéon pgcrypto
habilitada.

Las herramientas mencionadas deben ser instaladas adecuadamente, una vez
realizada es necesario efectuar las respectivas configuraciones, por lo tanto, hacemos

mencion de las principales configuraciones:

Configuracién PostgreSQL.
o Editar el archivo postgresqgl.conf
e iniciar PostgreSQL.
e Crear usuario administrador del repositorio.
e Establecer contrasefia del usuario o rol creado en el servidor.

e Crear la base de datos de repositorio.
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e Configurar usuario y permisos en la base de datos.

Usuario de sistemay ejecutables
e Crear usuario del sistema repositorio.
e Crear directorio de ejecutables.

e cambiar dueio del directorio creado.

Instalacion y configuracién DSpace
e Editar el archivo dspace.cfg

e Realizar nueva instalacion en el directorio de ejecutables.

Configuracién Tomcat
e Crear los archivos ROOT.xml
e Crear y editar los archivos xmlui.xml, jspui.xml, solr.xml, oai.xml, rdf.xml,

sword.xml y rest.xml

Configuracion Usuario administrador
e Crear el usuario administrador del repositorio con los siguientes datos: correo,
nombre, apellido y contraseia
e Inicializar base de datos.

e Cambiar permisos del directorio

Las configuraciones mencionadas deben ser realizadas con los respectivos

comandos, tales configuraciones se detallan mejor en ANEXO G.

3.4.5.2. Implementacion interfaces para usuario investigador del sistema
Implementaciéon pagina principal del sistema.

En la siguiente figura se muestra la interfaz de la pagina principal del sistema donde
se puede observar la presentacion del menu principal, el cual es la primera impresion
que llegar a dar al usuario. En la interfaz principal se muestran: nombre del sistema,
bienvenida y descripcion, lista de comunidades, publicaciones recientes en el

repositorio, sidebar y el buscador principal. Asi mismo se puede observar las diferentes
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opciones de navegacion, entre ellas: la ventana de inicio de sesion o registro, listar

comunidades y su contenido (subcomunidades y colecciones).

Figura 3. 25 Péagina principal del sistema

% M pagina de inicio

;/AEPOSItOI’IO Instltucmnall 2
] U

UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO

repositorio.upea.bo

Repositorio Institucional UPEA

El "Repositorio Institucional UPEA" es un servicio gratuito y de acceso abierto
a las producciones cientificas académica de la Universidad Pdblica de El Alto,

' — BUSCAR

y que las mismas sean preservadas y difundidas como aporte institucional
ante la sociedad. PUBLICACIONES RECIENTES

MODELO MATEMATICO PARA PRUEBAS DE CONTAGIO EN ENTIDADES DE INTERMEDIACION FINANCIERA EN BOLIVIA
AT

®#0000000000OOOO0OOOO0 O

COMUNIDADES E)| EL MEKOSTEOIC

VCETT
Uiniversidad Pablica de £l Alto

AREA CIENCIAS AGRICOLAS, AREA VICERRECTORADO CARRERA INGENIERTA CIVIL

PECUARIAS Y RECURSOS
NATURALES

DICyT - UPEA o) i
554

Nota. Elaboracion propia

Figura 3. 26 Cddigo fuente de péagina principal del sistema

"»E1l "Repositorie Institucional UPEA" es un servicio gratuito y de acceso abierto a las producc

(submissions != &% submissions.count(} > @)

PUBLICACTIONES RECIENTES

H
item : submissions.getRecentSubmissio

Nota. Elaboracion propia
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Implementacion pagina principal de Comunidad y/o Subcomunidad.

A continuacion muestra al usuario investigador la interfaz de la pagina de una
comunidad del sistema donde se puede observar la presentacion del menu principal
de la comunidad o subcomunidad, nombre de la comunidad, lista de subcomunidades

y/o colecciones, publicaciones recientes en esta comunidad, sidebar y el buscador.

Figura 3. 27 Pagina principal de Comunidad y/o Subcomunidad
[ suscor on reposorio ren IS
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‘/HNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTOI [u

repositorio.upea.bo

Repositorio Institucional UPEA
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SISTI o
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(2]

(2]

COLECCIONES EN ESTA COMUNIDAD cocomMo 11 o

CONTROL (2]
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»
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Nota. Elaboracion propia
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Figura 3. 28 Cdédigo fuente pagina principal de Comunidad y/o Subcomunidad

ow animatec Up"™ style="padding:15px;"

chowLogt ationservice.getBooleanProperty(

(subcommunit a)

(configurationService.getBooleanProperty

ic.getCount(subcommunities.get(§)) Archivos!

Nota. Elaboracion propia
Implementacion pagina principal de Coleccién.

En la siguiente figura muestra al usuario investigador la interfaz de la pagina de una
coleccion del sistema donde se puede observar la presentacion del menu principal de
la coleccién, el logo de la coleccion, nombre de la coleccion, lista de los items

registrados, boton de suscripcién a la coleccion y sidebar.
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Figura 3. 29 Pagina principal de Coleccién

’Repositorio Instltucmnall
UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO

repositorio.upea.bo

Repositorio Institucional UPEA / Carrera Ingenieria de Sistemas

Buscar por filtros AMAR

Fecha Publicacién Autor Titulo Palabra Clave

2 recibir un correo electronico cada vez que se introduzca un item en esta coleccién.

Elementos (mostrados por Fecha de envio en Descendente orden): 1 a 20 de 115

Siguiente >

Vista Fechade  Titulo Autor(es)
previa publicacién

— 2020 SISTEMA WEB INTEGRADO DE ADMINISTRACION Y ARUQUIPA C

n CONTROL DE BIBLIOTECAS

JWE
2020 PORTAL WEB COMO PLAN ESTRATEGICO PARA EL ACCESO B VIES
B RAPIDO A RECURSOS Y SERVICIOS QUE BRINDA LA CIUDAD .
DE EL ALTO =

Nota. Elaboracién propia

Figura 3. 30 Cddigo fuente pagina principal de Coleccién

ns.size(); i++)

logoCol = collections.get{i).getLogo();
howlLogos && logofol != ]

Nota. Elaboracién propia
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Implementacion pagina de busqueda.

En esta interfaz muestra tanto al usuario investigador como al usuario administrador la
interfaz de busqueda, presentando la busqueda simple y busqueda avanzada, este
altimo permite realizar busqueda mediante filtros. También presenta la seccion de

resultados y el sidebar de otras opciones relacionadas.

Figura 3. 31 Pagina de busqueda

Buscar en el Re

Repositorio Institucional UPEA

UTHAS OUCIONES HELACIONADAS

Autor
ENUNCIADO DE LA BUSQUEDA:
AGUILAR VASQUEZ, CINTHIA
proyecto MAGADLENA

BUSCAR EN: ALANOCA ARUQUIPA, PETER CIRO

Carrera de Ingenieria de Sistemas ALI TICONA, JHON REYNALDO

AMARU QUISPE, MELANY

APAZA ALBERTO, RAQUEL
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AROA MIRANDA, ROGER IVAN

eeco0000 O

ARUQUIPA LAURA, SILVANA ANDREA
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Usa los filtros para afinar la busqueda.
CASTILLO GOMEZ, SONIA JACINTA €D

Titulo vl Igual a
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Autor/registro | Todo registro

Sistema
Sistema Web
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Algoritmas
RESULTADROS DENU BUSQUEDA Alimentos
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oo OoO0OOOOO

Vista Fechade  Titulo Autor(es)
previa publicacién

arduino

2020 SISTEMA DE INFORMACION PARA EL REGISTRO Y CONTROL DE CONDORI CALLE, MARIELA
DOCUMENTOS AMBIENTALES

PROTOTIPO CONTROL NUMERO POR COMPUTADORA PARA LA MAYTA ALIAGA, MARY PATRICIA Fecha de lanzamiento
ELABORACION DE DISERIO 3D BASADO EN EL FIRMWARE MARLIN

. - 2020
SISTEMA DE GESTION WEB PARA EL CONTROL DE OPTICAS ARUQUIPA LAURA, SILVANA ANDREA

SISTEMA DE CONTROL Y SEGUIMIENTO DE PROYECTOS EDUCATIVOS  SANGALLT PACO, ANGHELHO Has File(s)
as File(s

SISTEMA WEB DE ADMINISTRACION DE HISTORIAS CLINICAS GONZALES PAZ, CESAR ARIEL

true
DESARROLLO DE UNA BILLETERA MOVIL PARA REALIZAR ALANOCA ARUQUIPA, PETER CIRO
TRANSACCIONES FINANCIERAS

SISTEMA DE ADMINISTRACION Y CONTROL DE ACTIVOS FIIOS ROQUE ALI, LIDIA VICTORIA

Nota. Elaboracion propia
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Figura 3. 32 Cadigo fuente pagina de busqueda

Nota. Elaboracién propia

3.4.5.3. Implementacion interfaces para usuarios administradores del sistema
Implementacion pagina de inicio de sesién

Pueden iniciar sesion los usuarios autorizados por el administrador general, podréan
administrar segun el rol que les corresponda por lo que se pide introducir correo

electrénico y su password previa registro al sistema.

Figura 3. 33 Pagina de inicio de sesion
= o

isuario y su contrasefia:

Direccién de correo
electrénico:

Contrasefia:

- S—

Nota. Elaboracién propia
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Figura 3. 34 Cdédigo fuente pagina de inicio de sesion

class
n id= method="post

ass="btn btn ss" g mit" " Fmt :m g y="jsp. components .1

Nota. Elaboracion propia
Implementacion pagina de herramientas de administracion para administrador

general

A continuacién se observa la interfaz de herramientas de administracion para el
usuario administrador general para la gestion de contenidos del sistema, control de

acceso al sistema, gestion de usuarios, gestion de grupos y otros ajustes generales.

Figura 3. 35 P4gina de herramientas de administracion para administrador general

repositorio.upea.bo

Repositorio Institucional UPEA

rlERRAMIENTAS DE ADMINISTRACION

Seleccione una operacién de la barra de navegacion lateral.

CONTENIDO CONTROL DE ACCESO AJUSTES GENERALES

Registro
Metadatos

Registro de formato Bitstream

Editar noticias

Editar

Nota. Elaboracion propia
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Figura 3. 36 Cddigo fuente pagina de herramientas de administracion

Nota. Elaboracion propia

Implementacion pagina principal de Comunidad/Subcomunidad

Figura 3. 37 Pagina principal de Comunidad/Subcomunidad
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Nota. Elaboracion propia
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Implementacion pagina principal de Coleccion

Figura 3. 38 Pagina principal de Coleccion

ep05|tor|0 Instltucmnall

UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO

repositorio.

Repositorio Institucional UPEA / Carrera Ingenieria de Sistemas

PRO(ECTOS DE GRADO - INGE)IERTA p—
DE SISTEMAS
TOT 15 Mapeador de items

Editar Submitters

Exportar Coleccién
Buscar por filtros
Exportar (migrar) coleccion

Fecha Publicacién Autor Titulo Palabra Clave

Exportar metadatos

HERRAMIENTAS DE ADMINISTRADOR

ENVIAR UN ITEM EN ESTA COLECCION #

Suscribirse para recibir un correo electrénico cada vez que se introduzca un item en esta coleccion.

Nota. Elaboracion propia

Figura 3. 39 Interfaz de Metadatos de un item

Por favor, use este identificador para citar o enlazar este item: :

Editar..

Exportar ftem
Titulo : PROTOCOLOS BLOCKCHAIN APLICADOS A UN SISTEMA DE VOTACION Exportar (migrar) elemento
Autor : CHURATA SONCO, HECTOR Exportar metadatos

Palabras Blockchain
clave : seguridad
algoritmos
wvoto electrénico

Fecha de 2020
publicacién

Citacion : TS.D.G;N°074

Resumen :  Actualmente, la tecnologia se ha implementado en diferentes campos de trabajo, construyendo un mundo diferente, uno de
los muchos campos donde se aplica es en los procesos electorales, donde se desarrollaron sistemas de votacién electrénica,
con el fin de agilizar los procesos electorales tradicionales, sin embargo, todavia existen discusiones sobre este tema. Existen
un gran grupo de personas quienes piensan que no es factible llevar a cabo procesos electorales a través de un sistema de
votacién electrénica, ya que son mas vulnerables 3 posibles ataques informdticos y manipulacién de datos. Esto fue lo que
motivo a realizar esta investigacién. Hoy en dia se ha llegado a escuchar con mayor fuerza sobre la tecnologia blockchain y
sus grandes beneficios en la sequridad de la informacién, causando impacto en el drea financiero, donde las monedas
digitales funcionan sobre el sistema de blockchain. Para el desarrollo de este tema de investigacion se propuso tomar como
caso de estudio la Carrera de Ingenieria de Sistemas perteneciente a la Universidad Piblica de EL Alto, donde se observé
que llevan un proceso electoral tradicional que consiste en emitir votos por medio de papeletas fisicas. Para el presente
trabajo de investigacion se construyé un sistema de votacién electronica, utilizando r métodos, herramientas de
desarrollo para luego aplicar algoritmos blockchain, con el fin de comprobar la seguridad que proporciona a los datos y
probar la hipétesis planteada.

URL: http://repositorio.upea.bo/handle/123456789/119

ISSN : T5-074-2020

Aparece en
las

sis de Grado - Ing. Sistemas

Nota. Elaboracion propia
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Figura 3. 40 Interfaz de administracion de Usuarios

repositorio.upea.bo

Repositorio Institucional UPEA / Administrar

Administrar usuarios Ayuda...

Elija una accién:

Nota. Elaboracién propia

Figura 3. 41 Interfaz envio de nuevo item

repositorio.upea.bo

Subir | Verifica License | Licencia = Completo

ENVIO: DESCRIBA EL ITE) (MAS AYUDA...)

Por favor, rellene la informacién requerida sobre su envio. En la mayorfa de los navegadores puede utilizar la tecla del tabulador para mover el cursor hasta el siguiente recuadro o botén para
evitar usar el ratén cada vez.

Ingrese el nombre del Autor para este item.

Autores + Afiadir mas

Ingrese el Titulo principal para este item

Titulo *

Si el item tiene otros titulos, por favor ingréselos agu

Otros Titulos + Afiadir mas

Por favor asigne la fecha de la primera publicacién o distribucién piblica. Puede dejar en blanco el dia y/o mes si no son aplicables.

icacién *
Fecha de Publicacién Mes: | (sin mes) v Dia: Afio:
Ingrese el nombre del Editor/Editorial de la primera publicacién de este item.

Editor/Editorial

Ingrese la citacion estandar para la primera publicacién de este item.

Citacion

Ingrese las series y el nimero asignado por tu comunidad para este item

Nota. Elaboracion propia
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3.5. METODOLOGIA MOBILE-D

3.5.1. INTRODUCCION

En esta etapa orientada a la plataforma mévil del proyecto, se aplican los fundamentos
tedricos mencionados en el capitulo anterior que se enfocan en el andlisis y disefio de
la aplicacidon mévil del sistema, para tal objeto se esta utilizando la metodologia agil
Mobile-D donde se debe seguir un proceso de evaluacion por sprint de acuerdo a la

evolucion del proyecto.

3.5.2. FASE DE EXPLORACION

En esta fase se hace la planificacion del alcance y el desarrollo de la aplicacion, para
la cual se centra en la busqueda de las respectivas herramientas para su desarrollo.
Ademas, se definen a los involucrados de la plataforma mévil del proyecto donde se

pudo identificar sus tareas, roles y responsabilidades.
3.5.2.1. Establecimiento de actores

Se definen a los actores que intervienen:

Tabla 3. 52 Actores Plataforma Movil

Usuario Descripcion

Visitante y/o Investigador  Estudiante, docente, publico en general interesado en la
obtencion de informaciébn respecto a documentos
almacenados en el servidor.

Administrador Administra la informacion requerida por el lado del sistema
web con las respectivas actualizaciones, y adicion de
nuevos items.

Nota. Elaboracion propia

3.5.2.2. Definicién del alcance

En este punto se determina los requisitos previos, asi mismo los objetivos y alcance
del producto.
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a) Requisitos previos:

Plataforma web del repositorio en ejecucion.

Dispositivo movil con sistema operativo Android en version 5.0 o superior.
b) Objetivos:

Navegacion en el repositorio.

Realizar consultas de busqueda.

Obtener informacion de noticas y nuevas publicaciones.

Realizar el auto registro como usuario del

Modificar perfil.

Repositorio.

Acceder a contacto directo con los administradores via medios de contacto.

Proveer enlaces externos de los principales sitios web y/o sistemas de la

universidad.

c) Alcance:

Aplicacién mévil funcional con enlace a la plataforma web del repositorio institucional

en el cual se pueda navegar y consultar recursos intelectuales disponibles.

3.5.2.3. Recopilacién de Requerimientos

En este punto de recopilacion de requerimientos, se plante6 una lista de las tareas a

realizar, donde se capturé los requerimientos de la aplicacion, cada requerimiento es

considerado como una tarea para la fase de produccion.

Tabla 3. 53 Lista de Requerimientos plataforma movil

Nro DESCRIPCION ESTADO
1 Disefar la pantalla principal de la aplicacion. Finalizado
2 Disefiar modulo de Repositorio Institucional. Finalizado
3 Disefiar modulo de busqueda. Finalizado
4 Disefiar modulo de noticias. Finalizado
5 Disefiar modulo de perfil. Finalizado
7 Disefiar pantalla de contactos. Finalizado
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8 Disefar pantalla de guia de uso de la aplicacion. Finalizado

9 Diseflar modulos de envio directo mensajes de consulta al Finalizado

administrador.

10 Puesta en marcha de la aplicacién. Finalizado

Nota. Elaboracion propia

3.5.2.4. Establecimiento de proyectos

Se define el entorno técnico y asi mismo el entorno fisico del proyecto
e Documento de requerimientos iniciales: Documento de Andlisis Inicial y
disefio de Arquitectura base.
e Tecnologia: Android
e Lenguaje de Programacion: Java
e |IDE: Android Studio
e Sistema Operativo: Android version 5.0 superior

e Equipos: Enlace a la plataforma web y servidor, 1 laptop, espacio minimo de 30
GB.

e Metodologia de Desarrollo: Mobile-D.

3.5.3. FASE DE INICIALIZACION

En esta fase de inicializacion se hace el andlisis y planificacién de los modulos que el

sistema tendr& para su funcionalidad.

3.5.3.1. Configuracion del proyecto

1) Preparacion del ambiente:
¢ Instalacién de Android Studio
¢ Instalacion del jdk

2) Capacitaciones

Capacitarse en el desarrollo movil con Android Studio.
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3.5.3.2. Planeamiento Inicial (Dia de planificacion repeticion 0)

3.5.3.3. Caso de Uso

A continuacion, se hace referencia al diagrama de caso de uso de la plataforma movil
del sistema, en la que se muestra graficamente el comportamiento del usuario
investigador y la aplicacion movil. En la figura se identifica al usuario investigador con
las respectivas acciones con la aplicacion.

Figura 3. 42 Caso de Uso Aplicacion Movil

Aplicacion moévil

Ingresara la aplicacion

Navegar por
comunidadesy
subcomunidades

Contactar con
administradores

Realizar Busqueda

Investigador

Visualizar noticias y nuevas
publicaciones

Ajustar perfil y registro

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 3. 54 Descripcion de caso de uso de la plataforma movil

DESCRIPCION DE CASO DE USO: USUARIO INVESTIGADOR
ACTORES Usuario investigador

OBJETIVO Navegar y consultar recursos intelectuales desde la aplicacién o
plataforma movil.
PRECONDICIONES Instalar la aplicacion, contar con conexion a internet

SECUENCIA e El usuario investigador puede iniciar e ingresar a la

PRINCIPAL aplicacion.

e Elusuario investigador puede navegar por las comunidades
y subcomunidades.

e EIl usuario investigador visualiza las colecciones y sus
items.

e El usuario investigador visualiza metadatos del item.

e EI usuario investigador puede contactar con los
administradores mediante correo y WhatsApp.

e El usuario investigador puede realizar blsqueda simple y
avanzada.

e Elusuario investigador visualiza las nuevas publicaciones y
noticias.

e EIl usuario investigador tiene la posibilidad de realizar
autoregistro en el sistema,

e El usuario investigador puede madificar su perfil.

¢ El administrador general puede revisar, aceptar o rechazar

los nuevos envios.

Nota. Elaboracion propia

En el caso de uso descrito anteriormente, hace referencia el comportamiento del
usuario investigador con la aplicacion de la plataforma maovil del sistema, por el lado
del usuario administrador, la gestion de las comunidades, subcomunidades,
colecciones y envio de los nuevos items, es realizado por los administradores de la

plataforma web.
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3.5.3.4. Elaboracion de Prototipos de mediana fidelidad (Dia de publicacion en

repeticion 0)

Las pantallas que se plantean a continuacion buscan cumplir con los requerimientos
de la aplicacion movil.

Figura 3. 43 Prototipo inicial,
pantalla principal

——

NEMEPE DEL DEPASITERIS
Descripcion Bienvenida \cong
sseccion redes socuales

Q
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@
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=/

Figura 3. 44 Prototipo inicial,

Nota. Elaboracion propia Comunidades del repositorio
K {—] Ogﬁ
<EMHUNIDADES EN EL PEPSSITERIS
—

Logo Norbre Comidad

Logo Narbre Somunidad

Logo Nombre Comuidad

Logo Nowhre Comuidad

=

Nota. Elaboracion propia
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Figura 3. 45 Prototipo inicial,
seccién de busqueda

=)

Eesijtado

#§¢ a = 2 Figura 3. 46 Prototipo inicial,

noticias
& D J
( =00 ® \
Nota. Elaboracion propia

PUBLICACIANES BECIENTES

—_— "

Besujrado

Nota. Elaboracion propia
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Figura 3. 47 Prototipo inicial, iniciar sesion y editar perfil

K ‘:‘oom

Ingrasar

=/

Nota. Elaboracién propia

3.5.4. FASE DE PRODUCCION

En esta fase de la aplicacion o plataforma movil del proyecto ya se cuenta con la
estructura y el entorno de trabajos listos para hacer una division de las tareas similares
gue analizamos en la Tabla 3. 53 de requerimientos, para completar los requerimientos,

se hizo la division de tres iteraciones que son detallas a continuacion.

3.5.4.1. ITERACION 1

PLANIFICACION

En la iteracion 1, se trabajé en la creacién de la aplicacion con el disefio de las

respectivas pantallas de inicio y definicion de los médulos.
Los objetivos de la iteracion 1 se muestran a continuacion:

e Creacion de la aplicacion base.

e Creacion de la pantalla de inicio splashscreen.
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e Creacion de las ventanas de navegacion.
TRABAJO

En este punto se desarrollé6 cada uno de los objetivos planteados en el dia de la
planificacion, donde se trabaja en la creaciéon de la aplicacion base, la pantalla
splashscreen para la respectiva identificacion de la aplicacion y creacion de las
ventanas de navegacion.

LIBERACION

Dia de entrega donde se aprecia cada una de las tareas que se realizaron dentro del

dia de trabajo de la iteracion.

Figura 3. 48 Creacion de la pantalla de inicio splashscreen

Nota. Elaboracién propia
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Figura 3. 49 Creacion de las ventanas de navegacion

Bottom MNavigation

ft (B Q 2
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X -
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&

Nota. Elaboracion propia

3.5.4.2. ITERACION 2

PLANIFICACION

En la iteracion 2, se realizd la creacion de las diferentes pantallas y mdédulos de la
aplicacion, los cuales son: El disefio de la pantalla de inicio o principal, médulo de
navegacion en el Repositorio, médulo de busqueda, mddulo de noticias y mdodulo de

perfil de usuario.
Los objetivos de la iteracion 2 se muestran a continuacion:

¢ Disefo de la pantalla inicio o principal.
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e Enlace al repositorio web en los diferentes modulos de la aplicacion.

TRABAJO

En este punto también se realiza cada uno de los objetivos planteados en el dia de la
planificacion, donde se desarrolla la pantalla de inicio o principal y visualizacion de los

diferentes modulos de la aplicacion del contenido del Repositorio Web

LIBERACION

Dia de entrega donde se observa la realizacion de cada una de las tareas que se

hicieron dentro del dia de trabajo de la iteracion actual.

Figura 3. 50 Disefio de la pantalla inicio o principal

REPOSITORIO INSTITUCIONAL t»‘.

Inicio

Nota. Elaboracion propia
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Figura 3. 51 Repositorio, plataforma mévil

COMUNIDADES EN EL REPOSITORIO

AREA ICIAS AGRICOLAS,
PECUARIASY RECURSOS NATURALES

Posgrado

Pisico do A

AREAVICERRECTORADO

Vicerectorado

f

Repositorio

Nota. Elaboracion propia

Figura 3. 52 Busqueda, plataforma movil

BUSCAR

ENUNCIADO DE LA BUSQUEDA:

—

BUSCAR EN:

Todo Repositorio v '

BUSCAR

RESULTADOS DE TU BUSQUEDA

Resultados por item: Tesis, Proyectos de Grado, Revistas

Vista previa Fecha de Titulo Autor(es)
publicacién
. 2020 SISTEMA INMOTICO MAMANI
— PARA LA SEGURIDAD  GUAJLLIRI,
‘ﬂ DE INMUEBLE ADOLFO
o———re 2020 SISTEMA DE

INFORMACION WEB
ﬁ PARA

SEGUIMIENTO DE

A ®B °~ A =2

Buscar

Nota. Elaboracion propia
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Figura 3. 53 Noticias y publicaciones,
plataforma mavil

NOTICIAS

En esta seccion se visualiza las dultimas noticias,
actualizaciones, comunicados y las nuevas publicaciones en
el repositorio Institucional. A continuacién se observa las
altimas publicaciones en todo el Repositorio. Al acceder a
"listar Comunidades/Colecciones’, se puede detallar las
tltimas publicaciones en cada Comunidad y/o Coleccién.

Figura 3. 54 Inicio de sesiény
editar perfil, plataforma mévil

Edite su perfil

ULTIMAS PUBLICACIONES EN EL REPOSITORIO

Por favor, introduzea o corrija la siguiente informacion. Los
campos marcados con * son obligatorios.

MODELO MATEMATICO PARA PRUEBAS DE CONTAGIO EN
ENTIDADES DE INTERMEDIACION FINANCIERA EN BOLIVIA

autor(es): MIRANDA CONDORY, CELESTINO.
[Thesis]

SISTEMA WEB INTEGRADO DE ADMINISTRACION Y CONTROL
DE BIBLIOTECAS

Nombre*:

sa_repositorio

Apellido*:
autor(es): ARUQUIPA CORONEL, JORGE LUIS.
[Proyecto de Grado]

" =B QO & 2

Noticias

upea

Teléfono de contacto:

Idioma:

Nota. Elaboracion propia esparol

Opcionalmente, puede elegir una nueva contrasefia,
introducirla en el recuadro de abajo y confirmarla
escribiéndola de nuevo en el segundo recuadro para
verificarla. Debe tener al menos 6 caracteres

Nueva contrasefia:

Confirme la contrasefia:

Nota. Elaboracion propia
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3.5.4.3. ITERACION 3

PLANIFICACION

En la iteracion 3, se realizo la creacion de la pantalla de guia de uso de la aplicacion,
el modulo de contacto directo con el administrador y partes complementarios de la

aplicacion.
Los objetivos de la iteracion 2 se muestran a continuacion:

e Creacién de la pantalla guia de uso de la aplicacién.
e Creacion del modulo de contacto.

¢ Disefo de interfaz amigable.
TRABAJO

En este punto también se realiza cada uno de los objetivos planteados anteriormente,
donde se tiene la creacion de la pantalla guia de uso de la aplicacion y creacion del

modulo de contacto.
LIBERACION

En el dia de entrega se puede apreciar cada una de las tareas que se realizaron dentro
del dia de trabajo de la iteraciébn como la creacién de guia de uso y contactos.
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Figura 3. 55 Contactos, plataforma movil

X CONTACTOS

CONTACTANOS

Para realizar su consulta cantdctanos en los siguientes
medios, le responderemos en la brevedad posible.

M repositorioupea@gmail.com
w 68139622

SITIOS WEB

Para una mejor experiencia en la interaccion con el Repositorio, puede
visitar el sitio web presionando sobre la siguiente direccion.

'
[u repositorio.upea.bo

OTROS ENLACES DE LA INSTITUCION

Se) www.sie.upea.bo

,ﬁ www.upea.bo
e
@ sistemas.upea.bo/|

Posgrado posgrado.upea.bo
- botird
SUYAY inscripcionessistemas.upea.bo

matriculacion.upea.bo

DIRECCION

f® @ a a =

Inicio -

Nota. Elaboracién propia

Figura 3. 56 Guia de uso,
plataforma movil

X GUIA DE USO DERIU

MENU PRINCIPAL

165 GEA

Descripciones

a contacto directo con los

6n de medios y rede
del reposit

Referencia a este modulo guia de uso de la aplicacion

navegac

6n en los

Botones de
fe titucional UPEA.

diferente:

Nota. Elaboracion propia
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3.5.5. FASE DE ESTABILIZACION

En esta fase del proyecto, asi como indica la metodologia Mobile-D, se llega a
ensamblar todos los modulos verificando su funcionalidad para luego realizar las
diferentes pruebas de navegacion en el repositorio. Asi mismo finaliza el desarrollo de

la plataforma movil del Sistema Repositorio Institucional.

3.5.5.1. Workshop de post Iteracion

MEJORAS

En esta etapa, se hizo la mejora de la aplicacién Repositorio UPEA adjuntado pantalla
de bienvenida con breve explicacion, y mejoras en detalles de la interfaz gréfica de la
aplicacion movil para una mejor apariencia y presentacion para el usuario investigador,
asi mismo, en base a las iteraciones realizadas se hallaron algunos aspectos que fueron

mejorados gradualmente mediante las respectivas iteraciones realizadas.
FORTALEZAS

La aplicacion se ejecuta de manera normal sin conexion a internet, mostrando el menu
principal y algunos modulos. Si en una primera instancia se hizo la navegacion y
exploracion con conexién a internet en los diferentes médulos de repositorio, se guarda

los datos de caché permitiendo al usuario una navegacion mas rapida.
DEBILIDADES

Para realizar consultas y blusqueda de documento, es imprescindible tener acceso a
la red, asi mismo, para apreciar las nuevas actualizaciones y mejoras en el repositorio,

se recomienda limpiar caché cada cierto tiempo o cuando lo requiera.

3.5.6. FASE DE PRUEBAS

En esta ultima fase, se hace el andlisis de la disponibilidad de una versién estable y
plenamente funcional de la aplicacién, realizando pruebas en dispositivos moviles.

Para ello se hizo pruebas en los diferentes dispositivos moviles, con diferentes
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versiones de SO y caracteristicas del equipo. En base a las pruebas realizadas se

hallaron algunos aspectos que fueron mejorados.

Con la verificacion final realizada en los distintos dispositivos moviles se verificé que

la aplicacion funciona correctamente y se adapta a cualquier tamafio de pantalla.

3.5.6.1. Prueba de aceptacion para la aplicacion Repositorio.

Tabla 3. 55 Prueba de aceptacion y funcionalidad de la aplicacion movil

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de prueba: Funcionalidad de la aplicacion movil

Descripcion La aplicacién necesita la mejora en el disefio de

presentacion al usuario.

Condiciones de Ejecucién  Para hacer la prueba, es condicion tener conexion a

internet.

Procedimiento e Se inicia la aplicacion.

e Se ingresa a la ventana principal.

e Seingresa a la ventana de exploracion de
repositorio.

e Seingresa a la ventana de busqueda.

e Seingresa a la ventana de noticias y nuevas
publicaciones.

e Seingresa a la ventana de inicio de sesion, registro

o editar pefrfil.

Resultado Esperado La aplicacién movil refleja los cambios y mejoras
efectuados en la visualizacién de interfaz mejorando su

uso por el usuario final.

Nota. Elaboracion propia
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3.6. PERFIL DE METADATOS INSTITUCIONALES UNIVERSIDAD PUBLICA DE
EL ALTO BASADO EN DUBLIN CORE

En el trabajo de Pefia B. (2015), indica que los repositorios como servicios electrénicos
trabajan con estandares para garantizar la accesibilidad, interoperabilidad, durabilidad
y reutilizacion de los materiales en la web. Teniendo en cuenta que el verdadero valor
de los repositorios para aumentar la visibilidad e impacto de sus contenidos se
consigue cuando éstos son integrados en un nivel superior de agregacion tematica, se
debe considerar que ofrecer metadatos precisos y completos es fundamental para que
los objetos depositados en los repositorios puedan ser identificados, localizados,

reutilizados y se puedan crear buenos servicios de valor afiadido.

Los metadatos Dublin Core, es uno de los tipos de metadatos mas utilizadas para el

desarrollo de repositorios institucionales.

Segun las entrevistas desarrolladas en las unidades académicas de la Universidad
Publica de El Alto, asi mismo realizada la exploracién y visita en los diferentes
repositorios institucionales nacionales e internacionales, se abstrajo los datos mas
relevantes que deben ser registradas juntamente con un documento intelectual
generada en la Universidad Publica de El Alto, por lo tanto, se definen 9 metadatos
institucionales en base a metadatos Dublin Core que fue expuesta en el capitulo 2. Por
lo tanto, para su implementacion del repositorio se definen los siguientes metadatos

institucionales:

Tabla 3. 56 Perfil de metadatos institucionales basado en Dubiln Core

NOMBRE DESCRIPCION ETIQUETA

Autor/colaborador Persona u organizacion responsable dc.contributor.author
de la creacion del contenido
intelectual del recurso.

Titulo El nombre dado a un recurso, dc.title
habitualmente por el autor

162



Fecha de
publicacion o
distribucion

Materias o Palabras
clave

Resumen

Patrocinador

Tipo del recurso

Relacion

Lenguaje

Fecha en la cual el recurso se puso a
disposicién del usuario en su forma
actual.

Temas del recurso. Tipicamente,
palabras claves o frases que
describen el titulo o el contenido del
recurso.

Un sumario del contenido del recurso.

Informacion sobre agencias
patrocinadoras, individuos o arreglos
contractuales para el articulo.

La categoria del recurso. Por ejemplo,
tesis de grado, proyecto de grado y
entre otros.

Identificador de un segundo recurso y
su relacién con el recurso actual.
Nombre de la serie y nUmero dentro
de esa serie, si esta disponible. En
este caso, registro local del
repositorio.

Idioma del contenido intelectual.

dc.date.issued

dc.subject

dc.description.abstract

dc.description.sponsorship

dc.type

dc.relation.ispartoseries

dc.languaje.iso

Nota. Elaboracion propia
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CAPITULO IV
PRUEBAS DE

EVALUACION Y
RESULTADO



4. PRUEBAS DE EVALUACION Y RESULTADO
4.1. INTRODUCCION

El presente capitulo, contempla las pruebas de evaluacion del sistema de Repositorio
en ambas plataformas haciendo uso factores de calidad McCall, en la estimacion de
costos se emplea el método COCOMO. En cuanto a la seguridad se describe normas
establecidas de acuerdo a la ISO-27002 para la mejora continua de un conjunto de

controles que permiten reducir el riesgo de sufrir incidentes de seguridad.

4.2. EVALUACION DE CALIDAD DE SOFTWARE McCall

Para la evaluacion de la calidad del sistema se hard uso de los factores de calidad
McCall, que propone factores y métricas comunmente para evaluar la calidad del
software. Las métricas que propone son preguntas que ponderan numéricamente un
determinado atributo del producto de software. Después de obtener los valores para
todas las métricas de un criterio especifico, el promedio de todas ellas es el valor para

ese factor.

4.2.1. EVALUACION DE CALIDAD DE SOFTWARE PLATAFORMA WEB
4.2.1.1. Operacioén de Producto

Tabla 4. 1 Evaluacion de Operacion del Producto

o Puntuacion
Factor Criterio

1 2 3 4 5

Facilidad de Operacién X
Facilidad de uso  Facilidad de comunicacion X
Facilidad de aprendizaje X
Control de accesos X

Integridad Factibilidad de auditoria X
Seguridad X

Completitud X
Correccion Consistencia X
Trazabilidad o rastreabilidad X
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Precisién X

Tolerancia a fallos X
Fiabilidad Modularidad X

Simplicidad X

Exactitud X

Eficiencia en ejecucién X
Eficiencia o _

Eficiencia en almacenamiento X

Nota. Elaboracion propia

Para la obtencion de la ponderacion porcentual de la perspectiva de la operacion del
producto, se hara la suma del valor de cada factor, y el promedio de los factores el

cual definira el valor.

Operacion del producto = OP
Factor = F
Criterio=C
Cantidad de factores = n
Puntuacion total = PT
PT=5*namero de C
F=5C/PT
OP = (F1*....#F;) /' n

e Facilidad de uso
PT=5*3=15
F=@4+5+5)/15
F=0.93
e Integridad
PT=5*3=15
F=(5+4+5)/15
F=0.93
e Correccion
PT=5*3=15
F=(@4+5+5)/15
F=0.93
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e Fiabilidad
PT=5*5=25
F=(5+4+5+4+5)/25
F=0.92
e Eficiencia
PT=5*2=10
F=(5+5)/10
F=1

OP =(0.93 +0.93 + 0.93 + 0.92 + 1)/5
OP =0.94

Obtenido el resultado del valor de la perspectiva, se puede interpretar que la operacion
del producto es de un valor del 94%. El cual indica una buena operatividad del

producto.

4.2.1.2. Revision del Producto

Tabla 4. 2 Evaluacion de Revision del Producto

Puntuacion
Factor Criterio
1 2 3 4 5
Facilidad de Concision X
mantenimiento Auto descripcién X
Modularidad X
Facilidad de Simplicidad X
prueba Auto descripcién X
Instrumentacioén X
Escalabilidad X
Flexibilidad
Reestructuracion X

Nota. Elaboracion propia
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En cuanto a la ponderacion porcentual de la perspectiva de la revision del producto,

se realizara la suma del valor de cada factor, y el promedio de los factores el cual

definira el valor del mismo.

Revision del producto = RP
Factor = F

Criterio=C

Cantidad de factores = n
Puntuacion total = PT

PT =5*nUumero de C

F=YCIPT

RP = (Fy+....+F.) / n

e Facilidad de mantenimiento

PT=5%*2=10
F= (5+4)/10

F=0.9

e Facilidad de prueba

PT=5*4=20
F=(5+5+4+4)/20

F=0.9
e Flexibilidad

PT=5%2=10
F= (5+5)/10

F=1

RP = (0.9 + 0.9 + 1)/3

RP =0.93

Obtenido el resultado del valor de la perspectiva, se puede interpretar que la revision

del producto es de un valor del 93%.
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4.2.1.3. Transiciéon del Producto

Tabla 4. 3 Evaluacion de Transicion del Producto

Puntuacion
Factor o métrica Criterio
1 2 3 4 5
Auto descripcion X
Reusabilidad Modularidad X
Independencia entre sistema y «
software
Modularidad X
Compatibilidad de comunicaciones X
Interoperabilidad
Compatibilidad de datos X
Estandarizacion X
Modularidad X
Portabilidad
Independencia de hardware X

Nota. Elaboracion propia

En cuanto a la ponderacion porcentual de la perspectiva de la transicion del producto, se
realizara la suma del valor de cada factor, y el promedio de los factores el cual definira el valor

del mismo.

Transicion del producto = TP
Factor = F
Criterio=C
Cantidad de factores = n
Puntuacion total = PT
PT=5*ndamero de C
F=>C/PT
TP = (F1+....4F,) /n
¢ Reusabilidad

PT=5*3=15
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F= 4+5+4/15

F=0.87
e Interoperabilidad
PT=5*4=20
F=(4+5+5+5)/20
F=0.95
e Portabilidad
PT=5*2=10
F=(@4+3)/10
F=0.7

TP =(0.87 + 0.95 + 0.7)/3
TP =0.84
Obtenido el resultado del valor de la perspectiva, se puede interpretar que la transicion

del producto es de un valor del 84 %.

Una vez obtenida el valor de las variables operacion del producto, revision del
producto y transicién del producto, evaluaremos el sistema realizando un promedio

total de las perspectivas de las cuales ya se tiene el resultado.

Donde:
OP: Operacién de producto
RP: Revision del producto
TP: Transicion del producto
Calidad = (OP +RP +TP) / 3
Calidad =(0.94+0.93+0.84)/3
Calidad =0.903 =90 %

Por lo tanto, en la plataforma web se tiene el promedio de calidad de Software
de un 90%
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4.2.2. EVALUACION DE CALIDAD DE SOFTWARE PLATAFORMA MOVIL

4.2.2.1. Operacion de Producto

Tabla 4. 4 Evaluacion de Operacion del Producto Plataforma Movil

Puntuacion
Factor Criterio
1 2 3 4 5
Facilidad de Operacién X
Facilidad de uso  Facilidad de comunicacion X
Facilidad de aprendizaje X
Control de accesos X
Integridad
Seguridad X
Completitud X
Correccion Estabilidad X
Trazabilidad o rastreabilidad X
Tolerancia a fallos X
Modularidad X
Fiabilidad o
Simplicidad X
Exactitud X
Eficiencia Eficiencia en ejecucién X

Nota. Elaboracion propia

Para la obtencion de la ponderacion porcentual de la perspectiva de la operacion del

producto, se hara la suma del valor de cada factor, y el promedio de los factores el

cual definira el valor.

Operacion del producto = OP
Factor = F
Criterio=C
Cantidad de factores = n
Puntuacion total = PT
PT=5*ndamero de C
F=3C/PT
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OP = (Fi+...4Fy) / n

e Facilidad de uso
PT=5*3=15
F=(5+5+5)/15
F=1
e Integridad
PT=5*2=10
F=(+4)/10
F=0.9
e Correccion
PT=5*3=15
F=@4+5+4)/15
F=0.87
e Fiabilidad
PT=5*4=20
F=(5+5+4+3)/20
F=0.85
e Eficiencia
PT=5*1=5
F=(5)/5
F=1

OP=(1+0.9+0.87 +0.85 + 1)/5
OP =0.92

Obtenido el resultado del valor de la perspectiva, se puede interpretar que la operacion
del producto es de un valor del 92 %. El cual indica una buena operatividad del

producto.
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4.2.2.2. Revision del Producto

Tabla 4. 5 Evaluacion de Revision del Producto Plataforma Moévil

Puntuacion
Factor Criterio
1 2 3 4 5
Facilidad de Concision X
mantenimiento Auto descripcién X
Modularidad X
Facilidad de Simplicidad )
prueba
Auto descripcion X
Escalabilidad X
Flexibilidad
Reestructuracion X

Nota. Elaboracion propia

En cuanto a la ponderacion porcentual de la perspectiva de la revision del producto,
se realizara la suma del valor de cada factor, y el promedio de los factores el cual

definira el valor del mismo.

Revision del producto = RP
Factor = F
Criterio=C
Cantidad de factores = n
Puntuacion total = PT
PT=5*ndmero de C
F=>C/PT
RP = (Fi*....+#Fy) / n

e Facilidad de mantenimiento

PT=5%2=10
F= (4+4)/10
F=0.8
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o Facilidad de prueba
PT=5*4=15
F=(5+5+4)/15
F=0.93
e Flexibilidad
PT=5*2=10
F=(+1)/10
F=1

RP = (0.8 +0.93 +1)/3
RP =0.91

Obtenido el resultado del valor de la perspectiva, se puede interpretar que la revision

del producto es de un valor del 91 %.

4.2.2.3. Transiciéon del Producto

Tabla 4. 6 Evaluacion de Transicion del Producto Plataforma Moévil

Puntuacién
Factor o métrica Criterio
1 2 3 4 5
Auto descripcién X
Reusabilidad
Modularidad X
Compatibilidad de comunicaciones X
Interoperabilidad
Compatibilidad de datos X
Modularidad X
Portabilidad
Independencia de hardware X

Nota. Elaboracion propia
En cuanto a la ponderacion porcentual de la perspectiva de la transicion del producto,

se realizara la suma del valor de cada factor, y el promedio de los factores el cual

definira el valor del mismo.
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Transicion del producto = TP
Factor = F
Criterio=C
Cantidad de factores = n
Puntuacion total = PT
PT=5*namero de C
F=>C/PT
TP = (F1i+....+#Fy) /' n

e Reusabilidad

PT=5*2=10
F=(4+5)/10
F=0.9
e Interoperabilidad
PT=5*2=10
F= (5+5)/10
F=1
e Portabilidad
PT=5*2=10
F= (5+5)/10
F=1

TP=(0.9+1+1)/3
TP =0.967
Obtenido el resultado del valor de la perspectiva, se puede interpretar que la transicion
del producto es de un valor del 97 %.

Una vez obtenida el valor de las variables operacién del producto, revision del
producto y transicion del producto, evaluaremos el sistema realizando un promedio

total de las perspectivas de las cuales ya se tiene el resultado.

Donde:
OP: Operacion de producto
RP: Revision del producto

TP: Transicién del producto
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Calidad = (OP+RP +TP) /3
Calidad =(0.92+0.91+0.97)/3
Calidad =0.93=93%

Por lo tanto, en la plataforma movil se tiene el promedio de calidad de Software
de un 93%

4.3. ESTIMACION DE COSTOS DEL PROYECTO

Existe diferentes métodos para la estimacion de costos de software, estos métodos no
son otra cosa que establece una relacidon matematica entre el esfuerzo y el tiempo de

desarrollo.

4.3.1. Método de estimacién COCOMO

Como se indic6 en el capitulo I, COCOMO es un es un modelo de estimacion de
costos de software, orientado al tamafio del producto final, principalmente midiendo la
dimensién del proyecto en lineas de cddigo. Contiene tres submodelos donde cada
uno ofrece un nivel de detalle y aproximacién, cada vez mayor, a medida que avanza

el proceso de desarrollo del software.

4.3.1.1. Estimacion de costos Plataforma Web

La estimacion de costos del sistema fue desarrollada bajo la KLDC (Kilo-Lineas de
Cddigo). El presente proyecto en esta plataforma se implementa de 6950 lineas de

cbdigo adheridos, con este dato aplicando las conversiones se obtiene:

KLCD = (LDC)/1000
LKDC = 6950/1000
KLDC =6.95 KLDC
En el modelo de COCOMO se establecen tres tipos posibles de proyectos sobre los

gue podemos elegir el que se ajuste mas a nuestra situacion.

e Modo orgéanico: Son proyectos sencillos, el tamafio del software varia desde
unos pocos miles de lineas menores de 50 KDLC lineas de coédigo.
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e Modo semilibre o semiacoplado: Proyectos intermedios, menores de 300
KDLC que corresponde a un esquema intermedio entre el organico y el rigido;
el equipo de desarrollo puede incluir una mezcla de personas experimentadas
y no experimentadas.

e Modo rigido o empotrado: Proyectos complejos, tiene fuertes restricciones,
gue pueden estar relacionadas con la funcionalidad y/o pueden ser técnicas, en
los que apenas se tienen experiencia y se engloban en un entorno de gran

innovacion técnica.

Por lo tanto se tiene el modo organico, los coeficientes que se usaran seran los valores

gue se detallan en la siguiente tabla.

Tabla 4. 7 Aplicacion del modelo intermedio

Proyecto de Software a b c d
Organico 3.2 1.05 2.5 0.38
Semiacoplado 3.0 1.12 2.5 0.35
Empotrado 2.8 1.20 2.5 0.32

Nota. Pressman (2010)

Ecuaciones para el célculo del costo total del sistema.
E=a*KLDCb * FAE persona/mes
Tdev = c(E)® en meses
NP=E [/ Tdev en personas

CT = Sueldo Mes * P * Tdev
Donde:

E: Esfuerzo requerido por el proyecto expresado en persona-mes.
FAE: Factor de Ajuste de Esfuerzo

Tdev: Tiempo requerido por el proyecto expresado en meses.
NP: Numero de personas requeridas para el proyecto.

KLDC: Cantidad de lineas de codigo, en miles.

CT: Costo Total
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a, b, c y d: Constantes con valores definidos segin cada sub-modelo que se obtienen

de la Tabla 4. 7.

Para el proyecto se considera el modo organico y se tiene los siguientes datos:

a=3.2

Seguidamente, para hallar los

multiplicadores.

b=1.05

c=25 d=0.38 KLDC=6.95

valores de FAE, se hace uso la tabla de atributos

Tabla 4. 8 Calculo de atributos FAE

Valor
Atributos 't;/IaL;g Bajo Nominal Alto I\a/lltgl E(;;[(r)a
Atributos de software
Fiabilidad 0,75 0,88 1,00 1,15 1,40
Tamarfo de Base de datos 0,94 1,00 1,08 1,16
Complejidad 0,70 0,85 1,00 1,15 1,30 1,65
Atributos de hardware
(Ijjiitl;ié:igir?nes de tiempo de 1,00 111 130 1,66
Restricciones de memoria virtual 1,00 1,06 1,21 1,56
Volatilidad de la maquina virtual 0,87 1,00 1,15 1,30
Tiempo de respuesta 0,87 1,00 1,07 1,15
Atributos de personal
Capacidad de analisis 1,46 1,19 1,00 086 0,71
Experiencia en la aplicacion 1,29 1,13 1,00 0,91 0,82
Calidad de los programadores 1,42 1,17 1,00 0,86 0,70
Experiencia en la maquina virtual 1,21 1,10 1,00 0,90
Experiencia en el lenguaje 1,14 1,07 1,00 0,95
Atributos del proyecto
gfg;;;%saggﬁa"zadas de 124 1,10 1,00 091 0,82
lsJ;i‘Iti\va?fn de herramientas de 1,24 1,10 1,00 091 083
Restricciones de tiempo de 1,22 1,08 1,00 104 1,10

desarrollo

Nota. Pressman (2007)
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Factor de Ajuste de Esfuerzo
FAE=1,15*1,00*1,00*1,00*1,00* 1,00 * 1,00 *0,86*0,91*0,86 * 1,00 * 1,00 * 0,91
*0,83* 1,04 =0.608
FAE = 0,608
Aplicando y reemplazando los valores en la formula de esfuerzo.

Céalculo de Esfuerzo

E =a*KLDCP®*FAE
E =3,2*(6.95) *%° * 0,608

E = 14.89 persona/mes

Célculo del Tiempo de desarrollo
Tdev=c* (E)“
Tdev = 2.5 * (14.89) %3¢
Tdev = 6.98 mes

Célculo de la Productividad

PR = LCDI/E [Mes]
PR =6950/ 14.89 [Mes]
PR = 466 LCD/persona*Mes

Calculo del Personal Requerido
Por tanto, el nUmero de personas requeridas en el sistema es de:

NP = E/Tdev
NP = 14.89 persona*mes / 6.98 mes
NP = 2.133 = 2 personas
Para el célculo del costo total del sistema, considerando que el salario de un empleado
en Bolivia es de 2122 Bs por mes. Habiendo mencionado lo anterior para implementar

el sistema, se tiene lo siguiente:

Costo del sistema = NP * PAGO * Tdev
Costo del sistema =2 * 2122 * 6.98 = 29623.12 Bs.
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Tabla 4. 9 Estimacion de Costos

Descripcién Cantidad Costo Mensual Meses total
Desarrolladores 2 2122 6.98 29623
Software Gratuito
Hardware Existente

Nota. Elaboracion propia

Por lo tanto, el costo estimado de la plataforma web es 29623 Bs.

4.3.1.2. Estimaciéon de costos Plataforma Movil

Respecto a la plataforma movil, la estimacion de costos al igual que la otra plataforma
fue desarrollada bajo la KLDC (Kilo-Lineas de Codigo). Esta plataforma se implementa

de 3655 lineas de Cdédigo, con este dato aplicando las conversiones se obtiene:

KLCD = (LDC)/1000
LKDC = 11400/1000
KLDC = 3.655 KLDC

Por lo tanto se tiene el modo organico, los coeficientes que se usaran seran los valores

gue se detallan en Tabla 4. 7.

Ecuaciones para el calculo del costo total del sistema.
E=a*KLDCb * FAE persona/mes
Tdev = c(E)® en meses
NP=E [ Tdev en personas

CT = Sueldo Mes * P * Tdev
Dénde:

E: Esfuerzo requerido por el proyecto expresado en persona-mes.
FAE: Factor de Ajuste de Esfuerzo

Tdev: Tiempo requerido por el proyecto expresado en meses.
NP: Numero de personas requeridas para el proyecto.

KLDC: Cantidad de lineas de cddigo, en miles.

CT: Costo Total
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a, b, c y d: Constantes con
de la Tabla 4. 7.

valores definidos segun cada sub-modelo que se obtienen

Para esta plataforma se considera el modo organico y se tiene los siguientes datos:

a=3.2

Seguidamente, para hallar los

multiplicadores.

b=1.05

c=25 d=0.38 KLDC =3.655

valores de FAE, se hace uso la tabla de atributos

Tabla 4. 10 Célculo de atributos FAE Plataforma Moévil

Valor
Atributos 't\)/lz;g Bajo Nominal Alto 'lel:g E{;;tga
Atributos de software
Fiabilidad 0,75 0,88 1,00 1,15 1,40
Tamarno de Base de datos 0,94 1,00 1,08 1,16
Complejidad 0,70 0,85 1,00 1,15 1,30 1,65
Atributos de hardware
;Zituri:cigir?nes de tiempo de 1,00 111 130 1,66
Restricciones de memoria virtual 1,00 1,06 1,21 1,56
Volatilidad de la maquina virtual 0,87 1,00 1,15 1,30
Tiempo de respuesta 0,87 1,00 1,07 1,15
Atributos de personal
Capacidad de analisis 1,46 1,19 1,00 0,86 0,71
Experiencia en la aplicaciéon 1,29 1,13 1,00 0,91 0,82
Calidad de los programadores 1,42 1,17 1,00 0,86 0,70
Experiencia en la maquina virtual 1,21 1,10 1,00 0,90
Experiencia en el lenguaje 1,14 1,07 1,00 0,95
Atributos del proyecto
gf;;ri;;saigﬁa"zadas de 124 110 1,00 091 082
;J;iflti\fvz\?fn de herramientas de 1,24 1.10 1.00 091 0,83
Restricciones de tiempo de 1,22 1,08 1.00 104 1,10

desarrollo

Nota. Pressman (2007)
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Factor de Ajuste de Esfuerzo
FAE=1,15*0,85*1,00*1,00*1,00 * 0,87 *0,86 * 1,00 * 0,86 * 1,00 * 1,00 * 0,91
*1.10* 1,04 = 0.608
FAE = 0,655
Aplicando y reemplazando los valores en la férmula de esfuerzo.

Calculo de Esfuerzo

E =a*KLDC"*FAE
E = 3,2 * (3.655) % * 0,655
E =8.17 persona/mes
Célculo del Tiempo de desarrollo

Tdev=c* (E)¢
Tdev = 2.5*(8.17) %%
Tdev = 5.55 mes

Célculo de la Productividad

PR = LCDI/E [Mes]
PR = 3655/ 8.17 [Mes]
PR = 447 LCD/persona*Mes

Céalculo del Personal Requerido
Por tanto, el nUmero de personas requeridas en el sistema es de:

NP = E/Tdev
NP = 8.17 persona*mes / 5.55 mes
NP =1.4 =1 persona
Para el célculo del costo total del sistema, considerando que el salario de un empleado
en Bolivia es de 2122 Bs por mes. Habiendo mencionado lo anterior para implementar

el sistema, se tiene lo siguiente:

Costo del sistema = NP * PAGO * Tdev
Costo del sistema=1*2120*5.55=11777.1 Bs.

Por lo tanto, el costo estimado de la plataforma movil es 11777 Bs.
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4.4. SEGURIDAD

Las medidas de seguridad con las que cuenta el sistema, en la parte de control de
acceso son: la autenticacion, la autenticacion es cuando una sesion de aplicacion se
identifica positivamente como perteneciente a una persona electrénicay / o Grupo. El
sistema de autorizacidn se basa en asociar acciones con objetos y las listas de
personas que pueden realizarlos. Las asociaciones se denominan politicas de
recursos y las listas de personas EP se denominan grupos. Ahi son dos grupos
integrados: 'Administradores’, que pueden hacer cualquier cosa en un sitio, y

'Andnimo’, que es una lista que Contiene todos los usuarios.

El repositorio utiliza el algoritmo MD5 como la funcién de codificacion o huella digital
de sus archivos, especialmente en el envio de un item o documento o conjunto de
datos, se consiguen a partir de una entrada (ya sea un texto, una contrasefia o un
archivo). El uso del cifrado de MD5 sobresale en la comprobacion de que el documento

no ha sido modificado a la hora de publicar en el Repositorio.

4.4.1. ISO/IEC 27002

ISO/IEC 27002 proporciona recomendaciones de las mejoras practicas en la gestion
de la seguridad de informacién a todos los interesados y responsables en iniciar,
implantar o mantener sistemas de gestion de la seguridad de la informacién. De los 14
dominios principales que describe la ISO/IEC 27002 se aplicaron las siguientes

secciones para la institucion,

4.4.1.1. Control de acceso

Se refiere a los requisitos de la organizacion para el control de accesos, la gestion de
acceso de los usuarios, responsabilidad de los usuarios se describen en la siguiente

tabla.
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Tabla 4. 11 Gestiéon de acceso de los usuarios

DESCRIPCION DURACION

Gestidn de acceso de usuarios 2 veces por semana

Control de privilegios sobre grupos y nuevos

- 2 veces por semana
administradores

Gestion de Noticias en la plataforma Mobile 2 veces por semana

Gestion de nuevos usuarios 2 veces por semana

Nota. Elaboracion propia

4.4.1.2. Seguridad Fisicay Ambiental

Hace referencia al establecimiento de areas seguras, la seguridad de equipos.

Se recomienda que las copias de seguridad de la base de datos, los archivos o
documentos de la carpeta assetstore sean guardadas en diferentes lugares, asi mismo
éstas deberan ser protegidas en areas seguras donde solo permita el acceso a

personal autorizado.

e El equipamiento: Una adecuada proteccion fisica y mantenimiento permanente

de los equipos e instalaciones que conforman los activos de la institucion.

e Control de acceso fisico al area de Sistemas: Se restringe el acceso fisico a las
areas criticas a toda persona no autorizada, para reducir el riesgo de accidentes

fraudulentos.

4.4.1.3. Seguridad de las Operaciones

Se refiere a los requisitos de la organizacion para el control de accesos, la gestion de
acceso de los usuarios, responsabilidad de los usuarios. La revision y control en la

administracion general del sistema se describen en la siguiente tabla.
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Tabla 4. 12 Revision y control en la administracion general

DESCRIPCION DURACION

Actualizacién de indice con los Ultimos cambios de
2 veces por semana
metadatos.

Actualizacién de indice con los Ultimos cambios de
2 veces por semana
metadatos OAI.

Reindexacion de los items del repositorio 2 veces por semana
Regeneracion del indice 2 veces por semana
Indexacion de media filters 2 veces por semana
Reindexacion de reportes generales 2 veces por semana
Actualizacion y envio de notificaciones a los ]

_ 1 vez por dia
suscriptores
Revision y edicion de metadatos de nuevos envios al ]

o 1 vez por dia
repositorio
Respaldo o back-up de la base de datos del sistema 1 vez por semana

Nota. Elaboracion propia

En muchos de los casos, siendo el sistema un repositorio de gestién producciones
cientificas de una institucibn académica, requiere de un constante control,
actualizacion y mantenimiento para brindar mejor informacion y sistema eficiente al
investigador. El personal interviniente y los usuarios del sistema, debe cambiar la

contrasefia de acceso a sus cuentas del sistema periédicamente.

4.5. PRUEBAS AL SOFTWARE

Las pruebas son basicamente un conjunto de actividades dentro del desarrollo de
software, en este caso, realizaremos las pruebas de caja blanca, caja negra y de
estrés, es decir medir la capacidad de la infraestructura, los tiempos de respuesta a
actividades especificas correspondientes a un numero incremental de usuarios
generados de manera remota y buscar el nimero limite de usuarios antes de la

negacion de servicio de la plataforma.
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4.5.1. Pruebas de caja blanca

La prueba de caja blanca se centra en los detalles procedimentales del software, por
lo que su disefio esta fuertemente ligado al codigo fuente. Se ponen a prueba al revisar
las rutas logicas del sistema y las colaboraciones entre componentes, ademas el

conjunto especifico de condiciones o bucles verificando las funciones logicas.
Figura 4. 1 Flujograma del Sistema

Nota. Elaboracion propia
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Donde:

Inicio de sistema

Inicio de sesion con el ingreso de correo y contrasefia
Validar correo y contrasefia

Menu principal del Repositorio

Seccion de busqueda

Seccion sidebar

Seccion comunidades en el sistema

Seccidon administracion

© 0 N o g b~ wDdPRE

Resultado de busqueda
10.Menu principal de comunidad
11. Administracion de contenido

12. Administracion control de acceso
13. Administracion ajustes generales
14.Menu principal subcomunidad
15.Menu principal coleccion
16.Seccion de items

17.Proceso envio de nuevo item
18.Descripcion de metadatos del item
19.Registro de metadatos del item
20. Subida de archivo
21.Verificaciéon de registro y archivo
22.Licencia

23.Envio completo

24.Fin ciclo de sistema

25.Fin sistema

Con el grafo anterior expuesta, se procede a determinar la complejidad ciclomatica del
grafo tomando en cuenta variables como el nimero de aristas y el nimero de nodos

mediante la férmula.
V(G)=A-N+2
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Donde:

A = numero de aristas

B = numero de nodos

Por lo tanto, se tiene:

N =25

A=33

V(G)=33-25+2=10

La complejidad cicloméatica indica V(G) = 10, lo que significa que se tiene 10 caminos

independientes.

Camino 1:1, 2, 3,4,5,9, 18, 24, 25

Camino 2: 1, 2, 3,4, 6,9, 18, 24, 25

Camino 3: 1, 2, 3, 4, 7,10, 14, 15, 16, 18, 24, 25

Camino 4:1, 2, 3,4,7,10, 15, 16, 18, 24, 25

Camino 5:1, 2, 3,4, 7,10, 14, 15, 17, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25
Camino 6: 1, 2, 3,4, 7,10, 15, 17, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25
Camino 7:1, 2, 3,4,8,11, 10, 14, 15, 17, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25
Camino 8: 1, 2, 3, 4, 8, 11, 24, 25

Camino 9: 1, 2, 3, 4, 8,12, 24, 25

Camino 10: 1, 2, 3, 4, 8, 13, 24, 25
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4.5.2. Pruebas de caja negra

La prueba de caja negra es un elemento que se estudia desde el punto de vista de las
entradas que recibe y las salidas o respuestas que produce, sin tomar en cuenta el
funcionamiento interno.

Figura 4. 2 Formulario Login Prueba de Caja Negra

e —

I . . . . //
Repositorio Instltucmnall T
"UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTOZ fu

Ingresar al Repositorio

éUsuario nuevo? haga clic para registrarse.
Introduzca su direccién de correo electrénico o nombre de usuario y su contrasefia:
Direccion de repositorioupea@gmail.com
correo

electrénico:

Contrasefia:  seeesssssssscce

, [ e
I v o
Nota. Elaboracion propia

Tabla 4. 13 Caso Prueba de Aceptacion Prueba de Caja Negra

Caso de Prueba de Aceptacion

Descripcion de la Prueba: Ingreso al sistema

Permite ingresar al sistema previamente registrados mediante correo y contrasefia.

Condiciones de Ejecucién:

El usuario debe estar registrado en el sistema

Pasos de Ejecucion:

e La plataforma muestra una interfaz de formulario para ingresar correo y contrasefia.
e El usuario administrador ingresa los datos y presionar el botén entrar.
e El usuario ingresa al sistema.

Resultado esperado:

o El sistema valida los datos ingresados por el usuario y permite el acceso al sistema
de acuerdo al su rol.

Evaluacion de la Prueba:

Se ingresa al sistema con la autenticacion previa de manera satisfactoria.

Nota. Elaboracion propia
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Figura 4. 3 Envio de nuevo item Prueba de Caja Negra

:

. . . . //
epositorio Instltucmnall
ay

.

J

UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO

‘
[l alvl 20 s —-r, S -~ - -r=
DESCRIBA LOS METADATOS DEL ITE)Y
Por favor, rellene la informacién requerida sobre su envio. En la mayoria de los navegadores puede utilizar la tecla del tabulador para mover el cursor hasta el siguiente recuadro o botén para evitar usar el
ratén cada vez.

Ingrese el nom

Autor/es + Anadir mas

+ Afadir més
Por f; publicacion o distribuc ca 0 mes s ‘h
Fecha de Publicacién * Mes: sin mes) v Dia: Ano:
el numero asignado por tu comunidad para este item
Series/Reporte/cédigo No: + Afadir mas

Ingrese el resumen del item

Resumen

Palabras Clave

Tipo de Item

tiene un

Patrocinador

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 4. 14 Caso de Prueba Enviar Nuevo item Prueba de Caja Negra

Caso de Prueba Enviar nuevo item

Descripcion de la Prueba: Envio de nuevo item.

Permite realizar un nuevo envio de documento intelectual en una coleccion para la
respectiva publicacion en el Repositorio.

Condiciones de Ejecucién:

El usuario debe estar designado como administrador de la comunidad al cual pertenece la
respectiva coleccion, debe estar autentificado en el sistema y haber elegido la opcién de
enviar un nuevo item. El administrador debe haber llenado todos los campos de metadatos
en el formulario inicial, subido el archivo correspondiente, aceptado las licencias y
completado el registro para finalizar el envio.

Pasos de Ejecucién:

e El administrador selecciona la opcion de ENVIAR UN iTEM EN ESTA
COLECCION.

e El sistema muestra la primera interfaz (paso 1) de envio exponiendo el formulario
de ingreso de metadatos, una vez completado el registro selecciona la opcion
siguiente.

e A continuacién, el sistema muestra la segunda interfaz (paso 2) para subir el
respectivo documento, seleccionando la opcién siguiente se muestra la interfaz de
comprobacion del documento.

e El usuario presiona el botén siguiente y el sistema muestra la interfaz de
verificacion, donde se muestra el resumen de los metadatos ingresados y el
archivo.

e El usuario continta el proceso seleccionando la opcidn siguiente y seguidamente
se muestra la interfaz de licencia Creative Commons, seleccionar Creative
commons, elegir “no” en la primera opcion y “si” en la segunda opcion.

e Posteriormente presionando el botdn siguiente el sistema muestra el penaltimo
paso que indica la aceptacion de la licencia de distribucion no exclusiva del
Repositorio. Elegir acepto la licencia.

e El proceso finaliza indicando que se esta procediendo a la verificacion y revision.

Resultado esperado:

e El sistema valida los datos ingresados por el usuario y permite realizar el envio de
un nuevo item al sistema de acuerdo al su rol.

Evaluacion de la Prueba:

Se realiza el envio de un nuevo item en una coleccién con la autenticacion previa de
manera satisfactoria.

Nota. Elaboracion propia

190



4.5.3. Pruebas de estrés

La Prueba de Estrés es el proceso donde se eligen las actividades a probar en un sitio.
Las pruebas de estrés validan el comportamiento de la aplicacién bajo condiciones de
carga maxima donde se lleva al sistema a los limites que esta pueda soportar, de esta

forma se identifica el comportamiento del sistema bajo distintos escenarios.

Realizar esta prueba en el repositorio es muy importante, ya que debe estar disponible
en tiempo completo. Para ello recurriremos a la aplicacion de Jmeter de Java,
realizando las pruebas a los modulos que podria tener més flujo de procesos, entre
estos mddulos tenemos las interfaces de péagina de inicio, interfaz de basqueda y la

interfaz de login.

A continuacion mostramos el resumen de los resultados obtenidos donde el nUmero
de hilos (usuarios) varia de 10 a 2000 usuarios en un periodo de subida (en segundos)

igual a 1.

Figura 4. 4 Reporte resumen de prueba de estrés del sistema (10 usuarios)

Nota. Elaboracion propia
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Figura 4. 5 Reporte resumen de prueba de estrés del sistema (50 usuarios)
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Nota. Elaboracion propia

Figura 4. 6 Reporte resumen de prueba de estrés del sistema (100 usuarios)
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Nota. Elaboracién propia

Figura 4. 7 Reporte resumen de prueba de estrés del sistema (500 usuarios).
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Nota. Elaboracion propia
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Figura 4. 8 Reporte resumen de prueba de estrés del sistema (1000 usuarios)
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Nota. Elaboracion propia

Figura 4. 9 Reporte resumen de prueba de estrés del sistema (2000 usuarios)

Nota. Elaboracién propia
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES



5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. INTRODUCCION

Finalizando el presente trabajo de grado y conforme a las actividades definidas en cada
capitulo, es necesario determinar las conclusiones del proyecto para ver si se llegaron a
cumplir con los objetivos planteados a un principio, asi mismo las recomendaciones que se
podrian tomar en cuenta en el desarrollo de trabajos similares 0 mejoras en este mismo
trabajo. Una vez concluida todas las fases de la metodologia OOHDM (plataforma web) y las
fases de la metodologia Mobile-D (plataforma movil), de igual manera habiendo terminado el

desarrollo del sistema, se llega a tener las siguientes conclusiones y recomendaciones.

5.2. CONCLUSIONES

e Previa implementacion del sistema, se analizé los requerimientos minimos y se
determinaron las herramientas necesarias tanto en hardware como en software para
el respectivo albergue del repositorio institucional

e Se desarroll6 la plataforma web del repositorio de manera satisfactoria presentando
una interfaz amigable, con pantallas comprensibles y de facil administracion para los
usuarios administradores y pantallas cémodas para el usuario investigador.

e Posteriormente, se construyd la aplicacién android (plataforma mavil) con un disefio
simplificado, cémoda y atractiva que se vincula a la plataforma web del repositorio de
modo que incrementa la difusion e interaccion con el usuario final desde dispositivos
moviles.

e Se determind los metadatos institucionales requeridos para la universidad para la
respectiva preservacion e indexacion de los documentos.

e El acceso a la informacion por parte del investigador mejor6 con la sistematizacion de
registros y respaldo de documentos intelectuales, con posibilidad de realizar consultas
via Web, desde cualquier plataforma, sin la necesidad de invertir tiempo en la visita a
la biblioteca de forma fisica.

e Se realiz6 las pruebas de calidad del sistema donde se recurre a las métricas de
calidad, la misma se denomina MCall.

e Por lo tanto, respecto al objetivo general, se implement6 el sistema de repositorio
institucional en las plataformas web y movil, en esta plataforma tecnoldgica se puede
preservar y difundir las producciones cientificas y académicas generadas por la

comunidad universitaria “UPEA”, organizada jerarquicamente en comunidades,
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subcomunidades y colecciones, asi mismo facilita el alcance de estos documentos

digitales al investigador.

5.3. RECOMENDACIONES

Realizar las actualizaciones de revision de la plataforma Web implementado, esto para

un correcto funcionamiento y evitar fallas en el futuro.

Se recomienda cambiar las contrasefias de acceso en un tiempo menor para dar mayor
seguridad al Sistema.

Realizar sesiones y cursos de capacitacion para los administradores de las comunidades

y subcomunidades.

Se recomienda establecer un formulario de autorizacién otorgado y acreditado por parte
del autor para la preservacion y difusién digital de los trabajos de grado en el Rl - UPEA

(adjuntamos una sugerencia en los anexos).

Se recomienda establecer el contenido minimo de datos caracteristicos (metadatos
descritos en el capitulo 3) de un documento intelectual para el respectivo registro en el
repositorio, por lo que en cada documento se deberia identificar:

a) Autor/es

b) Titulo

c) Palabras clave

d) Fecha de publicacién

e) Resumen/abstract

f) Tipo de documento

e Se recomienda promocionar el Sistema para incluir a todas las unidades académicas,

areas, carreras, institutos de investigacion y bibliotecas que requieran un espacio de
preservacion y difusion de sus documentos.

¢ Respecto a la aplicacion moévil, se recomienda revisar comentarios o sugerencias por

parte del usuario para las respectivas mejoras y actualizaciones en las nuevas

versiones.
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ANEXOS



ANEXO A: ARBOL DE PROBLEMAS

Escasez de espacios de
almacenamiento y descuido
de los documentos.

A

Gasto de tiempo y recursos Pérdida o extravio de

econémicos en las consultas [« ~»{ documentos en caso

informativas. de preéstamos.
Falta de centralizacion de Ausencia de difusion de los
documentos para la < »| documentos intelectuales en
preservacion digital a largo plataformas tecnolégicas
plazo. estandarizadas.

Falta de una plataforma tecnoldgica que
preserve y difunda de manera digital y
centralizada las producciones cientificas y
académicas derivadas de las
investigaciones de la  comunidad
universitaria.

A A A A A
El acceso a las consultas La conservacion de
informativas de forma documentos de forma
presencial. fisica e insegura.
Uso de plataformas Administracién de documentos
tecnolégicas no apropiadas intelectuales de manera
para la gestion de independiente por las unidades
documentos intelectuales. académicas.

Incremento de los
documentos de
investiaacion.
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ANEXO B: ARBOL DE OBJETIVOS

Incremento de difusiéon de los

documentos intelectuales vy
facil interaccién con el usuario.
A
Institucional desde cualquier [« > Institucionales a las
medio con navegador Web_ prOdUCCIoneS C|ent|f|cas.

Software y hardware adecuado
para el albergue del repositorio | _
Institucional.

El ahorro del tiempo y recursos
en las consultas informativas
por parte del investigador.

acceso a los investigadores.

Preservar y difundir las producciones
cientificas y académicas de manera
digital centralizando y facilitando el

A A A A A

Analizar los respectivos Sistematizar el registro y
requerimientos y respaldo de documentos
herramientas. intelectuales.

Desarrollar la plataforma web Analizar los metadatos

del repositorio segun los necesarios para su respectiva

requerimientos. estructuracion de los

metadatos institucionales.

Construir la aplicacion movil
del repositorio.
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ANEXO C: AVAL DE LOS TUTORES
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El Alto, Junio de 2021

Sefior:

M. Sc. Ing. Enrique Flores Baltazar
TUTOR METODOLOGICO TALLER DE GRADO i

Presente. -

Ref.: AVAL DE CONFORMIDAD

Distinguido ingeniero:

Mediante la presente tengo a bien comunicarle mi conformidad del proyecto de
grado “SISTEMA DE REPOSITORIO INSTITUCIONAL MULTIPLATAFORMA PARA LA
PRESERVACION Y DIFUSION DE LA PRODUCCION CIENTIFICA - ACADEMICA DE
LA UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO”. Que procede el estudiante WILMER FRANZ
TICONA MAMANI con cédula de identidad 9087590 LP., para su defensa publica
evaluacién correspondiente a la materia de Taller de Licenciatura Il, de acuerdo al
reglamento vigente de la carrera Ingenieria de Sistemas de la Universidad Puablica de El
Alto.

Sin otro particular, reciba saludos cordiales.

Atentamente




El Alto, Junio de 2021

Sefior:

M. Sc. Ing. Enrique Flores Baltazar
TUTOR METODOLOGICO TALLER DE GRADO Il

Presente. -

Ref.: AVAL DE CONFORMIDAD

Distinguido ingeniero:

Mediante la presente tengo a bien comunicarle mi conformidad del proyecto de
grado “SISTEMA DE REPOSITORIO INSTITUCIONAL MULTIPLATAFORMA PARA LA
PRESERVACION Y DIFUSION DE LA PRODUCCION CIENTIFICA — ACADEMICA DE
LA UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO”. Que procede el estudiante WILMER FRANZ
TICONA MAMANI con cédula de identidad 9087590 LP., para su defensa publica
evaluacion correspondiente a la materia de Taller de Licenciatura I, de acuerdo al

reglamento vigente de la carrera Ingenieria de Sistemas de la Universidad Publica de El
Alto.

Sin otro particular, reciba saludos cordiales.

Atentamente

Kegis Mufiez Sirpa
ESPECIALISTA

Ing. Ju

\jﬁm/o



El Alto, Junio de 2021

Sefior:

Ing. David Carlos Mamani Quispe )
DIRECTOR DE LA CARRERA INGENIERIA DE SISTEMAS - UPEA

Presente. -

Ref.: AVAL DE CONFORMIDAD

Distinguido ingeniero:

Mediante la presente tengo a bien comunicarle mi conformidad del proyecto de
grado “SISTEMA DE REPOSITORIO INSTITUCIONAL MULTIPLATAFORMA PARA LA
PRESERVACION Y DIFUSION DE LA PRODUCCION CIENTIFICA — ACADEMICA DE
LA UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO”. Que procede el estudiante WILMER FRANZ
TICONA MAMANI con cédula de identidad 9087590 LP., para su defensa publica
evaluacion correspondiente a la materia de Taller de Licenciatura Il, de acuerdo al

reglamento vigente de la carrera Ingenieria de Sistemas de la Universidad Puablica de El
Alto.

Sin otro particular, reciba saludos cordiales.

Atentamente

M. S¢ g nrique Flores Baltazar
TUTOR METODOLOGICO



ANEXO D: AVAL DE LA INSTITUCION

204



Dtiversidad Poiblica do St oo

Creada por Ley 2115 del 5 de septiembre de 2000 y Auténoma por Ley 2556 del 12 de noviembre de 2003

El Alto, Junio de 2021

Sefior:

Ing. David Carlos Mamani Quispe )
DIRECTOR DE LA CARRERA INGENIERIA DE SISTEMAS - UPEA

Presente. -

Ref. AVAL DE CONFORMIDAD

Distinguido ingeniero:

Mediante la presente tengo a bien comunicarle mi conformidad del proyecto de
grado “SISTEMA DE REPOSITORIO INSTITUCIONAL MULTIPLATAFORMA PARA LA
PRESERVACION Y DIFUSION DE LA PRODUCCION CIENTIFICA — ACADEMICA DE
LA UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO”. Por parte del universitario WILMER FRANZ
TICONA MAMANI con cédula de identidad 9087590 LP., de haber realizado e
implementado con éxito el sistema mencionado en la Universidad Publica de El Al}\o.

Sin otro particular, reciba saludos cordiales.

Atentamente




ANEXO E: ENTREVISTAS Y CUESTIONARIOS

ENTREVISTA A PERSONAL DE ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS
INTELECTUALES (BIBLIOTECA CENTRAL)

PRESENTACION

2. ¢Como se encuentran ubicados los documentos de investigacion actualmente?

3. ¢ Qué tipo de documentos intelectuales existen (tesis, proyectos de grado,

monografias)?

4. ¢Cbmo se encuentran clasificados los documentos intelectuales (por tipo de
documento, carreras, areas, etc.)?

5. ¢Qué informacién considera relevante de los documentos intelectuales (titulo, autor,
etc.)?

6. ¢Desde su opinién, como se podria fomentar el uso y lectura de las investigaciones?

7. En promedio, ¢ cuantos documentos intelectuales se generan en un afo?

8. ¢Cual es la carrera que genera mas documentos de investigacion o trabajos de

grado?

9. ¢Existe una plataforma digital (repositorio) implementado o en desarrollo?

10. ¢ Para usted, cudles son los beneficios de tener un repositorio digital?

11. ¢ Existe respaldo de los trabajos de investigacion en formato digital?
a) ¢En qué formato digital son los respaldos?

b) ¢En promedio cuanto de tamafio en MB es un documento?

12. ¢ Qué opinion tiene acerca de repositorios digitales y su aporte a la difusion
académica?
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ENTREVISTA A PERSONAL DE ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS
INTELECTUALES (UNIDADES ACADEMICAS)

PRESENTACION

2. ¢Como se encuentran ubicados los documentos de investigacion actualmente?

3. ¢Qué tipo de documentos intelectuales se generan en el area de posgrado?

4. ¢Como se encuentran clasificados los documentos intelectuales?

5. ¢Qué informacién considera relevante de los documentos intelectuales (titulo, autor,
etc.)?

6. ¢Desde su opinion, como se podria fomentar el uso y lectura de las investigaciones?

7. ¢Existe una plataforma digital (repositorio) implementado o en desarrollo?

8. ¢Existe respaldo de los trabajos de investigacion en formato digital?

c) ¢En qué formato digital son los respaldos?

d) ¢En promedio cuanto de tamafio en MB es un documento?

9. ¢Qué opinion tiene acerca de repositorios digitales y su aporte a la difusién
académica?
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CUESTIONARIO UNIDAD SIE

¢, Cuél es el S.0. que se emplea en los servidores?

¢ La universidad cuenta actualmente con la infraestructura necesaria para

implementar un repositorio digital?

Si

no

¢, Quién o quiénes tienen acceso a las instalaciones donde se encuentran los

servidores?

¢ Existe en las instalaciones de servidores el sistema de alimentacion ininterrumpida
(UPS)?

Si

no

¢ Existe servidores de backups?

Si
No

¢,Cada cuanto tiempo se realizan backups?

En caso de implementarse, ¢ cudl seria el espacio de almacenamiento destinado?

Actualmente ¢ cudl es la banda ancha de bajada y subida en los servidores?

¢ En caso de implementarse el repositorio institucional, servird a la universidad para

aumentar su nivel académico y posicionarse sobre otras universidades?
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ANEXO F: FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PRESERVACION Y DIFUSION
DIGITAL DE TRABAJOS DE GRADO EN EL RI - UPEA

REPOSITORIO INSTITUCIONAL UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL.ALTO

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PRESERVACION Y DIFUSION DIGITAL
DE TRABAJOS DE GRADO EN EL RI - UPEA

El Repositorio Institucional UPEA, es un servicio gratuito y de acceso abierto a las producciones
cientificas académica de la Universidad Publica de El Alto, y que las mismas sean preservadas y
difundidas como aporte institucional ante la sociedad. El Repositorio tiene como uno de sus principales
objetivos, dar visibilidad, a través de la preservacion digital de los trabajos finales, asi mismo
proporcionar su difusidn por internet.

Licencia de Distribucion No Exclusiva

Para la preservacion y difusién del objeto digital en el Repositorio, es necesario que la persona que
autorice el depdsito lea y acepte las condiciones establecidas en esta Licencia No Exclusiva.

e El/los autor/es o poseedor/es del copyright del trabajo depositado o en su caso la persona
delegada para hacerlo, garantiza al Rl - UPEA el derecho no exclusivo para distribuir, almacenar
y preservar en formato electrdnico el objeto digital depositado.

e El autor depositante, en caso de una obra con mas de un autor, garantiza que lo hace
responsablemente en nombre y con consentimiento de los demds coautores.

e Declara que se trata de un trabajo original y no esta sujeto a restricciones de copyright con
terceros para poder otorgar al Rl - UPEA los derechos requeridos en esta licencia.

o Si el trabajo depositado contiene material del que el autor no posee el copyright, el autor
declara que ha obtenido el permiso necesario del propietario del copyright para garantizar al
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Rl - UPEA los derechos descritos en esta licencia, y que el poseedor del copyright estd
claramente identificado y reconocido en el texto o contenido del archivo depositado.

o El autor acepta que el RI - UPEA puede, sin realizar cambios en el contenido, convertir el
trabajo a cualquier medio o formato con objetivos de preservacion.

e Asimismo, el autor acepta que el Rl - UPEA puede conservar mas de una copia de este trabajo
para garantizar la seguridad y la preservacion de los archivos.

e E|l Rl - UPEA preservara y difundird este trabajo. En el caso de que no pueda continuar
manteniendo el archivo como parte del repositorio institucional se reserva el derecho de
devolver el contenido al depositante. Si esto no es posible (porque la comunidad, coleccion etc.
ya no exista o el autor no esté localizable), el material podria ser archivado como parte del
archivo digital de la institucion.

o Si la contribucién se basa en trabajos financiados o patrocinados por organizaciones distintas
a la UPEA, declara haber cumplido con cualquier derecho y obligacion expresados en el
contrato o acuerdo con dichas organizaciones.

o E| autor asegura que la contribucién realizada no contiene datos sensibles ni viola ninguna ley
de datos personales.

Firma:

Nombre Completo:

C.l.:

Fecha:
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ANEXO G: DESPLIEGUE DEL SISTEMA EN EL SERVIDOR Y CONFIGURACION DSPACE
(MANUAL TECNICO)

El servidor que aloja el repositorio se encuentra en ejecucion bajo el Sistema Operativo
Debian. Se proporcion6 un espacio para el albergue del repositorio por lo que describiremos

los pasos mas caracteristicos de su respectiva configuracion, instalacion e implementacion.

INSTALACION DE COMPONENTES
Instalacion de aplicaciones de requisito previos
Iniciar el terminal para la ejecucién de los comandos respectivos.

sudo apt update
sudo apt upgrade

Instalacion de java JDK 8, Apache Maven, Apache ant, Apache Tomcat y Base de Datos
PostgreSQL

sudo apt install openjdk- 8 -jdk ant maven postgresql
CONFIGURACION PostgreSQL.
Posteriormente se inicia PostgreSQL y se crea la base de datos.
Crear el usuario dspace para la base de datos.

Su postgres
createuser —--username = postgres --no-superuser —--pwprompt dspace

Ingreso de contrasefia para el nuevo rol:
En el proceso se pide crear una contrasefia y seguidamente confirmarla. Para este paso la
contrasefia para fines practicos es dspace

:Se le permitird al nuevo rol crear mds roles nuevos? 2 (y / n)
n

Configurar usuario y permisos en la base de datos.

createdb --username = postgres --owner = dspace --encoding =
UNICODE -T template(O dspace

Habilitar la extension pgcrypto dentro de PostgreSQL
psgl —--username=postgres dspace -c "CREATE EXTENSION pgcrypto;"

exit

Salir y seguidamente abrir el archivo pg:hba.conf

sudo leafpad /etc/postgresqgl/9.6/main/pg hba.conf

Luego adicionar en la configuracion la siguiente linea al final
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local all dspace mdb

Se guarda el archivo, cerramos y posteriormente reiniciar PostgreSQL:

sudo /etc/init.d/postgresql restart

USUARIO DE REPOSITORIO
Crear usuario del sistema repositorio.
sudo useradd -m dspace

sudo passwd dspace [ingrese la contrasefla para el nuevo usuario]

Crear directorio de ejecutables.
sudo mkdir /dspace
Cambiar duefio del directorio creado.
sudo chown dspace /dspace
Crear directorio para construir Dspace
sudo mkdir /build
sudo chmod -R 777 /build
cd /build

INSTALACION Y CONFIGURACION DSPACE
Descargar DSpace dentro del directorio /build
La siguiente linea permite descargar desde github la version 6.3

wget https://github.com/DSpace/DSpace/releases/download/dspace-
6.3/dspace-6.3-src-release.tar.gz

También es posible encontrar la Ultima actualizacion estable de la version 6.x de Dspace en la
siguiente direccion https://github.com/DSpace/DSpace/releases
Extrayendo el paquete DSpace
tar -zxf dspace-6.3-src-release.tar.gz
Abrir el siguiente archivo

sudo leafpad /build/dspace-6.3-src-release/dspace-api/pom.xml

Remover o comentar las siguientes lineas de cédigo

<plugin>

<groupId>org.codehaus.mojo</groupIld>
<artifactId>buildnumber-maven-plugin</artifactId>
<version>1l.4</version>

<executions><execution>

<phase>validate</phase>

<goals>
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<goal>create</goal>
</goals>
</execution>
</executions>
</plugin>

Guardar y salir

INSTALACION DE DSPACE
Ingresar a la carpeta del paquete Dspace y aplicar los siguientes comandos uno por uno.
cd /build/dspace-6.3-src-release

sudo mvn -U package

La ejecucion de maven es para descargar las dependencias

CONFIGURACION BASICA DE DSpace
Conexién ala base de datos.
Editar el archivo de configuracion:

sudo nano /dspace-6.l-src-
release/dspace/target/dspaceinstaller/config/dspace.cfg

Y modificar las variables

db.username = dspace

db.password = dspace

Seguidamente se realiza la instalacién nueva esto va a crear los ejecutables en /dspace
cd dspace/target/dspace-installer

sudo ant fresh install
INSTALACION DE TOMCAT

Descargar y extraer el paquete Tomcat
cd /opt

sudo wget http://mirrors.estointernet.in/apache/tomcat/tomcat-
8/v8.5.50/bin/apache-tomcat-8.5.50.tar.gz

sudo tar xvzf apache-tomcat-8.5.50.tar.gz

Renombrar la carpeta "apache-tomcat-8.5.50" a "tomcat"

sudo mv apache-tomcat-8.5.50 tomcat

Eliminar el paquete de archivos Tomcat de la carpeta /opt

sudo rm apache-tomcat-8.5.50.tar.gz
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CONFIGURACION TOMCAT
Cambiar al directorio:
/etc/tomcat8/Catalina/localhost/

Crear los archivos ROOT.xml y xmlui.xml con el siguiente contenido:

<?xml version = '1.0'?>

<Context

docBase = "/dspace/webapps/xmlui"
debug = "0O"

reloadable = "true"
cachingAllowed = "false"
allowLinking = "true" />

Editar el archivo jspui.xml con el siguiente contenido:

<?xml version = '1.0'?>

<Context

docBase = "/dspace/webapps/Jjspui"
debug = "0O"

reloadable = "true"
cachingAllowed = "false"
allowLinking = "true" />

Editar el archivo solr.xml con el siguiente contenido:

<?xml version = '1.0'?>
<Context

docBase = "/dspace/webapps/solr"
debug = "0O"

reloadable = "true"
cachingAllowed = "false"
allowLinking = "true" />

Editar el archivo sword.xml con el siguiente contenido:

<?xml version = '1.0'?>

<Context

docBase = "/dspace/webapps/sword"
debug = "0O"

reloadable = "true"
cachingAllowed = "false"
allowLinking = "true" />

Editar el archivo sword2.xml con el siguiente contenido:

<?xml version = '1.0'?>

<Context

docBase = "/dspace/webapps/sword2"
debug = "0"

reloadable = "true"

cachingAllowed = "false"
allowLinking = "true" />
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Ejecucién automatica de Tomcat
Abrir el siguiente archivo

sudo leafpad /etc/init.d/tomcat

Adicionar las siguientes lineas

#!/bin/bash
### BEGIN INIT INFO

# Provides: tomcat8

# Required-Start: S$network

# Required-Stop: Snetwork

# Default-Start: 2 345

# Default-Stop: 016

# Short-Description: Start/Stop Tomcat server
### END INIT INFO

PATH=/sbin:/bin:/usr/sbin:/usr/bin

start () {
sh /opt/tomcat/bin/startup.sh
}

stop () {
sh /opt/tomcat/bin/shutdown.sh

}

case $1 in
start|stop) $1;;
restart) stop; start;;
*) echo "Run as $0 <start|stopl|restart>"; exit 1;;
esac
Guardar y salir
Aplicar los siguientes comandos:
sudo chmod +x /etc/init.d/tomcat
sudo update-rc.d tomcat defaults

Iniciar el servidor Tomcat
sudo service tomcat start
CONFIGURAR USUARIO ADMINISTRADOR
Pedira ingresar el correo electrénico direccion para el inicio de sesion del usuario.
Es necesario introducir una direccion de correo electréonico valido (por ejemplo,
repositorioupea@gmail.com).
Ingrese el nombre y apellido (por ejemplo, Wilmer Ticona)
Ingrese una contrasefia.

Para crear el usuario administrador vamos a usar el siguiente comando:

# /dspace/bin/dspace create-administrator
Creating an initial administrator account
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E-mail address: repositorioupea@gmail.com

First name: Wilmer

Last name: Ticona

Password will not display on screen [La contrasefia no se visualiza en la
pantalla].

Password:

Again to confirm:

Is the above data correct? (y or n): y

Administrator account created

Se a partir de este momento se puede eliminar la carpeta de compilacion
sudo rm -rf / build.

CONFIGURACION INICIAL DSpace archivo dspace.cfg

Configurar el archivo de configuracién dspace.cfg (Configuracién inicial), el cual esta situado
en /dspace/config.

Los parametros que se modificaron se muestran a continuacion:

##### Basic information ######

# DSpace installation directory

dspace.dir = /dspace

# DSpace base host URL. Include port number etc. dspace.hostname = repositorio.upea.bo
dspace.baseUrl = http://repositorio.upea.bo

# The user interface you will be using for DSpace. Common usage is either xmlui or jspui
dspace.ui = jspui

dspace.url = ${dspace.baseUrl}/

# Name of the site

dspace.name = Repositorio Institucional UPEA

# assetstore.dir, look at DSPACE/config/spring/api/bitstore.xml for more options
assetstore.dir = ${dspace.dir}/assetstore

log.dir=${dspace.dir}/log

# Default language for metadata values

defaultlanguage = es

# Solr server/webapp.

solr.server = http://repositorio.upea.bo/solr

##### Database settings - PostgreSQL #####

# URL for connecting to database Postgres template:
# jdbc:postgresql://localhost:5432 /dspace

db.url = jdbc:postgresql://localhost:5432 /dspace

# ]DBC Driver for Postgres: org.postgresql.Driver
db.driver = org.postgresql.Driver

# Database username and password

db.username = dspace

db.password = dspace

# Database Schema name for Postgres, this is often "public” (default schema)
db.schema = public

##### Connection pool parameters ####

# Maximum number of DB connections in pool (default = 30)

db.maxconnections = 30

# Maximum time to wait before giving up if all connections in # pool are busy (milliseconds)

215


http://repositorio.upea.bo/
http://repositorio.upea.bo/solr

# default = 5000ms or 5 seconds)

db.maxwait = 5000

# Maximum number of idle connections in pool (-1 = unlimited)
# (default = 10)

db.maxidle = -1

##### Email settings ######

# SMTP mail server (allows DSpace to send email notifications)
mail.server = smtp.gmail.com

# SMTP mail server authentication username and password (if required)
mail.server.username = repositorioupea@gmail.com
mail.server.password = [contrasefia del gmail]

# SMTP mail server alternate port (defaults to 25)

mail.server.port = 25

# All mail from the DSpace site will use this 'from' address
mail.from.address = repositorioupea@gmail.com

# Currently limited to one recipient!

feedback.recipient = repositorioupea@gmail.com

# General site administration (Webmaster) e-mail

# System notifications/reports and other sysadmin emails are sent to this address
mail.admin = repositorioupea@gmail.com

# Recipient for server errors and alerts (defaults to mail.admin)

# alert.recipient = ${mail.admin}

alert.recipient = repositorioupea@gmail.com

# Recipient for new user registration emails (defaults to unspecified)
#registration.notify =

registration.notify = repositorioupea@gmail.com

##### Settings for Thumbnail creation #####

# webui.browse.thumbnail.show = false

webui.browse.thumbnail.show = true

# max dimensions of the browse/search thumbs. Must be <= thumbnail.maxwidth
# and thumbnail.maxheight. Only need to be set if required to be smaller than
# dimension of thumbnails generated by mediafilter (1.2+)
webui.browse.thumbnail.maxheight = 100
webui.browse.thumbnail.maxwidth = 100

# whether to display the thumb against each bitstream (1.2+)

# (This configuration is not used by XMLUI. To show thumbnails in the

# XMLUI, you just need to create a theme which displays them)
webui.item.thumbnail.show = true

CONFIGURACION INPUT FORMS (METADATOS INSTITUCIONALES) archivo input-
forms.xml
Configurar el archivo de formulario de metadatos input-forms.xml, el cual esta situado en

/dspace/config.

<?xmlL version="1.0"?>
<IDOCTYPE 1input-forms SYSTEM "input-forms.dtd">
<input-forms>
<form-map>
<name-map collection-handle="default" form-name="traditional" />
<name-map collection-handle="123456789/51" form-name="vicerrectorado_resoluciones"”
/>
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<name-map collection-handle="123456789/49" form-name="vicerrectorado_resoluciones”
/>
</form-map>
<form-definitions>
<form name="traditional">
<page number="1">

<field>
<dc-schema>dc</dc-schema>
<dc-element>contributor</dc-element>
<dc-qualifier>author</dc-qualifier>
<repeatable>true</repeatable>
<label>Autor/es</Label >
<input-type>name</input-type>
<hint>Ingrese el nombre del Autor o autores para este item.</hint>
<required></required>

</field>

<field>
<dc-schema>dc</dc-schema>
<dc-element>title</dc-element>
<dc-qualifier></dc-qualifier>
<repeatable>false</repeatable>
<label>Titulo</Label>
<input-type>onebox</input-type>
<hint>Ingrese el Titulo principal de este item.</hint>
<required>Debes ingresar el titulo principal para este item.</required>

</field>

Mas detalles en el archivo input-forms.xml, el cual esta situado en /dspace/config.

Abrir el Repositorio en un navegador.

DSpace permite dos interfaces; xmlui y jspui. La configuracion del presente trabajo se
desarroll6 en la interfaz JSPUI

http://reposiorio.upea.bo/xmlui

http://reposiorio.upea.bo/jspui

217



ANEXO H: MANUAL DE USUARIO

I de Usuar

Manu

O

—
—
—
g

‘i W
REPOSITORIO
INSTITUCIONAL UPEA

VERSION 1.0
2021



INDICE

1. GENERALIDADES. ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeaaaaananns 1
O O o= 1Yo YRR 1
L.20 AICANCE .ttt h ettt e b e h e bt s h et st e bt bt e be e be e e heeeaee e ateere e beenheesane e 1
ST =T o Yo T o LY=o 11 1o F= Lo =Ty RS 1

1.3.1. ADMINISTrAdOr GENETAL......cc.eiuiiiirieieieieteee ettt 1
1.3.2. Responsables del cumplimi€nto ..........ccoiriririninceee e 1
1.3.3. Responsables de aCtUaliZaCiOn...........ccceevereririerieiirieeseerieesie e 1
1.3.4. Régimen de revision y actualizacCion .............cccevvieecierieeenieseeeese e 2
1.4, REQUETIMIENTOS TECNICOS .. ttiieeeiiiee e cciieee e ettt e e ettt e e e ctee e e et e e e e e ettee e e e aaaeeeeasaeeesssseeesnsseeeeanssenenan 2
1.5. DescripCion general de USUAriOS . ......cccuiieiiiiieececiieeeeciee e e ettt e e eette e e eeaaee e e seataeeessasaeeessasaeeesnnsaneenas 2
1.5. 0. ADMUNISTFATON ...cuviuiinieiieiieiiet ettt ettt b e bbbttt ebe e b e 2
1.5.2. USUuArio de INVESHIGAUO.......cccooiririieieieieeieeeste sttt 2

PARA LOS ADMINISTRADORES DEL REPOSITORIO .....c..coiiieiieiieiiieiie ettt sttt e i e s e s 3

2. OPERACION DEL SISTEMA ...cuuituiiiiiaeseiseesessetsese ettt ettt 3
O VoY T I Y ] T2 o = PR 3
2.2, INICIO B SESION ...ttt ettt ettt ettt e sttt sttt e s bt e s bt e e s bt e s bbeesabeesbeeesabeeebbeesnbeesneeesareean 4
e TY=Tolol o Yo 1Y/ [N Y=Y o o LY oY Lo TP 5
2.4. Seccién Acceso denegado (Datos NO VAlIAOS) ....cccveeecieiiiieeiiiecee et e 5
R 2 C-Tol U o L= - T olo] o = =] o T- RPN 6
N AU o ¢ =T d I W o e [ UL V- [ o o TSP 6
2.7. Solicitud de Registro y asignacion de Administrador........cccoccueeeeeiiieecccieee e e e 7
R BT 11T L=l 20T o T 1Y 1 o o o T TSP 7

GESTION DE COMUNIDADES.........ouitieiteiieiteseeesetsie et ss e sesae bbb s s s s b se s sesesae s s s s snaes 8
2.9. Crear NUEVA COMUNITA.....c.uiiiiiieieeee ettt ettt st ree s e ene s 8
2.10. Asignar usuarios administradores a la nueva Comunidad...........cccceeeieeciiiieeie e, 10
2.11. Autorizaciones a la nueva ComuNidad ........coceeerieeiiiiiiiee e 11

GESTION DE SUBCOMUNIDADES/COLECCIONES .......voveveveveeeectcteeeeessesesssesesesesssssssssssssesesesesesesessssesanes 12
2.12. Interfaz de Administracién de la comunidad/subcomunidad delegada..........ccccevveveereennnnee. 12
2.13.INterfaz de COIECCION ....ccueiiueeiiierieete ettt sttt ettt e e s s sab e e b e neens 12
2.14. Interfaz de Metadatos de UN ITEM ....cc.eiiiiieiieiieeee et 13
2.15. Crear NUEVA COIBCCION .....couiiiiiiieee ettt sttt ettt e sbe e st e st st e b e b aas 14



S o 11 =] G Oo ] (=Tl o] oY o F TP 17

GESTION DE USUARIOS DEL REPOSITORIO (ADMINISTRADOR GENERAL)......coveveviveeeeeeeeeeeeereeeeeeeesenees 18
2.17. GESLION dE USUAIIOS . ..eeuveiieiiiiiiiieieeteest ettt ettt et sb e st sttt et e e bt e sbeesaeesaeesabeenbeeneenes 18
R T (= Tl TU (Y o T U U | o [ LN 18
2.09. EAITAr USUAIIO «.euueeeieienieeieestee sttt ettt st st ettt b e s bt e st et et e e bt e sbeesatesanesaneenbeebeenes 19

GESTION DE GRUPOS DEL REPOSITORIO (ADMINISTRADOR GENERAL).......covovevveieeeeeeeeeeeeeeereeeeeeeeseeees 20
2.20. GESLION UE GIUPOS..ciiiiurieeeiiiieee ettt e setteeesetteeessbeeeesssbeeeesssbeeeseabeeeesssbeeesessbeeessssseeesssseeesensens 20
B A R o 11 - [ e LY € U e Yo TSP PR 21
2.22. ARAdir USUAIIOS @l GIUPO......uviiiiiiiie ettt ettt e eette e e e tre e e e e tae e e et ae e e e eabaeeeeeabaeeeennsaeeeennrenas 21

GESTION DE AUTORIZACIONES (ADMINISTRADOR GENERAL)......c.oiuiviterereiiececaeresesesessae e sessesasae s 22
2.23. GeStioN de AULOIIZACION ..coueiiuiiiiieieete ettt sttt sbe e sae e st e st e b e b e nes 22

REGISTRO METADATOS (ADMINISTRADOR GENERAL) ....cvvietiieciee ettt ectee ettt e etee e sire e see e e e 22
2.24. Esquema de registro de Metadatos ......cceeciiiei i e 22
2.25. Metadatos DUBIIN COME ....couiiiiiiiiie ettt ettt ettt ettt et sttt esbe e e sabeesabeesbbeesabeeenanes 23

REGISTRO DE FORMATOS BITSTREAM (ADMINISTRADOR GENERAL) .....oovvviieieeeiieesiee e esiee e 23
2.26. FOrmatos BitStream.....c.ccii i 23

FLUJO DE TRABAJO (ADMINISTRADOR GENERAL) ....coittitieriiieieeieeieeite sttt ettt 24
D A R [V [o e [ I 1 o - Lo SR PP 24

PARA LOS PUBLICADORES DE CONTENIDO ......ctttiiiiiiiiiiiieee ettt e e e ireee e 25

3. ENVIO DE ITEMS ...ttt bttt s s bbb bbb bbb sesnaee 25
I V=4 Y T TR TNV o =Y o VOSSR 25
3.1.1. Envio de nuevo item desde la interfaz de coleccion ........ccccoouerieieeiieneinieeeeeeeeeee 25
3.1.2. Envio de nuevo item desde la interfaz Mi repositorio.......ccccceeeceieeiicciiee e, 25
PaSOS PreliMINares ......coceeiieiieiiee ettt sttt e r e sie e st s eb e n e 25
3.1.2.1. Ingresar al repositorio 2.2. INIiCio de SESION .......cccvviiiiiieciii e 25
3.1.2.2. Interfaz de Mi Repositorio, presionar Comenzar un NUEVO €NVIO .......cccceeeeeecrieeeeeveeeeeenneen. 25
3.1.2.3. Seleccionar la coleccidn y presionar el botdn Siguiente.........ccceeeeiieieecciee e, 25
3.0.3. PrOCESO 08 ENVIO c..tiiutiiiiiiieiite ettt ettt ettt ettt ettt e s bt e s h et eat e et e e beesbeesbeesaeesabesabeenbeenbeenes 26

3.1.3.1. Interfaz formulario de envio de Un ftemM........c.ccoveeiinnccrinncc e 26
3.1.3.2. Asistente de pUblICACION ..........cocuiieieieiceceeseceee e 26
3.1.3.3. PAS0 1. DESCIIDIN ....cueiiiiiiiiiiciiicctcee e 26
3.1.3.4. PASO 2. SUDIM ..ottt 28



B.1.3.5. PASO 3. VEIITICA ettt ettt et e e et e e e e e e e e e et eeeeesssaaeaeeeeeesesesasaanes 30

3.1.3.6. Paso 4. Licencia Creative COMIMONS........cccvvierierierienieeeeieseeeeseeseeseeseessaeseesnnens 31
3.1.3.7. Paso 4. Licencia Creative Commons seleccidn de opciones..........cccceeeverueenns 31
3.1.3.8. Paso 5. Licencia INSHtUCIONAL..........ccuevririririnierieeeeeeese s 31
3.1.3.9. PAS0 6. COMPIETO....cueiiiieiiriirteiete ettt naens 32

PARA EL USUARIO INVESTIGADOR (PLATAFORMA WEB) ...ccvvieiiieeiieecieeeee et et eseteesee e vaeessee e 33
4. FUNCIONALIDAD DEL SISTEMA PARA USUARIO INVESTIGADOR ..o, 33
B Y= T o =Y R £ =1 1 o = P USSRt 33
4.2. Interfaz Principal del REPOSITONIO ... .uuviiiciiiei ittt eare e e e e e e s sbaeeeeeaees 33
4.3. Interfaz Principal de Comunidad/Subcomunidad ...........ccueeiiieecieiiciieciee e 35
4.4. Interfaz PrinCipal de ColECCION ....ccccviiei ittt e st e e s sbeeeeeeanes 36
4.5. Detalle del item seleccionado (Metadatos y archivos) ........ccceeecueeeeieeciee e 37
Y = TU Yot [o [o ] =TSP URUPPPRRN 37
4.6.1. Interfaz de buUsqueda general SIMPIE........ccocveiiieeieieececeeeee e 38
4.6.2. Interfaz de blsqueda general Avanzada..........c.cceeverveeieneeeecesieeeeseseese e 38

4.7. Buscadores con filtros rApidosS ....eeecuueee ittt e et e e e et re e e e e e e e e e eraeeeeeanes 39
4.7.1. Busqueda de filtro rapido por Fecha de Publicacion ..........c..ccccccvevnennenncneennnne. 39
4.7.2. Basqueda de filtro rapido POr AULOT .......ccoieiirieisiesieeeeeeeeee et 40
4.7.3. Busqueda de filtro rapido por TIUIO ........cccvvereriiriecceeeeeeee e 40
4.7.4. Basqueda de filtro rapido por Materia 0 Palabra clave...........cccccoevveeeieieececieennen, 41
PLATAFORMA IMOVIL ...ttt ettt ettt sttt ettt sttt e et et st e se s et seese s seetene s seseans 41
5. FUNCIONALIDAD DE LA APLICACION PARA USUARIO INVESTIGADOR .......ccovvvvvieieeeeeeeeeeeereeeeeeeesenaes 41
5.1. Instalacion de 13 apliCaCiON .......ooocuiieiiciie e e ebae e e 42
5.2. Ejecucion de 1@ apliCaCiON ........ceiiciiiei ittt et e e e e e 42
5.2.1. Interfaz principal de 1a apliCaciOn............cccoveieiiiieiececeeceeee e s 43
5.2.2. Interfaz del Repositorio aplicacion MOVl ..........cccoverererieieieiseseree e 44
5.2.3. Interfaz de busqueda aplicacion MOAVil...........ccoceeererereneieecsese s 44
5.2.4. Interfaz de noticias y nuevas publicaciones aplicacién movil.............cccccceeveennennne. 45
5.2.5. Interfaz login y registro aplicacion MOVil ............cccoevecieiecieieesececeeee e 45



INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Barra de dir@CCIONES.......ueiiiiiiieecciiee e cettee ettt et e e e eee e e e ete e e e e e bee e e s abeee e e nbaeeeesasaaeeeanseeeeennsenas 3
Figura 2 Interfaz principal o publica del REPOSITONIO ...uuiiiciiiiiiiiiie e 3
Figura 3 Menu de Servicios del REPOSITOIiO. .. ..ccuiii i cciiee ettt e e e e bre e e e e e e e e 4
Figura 4 Opcién Mi Repositorio €n menU de SEIVICIOS .....ccuvvieieiieieiciiie et ree e e e e 4
Figura 5 Ingreso de COrre0 Y CONTIASEMA ..uuviiiiiiieeiiiiiie e cettee ettt et e e e sbee e e st e e e s sbee e s s sabee e s ssabeeeessreeas 4
Figura 6 Ingreso de datos iNiCIo e SESION ......cccuiiii it e e e ree e e e ree e e eareeas 5
Figura 7 Interfaz Mi REPOSITONIO «.ueiiiiiiieicciiie ettt e eeee e e e etee e e e abe e e e e abe e e e e aaaeeeesasaeeeenrenas 5
Figura 8 Datos NO VAlIAOS .....ueiiiiiiiie ittt ettt e see e s et ee e e st e e e e abee e e e s abaeeeesabeeeesnareeas 5
Figura 9 OIVidé mMi CONTIAaSEMia ......ceiiiuiiiiiiiiie ettt e e eree e e e e tee e e s rbe e e e e bae e e eeabaeesesnseeeeenarenas 6
Figura 10 Correo solicitud cambio de contrasea ........ceeeecueeeiiciiii e 6
Figura 11 Ingreso de NUEVA CONIASEMA ....c.uuiiiiiiiiei ittt ceitee ettt e e eeee e e stee e e s sbe e e e s sbee e e esabee e e ssabeeeesnreeas 6
Figura 12 AUTOregiStro 0@ USUAIIO ..cccuuieiiiciiie e ceiiee ettt e et e e te e e e tte e e e et ee e e e abe e e e e nbaeeeeeasaeeeennseneeennsenas 7
Figura 13 Solicitud de Registro y asignacion de Administrador.........cccceeveciiieiiiiiie e 7
Figura 14 Salir del REPOSIEONIO .. .vviii ittt et e e e e e e e be e e e e abee e e e sabeeeeennreeas 7
Figura 15 Lista de Comunidades, subcomunidades y colecciones..........cccceeeeeiiieeeccieeececiee e 8
Figura 16 Crear NUEVA COMUNIAAM .......ceiiiiiiiie ittt e eeee e et e e e s sabe e e e e sabee e e esabeeeeennbeeeesnareeas 9
I T={V ] T A o [ = T o T 0[] 0 e = PRSP 9
Figura 18 Administradores de la nueva comuNnidad ..........ccceeeeeiiiiiiciiiee et e e ree e 10
Figura 19 Seleccion de usuarios administradores de la nueva comunidad.........ccccoecvieeiriieeeincieeeenns 10
Figura 20 Actualizacién de nuevos usuarios administradores de la comunidad..........ccccecvvveevrcieennnnns 11
Figura 21 Autorizaciones de la nueva comuNidad .........cccccueiiieiiiie i e e e e e e 11
Figura 22 Interfaz de administrador de Comunidad..........cceeiieiiiiiiiiiiii e 12
Figura 23 Interfaz administrador COIECCION .....c.uviii it e e 13
Figura 24 Interfaz administrador metadatos de TeM........cueiiiciiii et 13
Figura 25 Descripcidn de 1a NUEVA COIECCION .....uviiiiiiiiie ettt st e e saea e e e eanes 14
Figura 26 Descripcidn de datos de 1a NUeVa COIECCION ........uvevieiiiii it 14
Figura 27 Cargar 10go de 1a NUEVA COIBCCION.........oii ittt et e et e et e e e earae e e eanes 15
Figura 28 Usuarios autorizados para envio de contenidosS........cueeeieciiieiiiiiee et e e 15
Figura 29 Seleccion de usuarios autorizados para enviar iteMS .......c.ueeeeecieeeeeciieeeecieee et 15
Figura 30 Usuario encargado de aceptar/rechazar/editar @nVio.........cccoeeeeeeeeieeeeceecccieeceee e 16
Figura 31 Concluyendo la creacidn de la nueva ColeCCiON.........c.ueeiieciiiiiiccieec e 16
FIgUIra 32 Editar COIECCION. .....ccc ettt ettt e ettt e e e et e e e e e bt e e e e ebbeeeeebaeeeeessaeessasrasaesssanaesnnes 17
Figura 33 Interfaz Administrar (administrador eneral).......ccccccueeiieciiie e 18
Figura 34 Interfaz de administracion de USUArios..........eeicciiiiiiiiiie ettt e e e e e 18
Figura 35 Formulario de registro de NUEVO USUAIIO ........ueeeeeeieeiciiiiiieeeeeecciiieeee e e e eeenveeee e e e s e e e snnseneeeeas 18
Figura 36 Usuarios del REPOSITOIIO ....uiiiiiiieciiiiiiee e ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e s anbraeeeeeeeesanneeaneeeas 19
Figura 37 Usuario SEleCCIONATO ......cccuiiie ittt e et e e e s bre e e e s bae e e s sbreeeesntaeaesanes 19
TV e 3 3 o L = G U U= o Lo SR 20
Figura 39 INterfaz Gestion d@ GrUPOS .....ccccuuiiiieiiee e et e ettt e et e e e et e e e e etteeeeebteeeeebseeeeesseeaeeseneasannes 20
T (U] I (0 o [ = T €] U] o Yo J U PUPPPRN 21


file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466619
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466620
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466621
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466622
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466623
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466624
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466625
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466626
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466627
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466628
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466629
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466630
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466631
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466632
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466633
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466634
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466635
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466636
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466637
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466638
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466639
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466640
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466641
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466642
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466643
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466644
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466645
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466646
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466647
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466648
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466649
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466650
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466651
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466652
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466653
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466654
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466655
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466656
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466657
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466658

Figura 41 ARadir USUAIIOS @l rUPO c.uviiiiiiiiie ettt ettt e e et e e s sbae e e s sbte e e s sbaeeessbeneassanes 21

Figura 42 Gestion de aULOIiZACION ........ceiiciiiie ettt e e e e bae e e e e ate e e s ebreeeeebeaeeesanes 22
Figura 43 Esquema de registro de Metadatos ........ccccuviiieiiieiciiie ettt e e et e e 22
Figura 44 Metadatos DUDIIN COTE ....iiuiiiiiiiiiie ettt e et e e s e e s sbae e e s sbeeeessbeaeessseneessnnes 23
Figura 45 FOrmatos BitSTrEam.........uiiiiiiiiicccicec e s e e e e e s e s aab e e e e e e e s e s naanreneeeeas 24
FIgUra 46 1UjO de trabajo.......cciiciiiei ettt e et e e e tae e e e et ae e e s ebtee e s entaeeeentaeeeeanes 24
Figura 47 Envio de nuevo item desde la coleccion actual ........cceevivciiiiiiiiiiiiice e 25
Figura 48 Nuevo envio desde Mi REPOSITONIO ... ..uiiicciiiii ittt et e e e et e e e e naae e e eanes 25
Figura 49 Seleccion de Coleccion para €l ENVIO ......ccccuveeeieciiie ittt esiree e e e rae e e eaees 25
Figura 50 FOrmuUlario d& @NVIO ......ciiieiiiii ittt e e st e e st e e s sbae e e s sbaeeeesbeeeessneaeassnnes 26
Figura 51 Asistente de pUBIICACION ........ooo ittt e e et e e s ebt e e e s ebaeeeeeanes 26
Figura 52 SelecCion de @rChiVo.........ouiiie ittt e et e e e et ae e e s ebaee e s ebteeaeentaeaeeanes 29
Figura 53 DescripCion del FICREIO ..c.c..vviii ittt s bt e e st e e e sbaaeeeeanes 29
Figura 54 Verificacion del archivo SUbIdO ........cccuviiiiiiiie et 29
Figura 55 Resumen de informacion iNgresado ..........c.ueeeicciiee et eate e e e e aaee e e eanes 30
Figura 56 Licencia Creative COMIMONS .....ooieiiiiiiieeeieiiieeeee e ettt e e e e s e s siberee e e e s s s s sanbeaaeeeesssssssnseneeeess 31
Figura 57 Licencia Creative Commons Seleccion S& OPCIONES .........cccvieeeeciiieeeeiieeeeecieeeeectreeeeecreeeeeeanes 31
Figura 58 Licencia INStITUCIONAL........cccuviiiieiiie ettt et e e tee e e e e ate e e s ebte e e e eneeeaeeanes 32
Figura 59 ENVIO COMPIETATO ..oiiuiiiie ittt et e e et e e s bee e e s s bae e e e sbtaeeesneaeassanes 32
Figura 60 Ingreso al sistema desde barra de dir€CCioNeS ........cccuveiieciiiii it 33
Figura 61 Interfaz principal o publica del REPOSITOriO .....cccuuviiieciiiieicieee e 33
Figura 62 Interfaz principal de Comunidad o Subcomunidad............ccceeiiiiiiiiiiiiiiinciee e 35
Figura 63 Interfaz Principal de ColECCION .......ccouiiii ettt et e et e e e e bae e e e e 36
Figura 64 Detalle del item seleccionado (Metadatos y archivos) .......cccceeeeeeeiieecciee st 37
Figura 65 Interfaz de BUsqUEda GENEIal........coocuiiiiiiiiiii ettt e e e e e sbea e e e eanes 38
Figura 66 Interfaz de bUsqueda avanzada .........c.ueeiiiiie ettt et e e e e bae e e e eanes 39
(U] N Y A | o I =T o [ [ 1 PPUPRRN 39
Figura 68 Busqueda de filtro rapido por Fecha de Publicacion ..........ccccovcviiiiiciiiiicciiee e 40
Figura 69 Busqueda de filtro rapido POr AULOT ........cccuiiiiieciee ettt etre e e e eevte e e e eata e e e eneaeaeeanes 40
Figura 70 Busqueda de filtro rapido por TIUIO .......ciccviiii i 41
Figura 71 Busqueda de filtro rapido por Materia o Palabra clave........ccccocveeiiiciieiicciiee e, 41
FIGUIA 72 1C0N0 APIICACION. . ..veieeeceeeeeeeeeeeee ettt sttt ettt ettt e st sere s s et e et e e 42
Figura 73 Ejecucidn de la aplicacion por Primera VEZ.......ccueeeieiveeeieciieee et cecieeeescvteeesesieee e s senee e 42
Figura 74 Interfaz principal de 12 apliCaCion .........oeiiiiiiii i 43
Figura 75 Interfaz de repositorio aplicacion MOVil ...........ccviiiiiiii i 44
Figura 76 Interfaz de busqueda aplicacion MOVIl ..........oooviiiiiiiii e 44
Figura 77 Interfaz de noticias y nuevas publicaciones aplicacion movil..........cccoeveivciieiiciieeicciieeeees 45
Figura 78 Interfaz login y registro aplicacion MOVil ..........ccueiiieiiii i 45


file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466659
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466660
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466661
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466662
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466663
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466664
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466665
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466666
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466667
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466668
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466669
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466670
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466671
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466672
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466673
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466674
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466675
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466676
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466677
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466678
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466679
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466680
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466681
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466682
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466683
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466684
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466685
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466686
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466687
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466688
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466689
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466690
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466691
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466692
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466693
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466694
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466695
file:///F:/ARCHIVOS/MIS%20DOCUMENTOS%20WILL%200/TALLER_2021/IMPRIMIR/REPOSITORY_last_27_05_WILMER_TICONA/NUEVO_23_JUNIO/MANUAL_ADMINISTRACION%20JUNIO24_topdf%20sin%20modificaciones.docx%23_Toc75466696

REPOSITORIO INSTITUCIONAL UNIVERSIDAD
PUBLICA DE EL ALTO

1. GENERALIDADES

1.1 Objetivo

Definir el manual de usuario para los usuarios que interactiian con en el repositorio institucional
de la Universidad Publica de El Alto, indicando la exploracion, gestion y procesos para publicar
documentos intelectuales (archivos de tesis, revistas, investigaciones) que son generados por

parte de la comunidad universitaria.

1.2. Alcance

El presente manual sera utilizado por los usuarios gue interactan con el repositorio, en cuanto
a los administradores que son designados como publicadores en las diferentes comunidades,
subcomunidades y sus respectivas colecciones del repositorio, sera una guia para la gestién

y el correcto envio de nuevos documentos de investigacion.

1.3. Responsabilidades

1.3.1. Administrador General
Entre las responsabilidades del administrador general del sistema son:

o Establecer las medidas de seguridad necesarias para garantizar el adecuado
almacenamiento del documento.

e Asegurar la accesibilidad del documento para quienes necesiten consultarlo.

¢ Informar la existencia del documento y asesorar sobre el mismo a los usuarios del

repositorio institucional los cuales deberan asegurar el cumplimiento de este manual.

1.3.2. Responsables del cumplimiento
Los responsables por el cumplimiento del presente manual son los administradores de
comunidades y subcomunidades en coordinacion con los usuarios publicadores del

Repositorio Institucional.

1.3.3. Responsables de actualizacion
El responsable de la actualizacion del presente manual es el Administrador General del
Repositorio Institucional, que debera coordinar este trabajo con los distintos usuarios del

repositorio. Su responsabilidad es revisar y actualizar este manual en caso de ser necesario.



1.3.4. Régimen de revision y actualizacion
El presente documento sera revisado anualmente o en el caso de detectarse la hecesidad de
efectuar modificaciones que permitan mantenerlo actualizado con relacién a la realidad de la

estructura funcional y del ambiente informatico.

1.4. Requerimientos técnicos
¢ Una computadora funcional.
e Conexion a internet.

¢ Navegador web (Chrome, FireFox, Opera, Edge, entre otros).

1.5. Descripcién general de Usuarios

1.5.1. Administrador
e El administrador general y los delegados a la administracion de comunidades podran
acceder a través de una cuenta y una contrasefia al sistema.
o El sistema valida los datos proporcionados, entonces el usuario es autenticado, por lo
tanto, permitird el acceso a la opcién del sistema que le corresponde, en caso de que

no se autentique al usuario se le indicara de ello.

1.5.2. Usuario de Investigador
e Por otro lado, el usuario investigador podra visualizar y descargar sin restricciones los

contenidos digitales que se encuentran almacenados en el repositorio.



PARA LOS ADMINISTRADORES DEL REPOSITORIO

2. OPERACION DEL SISTEMA
Este punto del manual se centrard en la gestion y publicacién de documentos de investigacion

dentro del Repositorio Institucional Universidad Publica de EL Alto.

2.1. Ingreso al sistema
Un usuario administrador puede ingresar al sistema de dos formas: visitando el repositorio
general como cualquier usuario visitante y dirigirse a la seccion de servicios, lo segundo

directamente desde direccion de login (ingreso al sistema).

Primera forma, desde cualquier navegador web, ingresar en la barra de direcciones cualquiera
de las siguientes direcciones.

repositorio.upea.bo
http://repositorio.upea.bo/

Figura 1 Barra de direcciones

- [F Mueva pestafia x

@] & repositorio.upea.bo|

Luego de haber ingresado a la direccién repositorio.upea.bo se visualiza la pantalla principal
del repositorio, siendo esto la primera impresion del repositorio (interfaz puablica) para el
usuario administrador, asi mismo para los usuarios visitantes o investigadores.

Figura 2 Interfaz principal o pablica del Repositorio

[ somar o rtic et Y

ﬂg %e ositorio Instltucmnall

UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO

io.upea.bo

epositorio Institucional UPEA

O
.

o0

(- - - - - - - -

DICYT - UPEA


http://repositorio.upea.bo/

Menu de servicios

Posteriormente, dar clic en la opcion de Servicios situado en el menu superior derecho de la

interfaz.

Figura 3 Menu de Servicios del Repositorio

& M Pagina de inico

Mi Repositorio

En el menu de servicios, debe seleccionar la opcion Mi Repositorio.

Figura 4 Opcién Mi Repositorio en menu de Servicios

Por la otra forma, el usuario administrador podra acceder al sistema de administracion a través
de la siguiente ruta de internet http://repositorio.upea.bo/password-login

2.2. Inicio de Sesion
Por cualquiera de las formas, el sistema mostrard una pagina para que el usuario se autentique
y pueda ingresar al sistema, esta pantalla de autenticacién solicita dos datos: una cuenta de

correo electrénico y una contrasenfa.

Figura 5 Ingreso de correo y contrasefia
R
"Repositorio Instltucmnall’"‘”
LNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO Iu

repositorio.upea.bo

Ingresar al Repositorio

£Usuario nuevo? haga clic para registrarse.

Intreduzca su direccin de correo electrénico o nombre de usuario y su contrasefia:

Direccién de correo
electrénico:

Contrasefia:

&0lvidd su contrasefa?



http://repositorio.upea.bo/password-login

Ingrese los datos solicitados y haga clic sobre el botén Entrar, el sistema validara los datos
que ha ingresado.

Figura 6 Ingreso de datos inicio de sesion

Ingresar al Repositorio

¢Usuario nuevo? haga dlic para registrarse.

Introduzca su direccién de correo electrénico o nombre de usuario y su contrasefia:

Direccién de correo repositorioupea@gmail.com
electrénico:

Contrasefia: | ............... |

£0lvidé su contrasefia?

2.3. Seccién Mi Repositorio
Si las credenciales son validas, seré redirigido a la seccion Mi Repositorio

Figura 7 Interfaz Mi Repositorio
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Mi Repositorio: sa_repositorio upea

per—

Envios para revisar

Abajo se muestra Ia lista de tareas por tomar.

Tarea item Enviado a Enviado por

Comprobar MODELO DE RECUPERACION DE INFORMACION BASADO EN DESCRIPCION SEMITICA Tesis de Grado - Ing. yeny yujra
| envio Sistemas pari

Comprobar ~SISTEMA DE RECONOCIMIENTO DE PLACAS VEHICULARES EN TIEMPO REAL CON VISION ARTIFICIAL Tesis de Grado - Ing. yeny yujra

envio Sistemas pari

En esta interfaz se muestra el registro de actividades como: Envios aceptados, realizar un
nuevo envio y la lista de tareas por realizar (este Ultimo para el usuario administrador con

privilegios de aceptar/rechazar envios).

2.4. Seccion Acceso denegado (Datos no validos)
Si no tuvo éxito en la operacion el sistema mostrara un mensaje indicando que los datos
ingresados no son validos y le mostrara un enlace en caso de que hayas olvidado tu

contrasena.
Figura 8 Datos no validos

La direccién de correo electrénico y la contrasefia introducida no es valida. Por favor, inténtelo de nuevo o iha olvidado su contrasefia?

Ingresar al Repositorio UPEA

Usuario nuevo? haga clic para registrarse.

Introduzca su direccion de correo electrénico o nombre de usuario y su contrasefia:

Direccién de correo | | |
elactronico:

Contrasefia:



2.5. Recuperar contrasefa
Si optas por hacer clic sobre el enlace en caso que olvidé su contrasefa, el sistema muestra
una ventana para gque ingrese su cuenta de correo electronico y al hacer clic sobre el enlace

¢Olvid6 su contrasefa? el sistema enviara un mail a la cuenta de correo ingresada.

Figura 9 Olvidé mi contrasefia

frasefia oly

Por favor introduzca su correo electronico y haga clic en "Contrasefia olvidada". Recibira un correo electrénico que le permitird entrar una nueva contrasefia.

Direccion de correo electronico: repositorioupea@gmail.com

Olvidé mi contrasefia

Figura 10 Correo solicitud cambio de contrasefa

Solicitud de Cambio de Contrasefia #ecinidos x &8 0
repositorioupea@gmail.com 15:39 (hace 0 minutos)  Y¢ 4 : !
parami =

Para cambiar la contrasefia de su cuenta en el Repositorio UPEA, por favor seleccione el enlace de
abajo:

Si necesita asistencia con su cuenta, por favor contactenos en las siguientes direcciones:
E-mail: repositorioupea@gmail.com
WhatsApp: 66139622

Repositorio Institucional Universidad Publica de El Alto

EL correo viene adjunto con un enlace donde debe dar clic para completar su cambio de

contrasefa.

Figura 11 Ingreso de nueva contrasefia

Ipiereeltieir trlzl fitsVz) cosiireisailz)

B, T ——

Hola sistemas u_administrador,

Nueva contrasefia:  seessss

Confirme la contrasefia: ‘ ....... ‘

Establecer una nueva contrasefia

Como se observa en la figura anterioriError! No se encuentra el origen de lareferencia. esn

ecesario agregar la nueva contrasefia en ambas casillas y al menos debe tener 6 caracteres.

2.6. Autoregistro de Usuario
Por otro lado, si alin no perteneces al repositorio puedes registrarte haciendo clic sobre el
enlace Haz clic aqui para registrarse, el sistema mostrara una pantalla donde debes ingresar

tu cuenta de correo y hacer clic sobre el boton Registrar.



Figura 12 Autoregistro de usuario

HEGISTRO DE USUARIO

Si no se ha registrado antes en Repositorio UPEA, introduzca su direccion de correo electrénico y haga clic sobre "Registrar”.

El sistema le enviara las respectivas indicaciones al correo que ingreso, adjunto un enlace
donde debe completar el registro segun las indicaciones. Una vez sea parte del sistema debe
informar, comunicar y realizar su respectiva solicitud de asignacion de administrador de la

comunidad o subcomunidad al Administrador general.

2.7. Solicitud de Registro y asignacién de Administrador
Si es un usuario nuevo y fue delegado como administrador desde su unidad, area o carrera,
puede realizar su registro y asignacion contactando a los administradores adjuntados datos

(se indican en la siguiente interfaz) en el correo dando clic en contactar con el administrador.
Figura 13 Solicitud de Registro y asignacion de Administrador

MEGISTHO DE USUARIO

Si no se ha registrado antes en Repositorio UPEA, introduzca su direccion de correo electrénico y haga clic sobre "Registrar”.

Opcién 2 (Para solicitar registro en el itorio UPEA y asignacioén de admini: )
Si estd interesado en registrarse en el Repositorio UPEA, puede realizar una solicitud de su registro contactando a los administradores, para ello es necesario que provea adjunto en el correo los siguientes datos:

« Nombre completo

« Carrera y/o drea al que pertenece (si corresponde)

« Unidad académica al que pertenece (si corresponde)

« Numero de celular

« Especificar la carrera, drea o unidad académica del cual solicita la administracién
« Indicar su rol o cargo en la unidad académica

Todos los datos requeridos deben ser llenados en la caja de comentarios después de presionar el siguiente boton, una vez que revisemos su solicitud, se le enviard un correo de actualizacién de contrasefia.

CCONTACTAR CON EL ADMINISTRADOR

2.8. Salir del Repositorio
Para salir del Repositorio, debe dar clic en la opcién Salir en el mena de Opciones de Usuario

situado la parte superior derecha.

Figura 14 Salir del Repositorio

2 sa_repositorio upea ~

Mi Repositorio
Alertas
Editar perfil

Administrar
& salir




GESTION DE COMUNIDADES
Solo el Administrador General tiene los privilegios de gestion sobre todas las comunidades del

repositorio.

2.9. Crear nueva Comunidad

Para crea una nueva comunidad, se debe seleccionar la opcion de listar que esta en la barra
superior (navbar) de la interfaz, seguidamente seleccionamos la opcién de Comunidades. Al
seleccionar esta opcién, se delegard todas las comunidades, subcomunidades y sus

colecciones existentes en el repositorio de manera jerarquica.

Figura 15 Lista de Comunidades, subcomunidades y colecciones
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Crear una comunidad

AREA DE CIENCIAS AGRICOLAS, PECUARIAS Y RECURSOS NATURALES [ 1)

CARRERA DE MEDICINA VETERINARIA Y ZOOTECNIA o

Proyectos de Grado - Medicina Veterinaria y Z. [0]

Tesis de Grado - Medicina Veterinaria y Z. [0]

Tesis de Grado - IICAT [1]

Trabajo Dirigido - IICAT [0]

CARRERA DE INGENIERIA DE SISTEMAS

Proyectos de Grado - Ing. Sistemas

Prueba de Cosecha

Tesis de Grado - Ing. Sistemas

DICYT - DIRECCION DE INVESTIGACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

A cerca de Nosotros

Articulos - DICyt

Proyectos - DICyT




Al lado derecho de la interfaz, se tiene solamente una opcion, el cual es Crear una
Comunidad, seleccione tal opcién para proceder con la creacion de una nueva comunidad
(nivel alto) donde se presenta una pantalla con todas las opciones para registrar los datos de
la comunidad y también cargar un logo que caracterice dicha comunidad (esto se logra al hacer

clic sobre el botén Subir un Logotipo).

Figura 16 Crear nueva comunidad

Metadatos de la comunidad

Nombre:

Area Posgrada|

Descripcién corta

Texto introductorio (HTML):

Texto de Copyright (texto plano):

Texto de la barra lateral (HTML):

P

Logotipo: Subir un logotipo

Una vez creada la comunidad, se prosigue con la opcién de editar comunidad que sirve para
editar los usuarios autorizados que pueden poblar dicha comunidad, tal como se muestra a

continuacion

Figura 17 Editar Comunidad

Repositorio Institucional UPEA / Administrar

Borrar esta comunidad...

Editar comunidad 123456789/205 Ayuda...

Metadatos de la comunidad Ajustes de la comunidad

Nombre: fres Posgrade Administradores de la
comunidad:
. Autorizaciones de la i
comunidad:
. . Funciones adicionales de
Texto introductorio la comunidad:

(HTML):

Se recomienda cargar el logo para que caracterice dicha comunidad, y este proceso debe
realizarse al presionar el botén subir un logotipo y ser despegara la ventana de exploracion

de su PC, seleccione la imagen o logo representativo y continde con cargar.



2.10. Asignar usuarios administradores a la nueva Comunidad

Estando en la interfaz de Editar Comunidad, seleccionamos la opcion de administradores de

la comunidad, como se observa no existe ningdn usuario administrador de la comunidad.
Figura 18 Administradores de la nueva comunidad

Editar grupo : COMMUNITY_e0c17665-c9d1-4615-9d23-5€23507743e6_ADMIN (id:
160b3bdd-6dba-4e22-876f-4f27dbd0b005) Ayuda...

Nombre: administrador_area_posgrado
Miembros EPersona Miembros del grupo
——

Para asignar administradores, seleccionamos la opcién de seleccionar usuarios y se nos
abrird una ventana alterna de usuarios registrados en el sistema, entre ellos seleccionamos a

los usuarios que seran destinados a ser administradores de la hueva comunidad.

Figura 19 Seleccién de usuarios administradores de la nueva comunidad

Usuarios 1-3 de 3

Kaciendo clic en el bottn Aftadir’ del lado de un nombre, afiadiré 3l usuzrio a a lista del formulario principal.

Consultar
upea
Buscar
Primero | < 5 Pdginas 1 Pdgina 1 Pagina > 5 Pdginas Ultimo
D Correo electréonico Apellidos Apellidos

E 1aeSbb47-1ble-47bf-b804-73c690de3349 iicat.cmvz.upea.2020@gmail.com Administrador IICAT ec
E 763e92c2-0f8f-4a58-9bf2- 7dc188dfcc7 1 upeaver@gmail.com QUISPE MAMANI ISAAC MAGNO ec
m 47350308-27ac-4694-9c36-0bb17169b6df repositorioupea@gmail.com upea sa_repositorio ec

Primero | < 5 Paginas < 1Pdgina 1 Pagina > 5 Paginas Ultimo

Cerrar

Una vez seleccionado los usuarios administradores, cerramos la ventana de usuarios y

seleccionamos actualizar grupo.
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Figura 20 Actualizacién de nuevos usuarios administradores de la comunidad

Editar grupo : COMMUNITY_e0c17665-c9d1-4615-9d23-5e23507743e6_ADMIN (id:
160b3bdd-6dba-4e22-876f-4f27dbd0b005) Ayuda...

Nombre: administrador_area_posgrado

Miembros act

Miembros EPersona Miembros del grupo

sa_repositorio upea (repositorioupea@gmail.com)

Borrar seleccion Seleccionar usuarios... Sacar seleccion Seleccionar grupos
Actualizar grupo

2.11. Autorizaciones ala nueva Comunidad

En la misma interfaz de editar comunidad, en la segunda opcién se muestra autorizaciones de
la comunidad el cual es para modificar el acceso para la visualizacién de la comunidad, por
defecto se encuentra configurado para el grupo “Anonymous” es decir que todos los usuarios
sin restricciones tendran acceso de lectura a esta comunidad, tal como se muestra a

continuacion:
Figura 21 Autorizaciones de la nueva comunidad

Repositorio Institucional UPEA / Administrar

Privilegios para la comunldad "Area Posgrado" (hdl: 123456789/205 DB ID
, 223507743e6) Ayuda

Afiadir nuevos pnwlegms

administrador_area_posgrado

Editar Eliminar

Anomymats Editar Eliminar

Una vez realizada las respectivas configuraciones necesarias, se completaria la creacion de
la nueva comunidad. Cabe recalcar que siempre se puede volver a modificar la comunidad, y
ademds el usuario destinado como administrador de la nueva comunidad, puede
configurar las respectivas autorizaciones, nuevos usuarios administradores, crear una

subcomunidad o colecciones.
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GESTION DE SUBCOMUNIDADES/COLECCIONES

En el médulo de administracion de subcomunidades y colecciones, todo aquel usuario
designado administrador, puede crear nuevas subcomunidades y nuevas colecciones en su
respectiva comunidad. El proceso de la creacién de una nueva subcomunidad sigue el mismo
proceso de la creacion de una comunidad que describimos anteriormente. Cabe mencionar
que el usuario administrador general puede realizar todos los procesos sobre todas las

comunidades, subcomunidades y colecciones del repositorio.

2.12. Interfaz de Administracion de la comunidad/subcomunidad delegada

En la interfaz de gestién o administracion de la comunidad o subcomunidad del cual es
administrador, podra ver las herramientas del administrador que se encuentra al lado derecho
de la interfaz. Esta opcion sera visible en la comunidad actual, en sus subcomunidades y sus

colecciones. En caso de contener colecciones, se habilita el botén de eliminar coleccion.

Figura 22 Interfaz de administrador de Comunidad

Repositorio Institucional UPEA
4 7
<

HERRAMIENTAS DE ADMINISTRADOR

CARHENA GENIERTA DE SISTENAS Editar...

roraL @ 138 ancuivos.

Crear una coleccién

ESTADISTICAS i SITIO WEB - INGENIERIA DE SISTEMAS Crear una subcomunidad
Exportar Comunidad

Exportar (migrar) comunidad

‘ SXpary noraae

Fecha Publicacién Autor Titulo Palabra Clave

Buscar por filtros

»

H

. o
A

o000 ODOOWROO

Publicaciones Recientes en esta Comunidad
MODELO MATEMATICO PARA PRUEBAS DE CONTAGIO EN ENTIDADES DE INTERMEDIACION FINANCIERA EN BOLIVIA

SUBCOMUNIDADES DENTRONIEESTAN

INSTITUTO DE INVESTIGACION INGENIERIA DE SISTEMAS

COLECCIONES EN ESTA COMUNIDAD!

‘ ﬂ . PERFILES DE TRABAJOS DE GRADO - INGENIERIA DE SISTEMAS

2.13. Interfaz de Coleccion

En esta interfaz como mencionamos, igual sera visible las herramientas del administrador,
aparte de ello se observa el boton de nuevo envio, el cual permite agregar un nuevo contenido
o documento intelectual a la coleccion actual. De igual manera se puede ver la opcion de
suscribirse a la colecciéon y en la seccion inferior se lista todos los items (documentos

intelectuales) registrados y publicados en la respectiva coleccién del repositorio.
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Figura 23 Interfaz administrador coleccién

Repositorio Institucional UPEA /  Carrera Ingenierfa de Sistemas

HERRAMIENTAS DE ADMINISTRADOR
Editar.
Mapeador de items

Editar Submitters

Buscar por filtros Exportar Coleccion

Fecha Publicacion Autor Titulo Palabra Clave

Exportar (migrar) coleccion

Exportar metadatos

ENVIAR UN fTEM EN ESTA COLECCION &

AUTOR
Suscribirse para recbiffin correo electrénico cada vez que se introduzea un ftem en esta coleccion. TR ST ERIT T o
ALANOCA ARUQUIPA, PETER CIRO (1]}
ALLTICONA, JHON REYNALDO o
Elementos (mostrados por Fecha de envio en Descendente orden): 1 a 20 de 115 IR VT o
Siguiente >
APAZA CUPANA, RAQUEL (1]
Vista Fechade  Titulo Autor(es)
previa  publicacion APAZA PARISACA, CARLOS DA o
2020 SISTEMA WEB INTEGRADO DE ADMINISTRACION Y CONTROL DE  ARUQUIPA CORONEL, JORGE LUIS APAZA TOLA, JEANNETH XIMENA (1)
BIBLIOTECAS
AROA MIRANDA, ROGER IVAN o
ARUQUIPA CORONEL, JORGE LUIS o
2020 PORTAL WEB COMO PLAN ESTRATEGICO PARA EL ACCESO RAPIDO  BENITO MAMANI, OSCAR ALFREDO e a— o
2 A RECURSOS Y SERVICIOS QUE BRINDA LA CIUDAD DE EL ALTO _
PALABRA CLAVE |
. 2020 SISTEMA DE INFORMACION PARA EL REGISTRO ¥ SEGUIMIENTO  CALAMANI SALAS, JHANNET MONICA
™ ACADEMICO Tl=

o
sisrema o

2.14. Interfaz de Metadatos de un item

Al seleccionar los items, se visualizan sus respectivos metadatos registrados, las herramientas
del administrador y el fichero o documento correspondiente, el cual puede ser visualizado o
descargado

Figura 24 Interfaz administrador metadatos de item

Proyecios de Grado - Ingenieria de Sistemas

Yor faver, use este identificador para citar o enlazar este ftem: http://ceposi torio upea bo/handle/123456789/224 o L
N G Editar...
N Exportar ftem

Titulo : PORTAL WEB COMO PLAN ESTRATEGICO PARA EL ACCESO RAPIDG A RECURSOS Y SERVICIOS QUE BRINDA LA CIUDAD DE EL Exportar (migrar) elemento

ALTO

Exportar metadatos

Autor : BENITO MAMANI, OSCAR ALFREDO
Fecha de 2020
publicacién
Citacién P.D.G.-N°;0281
Resumen:  La cultura y el turismo en la actualidad ha adquirido gran importancia, atractivos turisticos como sitios naturales, monumentos

histéricas, museos, iglesias v distintas manifestaciones culturales que forman parte del atractivo cultural y turistico de una ciudad,

por lo tanto, la difusién v la manera de acceder @ |2 informagién turfstica de estas es importante, no solo para su difusién sino

para su preservacion y apreciacion. De esta manera s propone una forma distinta de conocer y realizar una visita @ actividades
culturales, asi también a lugares turisticos de la ciudad de El Alto, en este caso las actividades culturales que existe dentro de la
ciudad, lugares turisticos, iglesias que forman parte del patrimonio histérico de la ciudad de El Alto, haciendo uso de un Portal web
y aprovechando que la mayor parte de la poblacién cuenta con dispositives que tienen acceso a intemet. Con la implementacién
de un Portal Web se pretende que los visitantes y pobladores puedan tener una mejor experiendia al realizar sus visitas, recorridos
¥ puedan tener al alcance la informacién sobre las actividades culturales, atractivos turisticos y servicios que ofrece la cludad de El
Alto. El presente proyecto tiene como finalidad el desarrollo de un portal web que permita facilitar la obtencién de informacién y
ubicacién de los principales centros turisticos y servicios que ofrece la ciudad de El Alto, facilitando el desplazamiento de los
visitantes y pobladores; ademds de promover as actividades culturales y atractives turisticos. Fara su implementacién se utilizé la
metodologia UWE, misma que nos guiara desde la recopilacion de los requerimientos, el disefio y su posterior desarrollo &
implementacion.

Aparece en  Proyectos de Grado - Ingenieria de Sistemas

las
rolecciones:

Ficheros en este item:

Fichero Descripcién Tamaiio Formato

P.D.G-OSCAR ALFREDO BENITO MAMANI.pdf PD.G 6,16 MB Adobe PDF

e ————— (4]

13



2.15. Crear nueva coleccion

Asi como puede editar la comunidad, crear subcomunidad, también puede agregar
colecciones a dicha comunidad haciendo clic sobre el boton Crear Coleccién que se
encuentra en la pantalla de bienvenida de la Comunidad, y a continuacién se presentara una
pantalla para describir la colecciébn que desea crear, tal como se muestra en la imagen a

continuacion:

Figura 25 Descripcion de la nueva coleccion

2 s

=

Repositorio Institucionall
H‘N,IVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO=

repositorio.upea.bo

Describa la coleccion Mas ayuda
Por favor, marque los recuadros para aplicar a la coleccién.
Nuevos items podran ser leidos publicamente Only System Admin can change this
Algunos usuarios podran enviar items a esta coleccién
C El envio de items incluye un paso Aceptar/Rechazar
El envio de items incluye un paso Aceptar/Rechazar/Editar Metadatos
O | El envio de items incluye un paso Editar Metadatos
[0  Esta coleccién tendra administradores delegados
] Los nuevos envios tendran algunos metadatos ya entrados por defecto

Siguiente >

Una vez descrita la coleccién debe hacer clic sobre el boton Siguiente y a continuaciéon se
presentara una pantalla para ingresar los datos de la coleccion, de la misma forma que la
comunidad, solicita una imagen que sera el logo caracteristico de la coleccion, tal como se

muestra en la imagen a continuacion:

Figura 26 Descripcion de datos de la nueva coleccién

Describa la colecciéon Ayuda...

Nombre:

Tesis de Gradd

Mostrado en una lista en la pagina de inicio de la comunidad

Descripcion corta:

HTML, mostrado en el centro de la pagina prindipal de la coleccion. Asegirese de encerrarlo en etiquetas <P> </P> !

Texto introductorio:

Texto plano, mostrado en la parte inferior de la pagina principal de la coleccion

Texto de copyright:

HTML, mostrado en la parte lateral deracha de la pagina principal de la coleccién. Aseglrese de encerrarlo en etiquetas <P> </P>!

Texto de la barra lateral:
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Figura 27 Cargar logo de la nueva coleccion

Logotipo:

Seleccionar archive | inguin archivo selecclonado

Una vez ingresados los datos solicitados para la coleccion debe hacer click sobre el botéon
Siguiente, a continuacion se muestra una pantalla para configurar las personas autorizadas
para enviar contenidos digitales a esta coleccion, tal como se muestra en la imagen a
continuacion:

Figura 28 Usuarios autorizados para envio de contenidos

Autorizacién para enviar items Mas ayuda...

Haga clic en el boton ‘Seleccionar usuarios’ para elegir los usuarios a afladir a la lista.  Pulse sobre el botén “Seleccionar grupo” para elegir los grupos a afladir a la lista

Al hacer clic sobre el boton Seleccionar usuarios se muestra una ventana emergente la que
lista a las personas parte del repositorio y pueden ser seleccionados al hacer click sobre el

botén Seleccionar que presentan cada uno de ellos.

Figura 29 Selecciéon de usuarios autorizados para enviar items

A Noesseguro | repositorio.upea.bo/tools/eperson-listz multiple=true Q

Autorizacion para enviar items Mas ay -

2d2c66d9ee30

¢Quién tiene permiso para enviar nuevos items a esta coleccion?
5164e4f0- repoupruebal@gmail.com prueba Adm

2c43-4b97-

b202-

e921f33d2858

Puede cambiar esto mis tarde utilizando las secciones relevantes de Ia interfaz de usuario de A

Haga clic en el botén *Seleccionar usuarios’ para elegir los usuarios a afiadir a la lista. 7a321132-  osquillli@hotmall.com QuezoRamos  Osce

Wilmer Ticona (wilmerticona2020@gmail.com) bf2c-45eb-

2e63-

6d478dbc52a4

ofsf-4a58- MAMANI MAG
obf2-

7de188dfcc71

706b7725- wilmerticona2020@gmail.com Ticona Wil
6107-443d-

7b203be152bd

m 763e92c2- upeavcr@gmail.com QUISPE 1548
————

Borrar seleccion Seleccionar uSUarios...

95612209~ naradescarnarw1@amail.com u_administrador  siste

i
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Una vez elegidas las personas autorizadas debe hacer clic sobre el botén Siguiente y a
continuacion se muestra una pantalla para configurar el Flujo de Trabajo de la Sumision, es
decir las personas que se encargaran de aceptar/rechazar/editar, tal como se muestra en la

imagen a continuacion:

Figura 30 Usuario encargado de aceptar/rechazar/editar envio

A Noesseguro | repositorio.upeabo/tools/eperson-list?multiple=true Q

b202-
e921f33d2858

W 7a3211a2- 0squi1111@hotmail.com Quezo Ramos. Osca
bf2c-45eb-

Paso de Flujo de Trabajo Acaeptar/Rech

¢Quién es responsable para efectuar la fase de Aceptar/Rechazar/Editar Metadatos? Estos serdn]
una persona del grupo necesita realizar esta fase por cada envio, 2863-
6d478dbc52a4

E 763e92c2- upeavcr@gmail.com QUISPE 1588
ofgf-4a58- MAMANI MAG
obf2-
7dc188dfcc7i

Puede cambiar esto mis tarde utilizando las secciones relevantes de la interfaz de usuario de Adm|

Haga clic en el botén 'Seleccionar usuarios' para elegir los usuarios a afiadir a la lista.

sistemas u_administrador (paradescargarwl@gmail.com)
E 706b7725- wilmerticona2020 @gmail.com Ticona wilm
6107-443d-
8gsc-
7b203be152bd

m 9561209~ paradescargarw1@gmail.com u_administrador  siste’
0a7c-496d-

9a23b154d6c4

W 47350308~ repositorioupea@gmail.com upea
9c36-

0bb17169b6df .

Luego de elegir a las personas que formaran parte del flujo de trabajo de evaluacién debera
hacer click sobre el botén Siguiente, y posteriormente el boton actualizar para terminar de

crear la coleccion.

Figura 31 Concluyendo la creacién de la nueva coleccion

Origen:

Proveedor
OA1

1D de OAT

Logotipo

Ultimo resultado externo

Una vez terminada se mostrara la pagina de bienvenida a la coleccién recién creada, note que
como se encuentra con la cuenta de administrador activa se muestran las herramientas

administrativas (al lado derecho de la pantalla)
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2.16. Editar Coleccion

De la pagina de bienvenida de la coleccién hacemos click sobre el boton Editar para modificar
los datos de la coleccion, para ello el sistema presenta una pantalla con los datos de la
coleccidon que pueden ser editados, tal como se muestra en la imagen a continuacion,

modifique los datos que crea convenientes y haga clic sobre el botén Actualizar.

Figura 32 Editar Coleccién

Editar coleccion 123456789/207 Ayuda...
Nombre: Tesis de Grado Publicadores: Editar... Borrar
Descripcién corta Aceptar/Rechazar Paso:

Texto introductorio Aceptar/Rechazar/Editar — [E—
(HTML): Metadatos Paso:

Editar Metadatos Paso:

& Administradores de la
coleccién:

Texto de copyright (texto
plano):

Ajustes de Ia coleccion

y Plantilla de item: Editar... B

Texto de la barra lateral Autorizaciones de la m
(HTML): coleccion:

coleccién:

Licencia:

De la péagina de bienvenida de la coleccion podemos editar las autorizaciones haciendo clic
sobre el boton Autorizaciones de la coleccion, asi mismo editar los publicadores afiadiendo
usuarios autorizados de enviar contenidos digitales, modifique los responsables que

convengan.

De la pagina de ediciéon de la coleccion puede optar por eliminar la coleccion haciendo clic
sobre el boton Borrar esta Coleccion y seguidamente se presentard una pantalla donde

solicita la confirmacion de la eliminacion, haga clic sobre el botén Borrar.
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GESTION DE USUARIOS DEL REPOSITORIO (ADMINISTRADOR GENERAL)

2.17. Gestion de Usuarios
En el parte superior derecho de la interfaz, seleccionar la opcién administrar (previo inicio de

sesion) y se habilitara funciones de administracion, entre ellas la parte de control de acceso.

Figura 33 Interfaz Administrar (administrador general)

HERFAMIENTAS DE ADMINISTRACION

Seleccione una operacion de la barra de navegacion lateral.

.
CONTENIDO CONTROL DE ACCESO AJUSTES GENERALES
Colecciones Metadatos
,
i Registro de formato Bitstream
Flujos de trabajo Editar noticias

Editar
licencia

Colecciones

Supervisores

Dentro de estas opciones de administracion se encuentra la opcion de usuarios,
seleccionamos dicha opcién y nos dirigira a la interfaz de administracion de usuarios.

Figura 34 Interfaz de administracion de usuarios

Administrar usuarios Ayuda...

Afadir usuario...

o
Selecdonar usuario...

2.18. Agregar nuevo usuario
Para agregar un usuario debe hacer clic sobre el boton Afiadir usuario de la pantalla anterior
y a continuacion se mostrara una pantalla con los campos necesarios para crear un usuario,

tal como se muestra a continuacién:

Figura 35 Formulario de registro de nuevo usuario

Editar usuario newuser69f569ec-fad3-432a-82c5-2516418240f1: Ayuda...

Correo electrénico: wilmerticonazozo@gmail.com

Rombes Wilmer Franz

Apellidos Ticona Mamani

Teléfono: 68139622

Idioma: cspariol o

Puede registrarse:

;<

Requiere certificado:

Guardar | Re fia | Eliminar
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Una vez ingresados los datos necesarios haga clic sobre el botén Guardar para registrar al

usuario o en otro caso haga clic sobre el boton Eliminar para excluir al usuario.

2.19. Editar usuario

Si desea editar los datos de un usuario, debera hacer clic sobre el botén Seleccionar usuario

de la pantalla principal de la administracion de usuarios, a continuacién, se mostrara una

ventana emergente con la lista de usuarios registrados en el repositorio,

Figura 36 Usuarios del Repositorio

Usuarios 1-16 de 16

< 5 Paginas

Consultar

Buscar

< 1 pagina

1 Pagina >

5 Paginas >

Ultimo

D Correo electrénico Apellidos ¥
P — 13cdcfie-e25d-473c-a55d-fc27cf3f6152 10ir81507 @aalyaa.com adfadf
P — 7f526614-68d7-4b58-8c85-d50220141717 ticonaproductions @gmail.com admin ficar

1ae5bb47-1b1e-47bf-b804-73c680de3349

iicat.cmvz. upea. 2020 @gmail.com

Administrador

Seleccionar

o 97f9ac20-0ed0-4f6b-8501-0a739037c1c3 paradescargarw2@gmail.com adminn
o 63023cc4-944b-40c3-36b1-33f62d858b8S franztmw@gmail.com Agricolas
e <f833b20-b748-496a-8a2e-2d2c66d9ee30 cesar_gonzalespaz@hotmail.com Gonzales
e 5164e4f0-2c43-4b97-b202-e921f33d2858 repouprueba1@gmail.com prueba

Seleccionar

Seleccionar

Seleccionar

7a3211a2-bf2c-45eb-ae63-6d478dbc52a4

763e92c2-0f8f-4a58-9bf2- 7dc188dfec71

706b7725-6107-443d-886¢-7b203be152bd

95612209-0a7¢- h154decd

osquit111@hotmail.com

upeaver@gmail.com

wilmerticona2020@gmail.com

paradescargarwl@amail.com

Quezo Ramos

QUISPE MAMANI

Ticona

u_administrador

Nombre

fdafsaf

veterinaria

IICAT

prueba2

Area Ciencias

Cesar

Admin 111

Oscar

ISAAC MAGNO

Wilmer

istema

Idioma

Seleccione el usuario de la pantalla anterior haciendo clic sobre el botén Seleccionar y a

continuacion dicho usuario sera cargado a la pagina principal de la administracion de usuario,

luego usted puede editar o eliminar al usuario seleccionado, tal como se muestra a

continuacion:

Figura 37 Usuario Seleccionado

Administrar usuarios Ayuda...
Elija un

entonces

Wilmer Ticona (wilmerticona2020@gmail.com) Editar

Eliminar...
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Haga clic sobre el botdn Editar de la pantalla anterior y a continuacion se mostrara una pantalla

con los datos del usuario para que pueda modificarlos, tal como se muestra a continuacion:
Figura 38 Editar usuario

Editar usuario wilmerticona2020@gmail.com: Ayuda...

Correc elactvanioo: wilmerticona2020@gmail.com

Nombre Ticona

Apellidos Wilmer

Teléfono: 68139622

Idioma: espafiol -
Puede registrarse:

Requiere certificado: []

Guardar | Reestablecer contrasena | Eliminar

= administrador_dicyt_upea
b posgado,

-4883-97db-604b99b3e4fb_SUBMIT
. 02f1-417¢-be05-546e00cdc028_SUBMIT
= COLLECTION_8ebbef78-4fec-42b5-b665-fad1558c5727_SUBMIT
- Anonymous

« COLLECTION_05286892-524c-4046-bfo3-bde5879dbd7b_SUBMIT

GESTION DE GRUPOS DEL REPOSITORIO (ADMINISTRADOR GENERAL)

2.20. Gestion de Grupos
Al igual que en la administracion de usuarios, en el parte superior derecho de la interfaz,
seleccionar la opcién administrar (previo inicio de sesion) y se habilitara funciones de

administracion, entre ellas la parte de control de acceso como se observa en la Figura 33.

Dentro de estas opciones de administracion se encuentra la opcién de Grupos, seleccionamos
dicha opcién y nos dirigira a la interfaz de administracién de grupos donde se listan los grupos
de usuarios que existen en el repositorio para que se administren (con las opciones de edicién
y eliminacién) y ademas se muestra una opcion para crear grupos nuevos, tal como se muestra

a continuacion:

Figura 39 Interfaz Gestion de Grupos

Editor de grupo Ayuda...
Tenga en cuenta que no necesita afadir usuarios manualmenta al grupo de "anénimos”, todos los usuarios son miembros implicitos.
=3

i) Nombre Accién

2770dd11-cb31-4f8b-abg0-7a6189104c7c Editar
Barrar

3354523¢-6833-4697-915¢-9bdbfoefo19f admin_area Editar
Borrar

2ce312c9-94af-4e9d-9196-a151fa82d727 admin_carrrera Editar
Borrar

e6731e0e-388a-495c-9843-ddac4bb36c52 administrador_area_ciencias_agricolas_pecuarias_recuros_naturales o
Borrar
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2.21. Editar de Grupo

Seleccione el grupo de usuarios que desee editar y haga clic sobre el botén Editar, a

continuacion el sistema mostrara una pantalla con el nombre del grupo y la lista de usuarios

que pertenecen al grupo, tal como se muestra a continuacion:

Figura 40 Editar Grupo

Editar grupo : administrador_ingenieria_sistemas (id: f44626c2-2fae-4a81-8f7a-

0a8c7albdOcb) Ayuda...

Nombre: administrador_ingenieria_sistemas

Miembros actuales del grupo

Miembros EPersona

sistemas u_administrador (paradescargarw 1@gmail.com)
yeny yujra pari (yeinyp333@gmail.com}

Borrar seleccion

2.22. Aiadir usuarios al Grupo

Seleccionar usuarios... Sacar seleccion
Actualizar grupo

Miembros del grupo

Seleccionar grupos

Haga clic sobre el boton Seleccionar usuarios para agregar mas usuarios al grupo que esta

editando, el sistema mostrara una ventana emergente con la lista de usuarios registrados al

repositorio.
Figura 41 Afadir usuarios al grupo

Editar grupo : administrador_ingenieria_siste
0a8c7albdOch) Ayuda...

Nombre: administrador_ingenieria_sistemas

Miembros actuales del grupo
Miembros EPersona

sistemas u_administrador (paradescargarwi@gmail.com)
yeny yujra pari (yeinyp333@gmail.com)

Borrar selecdon Seleccionar usuarios...

o T 13

A No es seguro | repositorio.upea bo/tools/eperson-listzmultiple=true Q

Usuarios 1-16 de 16

Haciende clic 2n =l botén ‘Afiadic del lade de un nambre, afiadics =l usuaric 2 |2 lista dal formularis pringipal.

Consultar
Primero | < 5Paginas | < 1Pagina | 1Pdgina> | 5Paginas> | Ultimo
D Correo electrénico Apellidos ¥ Nom
13cdcfle- lolir81597 @aalyaa.com adfadf fdafs
e25d-473c-
a55d-
fca7cf3f6152
m 7526614~ ticonapreductions@gmail.com admin ficar vetel
68d7-4b58-
8cg5-
d60220141717

ficat.cmvz. upea. 2020@gmail.com Administrador  TICA |

Seleccione los usuarios que crea que deben pertenecer al grupo en edicion haciendo clic sobre

el boton Afadir de la ventana emergente, los usuarios seleccionados serdn agregados a la

pantalla de edicion del grupo.
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Luego deberéa hacer clic sobre el botén Actualizar Grupo para grabar los datos ingresados.

GESTION DE AUTORIZACIONES (ADMINISTRADOR GENERAL)

2.23. Gestion de Autorizacién

Al igual que en la administracién de usuarios y grupos en el parte superior derecho de la
interfaz, seleccionar la opcién administrar (previo inicio de sesion) y se habilitara funciones de

administracion, entre ellas la parte de control de acceso como se observa en la Figura 33

Dentro de estas opciones de administracion se encuentra la opcion de autorizacion, al hacer
clic sobre la opcién Autorizacién se presentan las opciones de administracion para: politicas
de una comunidad (edita el acceso a una determinada comunidad), politicas de una coleccion
(edita el acceso a una determinada coleccién), politicas de un item (edita el acceso a un

determinado item), tal como se muestra a continuacion:

Figura 42 Gestion de autorizacién

Repositorio Institucional UPEA / Administrar

inistrar privilegios de autorizaciéon Ayuda...

Gestionar los privilegios de una comunidad
Gestionar los privilegios de una coleccién.
Gestionar los privilegios de un item

Gestién avanzada de privilegios

REGISTRO METADATOS (ADMINISTRADOR GENERAL)

2.24. Esquema de registro de metadatos

Al hacer clic sobre la opcién Registro Metadatos que se muestra la parte superior de la
pantalla dentro de la opcion Ajustes generales, se observa el esquema de registro de

metadatos.
Figura 43 Esquema de registro de metadatos

Esquemas de registro de metadatos Ayuda...

D sitio Nombre

il htp://dublincore.org/documents/demi-terms de

2 http://dspace.org/eperson eperson
3 http://purl.org/dc/terms/ dcterms
4 http://dspace.org/namespace/local/ local
Crea un nueve esquema introduciendo un namespace/nombre o editando uno existente mediante el botdn de actualizar. El nombre del esquema debe ser menor que 32 caracteres y no puede
incluir espacios, guiones bajos (_) o puntos.
Sitio: Nombre :
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2.25. Metadatos Dublin Core

El repositorio emplea los metadatos Dublin Core, por lo que seleccionamos la primera opcion
para su respectiva gestion. Al seleccionar la opcion, se listan los campos Dublin Core
registrados en el repositorio, estos campos son necesarios para el registro de datos (metadata)
de un contenido digital cada vez que se quiera ingresarlo al repositorio; cada uno de estos
campos listados pueden ser administrados con las opciones actualizar y eliminar, ademas
también se presenta la opcidn para agregar campos en caso no exista uno adecuado para sus

contenidos digitales, tal como se muestra a continuacion:

Figura 44 Metadatos Dublin Core

Registro de campos de metadatos Esquemas | Ayuda...

Nota: al afiadir un nuevo campo al registro no afiadirds el campo correspandiente en el formulario de entradat

ID / Elemento / Cualificar / Nota de alcance

& Use primarily for thesis advisor. Actualizar ~ Eliminar...
contributor advisor
A
K Actualizar  Eliminar...
contributor author
v
i Actualizar  Eliminar...
contributor editor
v
= Actualizar  Eliminar...
contributor illustrator
1 1
2
il Varying (or substitute) form of title proper Actualizar  Eliminar...
title alternative appearing in item,
2.g. abbreviation or translation y
Bl Title statement/title proper. Actualizar  Eliminar...
title
p
22 Nature or genre of content. Actualizar  Eliminar...
type

Afadir campo metadatos

Para crear un campo nuevo debe proporcionar una pareja dnica de elemento y cualificador. El cualificador puede estar en blanco si se desea y el elemento y el cualificador no pueden contener
espacios, guiones bajos (_) o puntos.

Elemento :
Cualificar :

Nota de alcance :

N

REGISTRO DE FORMATOS BITSTREAM (ADMINISTRADOR GENERAL)
2.26. Formatos Bitstream

Al hacer clic sobre la opcion Registro de formato Bitstream que se muestra la parte superior
de la pantalla dentro de la opcién Ajustes generales, se observa el registro de formatos de

bitstream.
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Al hacer clic sobre la opcién Registro Formato Bitstream se listan los formatos bitstream

registrados en el repositorio, estos formatos son aquellos que son interpretados por el

repositorio para su correcto almacenamiento y exposicion; cada uno de estos formatos listados

pueden ser administrados con las opciones actualizar y eliminar, ademas también se presenta

la opcidn para agregar formatos en caso no exista uno adecuado para sus contenidos digitales,

tal como se muestra a continuacion:

Figura 45 Formatos Bitstream

Registro de formatos bitstream

Extensiones: lista, separada por comas, de extensiones de ficheros que se utilizan para identificar automaticamente los formatos de los ficheros que se suben

No incluyen el punto,

Cuando se afiade un formato bitstream, inicialmente se hace "interno” asi que no aparece en la interfaz de usuario de envio hasta que no haya acabado de editar los metadatos del formato
Asegirese de quitar la marca de *intemno” si quiere que el formato aparezca en la lista de formatos de la interfaz de usuario de envios.

1D / Tipo MIME / Nombre / Descripcion larga / Nivel de soporte / éInterno? / Extensiones

application/octet-s || Unknown

text/plain; charset || License

text/html; charset || CC License

application/pdf Adobe PDF
text/xml XML
text/plain Text
text/html HTML
text/css css

Unknown data format

Item-specific license agre

Ttem-specific Creative Co

Adobe Portable Documen

Extensible Markup Langu

Plain Text

Hypertext Markup Langu:

Cascading Style Sheets

Desconocido

Conocido

Conocido

Conocido

Conocido

Conocido

Conocido

Conocido

pdf

xml

&, asc

htm, html|

css

FLUJO DE TRABAJO (ADMINISTRADOR GENERAL)
2.27. Flujo de Trabajo

Al hacer clic sobre la opcion Flujo de Trabajo que se muestra en el menu superior de la

pantalla dentro de la opcion contenido, se listan los flujos de trabajo activos, un flujo de trabajo

es una serie de pasos gue se debe seguir para que un contenido digital pueda estar disponible

a los usuarios de internet para que sea localizado y descargado, estos pasos son configurados

de acuerdo a las necesidades de cada repositorio, en esta pantalla se muestran los flujos en

proceso y para ello presentaran los siguientes datos: identificador, coleccién a la que

pertenece, el responsable y el titulo del contenido digital, tal como se muestra a continuacion:

Figura 46 lujo de trabajo

Flujos de trabajo actualmente activos Ayuda...

D

Coleccion

Tesis de Grado -

Sistemas

Tesis de Grado -

Sistemas

Tesis de Grado -

Sistemas

Tesis de Grado -

Sistemas

Tesis de Grado -

Sistemas

3 Tesis de Grado -

Sistemas

ng.

ng.

ng.

ng.

ng.

ng.

Subido por:

yeny yujra pari
{yeinyp333@gmail.com)

yeny yujra pari
(yeinyp333@gmail.com)

yeny yujra pari
{yeinyp333@gmail.com)

yeny yujra pari
(yeinyp333@gmail.com)

yeny yujra pari
(yeinyp333@gmail.com)

yeny yujra pari
{yeinyp333@gmail.com)

Titulo

MODELO DE RECUPERACION DE INFORMACION BASADO EN DESCRIPCION SEMITICA

SISTEMA DE RECOMOCIMIENTO DE PLACAS VEHICULARES EN TIEMPO REAL CON VISION ARTIFICIAL

"SISTEMA EXPERTO COM BASE EN LOGICA DIFUSA PARA EL DIAGNOSTICO DE DISTIMIA"

TECNICAS DE SEGURIDAD INFORMATICA PARA REDUCIR LAS YVULNERABILIDADES POR INYECCION SQL EN

APLICACION WEB

TECNICA DE MEDICION DE CONFIABILIDAD EN BASE A SU COMPLEIIDAD CICLOMATICA EN PROCEDIMIENTOS

STREAM EN NODE.JS A TRAVES DE PRUEBA DE CAJA NEGRA

ROBOT DE EXPLORACION, RECONOCIMIENTO Y AYUDA EN LE RESCATE HUMANO

‘Cancelar

‘Cancelar

‘Cancelar

‘Cancelar
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PARA LOS PUBLICADORES DE CONTENIDO
3. ENVIO DE ITEMS
3.1. Agregar nuevo item
Los usuarios administradores delegados o autorizados podran agregar items a las diferentes
colecciones, para ello se tiene dos formas de acceder al nuevo envio: el primero es dirigirnos
a la coleccién donde se desea realizar la publicaciéon y el segundo, desde la seccion Mi

repositorio los cuales describiremos a continuacion.

3.1.1. Envio de nuevo item desde la interfaz de coleccién
En la interfaz de coleccién, se observa el boton de envio de un nuevo item. Al presionar el

botén se habilita el proceso de envio, ver el punto 3.1.3.1.

Figura 47 Envio de nuevo item desde la coleccién actual

LOFECTYS DE € "‘\JC)- WGENMIEHIN DE SISTEMAS

Buscar por filtros

Fecha Publicacidn Autor ils Palabra Clave

ENVIAR UN fTEM EN ESTA COLECCION ¥

3.1.2. Envio de nuevo item desde la interfaz Mi repositorio

Pasos Preliminares

3.1.2.1. Ingresar al repositorio 2.2. Inicio de Sesion

3.1.2.2. Interfaz de Mi Repositorio, presionar Comenzar un nuevo envio

Figura 48 Nuevo envio desde Mi Repositorio

Mi Repositorio: sa_repositorio upea

Comenzar un nuevo envio Ver los envios aceptados

3.1.2.3. Seleccionar la coleccién y presionar el botén Siguiente

Figura 49 Seleccion de Coleccion para el

Area ge LIenCias AQriCOIas, PECUAMAs y Kecursos Naturales > 1LLAI - INSUTUTO Ge LNVesTgacion en LIeNcia ANiMal y 18cnoiogla > LNvestgaciones - L Al
Area de Ciencias Agricolas, Pecuarias y Recursos Naturales > IICAT - Instituto de Investigacién en Ciencia Animal y Tecnologia > Proyectos de Grado - ITCAT
Carrera de Ingenieria de Sistemas > Proyectos de Grado - Ing. Sistemas
Area de Ciencias Agricolas, Pecuarias y Recursos Naturales > Carrera de Medicina Veterinaria y Zootecnia > Proyectos de Grado - Medicina Veterinaria y Z.
DICyt - Direccién de Investigacién Clendia y Tecnologia > Proyectos - DICYT

Carrera de Ingenieria de Sistemas > Prueba de Cosecha

Area de Vicerrectorado > Resoluciones Vicerrectorado

DICyt - Direccién de Investigacion Ciencia y Tecnologia > Revistas - DICYyT

Area Posgrado > Tesis de Grado

Area de Ciencias Agricolas, Pecuarias y Recursos Naturales > IICAT - Instituto de Investigacién en Ciencia Animal y Tecnologia > Tesis de Grado - IICAT

Envic

| seleccione Ial

Carrera de Ingenierfa de Sistemas > Tesis de Grade - Ing. Sistemas
Area de Ciencias Agricolas, Pecuarias y Recursos Naturales » Carrera de Medicina Veterinaria y Zootecnia > Tesis de Grade - Medicina Veterinaria y Z.
/Area de Ciencias Agricolas, Pecuarias y Recursos Naturales > IICAT - Instituto de Investigacién en Ciencia Animal y Tecnologia > Trabajo Dirlgido - TICAT

Debe seled

Coleccién | Seleccione... V‘

‘Cancelar Siguiente >

Ira:
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3.1.3. Proceso de envio

3.1.3.1. Interfaz formulario de envio de un item

Figura 50 Formulario de envio

.
=Xt al i iT Sl = N\ - - T =V
DESCRIBA LOS METADATOS DEL TTEV ¢.avwpa?
Por favor, rellene la informacién requerida sobre su envio. En la mayoria de los navegadores puede utilizar |a tecla del tabulador para mover el cursor hasta el siguiente recuadro o botén para
evitar usar el ratén cada vez.

Ingrese el nombre del Autor o autores para este item.
Autor/es Ticona Mamani Wilmer Franz + Afadir mas
Ingrese el Titulo principal de este item.

Titulo TITULO DEL DOCUMENTO DE INVESTIGACION
Si el item tiene otros titulos, por favor ingréselos aqui.

Otros Titulos &+ Afadir mas
Por favor ingrese la fecha de la primera publicacién o distribucion piblica. Puede dejar en blanco el dia y/o mes si no son aplicables.

Fecha de Publicacién *

Mes:  [sin mes) v Dia: Afo: 2021

Ingrese la serie, cédigo o el nimero asignado por tu comunidad para este item.

!;erles/llepnrte/codlgu Prueba N° 1 = Afadir mis
0:

Ingrese el resumen del item.

LR Aqui debe describir el resumen del documento de investigacién que viene en las primeras paginas del decumento Agui debe

describir el resumen del documento de investigacion que viene en las primeras paginas del documento Aqui debe describir el
resumen del documento de investigacién aue viene en las orimeras pdginas del documento Aaui debe describir el resumen del | #

Ingrese las apropiadas frases o palabras clave del item y en MAYUSCULAS.

polobras lave pataera cLave 1 patsera cLave 2 e

Selaccione elflos tipo(s) de contenido del item. Para seleccionar mas de un tipo en la lista, debe mantener presionado las teclas "CTRL" o "Shift".

Tipo de Item =5

Proyecto de Grado

Libro

Investigacién

Articulo

Proyecto -

Seleccione el idioma del contenido principal del item. Si el idioma no aparece en la lista, por favor elije ‘Otro’. Si el contenido realmente no tiene un idioma (por ejemplo, si es un conjunto de datos
o una imagen) por favor seleccione 'N/A'

Lenguaje/Idioma Espaiiol -
Ingrese el nombre del patrocinador y/o cédigos de financiamiento.

Patrocinador

Siguiente >

3.1.3.2. Asistente de publicacion
Al seleccionar la coleccién en la que se publicara el item, se iniciara un asistente de seis pasos
para realizar la publicacion, dichos pasos son mostrados mediante una barra indicadora en la

parte superior:
Figura 51 Asistente de publicacion

Subir | Verificar | License | Licencia | Completo

3.1.3.3. Paso 1. Describir
El proceso de publicacién inicia con la descripcion del item, en esta seccidn se empezara a

ingresar los metadatos institucionales correspondientes al item, en la interfaz o formulario,
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también se muestra los hints (guia ayuda) de los datos a ingresar en los respectivos casilleros.

Los campos son los siguientes:

a) Autores
El casillero corresponde al campo del autor/es, debe colocarse primero los apellidos y luego

los nombres (lo mas completo posible).

En el caso de existir varios autores, repetir el elemento tantas veces como sea necesario,

agregando los casilleros con el boton afiadir més.

Campo Dublin Core!!: dc.contributor.author
b) Titulo
El titulo debe ser ingresado tal y como se encuentra en el trabajo de investigacion respetando
la autoria sin alteraciones. Al igual que el campo autor, en caso de tener mas de un titulo,

completar en el campo Otros Titulos y repetir el elemento tantas veces como sea necesario.

Campo Dublin Core: dc.title
c) Fechade publicacion
La fecha de publicacion contendra el dia, mes y afio en el que fue publicado el item (o
solamente el afio si no se tiene el dato del dia o mes).

Para este campo se utilizara la fecha que consta en el documento a subir.

Campo Dublin Core: dc.date.issued
d) Series/Reporte No.
En esta seccion se tiene dos casillas que corresponden al nimero de serie o cédigo de
documento que es asignado por una comunidad del repositorio. En la primera casilla se debe
ingresar el nombre o parte literaria, y en la segunda casilla el nimero del documento o la parte

numeral sin espacios.

Campo Dublin Core: dc.relation.ispartofseries
e) Abstract
Este campo se utilizard para almacenar el resumen del item en idioma espafiol; de no existir

esta informacion, la persona designada como publicador, no tendra que hacer nada.

Campo Dublin Core: dc.description.abstract

11 Modelo de Metadatos utilizado por DSpace. Sitio Oficial: http://dublincore.org/
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f) Palabras clave
En las palabras clave se colocaran los descriptores simples 0 compuestos, para unificar estos

descriptores se debera ingresar en MAYUSCULAS.

Campo Dublin Core: dc.subject

g) Tipo
El campo tipo ofrece un listado de los diferentes tipos de items. Entre ellas se deberé elegir

una de las siguientes opciones:

Tesis

Proyecto de Grado
Libro
Investigacion
Trabajo dirigido
Articulo
Proyecto
Revista
Monografia
Presentacion
Otro

Campo Dublin Core: dc.type
h) Idioma

En el casillero del idioma se seleccionara Espafiol o al que corresponda segun la situacion.

Campo Dublin Core: dc.language.iso
i) Patrocinadores
Este campo recogera informacion sobre los patrocinadores o métodos de financiacion del item.

De no tener el dato se omite este dato.

Campo Dublin Core: dc.description.sponsorship

3.1.3.4. Paso 2. Subir

Este paso permite subir el archivo del item a publicarse, el item de publicacion de todo
documento de investigacion (tesis, proyecto de grado, investigaciones y entre otros) se

realizara en un archivo unico de formato .pdf

a) Fichero del Documento
En este campo se debe seleccionar el archivo del documento de investigacion. Otra opcion de

seleccionar, puede arrastrar directamente el archivo en el cuadro gris.
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Figura 52 Seleccion de archivo

DS LT Verificar | License | Licencia | Completo

® ~ 1 ) « Discoloca. » deseargas » v e

Buscar en descargas »
z § Organizar v Nueva carpeta =2~ 0 @

= Lol s =

ENVIO: SUBIR UM FI R .
Por favor, ingrese el nombre del fichero que corresponda al item. Si hace clic en "Selecciona un archivo L
seleccionar el fichero. o L

(59
Por favor, tenga en cuenta que el Repositorio UPEA puede preservar el contenido de ciertos tipos de ficl ' PDF
para cada uno estan disponibles. s
KMSAuto v140 La
Portable Ref Uso Referencia_Webi

de la plataforma nar Google

Nombre: | LA Referencis Webinar Google Schi v| | Tadosos archivos vl

Selecciona un archivo o arrastra y suelta archivos...

< Anterior Cancelar/Guardar

Siguiente >

b) Descripcién del Fichero

En este campo de ser necesario se colocara una descripciéon del archivo subido, por otro lado
en la columna de Estado debe marcar exitoso con el simbolo respectivo, ademas es posible
subir uno 0 mas archivos y a continuacion dar clic en el botdn Siguiente.

Figura 53 Descripcion del Fichero

Selecciona un archivo o arrastra y suelta archivos...

Archivos para Subir/Upload

# Nombre Estado Descripcion

]

LA Referencia_Webinar Google .pdf

Descripcion del documentd

< Anterior Cancelar/Guardar

Siguiente >

En este punto el usuario seréd llevado a una pantalla en el mismo paso Subir, en donde se

mostrara una tabla con el nombre, el tamafio y el formato del archivo, en esta ultima columna
se debe verificar que corresponda a “Adobe PDF”

Figura 54 Verificacion del archivo subido

LGS Il Verificar | License | Licencia | Completo

ENVIO: FICHERO SUBIDO CORRECTAMENTE MAS AYUDA...

Su fichero fue subido correctamente.

La tabla de abajo muestra los ficheros que ha subido para este item.

Bitstream Fichero

Tamafio Descripcién Formato del fichero
primario

() LA Referencia_Webinar Google.pdf 1060399 bytes Ninguno Adobe PDF {Conocido )
( 4

Puede verificar que el fichero(s)ha sido subido correctamente a partir de:

+ Haciendo clic en los nembres de los ficheros para comprobar los contenidos.

El sistema puede calcular un checksum que usted puede verificar. Haga clic aqui para obtener mas informacion. JEGEE =T LR LY

< Anterior Cancelar/Guardar

Siguiente >
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Dentro de la tabla apareceran tres botones, el primero en la columna Fichero, denominado
Borrar, permite suprimir el archivo subido y luego conducira al usuario a la pantalla de subir un
fichero.

El segundo botén, situado en la columna Descripcion, denominado Cambiar, permite al usuario
modificar la descripcién del archivo.

El tercer botén, ubicado en la columna Formato del fichero, denominado Cambiar, lleva al
usuario a una lista de formatos reconocidos por el Repositorio, esta opcion se debe utilizar si
el archivo no es reconocido como PDF.

Si se ha confirmado que el archivo es el correcto, se continla al siguiente paso presionando
el botdén Siguiente.

3.1.3.5. Paso 3. Verificar

En este paso se resumira la informacién que se ha ingresado en los pasos anteriores, en caso
de que en alguna seccioén contenga datos incorrectos se tiene un boton Corregir uno de estos

que permite regresar al paso indicado para maodificar la informacién.

Figura 55 Resumen de informacion ingresado

ENVio: VERIFICAR MAS AYUDA...

Proceso atn no finalizado, pero casi!

Por favor, dedique unos minutos a comprobar los datos que acaba de introducir. Si hay algun error, corrijalo usando los botones préximos al error, o haga clic en |a barra de proceso de la pai
superior de la pagina

rte

Si todo es correcto, por favor, haga clic en el botdn "Siguiente".

Puede comprobar de forma sequra los ficheros que ha subido, se abrird una nueva ventana para visualizarlos.

Autor/es Ticona Mamani, Wilmer Franz . T
Titulo TITULO DEL DOCUMENTO DE INVESTIGACION

Otros Titulos Ninguno

Fecha de Publicacién 2021

Series/Reporte/cédigo Mo: Prueba N°;1

Resumen Agui debe describir el resumen del documento de investigacién que viene en las primeras paginas del

documento Aqui debe describir el resumen del documenta de investigacién que viene en las primeras
péginas del documente Aqui debe describir el resumen del documento de investigacion que viene en las
primeras paginas del documento Aqui debe describir el resumen del documento de investigacion que
viene en las primeras paginas del documento

Palabras Clave PALABRA CLAVE 1

PALABRA CLAVE 2
Tipo de Item Tesis
Lenguaje/Idioma Espafiol
Patrocinador Ninguno
Ficheros subidas: LA Referencia_Webinar Google.pdf - Adobe PDF (Conocido)

Afiadir o borrar un fichero

Si toda la informacion que se muestra es correcta se procede al siguiente paso presionando
el botdn Siguiente.
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3.1.3.6. Paso 4. Licencia Creative Commons

En este paso se asigna una licencia Creative Commons al item publicado, para ello
seleccionamos la penultima opcién Creative Commons.

Figura 56 Licencia Creative Commons

Envio: usar una licencia Creative Commons

Ha elegido una licencia Creative Commons v la ha afiadido a este ftem. Usted puede:

License Type | select or modify your license ...

Select or modify your license ...
Public Domain

CCo

Creative Commons

No Creative Commons License

Siguiente >

3.1.3.7. Paso 4. Licencia Creative Commons selecciéon de opciones

Este paso es de asignacion de los respectivos permisos o tipo de licencia para el documento,

por lo tanto seleccionamos no en la primera opcion, posteriormente la opcion si.

Figura 57 Licencia Creative Commons seleccion se opciones

Envio: usar una licencia Creative Commons

Ha elegido una licencia Creative Commons y |a ha afiadido a este item. Usted puede:

(E==aThi=a Creative Commeons

Allow commercial uses of your work? @
O Yes ® No
Allow modifications of your work? @

@ Yes O Sharedlike O No

< Anterior Siguiente >

3.1.3.8. Paso 5. Licencia Institucional

En este paso se mostrara el texto de la licencia aplicada al item y se da la opcién para aceptar

la licencia o rechazarla, para continuar hacia el Gltimo paso de la publicacion se procede a:
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Figura 58 Licencia Institucional

Describir ~ Subir  Verificar License Licenda [MeGlyhiG)

ENVIO: ACEPTAR LA LICENCIA DE DISTRIBUCION MAS AYUDA...

Por favor dedique un momento a leer el texto de la licencia y haga clic sobre uno de los botones del final de |a pagina. Si hace clic sobre "Acepto la licencia”, estd indicando su conformidad

con Io que se expone.
No conceder la licencia no borrara su envio. Su ftem permanecerd en su pagina "Mi Repositorio”. Usted puede borrar el item del sistema o mostrar su acuerdo con la licencia més tarde.

LICENCIA DE DISTRIBUCION MO EXCLUSIVA REPOSITORIO INSTITUCIONAL UPEA
d Piblica de E1 Alto (UP: utoriza de forma no exclusiva la reproduccidn,
bucién y su gifusisn piblica de s documentos.
actos sélo se podrsn realizar con carécter no comercial y para fines ge in
& E1 21t 12 autorizaciGn escr:
Acepta que el sitorio Institucional UPEA puede, sin cambiar el contenido, traducir el
sumisién a cualguier medio o formats con fines de conservacién

También scepta que =1 Repositorio Institucionsl UPEA pusde conservar més de una copia de
este envio per fines de seguridad, respaldo y conservacién.
Declaras que el envio es tu trabajo original o tienes la autorizacidn del mismo.
o contiene material del que no posee los derechos de autor,
1 hos de au

do el permiso irrestricto del propietari

contenido de 1a presentacisn.
ST EL ENVID SE BASA EN TRABAJO QUE HA STDO PATROCTNADD O APOYADO POR UNA AGENCTA
U ORGANIZACTGN QUE NO SEA REPOSITORD, USTED ARA QUE HA CUMPLIDO CUALQUTER
DERECHO DE REVISION U OTRAS OBLIGACTONES REQUERIDAS POR DICHA CONTRATO O ACUERDO
Repositorio Institucional UPEA identificard claramente su(s) nomb ) o propietario(s)
del sumisién, y no hard ninguna alteracidn, salvo lo permitido por este licencia,

Acepto [a licencia

Presionar el botén Acepto la licencia

3.1.3.9. Paso 6. Completo
En el dltimo paso se informa al usuario que el envio ha finalizado, se le ofrece tres opciones

de navegacion, ir al espacio “Mi Repositorio”, ir al directorio de Comunidades y colecciones o

la posibilidad de seguir ingresando items en la misma coleccién.

Figura 59 Envio completado

: o - . ~ ///__‘_ :
epositorio Instltucmnall ez
I

e

ol UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO

repositorio.upea.bo

Envio: envio finalizado!

Su envio pasara ahora a un proceso de flujo de trabajo designado para la coleccién a la que lo ests enviando. Recibirs una notificacién de correo electrénico tan pronto como su envio pase a
formar parte de la coleccion, o si hubiese algin problema con su envio. También puede comprobar el estado de su envio yendo a la pagina "Mi Repositorio".
Afiadir otro archivo a la coleccion

Ir a "Mi Repositorio™
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PARA EL USUARIO INVESTIGADOR (PLATAFORMA WEB)
4. FUNCIONALIDAD DEL SISTEMA PARA USUARIO INVESTIGADOR
Este punto del manual se centrara en la busqueda y consulta de documentos de investigacion
dentro del Repositorio Institucional Universidad Publica de EL Alto.
4.1. Ingreso al sistema
Desde cualquier navegador web, ingresar en la barra de direcciones cualquiera de las
siguientes direcciones.

repositorio.upea.bo o http://repositorio.upea.bo/
Figura 60 Ingreso al sistema desde barra de direcciones

@] @ reposito rio.upea.bo|

4.2. Interfaz Principal del Repositorio
Luego de haber ingresado a la direccién repositorio.upea.bo se visualiza la interfaz principal
del repositorio, siendo esto la primera impresién del repositorio (interfaz pablica).

Figura 61 Interfaz principal o publica del Repositorio

al UPEA™ es un servicio gratuito y de acceso
cientificas académica de la Universidad Publica
as sean preservadas y difundidas como aporte

1edad. PUBLICACIONES RECIENTES
REALIDAD AUMENTADA COMO HERRAMIENTA DE ORIENTACION HACIA LAS RELACIONES DE PAREJA SOBRE LA

COMUNIDADES E)| EL REHOSTTOHIC)

CARRERA DF
INGENIERIA DE AGUILAR VASQUEZ, CINTH.
ALANOCA ARUQUIPA, PETE

DICyT - UPEA

ALANOCA RAMIREZ, ADALID

UPEA 1 ALI TICONA, JHON REYNALDO

AI}I A DE CIENCIAS AREA DE DICYT - DIRECCION DE
AGRICOLAS, PECUARIAS VICERRECTORADO INVESTIGACION =
Y RECURSOS CIENCIA Y TECNOLOGIA AMARU QUISPE, MELANY
NATURALES

APAZA AJNOTA, MIRIAM

APAZA ALBERTO, RAQUEL

APAZA CUPANA, RAQUEL

OOOOOQOO@O

APAZA PARISACA, CARLOS.

repositorio.upea bo/handle/123456789/27
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En la figura anterior expuesta, se visualiza la interfaz principal del repositorio indicando las

secciones correspondientes y sefalizadas los cuales detallamos a continuacion:

1.
2.

14.
15.
16.
17.

Clic para redireccionar a la pagina principal del sistema (la interfaz actual).
Clic para desplegar opciones de listar:

Listar comunidades.

Buscar por Fecha de publicacién.

Buscar por Autor.

o 0o T @

Buscar por Titulo.
e. Buscar por Materia o Palabas clave.
Caja de texto, ingrese la palabra que desea buscar, y presionar el botén con el icono
de busqueda para proceder su consulta.
Clic para desplegar opciones de servicios:
a. Mi Repositorio, lleva a la interfaz de login.
b. Alertas, Visualiza alertas o colecciones donde se encuentra suscrito (debe
iniciar sesion).
c. Editar Perfil (debe iniciar sesion).
Banner de identificacion del Repositorio Institucional.
Barra de navegacion, indica la seccién en donde se encuentra.
Descripcion del Repositorio Institucional.
Caja de texto, ingrese la palabra que desea buscar.

Botdn para procesar su busqueda.

. Area donde se visualiza las nuevas publicaciones en el repositorio general.
. Clic para ver contenido de la nueva publicacion seleccionada.
. Area donde se visualiza todas las comunidades o subrepositorios.

. Sidebar, Visualiza a los autores, titulos o palabras claves y fecha de lanzamiento de

los documentos publicados en el repositorio.
Nombre del autor.

Numero de documentos de los cuales es autor.
Botones para mostrar la siguiente o anterior lista.

Clic para visitar la comunidad o subrepositorio.
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4.3. Interfaz Principal de Comunidad/Subcomunidad
Detallado lo anterior, si seleccionamos visitar una comunidad podemos continuar con la
interfaz principal de una comunidad o subcomunidad. Dentro de una comunidad se muestra

casi las mismas secciones, con algunas excepciones que resaltamos a continuacion.

Figura 62 Interfaz principal de Comunidad o Subcomunidad

-

. . . . et
&pOSItOI‘IO Instltucmnall '
Y

] Q BUSCAR

Buscar por filtros

Fecha Publicacién Titulo Materia

) 0000000

Publicaciones Recientes en esta Comunidad
MODELO DE PREDICCION APLICADO Al INDICE CRECIMIENTO DE CANCER DE CUELLO UTERINO EN LA CIUDAD DE EL ALTO EN
BASE ETICK

PROYECTOS DE GRADO - ING. SISTEMAS SISTEwA We
TOTAL: 103 ARCHIVOS! e

ADMINISTRACION

BLOCKCHAIN
COCOMO 11
PRUEBA DE COSECHA

CONTROL

TOTAL: 0 ARCHIVOS! cosMIC

INFORMACION

TESIS DE GRADO - ING. SISTEMAS

TOTAL: 22 ARCHIVOS! FECHA DE LANZAMIENTO

1. Barra de navegacion, indica la seccion en donde se encuentra.
2. Seccion de descripcion de Comunidad o Subcomunidad.
3. Filtros de busqueda.

a. Por fecha de publicacion.

b. Por autor.
c. Por titulo.
d

Por Materia o palabras clave.
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4. Area donde se visualiza las nuevas publicaciones en esta Comunidad.
5. Clic para ver contenido de la nueva publicacién seleccionada.

6. Area donde se visualizan las Subcomunidades (si existe) y Colecciones.

4.4. Interfaz Principal de Coleccion
En la ventana principal de una coleccién, tenemos algunas secciones y opciones adicionales
a los que ya fueron descritos, como se observa a continuacion.

Figura 63 Interfaz Principal de Coleccion

R

,"_ . . . . /4—‘
epositorio Instltuaonall
~

“UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO

Repositorio Institucional UPEA / Carrera de Ingenierfa de Sistemas

DE GHADD - 1),
ISTEMAS
103 ancrirvos.

‘|

Buscar por filtros

Fecha Publicacién Autor Titulo Materia

Suscribirse para recbir un correo electrénico cada vez que se introduzca un ftem en esta coleccion.
OLA, JEANNETH XIMENA

AROA MIRANDA, ROGER IVAN

ARUQUIPA LAURA, SILVANA A.
Elementos (mostrados por Fecha de envio en Descendente orden): 1 a 20 de 103 I I -
ARUQUIPA MAQUERA, SALVADOR

Siguiente >

previa publicacién

2020 DESARROLLO DE UN SISTEMA DOMOTICO CON MOLLOCUAQUIRA PURIA, VERONICA Lty
RECONOCIMIENTO FACIAL

2020 SISTEMA WEB DE SEGUIMIENTO Y COMUNICACION COLQUE MAYTA, BENEDICTO
INMEDIATA EN MODELO EDUCATIVO SOCIOCOMUNITARIO
PRODUCTIVO DE NIVEL SECUNDARIO

SISTEMA DE INFORMACION PARA LA ADMINISTRACION Y MAYTA JIMENEZ, JIMMY YOMAR
CONTROL DE VENTAS WEB

SISTEMA DE INFORMACION WEB DE CONTROL Y CONDORI QUISPE, LUIS FELIPE PECINE e
SEGUIMIENTO DE ASOCIADOS

COCOMO 11
APLICACION WEB PARA LA GESTION DE PROCESOS CUST QUISPE, DAVID GONZALO
EDUCATIVOS B conTroL

SISTEMA WEB DE INFORMACION ACADEMICA Y CHAT PAREDES CALLISAYA, GUILLEN cosMIC

ONLINE i
INFORMACION

ASISTENTE VIRTUAL MEDIANTE EL USO DE LA TECNOLOGIA  CARITA CHACOLLA, LUCIA SONIA

CHATBOT (LUCIA SISTEM) MONITOREO

SISTEMA DE INFORMACION BASADO EN UN ENFOQUE DE QUISPE COARITE, ROLY ROLANDO _

Barra de navegacion, indica la seccion en donde se encuentra.
Seccion de descripcion de Coleccion.
Seccion para realizar suscripcion a la coleccién actual.

Area donde se visualizan los items (documentos intelectuales) de la coleccion.

o > w0 nh e

Clic para ver el detalle (metadatos y archivos) del item.
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4.5. Detalle del item seleccionado (Metadatos y archivos)

A continuacion se muestra la interfaz de detalle de un item con los respectivos metadatos y
archivos.

Figura 64 Detalle del item seleccionado (Metadatos y archivos)

Repositorio Institucional UPEA Carrera de Ingenieria de Sistemas Proyectos de Grado - Ing. Sistemas

Poravor, use este identificador para citar o enlazar este item: ~czo-

Titulo : SISTEMA WEB DE SEGUIMIENTO Y COMUNICACION INMEDIATA EN MODELO EDUCATIVO SOCIOCOMUNITARIO PRODUCTIVO DE NIVEL SECUNDARIO
Autor : COLQUE MAYTA, BENEDICTO
Palabras Seguimiento
clave : Comunicacion
Inmediata
Sociocomunitario
Pedagdgico
Kardex
IS0 25010
Fecha de 2020
publicacién
Citacién : P.D.G.;N°0270
Resumen : En el proceso de mejorar el seguimiento y comunicacién inmediata de los aspectos pedagégices en la unidad educativa, se pensé sobre las situaciones que se presentan al

momente de realizar un seguimiento pertinente de las y los maestros, padres de familia hacia los estudiantes sobre su desarrollo integral holistica, con ese fin el presente
proyecto “Sistema Web de Seguimiento y Comunicacién Inmediata en el Modelo Educativo Sociocomunitario Productivo de Nivel Secundaria” es para ayudar en el
fortalecimiento del estudiante en su momento oportuno, aprovechando el potencial de comunicacién que proporciona la Web. Para el desarrollo del sistema se utiliza la
Metodologia de Disefio de Hipertextos Orientada a Objetos (OOHDM), el cual consta de cinco fases que son: obtencién de requerimientos, disefie conceptual, disefio
navegacional, disefio de interfaz abstracta y la implementacién; nos apoyamos de los diagramas del Lenguaje Modelado Unificado (UML) como ser diagramas de casos de uso,
diagrama de clases entre otros, con esta metodologia es que se generd una serie de documentos que permiten la implementacién del sistema. Para el desarrollo del sistema se
hace uso de PHP como lenquaje de programacion juntamente con el framework Codelagniter con estilo de arquitectura de software Modelo Vista Controlador (MVC), la
fortalecimiento del estudiante en su momento opartuna, aprovechando el potencial de comunicacién que proporciona la Web. Para el desarrollo del sistema se utiliza la
Metodologia de Disefio de Hipertextos Orientada a Objetos (QOHDM), el cual consta de cinco fases que son: obtencién de requerimientos, disefio conceptual, disefio
navegacional, disefic de interfaz abstracta y la implementacidn; nos apoyamos de los diagramas del Lenguaje Modelade Unificado (UML) como ser diagramas de casos de uso,
diagrama de clases entre otros, con esta metodologia es que se generd una serie de documentos que permiten Ia implementacién del sistema. Para el desarrollo del sistema se
hace uso de PHP como lenguaje de programacién juntamente con el framework Codelgniter con estilo de arquitectura de software Modelo Vista Controladeor (MVC), la
administracién de base de datos fue bajo entorno MySQL, utilizando el servidor Apache XAMPP para realizar las pruebas. La medicidn de |a calidad del sistema se realiza bajo la
norma ISO/IEC 25000 y la estimacion del costo se la realiza aplicando el método de medicion COSMIC, el cual permite calcular el costo total de desarrollo del sistema, para la
seguridad del sistema se hizo bajo la norma ISO/IEC 27000. Para realizar las pruebas se utilizé el método de caja blanca, caja negra y estrés que empleamos durante toda la
construccién y disefio del sistema

URI : http://repositorio.upea.bo/handle/123456789/193

Aparece en  Proye
las
colecciones:

de Grado - Ing. Sistemas

Ficheros en este item:

Fichero Descripcién Tamafio Formato

] L S |
PDG-BENEDICTO COLQUE Mmrm;x“ PD.G. 6,83 MB Adobe PDF e~

I Mostrar el registro Dublin Core completo del item "

Barra de navegacion, indica la seccion en donde se encuentra.

Seccion de descripcion de metadatos del item.

Seccion donde se visualizan los ficheros (archivos) del item.
Clic para abrir o visualizar el documento.

Nombre del documento, Clic para abrir o visualizar el documento.

o g A W N P

Clic para visualizar todos los metadatos de item.

4.6. Buscadores
En lainterfaz de busqueda se tiene la busqueda simple y avanzada, a continuacion se describe

la busqueda simple.
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4.6.1. Interfaz de busqueda general Simple

Figura 65 Interfaz de Busqueda General

Repasitorio Institucional UPEA

< QUCIONES MELACIONADAS

Autor

ENUNCIADO DE LA BUSQUEDA:
Condori Titirico, Carlos
proyecto

AGUILAR VASQUEZ, CINTHIA (1]
BUSCAR EN: MAGADLENA
I Todo Repositorio ml ALANOCA ARUQUIPA, PETER CIRO (1]
ALANOCA RAMIREZ, ADALID (1]
BUSCAR
ALI TICONA, JHON REYNALDO (1]
AMARU QUISPE, MELANY (1]
Comenzar nueva busqueda 5 APAZA AINOTA, MIRIAM (1)
APAZA ALBERTO, RAQUEL [1]
= - s - = APAZA CUPANA, RAQUEL (1]
RESUINADOSIENUIEUSQUEDAT <
APAZA PARISACA, CARLOS DANIEL  €)
.esultados por item: Tesis, Proyectos de Grado, Revistas...
next >
Jista Fechade  Titulo Autor(es)
Jrevia publicacién i
2019 IDENTIFICACION DE GARRAPATAS EN TAYASUIDOS SILVESTRES DE  Rodriquez Cahuaya, Erica Velia UL
2 A COMUNIDAD DE SAN LUIS CHICO DE LA RB TCO-PILON LAJAS, .
BENI-BOLIVIA Uwe @ -
Sistema (6]
cosm | 2020 SISTEMA INVENTARIO REGISTRO DE INICIATIVAS DE MANEJO QUISPE TOLA, MARLIEN RUTH; CONDORI
B INTEGRAL SUSTENTABLES DE LOS BOSQUES Y LA MADRE TIERRA  ZAPANA, JUAN CARLOS sistema Web (3]
Web (3]
Administracién (2]
e 2020 SISTEMA WEB PARA LA GESTION DE PROCESOS DE PASANTIAS Y VILLARROEL APAZA, VICTOR
ﬁ PRACTICAS PROFESIONALES Blockchain (2]
COCOMO II [2]
X Control (2]
e 2020 DESARROLLO DE UNA BILLETERA MOVIL PARA REALIZAR ALANOCA ARUQUIPA, PETER CIRO
ﬁ TRANSACCIONES FINANCIERAS COSMIC 2}
DOCENTES (2]
. next
. 2020 SISTEMA WEB PARA LA ADMINISTRACION DE LA PRODUCCION ¥ MEJILLONES MAMANI, WARA

(41 ALMACEN —

Fecha de lanzamiento

Caja de texto, ingrese la palabra que quiere buscar.

N

Seleccione la comunidad donde desea buscar, por defecto se selecciona todo el
repositorio.

Clic para realizar su busqueda (busqueda simple).

Clic para desplegar la seccion de filtros (bUsqueda avanzada).

Clic para reiniciar busqueda (limpia la casilla de texto y los filtros seleccionados).
Area donde se visualiza los resultados de tu basqueda.

item similar a tu busqueda, clic para ver contenido del item.

© N o g bk w

Sldebar, otras opciones relacionadas a tu busqueda.

4.6.2. Interfaz de busqueda general Avanzada
En esta seccidn se afade filtros a la busqueda permitiendo obtener resultados mas 6ptimos,

cabe aclarar que debe relacionar los filtros de manera coherente.

38



Figura 66 Interfaz de bisqueda avanzada

proyecto

BUSCAR EN:

Todo Repositorio

Condori Titirico, Carlos

AGUILAR VASQUEZ, CINTHIA
MAGADLENA

ALANOCA ARUQUIPA, PETER CIRO

ALANOCA RAMIREZ, ADALID

ALI TICONA, JHON REYNALDO

AMARU QUISPE, MELANY

Comenzar nueva busqueda APAZA AINOTA, MIRIAM

APAZA ALBERTO, RAQUEL

ANADIR FILTROS: APAZA CUPANA, RAQUEL

Usa los filtros para afinar |a busqueda.
APAZA PARISACA, CARLOS DANIEL
Titulo Igual a

Autor

Asunto
Titulo

RESUILAUUS PUF payitia =y UWE

Ordenar por | Relevancia

| Enorden [ Descendente jj Sistema

|| Autor/registro | Todo Sistemna Web

Web

Administracién

Clic para cerrar la seccion de filtros de basqueda avanzada.
Seleccione la opcion de filtro que quiere buscar.

Seleccione la relacion para el tipo de filtro y la palabra que ingrese.
Caja de texto, ingrese la palabra que quiere buscar.

Clic para afiadir los filtros seleccionados.

Area de seleccion de opciones para desplegar su blusqueda.

N o o bk~ DD PRE

Clic para proceder su busqueda con las configuraciones y filtros seleccionados.

4.7. Buscadores con filtros rapidos

En la mayoria de las interfaces se muestran los filtros rapidos.

Figura 67 Filtros rapidos

Buscar en el Repositorio UPEA

Q. BUSCAR
Buscar por filtros

Fecha Publicacién Autor Titulo Materia

—

4.7.1. Busqueda de filtro rapido por Fecha de Publicacion

Este filtro permite visualizar la interfaz de basqueda de filtro relacionado con la fecha, en este
caso el afio, mes y la palabra que desea buscar, adicionalmente con opciones seleccion para

desplegar su basqueda.
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Figura 68 Busqueda de filtro rapido por Fecha de Publicacion

BUSCAR "BROYECTUS DE GRADO - NG, SISTEMAS" POR FECHA DE BUBLICACION

Ir a una fecha de inicio:
(Elige afio) vl {Elige mes) v.

0 seleccione afio:

Ordenar por: Fecha de publicacion

v
En orden: Ascendente v
Resultados por pagina 20 v
Autor/Registro: Todo v

Mostrando resultados 1 a 20 de 103

Siguiente >
S vista Fecha de Titulo Autor(es)
| previa publicacién

R 2020 SISTEMA INVENTARIO REGISTRO DE INICIATIVAS DE MANEJO INTEGRAL SUSTENTABLES DE LOS QUISPE TOLA, MARLIEN RUTH; CONDORI ZAPANA, JUAN CARLOS

BOSQUES Y LA MADRE TIERRA

4.7.2. Busqueda de filtro rapido por Autor
Este filtro por autor, muestra la lista del alfabeto, por ello una vez que haga clic sobre ellas se

listaran los autores, y por el contrario indica que no hay autores de contenidos digitales que
comiencen con dicha letra, tal como se muestra a continuacion:

Figura 69 Busqueda de filtro rapido por Autor

BUSCAN "PROYECTOS DE GRADO - NG, SISTEMAS" POR AUTOR

Ira: f(EJABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0 introducir las primeras letras:

Ordenar: [Ascendente v]
Resultados por pagina [ 20 v| |

|

Mostrando resultados 1 a 20 de 104 Siguiente >

AGUILAR VASQUEZ, CINTHIA MAGADLENA
ALANOCA ARUQUIPA, PETER CIRO

ALI TICONA, JHON REYNALDO

4.7.3. Busqueda de filtro rapido por Titulo
Este filtro por titulo, muestra la lista del alfabeto, por ello una vez que haga clic sobre ellas se
listaran los items donde sus titulos inicien con la letra o palabra que selecciones, y por el

contrario indica que no hay titulos de contenidos digitales que comiencen con dicha letra, tal
COmo se muestra a continuacion:
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Figura 70 Busqueda de filtro rapido por Titulo

BUSCAR "PROYECTYS DE GRADO - ()G, SISTEMAS! PO TITULY
r:MOOE0E0E00EIGO00EN0EENNDOB0a

0 introducir las primeras letras: I Buscar

Ordenar por: Tiulo

En orden: Ascendente

Resultados por pagina 20

<l<e)<

Autor/Registro: Todo
Mostrando resultados 1 a 20 de 103 Siguiente >
vista Fechade  Titulo Autor(es)
previa publicacién
2020 APLICACION WEB PARA LA GESTION DE PROCESOS EDUCATIVOS CUST QUISPE, DAVID GONZALO

2020 APLICACION DE REALIDAD AUMENTADA PARA LOS SITIOS TURISTICOS EN LA CIUDAD DE  TICONA CONDORI, JESUS ALBERTO

4.7.4. Busqueda de filtro rapido por Materia o Palabra clave

Este filtro por materia o palabra clave, muestra la lista del alfabeto, por ello una vez que haga
clic sobre ellas se listaran los items donde las palabras clave inicien con la letra o palabra que
seleccione, y por el contrario indica que no hay titulos de contenidos digitales que comiencen

con dicha letra, tal como se muestra a continuacion:

Figura 71 Basqueda de filtro rapido por Materia o Palabra clave

BUSCAR "PROYECTOS DE GPADO - ING. SISTEMAS" POR MATERIA

Ira: [EJABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0 introducir las primeras letras:

Ordenar: [ Ascendente v] l
Resultados por pagina [ 20 v]

Administracién

administracién

PLATAFORMA MOVIL
5. FUNCIONALIDAD DE LA APLICACION PARA USUARIO INVESTIGADOR

Este punto del manual indica el manual de uso de la aplicacion movil (S.O. Android) siendo un
apoyo para el usuario investigador para facilitar consultas informativas y

exploracién/navegacion en el Repositorio Institucional.
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5.1. Instalacion de la aplicacidn
Primeramente, debe descargar e instalar la aplicacion en su dispositivo mévil desde versiones
5.0 o superior. Una vez instalada, serd visible en su menu de aplicaciones con el siguiente

logo del repositorio.

Figura 72 icono aplicacion

5.2. Ejecucion de la aplicacion
Al abrir por primera vez la aplicacion, muestra las indicaciones para la ejecucién de la
aplicacion.

Figura 73 Ejecucion de la aplicacién por primera vez

BIENVENIVU

LE DAMOS LA BIENVENIDA A LA PLATAFORMA MOVIL DEL REPOSITORIO INSTITUCIONAL
DE LA UNIVERSIDAD PUBLICA DE EL ALTO.

IMPORTANTE!

ACEPTAR
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Asi como muestra en las indicaciones, es necesario tener conexion a internet para las

respectivas consultas, ademas limpiar caché cada cierto tiempo, el caché le permite navegar

de manera mas rapida en el repositorio.

5.2.1. Interfaz principal de la aplicacién

Nos encontramos en la interfaz principal, donde describimos las principales secciones a

continuacion:

a c 0w

Figura 74 Interfaz principal de la aplicacion

REPOSITORIO INSTITUCI

ONAL

DAL JA DE EL Al

RC

Repositorio Institucional UPEA, es un servicio
gratuito y de acceso abierto a fin de preservar
y difundir la produccion cientifica académica
generados en las unidades académicas de
esta intitucion.

o

Noticias Editar Perfil

=

Inicio

Medios para entablar contacto directo con el administrador.
Visualizacién del presente manual de uso de la aplicacion.
Limpieza de caché.

Area del menu principal de la aplicacion.

Menu inferior de navegacion entre las interfaces.

43



5.2.2. Interfaz del Repositorio aplicacion movil

Nos encontramos en la interfaz principal del
Repositorio donde podrd navegar y explorar sus
comunidades, subcomunidades, colecciones,
ademas visualizar y descargar documentos

almacenados en el repositorio.

5.2.3. Interfaz de busqueda aplicacién movil

En esta interfaz de busqueda del Repositorio,
podra realizar sus consultas informativas. Existen
dos formas de realizar busqueda: simple y
avanzada, en este Ultimo se puede realizar
basqueda con filtros especiales al igual que en la
plataforma web.

Figura 76 Interfaz de busqueda aplicacion movil

BUSCAR

ENUNCIADO DE LA BUSQUEDA:

—

BUSCAR EN:

Todo Repositorio V'

BUSCAR

RESULTADOS DE TU BUSQUEDA

Resultados por item: Tesis, Proyectos de Grado, Revistas

Vista previa Fecha de Titulo Autor(es)
publicacion

2020 SISTEMA INMOTICO MAMANI
PA| SURIDAD  GUAJLLIRI,
DE INMUEBLE ADOLFO

[ —— 2020 SISTEMA DE MAMANI
YUJRA, ANGEL

Buscar

Figura 75 Interfaz de repositorio aplicacion
movil

UCIONAL UPEA

COMUNIDADES EN EL REPOSITORIO

CIAS AGRICOLAS,
UARTASY RECURSOS NATURALES

AREAWICERRECTORADO

Yicerrectorado

fr

Repositorio
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5.2.4. Interfaz de noticias y nuevas Figura 77 Interfaz de noticias y nuevas
. . . . L. publicaciones aplicacion maévil
publicaciones aplicacion movil

En esta interfaz de noticias del Repositorio, se

visualiza las noticias y las nuevas publicaciones.
NOTICIAS

En esta seccion se visualiza las dltimas noticias,
actualizaciones, comunicados y las nuevas publicaciones en
el repositorio Institucional. A continuacién se observa las
dltimas publicaciones en todo el Repositorio. Al acceder a
"listar Comunidades/Colecciones”, se puede detallar las

5.2.5. Interfaz login y registro aplicacion (Ut S R ack s o6 e ety el
movil @ REPOSITORIO INSTITUCIONAL ... 3
En esta interfaz del Repositorio, puede realizar
su registro en el sistema o ingresar al mismo para
las respectivas suscripciones.

Figura 78 Interfaz login y registro aplicacion
movil

ULTIMAS PUBLICACIONES EN EL REPOSITORIO

MODELO MATEMATICO PARA PRUEBAS DE CONTAGIO EN
ENTIDADES DE INTERMEDIACION FINANCIERA EN BOLIVIA

Edite su perfil

Por favor, introduzca o corrija la siguiente informacion. Los
campos marcados con * son obligatorios.

Nombre*:

autor(es): MIRANDA CONDORY, CELESTINO.
[Thesis]

SISTEMA WEB INTEGRADO DE ADMINISTRACION Y CONTROL
DE BIBLIOTECAS

sa_repositorio 3
autor(es): ARUQUIPA CORONEL, JORGE LUIS.

[Proyecto de Grado]

A B Q 2

Noticias

Apellido*:

upea

Teléfono de contacto:

Idioma:

espanol

Opcionalmente, puede elegir una nueva contrasefia,
introducirla en el recuadro de abajo y confirmarla
escribiéndola de nuevo en el segundo recuadro para
verificarla. Debe tener al menos 6 caracteres,

Nueva contrasefia:

Confirme la contrasefia:

Perfil




