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RESUMEN

El presente proyecto fue desarrollado en la empresa INVENTALABS S.R.L., la
cual brinda servicios y consultoria en proyectos de tecnologia financieras
digitales (FinTech) a nivel nacional, la informaciéon generada en el proceso de
desarrollo de los diversos proyectos que lleva adelante la empresa, no cuentan
con un control y seguimiento adecuado, ya que estos son almacenados en forma
documental y en hojas de calculo Excel, por lo cual es dificil determinar el estado
de los proyectos y llevar un registro adecuado en el desarrollo de los mismos,
ademas de no poder realizar un seguimiento adecuado a la informacién

generada en el desarrollo de los proyectos.

Por los problemas citados anteriormente, se implementé el Sistema de Control y
Seguimiento de Proyectos, para optimizar el proceso de desarrollo de los
proyectos que lleva adelante la empresa y de esa forma dar un control y

seguimiento adecuado de los mismos.

El producto implementado cuenta con todas las caracteristicas requeridas por los
Usuarios de la empresa, resultando en una herramienta de ayuda para los
procesos que se lleva adelante en el desarrollo de los proyectos que lleva la

empresa.

El presente proyecto fue desarrollado utilizando la metodologia de desarrollo agil
SRUM, para el modelado de sistema, se hizo uso de la metodologia UML. Para
la implementacion se utilizé como elemento base, la base de datos Oracle 18g.
Finalmente, para el desarrollo se hizo uso de Java, utilizando el Framework
JavaFX y CSS3.



ABSTRACT

This project was developed in the company INVENTALABS S.R.L., which
provides services and consulting in digital financial technology (FinTech) projects
nationwide, the information generated in the development process of the various
projects carried out by the company, does not count with adequate control and
monitoring, since these are stored in documentary form and in Excel
spreadsheets, which is why it is difficult to determine the status of the projects
and keep an adequate record in their development, in addition to not being able
to carry out adequate monitoring of the information generated in the development

of the projects.

Due to the aforementioned problems, the Control and Project monitoring, to
optimize the development process of the projects carried out by the company and

thus provide adequate control and monitoring of them.

The implemented product has all the characteristics required by the Users of the
company, resulting in a tool to help the processes carried out in the development

of the projects carried out by the company.

This project was developed using the agile development methodology SRUM, for
the system modeling, the UML methodology was used. For the implementation,
the Oracle 18g database was used as a base element. Finally, Java was used for

development, using the JavaFX and CSS3 Framework.
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1. MARCO PRELIMINAR

1.1.INTRODUCCION

En un mundo tan competitivo cambiante y dominante tecnolégicamente es
imprescindible para toda organizacion publica o privada innovar con soluciones
integrales que eleven la competitividad, desarrollo y produccién en los procesos,
productos o servicios que satisfagan las necesidades de los consumidores.

La informacién, es actualmente una herramienta importante y esencial para la
toma de decisiones oportunas, para organizaciones publicas o privadas. Por otro
lado, con el avance de la tecnologia, muchas instituciones han optado por utilizar

sistemas informéaticos, aunque no cumplen plenamente sus requisitos.

Las instituciones publicas o privadas cuentan con tecnologia informatica, este es
un recurso importante para la toma de decisiones, crea una sociedad competitiva
y trata de apoyar la vida humana con los sistemas de informacion como
herramientas, es importante en cualquier campo como: atencion médica,

educacion, justicia, entre ellos.

El presente trabajo tiene como propdsito fundamental presentar un sistema que
permita administrar de forma eficiente y confiable toda la informacion respecto al
control, seguimiento de la cartera de proyectos que se tiene en la empresa. Para
ello se tomé como objeto de estudio al area de gestiébn de proyectos, el cual
presenta muchas deficiencias de caracter administrativo en sus procesos
internos de registro, seguimiento, cierre y conclusion de los proyectos que lleva
acabo. La solucion abarca desde el analisis, disefio hasta el desarrollo del
sistema y asi poder centralizar la informacién, mejorar la toma oportuna de
decisiones mediante reportes, optimizar la calidad del servicio y mejorar

su productividad.



1.2. ANTECEDENTES DEL PROYECTO

1.2.1. Antecedentes institucionales

La empresa INVENTALABS S.R.L. esta ubicada en la ciudad de La Paz—Bolivia,
en la calle Cafiada Stonguest N°1857, edificio Maria Reina PB Of.9 Zona Central,
inscrita con un numero de NIT. 341562022, fundada por el empresario Lic. Juan

Domingo Sanchez Callizaya un visionario empresario boliviano.

El 27 de julio del 2016 nace INVENTALABS S.R.L., con una misién y vision, ante
la necesidad de llenar un vacio tecnoldgico en el medio bursétil de Bolivia, en el

que se requerian aplicaciones financieras de mision critica.

e Mision: Brindar y promover un software de calidad, robusta, segura y facil de
utilizar en el mercado financiero bursétil del pais.
e Vision: Ser una empresa con presencia y posicionamiento a nivel nacional en

cuanto a innovacioén en la industria del desarrollo de software.

Como consecuencia de la labor realizada durante los afios transcurridos,
INVENTALABS S.R.L. se consolidé como proveedor tecnolégico del mercado

financiero bursatil del pais.

En la actualidad es una empresa especialista en soluciones financieras digitales
(FinTech), con productos especializados trabajando en importantes instituciones

financieras (Sanchez, 2021).

1.2.2. Antecedentes de trabajos afines

e (Mendoza, 2017), “IMPLEMENTACION DE SISTEMA WEB PARA LA
GESTION Y CONTROL DE LOS PROCESOS DE LA UNIDAD DE
TITULACION DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS DE LA
UNIVERSIDAD SALESIANA, SEDE GUAYAQUIL”, El proyecto se centra en
brindar una plataforma web que cubra las necesidades de la sede en

Guayaquil para permitir la gestiébn y seguimiento de cada una de las etapas
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de las opciones de titulacién siendo de utilidad para los estudiantes como
para los docentes.

(Ibujes, 2017), “DISENO DEL SISTEMA WEB DE ADMINISTRACION DE
PROYECTOS TECNOLOGICOS PARA ORGANIZACIONES”, El presente
trabajo se relaciona con el disefio de un sistema web de administracién de
proyectos tecnoldgicos para organizaciones, con un enfoque principal de
colaboracion con el Proyect Mananger para la planificacion y gestién
adecuada de todas las fases del proyecto que se deben cubrir para la

consecucion de los objetivos establecidos.

(Mora, Sanchez Jaequin, & Blanco Dofia, 2018) “SISTEMA WEB PARA EL
CONTROL Y REGISTRO DE LOS PROYECTOS INVESTIGATIVOS EN LA
DIRECCION DE GRADO Y POSTGRADO DE UNAN” Con el sistema web
para el control y registro de proyectos investigativos para la direccién de
grado y postgrado a través del sistema se conocera el estado de los
proyectos lo cual estos seran archivados, los participantes estos pueden ser
estudiantes y docentes, estos tendran como fin mostrar todas las

investigaciones que realiz6 cada miembro dentro de la institucion.

(Condori, 2009), “SISTEMA DE CONTROL Y SEGUIMIENTO DE
PROYECTOS CASO: OFICIALIA MAYOR DE PROTECCION SOCIAL
DIRECCION DE EDUCACION GOBIERNO MUNICIPAL DE EL ALTO”, El
presente proyecto realiza el control y seguimiento de proyectos desde el
registro inicial hasta la conclusiéon del mismo, para el desarrollo del sistema
se utilizé la metodologia RUP que tiene como herramientas UML, la
programacion se realiz6 con el lenguaje de programacion PHP bajo el

sistema operativo Linux y Windows.

(Aguilar, 2011). “SISTEMA WEB DE CONTROL Y SEGUIMIENTO DE
PERSONAL CASO UNIVERSIDAD TECNOLOGICA BOLIVIANA” Este



proyecto fue realizado con la metodologia de desarrollo de software del
Proceso Unificado Agil, para el modelado del sistema se utilizo la propuesta
de Ingenieria Web basado en UML UWE, el sistema fue desarrollado con
ASP.NET 2008, como lenguaje de programacion se utilizé C# y como gestor

de base de datos se utilizé6 SQL server 2005.
1.3. PLANTEAMINETO DEL PROBLEMA

El Departamento de Gestion de Proyectos de la empresa INVENTALABS S.R.L.
tiene deficiencia con el manejo de la informacién generada en el proceso de
desarrollo de los diversos proyectos que lleva la empresa acabo, no cuenta con
un seguimiento adecuado ya que se lleva a cabo mediante un control de hojas
de datos Excel. Esto evita que exista una retroalimentacién adecuada, ademas
de que es dificil determinar el estado de los proyectos, lo cual hace un proceso
que requiere una mayor capacidad de tiempo y se podria decir mas complejo al
realizar el analisis mediante formularios o libros de Excel, al momento de requerir
cualquier informacion tendriamos que acudir a dichos libros llevando a cabo una

inadecuada gestion del proyecto.

1.3.1. Problema principal

INVENTALABS S.R.L. es una empresa que realiza desarrollo de software, dicha
empresa no cuenta con un sistema que le permita realizar el seguimiento de sus
proyectos, ocasionando que no se tenga un orden y registro de los procesos,

esto genera una demora en la parte administrativa como en la parte operativa.

¢, De qué manera mejorar el control y seguimiento de los proyectos efectuados en

el area de gestion de proyectos de la empresa INVENTALABS S.R.L.?

1.3.2. Problemas secundarios

e EIl area de gestion de proyecto, no cuenta con un sistema que le permita
controlar los proyectos de desarrollo de software que se tiene con cada

cliente.



e La informacion relativa al progreso de los proyectos no es almacenada de
forma eficiente, lo que resulta en un deficiente seguimiento a los proyectos.

¢ Al no tener una informacion centralizada de los proyectos en desarrollo, esto
ocasiona la dificultad de obtener informacién precisa de los procesos y
avances que se tiene.

e Al no tener los detalles de las actividades que se manejan en los diferentes
proyectos, ocasiona que no se calcule el avance de progreso de los proyectos
gue lleva adelante la empresa.

e No se cuenta con un eficiente registro de la informacién respecto a los
diversos proyectos, lo que ocasiona dificultades en el seguimiento de los
proyectos.

e El registro y el cronograma de las actividades se realizan en una hoja de
célculo Excel, lo que lleva mayor tiempo de trabajo en el desarrollo del

mismo.
1.4.0OBJETIVO

1.4.1. Objetivo general

Desarrollar un sistema que solucione las necesidades del area de gestion de
proyectos de la empresa INVENTALABS S.R.L., para optimizar el control y
seguimiento de los proyectos.

1.4.2. Objetivos especificos

e Sistematizar el control de proyectos adquiridos dentro de la empresa.

¢ Integrar la asignacion de personal responsable en los proyectos.

e Centralizar los datos para brindar una informacion precisa acerca de los
proyectos y actividades por medio de reportes.

e Optimizar el control de actividades y tareas que se manejaran en los
proyectos.

e Diseflar una interfaz grafica de barras y torta, para tener un mejor

seguimiento de las actividades y tareas de cada proyecto.



e Implementar el diagrama de Gantt para tener un mejor control de las fechas

programadas de cada actividad.
1.5.JUSTIFICACION

Al plantearnos los problemas que tiene la empresa INVENTALBS S.R.L. dentro
del area de gestion de proyectos tomamos la iniciativa de proponer un sistema,
para resolver los problemas que se tiene dentro del area y poder coadyuvar en
su proceso de seguimiento por lo que se propone un sistema de control y

seguimiento de proyectos.

1.5.1. Justificacién técnica

Para el desarrollo de este proyecto la empresa cuenta con un servidor dedicado

con las siguientes especificaciones.

Tabla 1
Componentes tecnolégicos de la empresa

Hardware Software
Procesador Intel® Xeon® E7-4850 v4 Sistema Operativo Windows Server 2019
Memoria RAM de 16 GB Gestor de Base de Datos Oracle 18g
Disco Durode 1 TB Red de Trabajo Active Directory

Tarjeta Grafica GeForce GT 710 2 GB

Fuente: (Elaboracién propia)

1.5.2. Justificacién econémica

El presente proyecto se justifica econdémicamente porque permite brindar un
seguimiento adecuado de los tiempos asignados a cada proyecto y en
consecuencia los gastos que producen los diversos proyectos que aborda la

empresa. Ademas de reducir los tiempos en la elaboracion de reportes.

Para la ejecucion de este Sistema no se requiere presupuesto ya que
INVENTALBS S.R.L. cuenta con los equipos tecnolégicos necesarios para su

implementacion.



1.5.3. Justificacién social

La implementacion del sistema proveera informacion precisa a la Alta Direccién y
al departamento de Gestion de Proyectos acerca de los proyectos que lleva a
cabo la empresa. También permitira tener informacion adecuada del personal

responsable encargada de cada proyecto.
1.6.METODOLOGIA

1.6.1. Metodologia agil

Existen varias metodologias &giles como son Programaciéon Extrema (XP),
KANBAN, Agile Unified Process (AUP), Scrum.

Para el disefio de las métricas propuestas se tuvo en cuenta la concepcion de la
metodologia Scrum por su gran utilizacion y resultados positivos, ademas de

proponer un analisis de los costos en el desarrollo de software.

Scrum. La utilizacién de Scrum se basa principalmente en el analisis del
tiempo y los materiales, es una metodologia que también puede ser utilizada en
proyectos de gran escala (Del Valle, Cueto, & Navarro, 2014).

Se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por el
beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por ello, Scrum esta
especialmente indicado para proyectos en entornos complejos, donde se
necesita obtener resultados pronto, donde los requisitos son cambiantes o0 poco
definidos, donde la innovacion, la competitividad, la flexibilidad y

la productividad son fundamentales (agiles.org, proyectos, 2021).

1.6.2. Métricas de calidad

ISO/IEC 9126. El estandar 1ISO 9126 establece que cualquier componerte
de la calidad del software puede ser descrito en términos de una o mas de seis
caracteristicas basicas, las cuales son: Funcionalidad, Confiabilidad, Usabilidad,
Eficiencia, Mantenibilidad (Conceptodefinicion.de, 2019) y Portabilidad. Cada una

de las cuales se detalla a través de un conjunto de sub caracteristicas que



permiten profundizar en la evaluacion de la calidad de productos de software (de
los Santos, 2020).

1.6.3. Estimacién de costos

Cocomo. Es un modelo de estimacion de costes mas utilizados en

proyectos de desarrollo de software.

Cocomo II. Este modelo nos permite estimar el costo, esfuerzo y tiempo

cuando se planifica una nueva actividad de desarrollo de software.

1.6.4. Seguridad de informacion

ISO/IEC 270001: Es una norma internacional de Seguridad de la
Informaciébn que pretende asegurar la confidencialidad, integridad y
disponibilidad de la informacién de una organizacion y de los sistemas y
aplicaciones que la tratan. Este estandar ha sido desarrollado por la
Organizacion Internacional de Normalizacion (ISO: “International Organization for
Standardization”) y por la Comision Electrotécnica Internacional (IEC:

“International Electrotechnical Commission”) (UNIR, 2020).

1.6.5. Métodos de recoleccién de datos

El tipo de investigacion que se realizaria para el desarrollo del sistema es el
explicativo ya que este no solo describe a un problema, sino que intenta
encontrar las causas del mismo. Este permitira describir la situacion actual de la
empresa. Tomando en cuenta las siguientes técnicas de recolecciéon de

informacion.

Observacion directa. Es un método de recoleccion de datos que consiste
basicamente en observar el objeto de estudio dentro de una situacién particular.
Todo esto se hace sin necesidad de intervenir o alterar el ambiente en el que se

desenvuelve el objeto (ok diario, 2019).

Entrevista. Se podra definir que la entrevista consiste en obtencion de

informacion oral de parte de una persona (entrevistado) lograda por el



entrevistador directamente, en una situacion de cara a cara, a veces la
informacion no se transmite en un solo sentido, sino en ambos, por lo tanto, una
entrevista es una conversacion entre el investigador y una persona que responde
a preguntas orientadas a obtener informacion exigida por los objetivos

especificos de un estudio (cisco, 2019).

Fuente primaria de informacidn. Se utilizardn como fuente principal para
la informacidon a la poblacién del area de gestion de proyectos de la empresa
INVENTALABS S.R.L.

Fuente secundaria de informacién. Se utilizara como fuente secundaria
las documentaciones de la empresa que describa su historia y antecedentes,
siempre y cuando se nos sea permitido y autorizado.

e También se podré utilizar libros de referencia.

e |[nternet.

Método de andlisis. Al obtener la recopilacién de informacion que
describa la situaciéon actual de la empresa INVENTALABS S.R.L. Para su

analisis, de esto permitira la elaboracion del marco tedrico.

Dicho analisis nos permitird clasificar, reducir, anexar los resultados y concluir
sobre la informacion analizada, basada en la informacion y solucién del

problema.
Método de desarrollo. Para el desarrollo del sistema, se utilizara la
ingenieria de software conjuntamente con la metodologia Scrum.

1.7.HERRAMIENTAS

1.7.1. Lenguaje de programacion

Java. Es la base para practicamente todos los tipos de aplicaciones de
red, ademas del estandar global para desarrollar y distribuir aplicaciones maoviles
y embebidas, juegos, contenido basado en web y software de empresa. Con mas

de 9 millones de desarrolladores en todo el mundo, Java le permite desarrollar,



implementar y utilizar de forma eficaz interesantes aplicaciones y servicios (Java,
2021).

1.7.2. Lenguaje de disefio grafico

CSS. (En inglés Cascading Style Sheets) es lo que se denomina lenguaje
de hojas de estilo en cascada y se usa para estilizar elementos escritos en un
lenguaje de marcado como HTML. CSS separa el contenido de la representacion
visual del sitio (B., 2019).

1.7.3. Framework

JavaFX. Es un framework para crear interfaces de usuario graficas en

Java. Se supone que es el sucesor de la libreria Swing (Moreno, 2017).

1.7.4. Motor de base de datos

Oracle. Un Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) o DataBase
Managenent System (DBMS) es un sistema que permite la creacion, gestion y
administracion de bases de datos, asi como laeleccibn y manejo de las
estructuras necesarias para el almacenamiento y busqueda de informacion del

modo mas eficiente posible (Marin, 2019).

1.7.5. Servidor

Windows server. Es un sistema operativo de servidor que permite a una
computadora manejar roles de red tales como servidor de impresion, controlador

de dominio, servidor web y servidor de archivos (techsoup, 2021).

1.7.6. Modelo de datos

Magicdraw UML. Es una herramienta CASE desarrollada por no Magic.
La herramienta es compatible con el estandar UML 2.3, desarrollo de cd6digo
para diversos lenguajes de programacion (Java, C++ y C#, entre otros) asi como

para modelar datos (EcuRed, 2019).
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1.8.LIMITES Y ALCANCES

1.8.1. Limites

El sistema no abocaré a la plataforma web.

El sistema solo albergara informacion general respecto a los proyectos.

El sistema no controlard la asistencia de los empleados.

El acceso al sistema estara restringido a los usuarios que nho estén

habilitados por el administrador.

1.8.2. Alcances

El sistema a implementarse funcionara en la empresa INVENTALABS S.R.L., en

el area de gestion de proyectos. Consta de los siguientes procesos:

Ingreso al sistema
Administracion de usuarios
Administracion de roles
Administracion de contrasefas
Asignacion de roles
Dashboard

Registro de proyectos
Registro de Actividades
Gestion de Actividades
Gestion de Proyectos
Diagrama de Gantt

Reportes de proyectos y actividades

1.9.APORTES

El presente proyecto contribuird a la empresa INVENTALABS S.R.L., a mejorar

el control y seguimiento en los diversos proyectos que tiene. De esta forma la

empresa podra obtener una informacion centralizada, que coadyuve a la toma de

decisiones, mejorar la comunicacion en sus diferentes niveles jerarquicos y

mejoras en su productividad.
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CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1.INTRODUCCCION

En este capitulo se desarrollara conceptos, metodologia y métodos para la

elaboracion del documento, elaboracién y desarrollo del sistema.

Todo estos datos nos permitird tener una mejor referencia de lo que se va a

desarrollar méas adelante en los posteriores capitulos.
2.2.SISTEMA DE CONTROL

Podemos mencionar que dentro de la ingenieria de sistemas, el sistema de
control es el encargado de administrar, ordenar, dirigir y regular el

comportamiento de otro sistema.

2.2.1. Sistema

Se puede definir como elementos organizados y relacionados entre si como tal,

estos reciben datos de entrada y salida.

El vocablo sistema proviene del latin “systéma” y del griego “cuotnua”, es
un elemento completo donde sus componentes se vinculan con otro
componente, tanto material como conceptual. Los métodos tienen composicion,
organizacién y dominio, pero solo los sistemas materiales tienen mecanismos y
s6lo algunos de ellos tienen figura o configuracion. Existen varios tipos de
sistemas en los que se encuentra los abstractos, fisicos, concretos y abiertos o
cerrados, algunos de ellos se clasifican segin su composicibn o segln su
naturaleza (Adrian, 2019).

2.2.2. Control

Segun (Bembibre) “puede ser tanto una tecla como una aplicacion o dispositivo

en un sistema tecnoldgico que permite efectuar distintas operaciones y poner en
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marcha diversas funcionalidades” (2009).

2.2.3. Seguimiento.

Se puede definir que seguimiento es un recurso que nos permite realizar y
administrar diversas actividades para que posteriormente se pueda tomar

decisiones.

La palabra seguimiento se usa extendidamente en nuestro idioma vy
fundamentalmente en dos sentidos, por un lado, para indicar la accién de seguir
a algo o bien a alguien, siendo este sentido un sinénimo de uso popular del

concepto de persecucion (Ucha, 2013).

2.2.4. Proyecto

El término proyecto proviene del latin “proiectus” y cuenta con diversas
significaciones. Podria definirse a un proyecto como el conjunto de las
actividades que desarrolla una persona o una entidad para alcanzar un
determinado objetivo. Estas actividades se encuentran interrelacionadas y se
desarrollan de manera coordinada (Pérez & Merino, 2012).

Se podria definir que es la planificacion de una serie de acciones con el fin de

conseguir un objetivo determinado.
2.3. INGENIERIA DE SOFTWARE

La ingenieria de software designa el conjunto de estudios, mecanismos y
técnicas que tiene como objetivo producir software computacional de forma
metddica y disciplinada. Diferenciandose, asi, de la programacién comun por el
foco exigente de la calidad del producto final y de la sistematizacion de los
procesos que llevan a la generacion y al mantenimiento de un software de
calidad. De esta forma, un ingeniero de software es un profesional con la
capacidad de comprender el problema que tiene que ser resuelto por un software
y utilizando recursos de ingenieria, determinar el mejor método de desarrollo de

un software especifico (Arias, 2015).
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La ingenieria de software también se podria decir que es un framework donde se
encuentra metodologias, técnicas y herramienta para su desarrollo, este proceso

tiene etapas en las cuales contemplan un ciclo de vida (2009).

2.3.1. Objetivos especificos de laingenieria de software

El objetivo de la ingenieria de software es de proveer modelos, métodos,
herramientas y procedimientos para la construccion eficiente del software como

también parametros de evaluacion de calidad de software.

Primer objetivo. Nos indica que la ingenieria de software es un asunto de
comunicaciéon. Si para comprender un sistema usted necesita leer miles de
paginas, significa que algo no esta bien. Es por eso que hoy en dia la
herramienta de la ingenieria de software ofrece medios para la modelizacion
grafico del producto que se elabora. De esta manera, los técnicos y los clientes
tendran una representacion mas clara y poco ambigua que les ayuda a
comprender el trabajo realizado (bien dicen que las imagenes valen mas que mil

palabras) (Cortés Morales, s.f.)

Segundo objetivo. Segun (Cortés Morales), se refiere a la elaboracion de

un proyecto de software llevando un proceso adecuado (s.f.).

Lo cual es necesario para ubicar nuestra perspectiva de una ingenieria

gue tiene métodos, herramientas y procedimientos.

Métodos. Segun (Cortés Morales) la ingenieria de software indica como
construir técnicamente el software (s.f.).
Abarcan tareas en las que se incluye:
¢ Planificacion.
e Estimacion de proyecto.
e Analisis de los requerimientos del sistema y del software.
e Disefio de estructura de datos.
e Arquitectura de programacibn como procedimiento de algoritmos vy

codificacion.
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e Prueba.
e Mantenimiento.

e Documentacion.

En estos métodos pueden incluir técnicas orientadas a objetos estructurados de

descomposicion funcional.

Herramientas. Segun (Cortés Morales) la ingenieria de software

suministra un soporte automatico o semiautomatico para los métodos (s.f.).

Existen herramientas para cada uno de los métodos. Estas herramientas son
llamadas herramientas asistidas por computadoras para la ingenieria de

software.

Procedimientos. Segun (Cortés Morales) la ingenieria de software es el
pegamento que junta los métodos y las herramientas y facilita el desarrollo
racional de software de computadora (s.f.).

Se podria mencionar que el procedimiento es la secuencia en la que se aplican
los métodos, las entradas (documentos, informe) que se requieren, los controles

gue ayudan a evaluar el progreso del desarrollo.

Tercero objetivo. Segun (Cortés Morales), mencionaremos que existen
varias normas y modelos de calidad en el software que tratan de evaluar y medir

coémo se presenta dicha calidad en un producto (s.f.).

Se puede mencionar, como la ISO (International Standard Organization) o IEEEI
(Institute of Electrical and Electronic Engineers). Estos se basan en un parametro

para mostrar la calidad de software.

Segun (k. Rad & Turley), cuando se desarrolla software, de una manera u otra se
realizan los siguientes pasos, bien para funcionalidades individuales o para la

solucion completa (2019):
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e Analizar.
e Diseiiar.
e Desarrollar.
e Integrar.

e Pruebay evaluacion.
2.4. METODOLOGIA AGIL

La metodologia 4gil nos da una forma de trabajar y organizar los proyectos de
manera rapida y flexible se podria decir que su objetivo es de desarrollar

productos de calidad que responda a la necesidad del cliente.

Por definicion, las metodologias &giles son aquellas que permiten adaptar la
forma de trabajo a las condiciones del proyecto, consiguiendo flexibilidad e
inmediatez en la respuesta para amoldar el proyecto y su desarrollo a las

circunstancias especificas del entorno (Rossell6 Villan, 2019).

2.4.1. Metodologia Scrum

La metodologia Scrum es el marcé de trabajo de un desarrollo web o de una
aplicacion en un entorno flexible y colaborativo y en el tiempo y costes

planeados.

Segun (Lainez Fuentes) Scrum comparte muchas caracteristicas con XP como la
participacion activa del cliente, pero tiene su principal foco en las actividades de

gestion del proyecto (2015).

Esta metodologia Scrum se basa en la iteracion como base de conocimiento,

para la entrega del trabajo se basa en periodos exponenciales.
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Analizar Analizar Analizar Analizar Analizar Analizar

Disefiar Disefiar Disefiar Disefiar Disefiar Disefiar
Construir Construir Construir Construir Construir Construir
Integrar Integrar Integrar Integrar Integrar Integrar
Prueba Prueba Prueba Prueba Prueba Prueba

DEDED LTS
I N I

Incremento Incremento Incremento Incremento Incremento Incremento
(Producto) (Producto) [Producto) [Producto) (Producta) (Producto)

Figura 1. Ciclo de vida
Fuente: (k. Rad & Turley, 2019)

2.4.2. Procedimiento de Scrum

El framework Scrum se basa en ciclos cortos y regulares de trabajo (llamados
iteraciones) en los que debe completarse una serie de tareas y entregarse un
resultado concreto a partir de unos objetivos y requisitos marcados previamente
(backlog product) para cada uno de los ciclos. Resumimos brevemente las fases

de la metodologia Scrum (coremain, 2018).

Planificacién. Segun (coremain) planificar la iteraciéon, seleccionando los
requisitos prioritarios y definiendo las tareas. Cada fase se considerara un ‘sprint’
—normalmente de un mes de duracibn como maximo- en el que se presentara el

producto evolucionado al cliente para ser testeado (2018).

Ejecucién. Segun (coremain) se ejecuta la primera iteracion con
reuniones diarias de sincronizacién (daily meetings), para analizar y valorar el
desarrollo de las tareas asignadas a cada miembro del equipo segun el Sprint
Planning (2018).

Optimizacion. Antes de que finalice el ciclo se realiza una reunion de
revision de la iteracion con el cliente, en el que se presenta la evolucion del
producto, realizandose los cambios oportunos en base al desarrollo realizado.

Asimismo, se analiza el trabajo realizado, las dificultades y avances para
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optimizar el proceso de trabajo. Entrega final del producto: tras completar todos

los ciclos de iteraciones (coremain, 2018).

EJECUCION
I‘/M.

- f L‘__
S\

ds-r'

= T 55

' trabajo

PLANIFICACION
OPTIMIZACION

Sprint dias

Figura 2. Proceso de Scrum

Fuente: (coremain, 2018)
2.4.3. Proceso de Scrum

En Scrum un proyecto se ejecuta en ciclos temporales cortos y de duracion fija a
esto se lo llama iteraciones que normalmente son de 2 semanas, en algunos
casos puede ser de 3 y hasta 4 semanas, Cada iteraciéon tiene que proporcionar

un resultado completo.

Planificacién de la iteracién. Es la primera iteracién, se realiza la

reunién para la planificacion de la iteracion y se tiene dos partes:

1. Seleccion de requerimiento.

2. Planificacion de la iteracion.

Ejecuciéon de iteracion. En esta iteracion se realiza la inspeccién del
trabajo que se esta realizando para poder hacer las adaptaciones necesarias que

le permitan cumplir con el objetivo al final de la iteracion.

Inspeccion y adaptacién. El dltimo dia de la iteracion se realiza la

reunién de revision de la iteracion, tiene dos partes las cuales son.
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1. Revisidon demostracion.
2. Retrospectiva.

En este punto se analiza el trabajo realizado.

En un gréfico se podria visualizar como se realizaria la metodologia Scrum en
iteraciones utilizando la ingenieria de software, que implica los pasos para el

desarrollo y elaboracion del software.
2.5. UML

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) desempefia un rol importante no solo
en el desarrollo de software, sino también en los sistemas que no tienen software
en muchas industrias, ya que es una forma de mostrar visualmente el
comportamiento y la estructura de un sistema o proceso. EI UML ayuda a
mostrar errores potenciales en las estructuras de aplicaciones, el
comportamiento del sistema y otros procesos empresariales (Microsoft, 2019).

UML nos permite modelar los procesos del software, con técnicas para la

especificacion sistemas en todas sus fases.

2.5.1. Diagramas estructurales

Los diagramas estructurales representan la estructura estatica de un software o
sistema, y también muestran diferentes niveles de abstraccion e implementacion.
Estos se usan para ayudarlo a visualizar las diversas estructuras que componen
un sistema, como una base de datos o aplicacion. Muestran la jerarquia de
componentes 0 moédulos y como se conectan e interactian entre si. Estas
herramientas ofrecen orientacion y garantizan que todas las partes de un sistema
funcionen segun lo previsto en relacion con todas las demas partes (Microsoft,
2019).

Los diagramas mas representativos son:

o Diagrama de clases.

e Diagrama de objetos.

e Diagrama de componentes.
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e Diagrama de estructura compuesta.
e Diagrama de despliegue.
e Diagrama de paquetes.

e Diagrama de perfiles.

2.5.2. Diagramas de comportamiento

El enfoque aqui estd en los aspectos dinamicos del sistema de software o
proceso. En estos diagramas se muestra la funcionalidad de un sistema y se
enfatiza lo que debe ocurrir en el sistema que se estd modelando.

Echemos un vistazo a los muchos tipos diferentes de diagramas UML que se

encuentran en cada categoria (Microsoft, 2019):

e Diagrama de actividades.

e Diagrama de casos de uso.

e Diagrama de descripcion general de interaccion.
e Diagrama de tiempos.

e Diagrama de maquina de estados.

e Diagrama de secuencia.

¢ Diagrama de comunicacion.

2.5.3. Modelos de base de datos

Segun (Microsoft) EI UML también ha ganado popularidad como indicacion para
modelar bases de datos. Estos modelos son una gran herramienta visual para

generar ideas, diagramas de forma libre y colaborar en ideas (2019):

e Modelo de base de datos jerarquico.

e Modelo de red.

e Modelo de base de datos orientado a objetos.
e Modelo relacional.

¢ El modelo objeto-relacional.

e Modelo entidad-relacion.

e Modelo de documento.
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e Modelo de entidad-atributo-valor.

e Esquema de estrella.

2.5.4. Fases del desarrollo de un sistema

Fases del desarrollo de sistemas que soporta UML son:
e Analisis de requerimientos.

e Andlisis.

e Disefio.

e Programacion.

e Pruebas.

Analisis de Requerimientos. Para capturar los requerimientos del cliente
se utilizara el modelo de caso de uso, y también las tablas la cual nos permitira
tener una referencia clara del comportamiento que se tiene con el usuario y el

sistema.

Caso de Uso

/

Actor

Figura 3. Caso de uso
Fuente: (Debrauwer & Van der Heyde, 2016)
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Figura 4. Caso de uso general
Fuente: (Fossati, 2017)

Tabla 2
Representacion textual de caso de uso

Caso de uso: Descripcién

Actores: Nombre del actor principal

Descripcién: Descripcién del proceso

Precondiciones: Descripcién antes de acceder al sistema

Flujo Normal: Procesos que realiza dentro del sistema

Postcondiciones: La finalizacion del proceso

Fuente: (Fossati, 2017)

Andlisis. La fase de andlisis abarca las abstracciones primarias (clases) y
mecanismos que estan presentes en el dominio del problema. Las clases que se
modelan son identificadas, con sus relaciones y descritas en un diagrama de

clases.
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Figura 5. Diagrama de clases
Fuente: (Fossati, 2017)

esta fase se analiza una solucion técnica del

relacional de base de datos.

modelo

El modelo relacional nos permite mostrar datos por medio de tablas relacionadas

entre si.
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Figura 6. Modelo relacional
Fuente: (campusMVP, 2014)
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Programacion. En esta fase es convertida a codigo en un lenguaje de
programacion, cuando se crean los modelos de analisis y disefio en UML.

Prueba y evaluacion. En esta etapa se realiza las pruebas de unidades,

pruebas de integracion, pruebas de sistema, pruebas de aceptacion.

e Las pruebas de unidades se realizan a clases individuales o a un grupo de
clases y son tipicamente ejecutadas por el programador.

e Las pruebas de integracion integran componentes y clases en orden para
verificar que se ejecutan como se especifico.

e Las pruebas de sistema ven al sistema como una "caja negra" y validan que
el sistema tenga la funcionalidad final que el usuario final espera.

e Las pruebas de aceptacién conducidas por el cliente verifican que el sistema

satisface los requerimientos y son similares a las pruebas de sistema.
2.6. PATRONES DE DISENO

Un patrén de disefio resulta ser una solucion a un problema de disefio. Para que
una solucion sea considerada un patrén debe poseer ciertas caracteristicas. Una
de ellas es que debe haber comprobado su efectividad resolviendo problemas
similares en ocasiones anteriores. Otra es que debe ser reutilizable, lo que
significa que es aplicable a diferentes problemas de disefio en distintas

circunstancias (Software web & apps, 2018).

2.6.1. Modelo vistay controlador

El MVC o Modelo-Vista-Controlador es un patron de arquitectura de software
que, utilizando 3 componentes (Vistas, Models y Controladores) separa la l6gica
de la aplicacion de la légica de la vista en una aplicacién. Es una arquitectura
importante puesto que se utiliza tanto en componentes graficos basicos hasta
sistemas empresariales; la mayoria de los frameworks modernos utilizan MVC (o
alguna adaptacién del MVC) para la arquitectura, entre ellos podemos mencionar

a Ruby on Rails, Django, AngularJS y muchos otros mas (Hernandez, 2015).
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Figura 7. Cédigo de programacion
Fuente: (Hernandez, 2015)
Modelo. Se encarga de los datos, consultando la base de datos,

actualizando consultas busquedas y otros.

Controlador. Se encarga de controlar, recibir las 6rdenes del usuario y se

encarga de solicitar los datos al modelo y de comunicar a la vista.

Vistas. Es la representacion visual de los datos, todo relacionado con la
interfaz grafica va aqui, ni el médulo ni el controlador se preocupa de como se

vera los datos esa responsabilidad es Unicamente de la vista.
2.7. HERRAMIENTAS

En este punto las herramientas nos permitiran desarrollar de acuerdo a cada
tarea, en ese aspecto se crea y disefia para uno o varias funciones
determinadas, por consecuencia tenemos puntos que nos permitira desarrollar el
sistema con los siguientes elementos desarrollados que se utilizara como

herramienta para el disefio y desarrollo de sistemas.
2.7.1. Lenguaje de programacién

Java. Es un lenguaje de programacion y una plataforma informética

comercializada por primera vez en 1995 por Sun Microsystems. Hay muchas
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aplicaciones y sitios web que no funcionaran a menos que tenga Java instalado y
cada dia se crean mas. Java es rapido, seguro y fiable. Desde portatiles hasta
centros de datos, desde consolas para juegos hasta super computadoras, desde

teléfonos moviles hasta Internet, Java esta en todas partes (Java, s.f.).

Java es un lenguaje de programacion de alto nivel con el que se pueden escribir

tanto programas convencionales como para internet.

Una de las ventajas significativas de Java sobre otros lenguajes de programacion
es que es independiente de la plataforma, tanto en codigo fuente como en
binario. Esto quiere decir que el cédigo producido por el compilador Java puede
transportarse a cualquier plataforma (Intel, Sparc, Motorola, etc.) que tenga
instalada una maquina virtual Java y ejecutarse. Pensando en internet esta
caracteristica es crucial ya que esta red conecta a ordenadores muy distintos, en
cambio, C++, por ejemplo, es independiente de la plataforma solo en cédigo
fuente, lo cual significa que cada plataforma diferente debe proporcionar el

compilador adecuado para obtener el c6digo maquina que tiene que ejecutarse.

Segun lo expuesto, Java incluye dos elementos: un compilador y un intérprete. El
compilador produce un cédigo de bytes que se almacena en un fichero para ser
ejecutado por el intérprete Java denominado maquina virtual Java (Ceballos,
2010).

Programa
esCrito en
Java

Cadigo de .| Méguina
bytes " virtual de Java

L

Compilador »

Figura 8. Funcién de java
Fuente:(Ceballos, 2010)
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2.7.2. Lenguaje de disefio grafico

CSS. Segun (Pérez Porto & Merino) el lenguaje CSS permite presentar,
de manera estructurada, un documento que fue escrito en un lenguaje de
marcado. Se usa especialmente en el disefio visual de un sitio web cuando las

paginas se hallan escritas en XML o HTML (2019).
2.7.3. Framework

JavaFX. Permite la personalizacion de los elementos gréaficos de una
aplicacion Java usando CSS. En este articulo se va a describir como se
pueden usar archivos de hojas de estilo CSS, aunque también es posible aplicar
los estilos directamente desde el cddigo fuente a cada elemento de pantalla
(Garcia Escobedo, 2018).

La escena (Scene) que se utilice en una aplicacion JavaFX ofrece la posibilidad
de asignarle una serie de hojas de estilos a través de una lista. A dicha lista se le

podria afiadir una Unica hoja de estilos, varias o dejarla vacia.

Para acceder a dicha lista de hojas de estilos se puede utilizar el

meétodo getStylesheets () de la clase Scene.

Para afiadir una hoja de estilos a la lista se puede usar el método add() como es
habitual en las listas de Java, indicando en este caso el nombre del archivo que

contiene los estilos: scene.getStylesheets().add("nombreHojaEstilos.css").
2.7.4. Editor de cédigo

Netbeans. Es un entorno de desarrollo integrado, gratuito y de cddigo
abierto para el desarrollo de aplicaciones en los sistemas operativos Windows,

Mac, Linux y Solaris.

NetBeans IDE ofrece herramientas de primera clase para el desarrollo de
aplicaciones web, corporativas, de escritorio y moviles con Java. Siempre es el

primer IDE en ofrecer soporte para las ultimas versiones de JDK, Java EE y
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JavaFX. Proporciona descripciones generales inteligentes para ayudarle a
comprender y gestionar sus aplicaciones, lo que incluye el soporte inmediato

para tecnologias populares, como Maven (ORACLE, s.f.).

NetBeans IDE contiene tecnologias innovadoras listas para usar y es el estandar
en el desarrollo de aplicaciones, gracias a sus caracteristicas integrales para el
desarrollo de aplicaciones, las constantes mejoras en el editor de Java y el
perfeccionamiento del rendimiento y la velocidad (ORACLE, s.f.).

2.7.5. Motor de base de datos

Oracle. Es basicamente una herramienta cliente/servidor para la gestion
de Bases de Datos. Es un producto vendido a nivel mundial, aunque la gran
potencia que tiene y su elevado precio hacen que solo se vea en empresas muy
grandes y multinacionales, por norma general. En el desarrollo de paginas web
para el mismo es un sistema muy caro y no esta tan extendido como otras bases

de datos, por ejemplo, Access, My SQL, SQL Server etc. (Masip, 2002).

Ahora vamos a centrarnos en que es Oracle exactamente y cédmo funciona la
programacion sobre éste. Oracle como antes he mencionado se basa en la
tecnologia cliente/servidor, pues bien, para su utilizacion primero seria necesario
la instalacién de la herramienta servidor (Oracle 8i) y posteriormente podriamos
atacar a la base de datos desde otros equipos con herramientas de desarrollo
como Oracle Designer y Oracle Develo per, que son las herramientas basicas de

programacion sobre Oracle (Masip, 2002).
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CONTROL DE ACCESO

- Oracle Database Vault

- Oracle Virtual Private Database
- Oracle Label Security

GESTION DE USUARIOS
- Oracle Identity Management
- Oracle Enterprise User Security

ALTA DISPONIBILIDAD

PROTECCION DE DATOS - Oracle Real Application Chasters (RAC)
- Oracle Advanced Security - Oracle Data Guard
- Oracle Secure Backup - Oracle Partitioning

- Oracle Data Masking

Figura 9. Caracteristicas de Oracle

Fuente: (Netec, s.f.)

2.7.6. Servidor

Windows server. Es un sistema operativo de servidor que permite a una
computadora manejar roles de red tales como servidor de impresion,

controladores de dominio, servidor web y servidor de archivos.

Como sistema operativo de servidor, también es la plataforma para aplicaciones
de servidor adquiridas por separado, como Exchange Server o SQL Server.
La edicion estandar esta disefiada para organizaciones pequefias y medianas

con entornos de servidores fisicos o ligeramente virtualizados.
2.7.7. Modelo de datos

Magicdraw. Es la galardonada herramienta de modelado de sistemas,
software, arquitectura y procesos de negocios con soporte para el trabajo en
equipo. Diseflada para analistas de negocios, analistas de software,
programadores, ingenieros de control de calidad y redactores de documentacion,
esta herramienta de desarrollo dinamico y versatil facilita el analisis y el disefio

de sistemas y bases de datos orientados a objetos (OO). Proporciona el mejor
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mecanismo de ingenieria de codigo de la industria (con soporte completo de ida
y vuelta para los lenguajes de programacion Java, C ++, C #, CL (MSIL) y
CORBA IDL), asi como modelado de esquemas de base de datos, generacion de

DDL e instalaciones de ingenieria inversa (BS CATIA/No Magic, s.f.).
2.8. METRICAS DE CALIDAD

Segun (De Jesus Bustamante) La calidad de software es el conjunto de
cualidades que los caracterizan y que determinan su utilidad y existencia. La
calidad de sinonimo de eficiencia, flexibilidad correccion, confiablidad,

mantenibilidad, portabilidad, usabilidad, seguridad e integridad (2012).

La calidad de software es medible y varia de un sistema o programa a otro. Un
software hecho para ejecutarse una sola vez no requiere el mismo nivel de
calidad mientras que un software para ser explotado durante un largo tiempo
necesita ser confiable, mantenible y flexible para disminuir los costos (De Jesus
Bustamante, 2012).

2.8.1. ISO/IEC 9126

La norma ISO/IEC 9126 permite evaluar la calidad del software desde diferentes
criterios.
La ISO/IEC 9126 es un estandar internacional para la evaluaciéon de la calidad
del software. Actualmente se encuentra reemplazado por el proyecto SQuaRE
(ISO 25000), el cual sigue los mismos conceptos.
Este estandar propone un modelo de calidad (ISO/IEC 9126-1) que se divide en
3 partes:
e Métricas internas (ISO/IEC 9126-3): no dependen de la ejecucion del
software (medidas estaticas).
e Métricas externas (ISO/IEC 9126-2): aplicables al software en ejecucion.
e Métricas en uso (ISO/IEC 9126-4): aplicables a la utilizacion del software

por parte de los usuarios.
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Calidad
Interna

Calidad
Externa

Calidad
En Uso

€ —-——

€ T —-——

Depende de

Contextos de uso

Mediciones intemas | | Mediciones extemas | | Mediciones de calidad en uso |

Figura 10. ISO/IEC 9126
Fuente: (Garcia Repetto & Molina Prego, 2015)

Se necesita de un modelo de calidad bien definido para poder llevar a cabo la
evaluacion de calidad de un producto software. Un modelo de calidad esta
compuesto por caracteristicas que se dividen en sub-caracteristicas. Finalmente
las Sub-caracteristicas estan compuestas por atributos, que obtienen sus valores
de mediciones sobre el software.

En este caso el modelo de calidad segun la ISO/IEC 9126-1 establece 10
caracteristicas, seis de ellas comunes a las vistas internas y externas y las otras

cuatro propias de las vistas en uso (Garcia Repetto & Molina Prego, 2015).

Portabilidad Funcionalidad

Figura 11. Caracteristicas internas y externas

Fuente: (Garcia Repetto & Molina Prego, 2015)
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2.8.2. Factores de calidad ISO 9126

El estandar 1SO 9126 se desarroll6 con la intencion de identificar los atributos
clave del software de computo. Este sistema identifica seis atributos clave de la
calidad (Pressman, 2010).

Funcionalidad. Es el software que satisface las necesidades planteadas
segun las establecen los siguientes atributos: adaptabilidad, exactitud,

interoperabilidad, cumplimiento y seguridad.

En el siguiente cuadro se podré visualizar la tabla de funcionalidad en donde nos

permitira tener los valores y pardmetros de célculo respecto a la funcionalidad.

Tabla 3
Valores de dominio de informacién

Parametro Factor de ponderacion Sub total
Simple Medio Complejo
Entradas externa (EI) 3 4 6
Salidas de externa (EO) 4 5 7
Consulta externa (EQ) 3 4 6
Archivos logicos interno (ILF) 7 10 15
Archivos de Interfaz externas (EIF) 5 7 10

Fuente: (Pérez P. , 2015)
Determinacion de los niveles de influencia

Tabla 4.
Tabla de ajuste

Nro. Factor de ajuste Puntaje
1 Comunicacion de datos
2 Procesamiento distribuido
3 Obijetivo de rendimiento
4 Configuracion del equipamiento
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5 Tasa de transacciones

6 Entrada de datos en linea
7 Interface con el usuario

8 Actualizaciones en linea

9 Procesamiento complejo
10 Reusabilidad del cédigo
11 Facilidad de implementacion
12 Facilidad de operacion
13 Instalaciones multiples
14 Facilidad de cambios

Fuente: (Pérez P. , 2015)

Parametros de célculo que se menciona en los siguientes puntos:

1. Comunicacién de datos.

Los datos e informaciones de control utilizados por la aplicaciéon son enviados o
recibidos a través de recursos de comunicacion de datos. Terminales y
estaciones de trabajo son algunos Ejemplos. Todos los dispositivos de
comunicacion utilizan algun tipo de protocolo de comunicacion (Mamani, 2015).

Calificar el nivel de influencia en la aplicacion de acuerdo con la siguiente tabla.

Tabla 5.
Tabla de comunicacién de dato

Grado Descripcién

0 Aplicacién puramente batch o funciona en una computadora aislada

1 La aplicacién es batch, pero utiliza entrada de datos remota o impresion
remota

2 La aplicacién es batch, pero utiliza entrada de datos remota e impresion
remota

3 La aplicacion incluye entrada de datos on-line via entrada de video o un
procesador front-end para alimentar procesos batch o sistemas de
consultas
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4 La aplicacibn es mas que una entrada on-line, y soporta apenas un
protocolo de comunicacion

5 La aplicacibn es mas que una entrada on-line y soporta mas de un
protocolo de comunicacion

Fuente: (Mamani, 2015)

2. Procesamiento distribuido.

Datos o procesamiento distribuidos entre varias unidades de procesamiento
(CPUs) son caracteristicas generales que pueden influenciar en la complejidad

de la aplicacion (Mamani, 2015).

Tabla 6.
Datos de procesamiento

Grado Descripcién

0 La aplicacion no contribuye en la transferencia de datos o funciones entre
los procesadores de la empresa

1 La aplicacion prepara datos para el usuario final en otra CPU de la
empresa
La aplicacién prepara datos para transferencia, los transfiere y entonces

2 son procesados en otro equipamiento de la empresa (no por el usuario
final)

3 Procesamiento distribuido y la transferencia de datos son on-line, en
apenas una direccién

4 Procesamiento distribuido y la transferencia de datos son on-line, en
ambas direcciones

5 Las funciones de procesamiento son dindmicamente ejecutadas en el

eguipamiento mas adecuado

Fuente: (Mamani, 2015)

3. Objetivo de rendimiento.
Los objetivos de rendimiento del sistema, establecidos y aprobados por el

usuario en términos de respuesta, influyen o podria influenciar el proyecto,

desarrollo, implementacién o soporte de la aplicacion (Mamani, 2015).

34



Tabla 7.

Rendimiento
Grado Descripcion

0 Ningun requerimiento especial de performance fue solicitado por el usuario

1 Requerimientos de performance y de disefio fueron establecidos y
previstos, sin embargo ninguna accién especial fue requerida
El tiempo de respuesta y el volumen de datos son criticos durante horarios

5 pico de procesamiento. Ninguna determinacion especial para la utilizacion
del procesador fue establecida. El intervalo de tiempo limite para la
disponibilidad de procesamiento es siempre el préximo dia habil
El tiempo de respuesta y volumen de procesamiento son items criticos

3 durante todo el horario comercial. Ninguna determinacion especial para la
utilizacion del procesador fue establecida. El tiempo limite necesario para la
comunicacion con otros sistemas es un aspecto importante

4 Los requerimientos de performance establecidos requieren tareas de
andlisis de performance en la fase de andlisis y disefio de la aplicacion
Ademas de lo descrito en el item anterior, herramientas de andlisis de

5 performance fueron usadas en las fases de disefio, desarrollo y/o

implementacion para atender los requerimientos de performance
establecidos por el usuario

Fuente: (Mamani, 2015)

4. Configuracion del equipamiento.

Esta caracteristica representa la necesidad de realizar consideraciones
especiales en el disefio de los sistemas para que la configuracion del

equipamiento no sea sobrecargada (Mamani, 2015).

Tabla 8.
Equipamiento

Grado Descripcién
0 Ninguna restriccion operacional explicita o implicita fue incluida
1 Existen restricciones operacionales leves. No es necesario un esfuerzo

especial para resolver estas restricciones

2 Algunas consideraciones de ajuste de performance y seguridad son
necesarias
3 Son necesarias especificaciones especiales de procesador para un médulo
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especifico de la aplicacion

4 Restricciones operacionales requieren cuidados especiales en el procesador
central o procesador dedicado

5 Ademas de las caracteristicas del item anterior, hay consideraciones
especiales en la distribucion del sistema y sus componentes

Fuente: (Mamani, 2015)

5. Tasa de transacciones.
El nivel de transacciones es alto y tiene influencia en el disefio, desarrollo,

implementacion y mantenimiento de la aplicacion (Mamani, 2015).

Tabla 9.
Transaccion

Grado Descripcién
0 No estan previstos periodos picos de volumen de transaccién
1 Estan previstos picos de transacciones mensualmente, trimestralmente,

anualmente o en un cierto periodo del afio

2 Se prevén picos semanales
3 Se prevén picos diariamente
4 Alto nivel de transacciones fue establecido por el usuario, el tiempo de

respuesta necesario exige un nivel alto o suficiente para requerir analisis de
performance y disefio

5 Ademés de lo descrito en el item anterior, es necesario utilizar herramientas de
andlisis de performance en las fases de disefio, desarrollo y/o implementacion

Fuente: (Mamani, 2015)

6. Entrada de datos en linea.

Esta caracteristica cuantifica la entrada de datos on-line provista por la

aplicacion (Mamani, 2015).
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Tabla 10.
Entrada de dato

Grado Descripcién
0 Todas las transacciones son procesadas en modo batch
1 De 1% al 7% de las transacciones son entradas de datos on-line
2 De 8% al 15% de las transacciones son entradas de datos on-line
3 De 16% al 23% de las transacciones son entradas de datos on-line
4 De 24% al 30% de las transacciones son entradas de datos on-line
5 Mas del 30% de las transacciones son entradas de datos on-line

Fuente: (Mamani, 2015)

7. Interface con el usuario.

Las funciones on-line del sistema hacen énfasis en la amigabilidad del sistema y

su facilidad de uso, buscando aumentar la eficiencia del usuario final. El sistema

posee (Mamani, 2015).

Ayuda para la navegacion (teclas de funcién, accesos directos y menus
dinamicos).

Menus.

Documentacion y ayuda on-line.

Movimiento automatico del cursor.

Scrolling vertical y horizontal.

Impresion remota (a través de transacciones on-line).

Teclas de funcion preestablecidas.

Ejecucién de procesos batch a partir de transacciones on-line.

Seleccién de datos via movimiento del cursor en la pantalla.

Utilizacion intensa de campos en video reverso, intensificados, subrayados,
coloridos y otros indicadores.

Impresion de la documentacion de las transacciones on-line por medio de
hard copy.

Utilizacion del mouse.

Menus pop-up.
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e El menor niumero de pantallas posibles para ejecutar las funciones del

negocio.

e Soporte bilingle (el soporte de dos idiomas, cuente como cuatro items).

e Soporte multilingte (el soporte de mas de dos idiomas, cuente como seis

items) (Mamani, 2015).

Tabla 11.

Entrada de dato

Grado Descripcién
0 Ningun de los items descritos
1 De uno a tres de los items descritos
2 De cuatro a cinco de los items descritos
3 Usuario en cuanto a amigabilidad del sistema
Mas de cinco de los items descritos, y fueron descritos requerimientos en
4 cuanto a amigabilidad del sistema suficientes para generar actividades
especificas incluyendo factores tales como minimizacion de la digitacién
Mas de cinco de los items descritos y fueron establecidos requerimientos en
. cuanto a la amigabilidad suficientes para utilizar herramientas especiales y

procesos especiales para demostrar anticipadamente que los objetivos
fueron alcanzados

Fuente: (Mamani, 2015)

8. Actualizaciones en linea.

La aplicacion posibilita la actualizacion on-line de los archivos Iégicos internos.

Tabla 12.

Actualizacion

Grado Descripcion
0 Ninguna
1 Actualizacion on-line de uno a tres archivos logicos internos
2 Actualizacion on-line de mas de tres archivos logicos internos
3 Actualizacién on-line de la mayoria de los archivos légicos internos

Ademas del item anterior, la proteccién contra pérdidas de datos es




esencial y fue especificamente proyectado y codificado en el sistema

Ademas del item anterior, altos volimenes influyen en la las
consideraciones de costo en el proceso de recuperacion. Procesos para

5 automatizar la recuperacion fueron incluidos minimizando la intervencion
del operador

Fuente: (Mamani, 2015)

9. Procesamiento complejo.

El procesamiento complejo es una de las caracteristicas de la aplicacion, los

siguientes componentes estan presentes: (Mamani, 2015)

e Procesamiento especial de auditoria y/o procesamiento especial de
seguridad.

e Procesamiento l6gico extensivo.

e Procesamiento matematico extensivo.

e Gran cantidad de procesamiento de excepciones, resultando en
transacciones incompletas que deber ser procesadas nuevamente. Por
ejemplo, transacciones de datos incompletas interrumpidas por problemas de
comunicacién o con datos incompletos.

e Procesamiento complejo para manipular multiples posibilidades de
entrada/salida.

e Ejemplo: multimedia (Mamani, 2015).

Tabla 13.
Procesamiento

Grado Descripcién
0 Ninguno de los items descritos
1 apenas uno de los items descritos
2 Dos de los items descritos
3 Tres de los items descritos
4 Cuatro de los items descritos
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5 Todos los items descritos

Fuente: (Mamani, 2015)

10. Reusabilidad del codigo.

La aplicacion y su coédigo seran o fueron proyectados, desarrollados y

mantenidos para ser utilizados en otras aplicaciones (Mamani, 2015).

Tabla 14.
Reusabilidad
Grado Descripcion
0 No presenta cédigo reutilizable
1 Cddigo reutilizado fue usado solamente dentro de la aplicacion
> Menos del 10% de la aplicaciébn fue proyectada previendo la utilizacion
posterior del cédigo por otra aplicacién
3 10% o mas de la aplicacion fue proyectada previendo la utilizacion posterior
del cédigo por otra aplicacién
a aplicacion fue especificamente proyectada y/o documentada para tener su
4 cédigo facilmente reutilizable por otra aplicacion y la aplicacién es configurada
por el usuario a nivel de codigo fuente
La aplicacion fue especificamente proyectada y/o documentada para tener su
5 cédigo facilmente reutilizable por otra aplicacion y la aplicacion es configurada

para uso a través de parametros que pueden ser alterados por el usuario

Fuente: (Mamani, 2015)

11.Facilidad de implementacion.

La facilidad de implementacion y conversion de datos son caracteristicas de la

aplicacion. Un plan de conversion e implementacion y/o herramientas de

conversion fueron provistas y probadas durante la fase de prueba de la

aplicacion (Mamani, 2015).
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Tabla 15.

Factibilidad de implementacion

Grado Descripcion

0 Ninguna consideracién especial fue establecida por el usuario y ningin
procedimiento especial fue necesario en la implementacion

1 Ninguna consideracion especial fue establecida por el usuario, mas
procedimientos especiales son requeridos en la implementacion
Requerimientos de conversion e implementacion fueron establecidos por el

> usuario y rutinas de conversién e implementacion fueron proporcionados y
probados. el impacto de conversion en el proyecto no es considerado
importante
Requerimientos de conversion e implementacion fueron establecidos por el

3 usuario y rutinas de conversidn e implementacién fueron proporcionados y
probados. el impacto de conversion en el proyecto es considerado importante

4 Ademas del item 2, conversién automatica y herramientas de implementacion
fueron proporcionadas y probadas

5 Ademas del item 3, conversién automatica y herramientas de implementacion

fueron proveidas

Fuente: (Mamani, 2015)

12.Facilidad de operacion.

La facilidad de operacion es una caracteristica del sistema. Procedimientos de

inicializacion, respaldo y recuperacién fueron proveidos y probados durante la

fase de prueba del sistema. La aplicacion minimiza la necesidad de actividades

manuales, tales como montaje de cintas magnéticas, manoseo de papel e

intervencion del operador (Mamani, 2015).

Tabla 16.

Facilidad de operacién

Grado

Descripcién

Ninguna consideracion especial de operacion, ademas del proceso normal de respaldo
establecido por el usuario
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Verificar cuales de las siguientes afirmaciones pueden ser identificadas en la aplicacion.
Cada item vale un punto, excepto se defina lo contrario:

1-4

Fueron desarrollados procedimientos de inicializacion y respaldo, siendo

necesaria la intervencion del operador

Se establecieron procesos de inicializacién, respaldo y recuperacion sin ninguna

intervencién del operador (contar como 2 items)
La aplicacion minimiza la necesidad de montaje de cintas magnéticas
La aplicacion minimiza la necesidad de manoseo de papel

La aplicacion fue disefiada para trabajar sin operador, ninguna intervencion del operador
5 es necesaria para operar el sistema, excepto ejecutar y cerrar la aplicacion. La aplicacion
posee rutinas automaticas de recuperacion en caso de error

Fuente: (Mamani, 2015)

13.Instalaciones multiples.

La aplicacion fue especificamente proyectada, disefiada e mantenida para ser

instalada en multiples

organizaciones (Mamani, 2015).

Tabla 17.

Instalaciones multiples

Grado Descripcion

0 Los requerimientos del usuario no consideran la necesidad de instalacion
de mas de un local
La necesidad de multiples locales fue considerada en el proyecto y la

1 aplicacién fue disefiada para operar apenas sobre el mismo ambiente de
hardware y software
La necesidad de multiples locales fue considerada en el proyecto y la

2 aplicacién fue disefiada para operar en ambientes similares de software y
hardware

3 La necesidad de multiples locales fue considerada en el proyecto y la
aplicacién esta separada para trabajar sobre diferentes ambientes de
hardware y/o software

4 Plan de mantenimiento y documentacion fueron proporcionados y probados
para soportar la aplicacion en multiples locales, ademas los items 1y 2
caracterizan a la aplicacion

5 Plan de documentacion e mantenimiento fueron proveidos y probados para

soportar la aplicacion en mdltiples locales, ademas el item 3 caracteriza a
la aplicacion

Fuente: (Mamani, 2015)

locales de una organizacion o para multiples
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14.Facilidad de cambios.

La aplicacion fue especificamente proyectada y disefiada con vistas a facilitar su
mantenimiento. Las siguientes caracteristicas pueden ser atribuidas a la

aplicacién (Mamani, 2015):

o Estan disponibles facilidades como consultas e informes flexibles para
atender necesidades simples (contar 1 item).

e Estan disponibles facilidades como consultas e informes flexibles para
atender necesidades de complejidad media (contar 2 items).

e Estan disponibles facilidades como consultas e informes flexibles para
atender necesidades complejas (contar 3 items).

e Datos de control son almacenados en tablas que son mantenidas por el
usuario a través de procesos on-line, pero los cambios se hacen efectivos
solamente al dia siguiente.

e Datos de control son almacenados en tablas que son mantenidas por el
usuario a través de procesos on-line, pero los cambios se hacen efectivos

inmediatamente (contar 2 items) (Mamani, 2015).

Tabla 18.
Facilidad de cambio

Grado Descripcién
0 Ninguno de los items descritos
1 apenas uno de los items descritos
2 Dos de los items descritos
3 Tres de los items descritos
4 Cuatro de los items descritos
5 Todos los items descritos

Fuente: (Mamani, 2015)
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Dénde:

PF: Medida de funcionalidad

Cuenta Total: Es la suma de los siguientes datos (Nro. de entradas, Nro. de

salidas, Nro. De peticiones, Nro. De archivos, Nro. De interfaces externas).

X: Confiabilidad del proyecto, varia entre 1 a 100%.

Min (Y): Error minimo aceptable al de la complejidad.

2 Fi: Son los valores de ajuste de complejidad, donde (1 <i < 14).
Para calcular el PF se usa la siguiente ecuacion:

PF = CUENTATOTAL «(0.65 + 0.01) x ) F;

Confiabilidad. Es la cantidad de tiempo que el software se encuentra

disponible para su uso, segun lo indican los siguientes atributos: madurez,

tolerancia a fallas y recuperacion.

TMEF =TMDF + TMDR

Dénde:

TMDF: Tiempo medio de fallo.

TMDR: Tiempo medio de reparacion

- 'S (1 MDF >

Usabilidad. Es el que el software es facil de usar, segun lo indican los

siguientes subatributos: entendible, aprendible y operable.

Tabla 19.
Usabilidad
Preguntas Si NO R
1 ¢,Puede utilizar con facilidad el sistema? 6 1
2 ¢ Puede controlar operaciones que el sistema solicita? 6 1
3 ¢Las respuestas del sistema son complicadas? 5 2
4 ¢ El sistema permitid la retroalimentacion de informacion? 6 1
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5 ¢ El sistema cuenta con interfaces agradables a la vista? 6 1

6 ¢La respuesta del sistema es satisfactorio? 6 1
¢ Los resultados que proporciona el sistema facilitan el
7 . 6 1
trabajo?
USABILIDAD

Fuente: (Mamani, 2015)

Eficiencia. Grado en el que el software emplea 6ptimamente los recursos
del sistema, segun lo indican los siguientes subatributos: comportamiento del

tiempo y de los recursos.

Facilidad de recibir mantenimiento. Facilidad con la que pueden
efectuarse reparaciones al software, segun lo indican los atributos que siguen:
analizable, cambiable, estable, susceptible de someterse a pruebas.

Tabla 20.
Mantenibilidad

Nro. Factor de ajuste Valor %
1 ¢ Se puede modificar el sistema?
2 ¢Deja identificar las partes que deben ser modificadas?
3 ¢ Permite implementar una modificacién especifica?
4 ¢ Presenta efectos inesperados como posibles errores?

Fuente: (Mamani, 2015)

Portabilidad. Facilidad con la que el software puede llevarse de un
ambiente a otro segun lo indican los siguientes atributos: adaptable, instalable,

conformidad y sustituible.
2.9. ESTIMACION DE COSTOS

Para la estimacion del costo de software se utilizara COCOMO y COCOMO |1,
gue este modelo nos permite realizar calculos para tener un aproximado del valor
y costo del sistema y esta compuesto por tres modelos las cuales son:
composicion de aplicacion, disefio temprano y post-arquitectura.
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COCOMO nos proporciona tres submodulos que nos permite realizar los calculos

de costo de software las cuales son modelo basico, modelo intermedio y

detallado.

Modelo de estimacion, son las siguientes.

E =a(KD)?+ m(X) Persona — mes
Tdev =c(E)? Meses

E
P =—— Personas
Tdev

Dénde:

E es el esfuerzo requerido por el proyecto, en persona-mes.

Tdev es el tiempo requerido por el proyecto, en meses.

P es el nUmero de personas requerido por el proyecto.

a, b, c y d son constantes con valores definidos en una tabla, segun cada
submodelo.

Kl es la cantidad de lineas de cddigo, en miles.

m(X) Es un multiplicador que depende de 15 atributos.

Cada submodelo también se divide en modos que representan el tipo de

proyecto:

e Modo organico: Se podria definir que es un pequefio grupo de
programadores experimentados que desarrollan software en un entorno
familiar. El tamafio del software varia desde unos pocos miles de lineas (a
unas decenas de miles,

e Modo semilibre o semiencajado: Se podria mencionar que corresponde
a un esquema intermedio entre el organico y el rigido; el grupo de
desarrollo puede incluir una mezcla de personas experimentadas y no

experimentadas.
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e Modo rigido o empotrado: El proyecto tiene fuertes restricciones, que
pueden estar relacionadas con la funcionalidad y/o pueden ser técnicas.

1. Modelo bésico.

Se utiliza para obtener una primera aproximacion rapida del esfuerzo.

Tabla 21.
Constantes modelo basico

MODO a B c d
Orgénico 2.40 1.05 2.50 0.38
Semi-organico 3.00 1.12 2.50 0.35
Empotrado 3.60 1.20 2.50 0.33

Fuente: (Mamani, 2015)

Doénde:

e Personas necesarias por mes para llevar adelante el proyecto (MM) = a*(KI°)
e Tiempo de desarrollo del proyecto (TDEV) = c*(MM?)

e Personas necesarias para realizar el proyecto (CosteH) = MM/TDEV

e Costo total del proyecto (CosteM) = CosteH * Salario medio entre los

programadores y analistas.
2. Modelo intermedio.

El modelo intermedio también afiade al modelo basico quince modificadores

opcionales para tener en cuenta en el entorno de trabajo.

Tabla 22.
Constantes modelo intermedio

MODO a b
Organico 3.20 1.05
Semi-organico 3.00 1.12
Empotrado 3.80 1.20

Fuente: (Mamani, 2015)
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Los atributos segun su tipo:

De software

RELY: garantia de funcionamiento requerida al software. Indica las posibles
consecuencias para el usuario en el caso que existan defectos en el producto.
Va desde la sola inconveniencia de corregir un fallo (muy bajo) hasta la
posible pérdida de vidas humanas (extremadamente alto, software de alta
criticidad).

DATA: tamafo de la base de datos en relacién con el tamafio del programa.
El valor del modificador se define por la relacion: donde D corresponde al
tamafo de la base de datos en bytes y K es el tamafo del programa en
cantidad de lineas de cadigo.

CPLX: representa la complejidad del producto.

De hardware

TIME: limitaciones en el porcentaje del uso de la CPU.
STOR: limitaciones en el porcentaje del uso de la memoria.
VIRT: volatilidad de la méquina virtual.

TURN: tiempo de respuesta requerido

De personal

ACAP: calificacion de los analistas.

AEXP: experiencia del personal en aplicaciones similares.
PCAP: calificacion de los programadores.

VEXP: experiencia del personal en la maquina virtual.

LEXP: experiencia en el lenguaje de programacion a usar.

De proyecto

MODP: uso de practicas modernas de programacion.
TOOL: uso de herramientas de desarrollo de software.

SCED: limitaciones en el cumplimiento de la planificacion.
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Tabla 23.
Atributos modelo intermedio

Valor
Atributos [I\JA;% Bajo Normal Alto g/ll?oy EI):ga
Atributo de software
Fiabilidad 0,75 0,88 1,00 1,15 1,40
Tamafio de Base de datos 0,94 1,00 1,08 1,16
Complejidad 0,70 0,85 1,00, 1,15 1,30 1,65
Atributos de hardware
Restricciones de tiempo de ejecucion 1,00 1,11 1,30 1,66
Restricciones de memoria virtual 1,00 1,06 1,21 1,56
Volatilidad de la maquina virtual 0,87 1,00 1,15 1,30
Tiempo de respuesta 0,87 1,00 1,07 1,15
Atributos de personal
Capacidad de analisis 1,46 1,19 1,00 0,86 0,71
Experiencia en la aplicacion 1,29 1,13 1,00 0,91 0,82
Calidad de los programadores 1,42 1,17 1,00 0,86 0,70
Experiencia en la maquina virtual 1,21 1,10 1,00 0,90
Experiencia en el lenguaje 1,14 1,07 1,00 0, 95
Atributos del proyecto
gfocg”ri;gfazgza"zadas de 1,24 1,10 1,00 091 082
;J(’;iflgvziie(;)n de herramientas de 1.24 1,10 1,00 001 083
Restricciones de tiempo de desarrollo 1,22 1,08 1,00 1,04 1,10

Fuente: (Mamani, 2015)
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3. Modelo detallado.

e Los factores correspondientes a los atributos son sensibles o dependientes
de la fase sobre la que se realizan las estimaciones. Aspectos tales como la
experiencia en la aplicacion, utilizacion de herramientas de software, etc.,
tienen mayor influencia en unas fases que en otras, y ademas van variando
de una etapa a otra.

e Establece una jerarquia de tres niveles de productos, de forma que los
aspectos que representan gran variacion a bajo nivel, se consideran a nivel
modulo, los que representan pocas variaciones, a nivel de subsistema; y los
restantes son considerados a nivel sistema.

COCOMO Il se adaptan tanto a las necesidades de los diferentes sectores
descriptos, como al tipo y cantidad de informacién disponible en cada etapa del
ciclo de vida de desarrollo. Estas aplicaciones normalmente se construyen en
poco tiempo, por lo tanto requieren solamente una estimacion basada en
actividades.
El modelo Composicion de Aplicacion, es el modelo de estimacion utilizado en
los proyectos de software que se construyen a partir de componentes pre-
empaquetadas. En este caso, se emplean Puntos Objetos para estimar el tamafio
del software, lo cual esta acorde al nivel de informacion que generalmente se
tiene en la etapa de planificacion, y el nivel de precision requerido en la
estimacion de proyectos de esta naturaleza.

Para los demas sectores del mercado se aplica un modelo mixto, combinacion

de los tres modelos.

1. El modelo Composicion de Aplicacion. Se emplea en desarrollos de
software durante la etapa de prototipacion.

2. El modelo Diseio Temprano. Se utiliza en las primeras etapas del
desarrollo en las cuales se evalian las alternativas de hardware y
software de un proyecto. En estas etapas se tiene poca informacion, lo
gue concuerda con el uso de Puntos Funciéne, para estimar tamafio y el

uso de un numero reducido de factores de costo.
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2.9.1.

El modelo Post-Arquitectura. se aplica en la etapa de desarrollo
propiamente dicho, después que se define la arquitectura del sistema, y
en la etapa de mantenimiento. Este modelo utiliza:

Puntos Funcion y/o Lineas de Codigo Fuente para estimar tamafio.
Con modificadores que contemplan el reuso, con y sin traduccion
automatica, y el "desperdicio” (breakage).

Un conjunto de 17 atributos. Denominados factores de costo, que
permiten considerar caracteristicas del proyecto referentes al personal,
plataforma de desarrollo, etc., que tienen injerencia en los costos.

Cinco factores que determinan un exponente. Que incorpora al modelo
el concepto de des-economia y economia de escala. Estos factores
reemplazan los modos Organico, Semiacoplado y Empotrado del modelo
COCOMO '81.

Estimacién de esfuerzo

El esfuerzo necesario para concretar un proyecto de desarrollo de software,

cualquiera sea el modelo empleado, se expresa en meses/persona (PM) y

representa los meses de trabajo de una persona full time, requeridos para

desarrollar el proyecto.

Modelo composicion de aplicacion.

La formula para la estimacion de esfuerzo es la siguiente:

- NOP
" PROD

Dénde:

e NOP (Nuevos Puntos Objeto): Tamafio del nuevo software a desarrollar

expresado en Puntos Objeto y se calcula de la siguiente manera:
e NOP = 0P x (100 — %reuso)/100

e OP (Puntos Objeto): Tamafio del software a desarrollar expresado en

Puntos Objeto %reuso: Porcentaje de reuso que se espera lograr en el

proyecto
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e PROD: Es la productividad promedio determinada a partir del analisis de

datos de proyectos

Tabla 24.
Productividad promedio

Experienciay capacidad de los Muy Bajo Normal Alto Muy Alto
desarrolladores Bajo

Madurez y capacidad del ICASE Muy Bajo Bajo  Normal Alto  Muy Alto

PROD 4 7 13 25 50

Fuente: (Gémez , Lépez, Migani, & Otazu, 2010)

Modelo disefio temprano. Este modelo se usa en las etapas tempranas
de un proyecto de software, cuando se conoce muy poco del tamafio del producto
a ser desarrollado, de la naturaleza de la plataforma, del personal a ser
incorporado al proyecto o detalles especificos del proceso a utilizar. Este modelo
podria emplearse tanto en productos desarrollados en sectores de Generadores
de Aplicacion, Sistemas Integrados o Infraestructura.

El modelo de Disefio Temprano ajusta el esfuerzo nominal usando siete factores

de costo. La férmula para el calculo del esfuerzo es la siguiente:
7
PM ¢stimado = PMuominal * HEMi
i=1

PMyominat = A * (KSLOC)B

B=1.01+0.01x

5
w;

f=1

Dénde:

e PMEstimado €S el esfuerzo Nominal ajustado por 7 factores, que reflejan otros
aspectos propios del proyecto que afectan al esfuerzo necesario para la
ejecucion del mismo.

e KSLOC es el tamario del software a desarrollar expresado en miles de lineas

de cadigo fuente.

e A es una constante que captura los efectos lineales sobre el esfuerzo de
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acuerdo a la variacion del tamafo, (A=2.94).

B es el factor exponencial de escala, toma en cuenta las caracteristicas
relacionadas con las economias y deseconomias de escala producidas
cuando un proyecto de software incrementa su tamao.

EMi corresponde a los factores de costo que tienen un efecto multiplicativo
sobre el esfuerzo, llamados Multiplicadores de Esfuerzo (Effort Multipliers).
Cada factor se puede clasificar en seis niveles diferentes que expresan el
impacto del multiplicador sobre el esfuerzo de desarrollo. Esta escala varia
desde un nivel Extra Bajo hasta un nivel Extra Alto. Cada nivel tiene un peso
asociado. El peso promedio o nominal es 1.0. Si el factor provoca un efecto
nocivo en el esfuerzo de un proyecto, el valor del multiplicador
correspondiente serd mayor que 1.0, caso contrario el multiplicador sera

inferior a 1.0.

Clasificados en categorias, los 7 Multiplicadores de Esfuerzo son:

Del Producto

RCPX: Confiabilidad y Complejidad del producto
RUSE: Reusabilidad Requerida

De la Plataforma

PDIF: Dificultad de la Plataforma

Del Personal

PERS: Aptitud del Personal

PREX: Experiencia del Personal

Del Proyecto

FCIL: Facilidades

SCED: Cronograma de Desarrollo Requerido

Modelo Post-Arquitectura. Es el modelo de estimacion mas detallado y

se aplica cuando la arquitectura del proyecto estd completamente definida. Este

modelo se aplica durante el desarrollo y mantenimiento de productos de software

53



incluidos en las areas de Sistemas Integrados, Infraestructura y Generadores de
Aplicaciones.

El esfuerzo nominal se ajusta usando 17 factores multiplicadores de esfuerzo. El
mayor numero de multiplicadores permite analizar con mas exactitud el
conocimiento disponible en las ultimas etapas de desarrollo, ajustando el modelo
de tal forma que refleje fielmente el producto de software bajo desarrollo. La

férmula para el calculo del esfuerzo es la siguiente:
17
PM ostimado = PMuominal * HEMi
i=1

2.9.2. Estimacién de cronograma

SCED%

TDEV = [3. p M (033+0.2+(B-1.01))
[3.0- T

Donde:

e TDEV es el tiempo calendario en meses que transcurre desde la
determinacién de a la culminacion de una actividad que certifique que el
producto cumple con las especificaciones.

e PM* es el esfuerzo expresado en meses personas, calculado sin tener en
cuenta el multiplicador de esfuerzo SCED.

e B es el Factor de Escala

e SCED% es el porcentaje de compresion/expansion del cronograma.

e Un proyecto, los efectos del reuso de software y la composicion de

aplicaciones.

2.9.3. Métrica de software

En la estimacién del tamafio de software COCOMO Il utiliza tres técnicas: Puntos
Objeto, Puntos Funcion No Ajustados y Lineas de Cdédigo Fuente. Ademas se
emplean otros parametros relativos al tamafio que contemplan aspectos tales
como: reuso, reingenieria, conversion, y mantenimiento.

Es necesario unificar criterios de medicion de tamafio, tanto para poder planificar

y controlar proyectos, como para realizar estudios y analisis entre proyectos en
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pro de la mejora de procesos.

Punto funcidn. Los Puntos Funcién procuran cuantificar la funcionalidad
de un sistema de software. La meta es obtener un numero que caracterice
completamente al sistema. Son Utiles estimadores ya que estan basados en
informacion que esta disponible en las etapas tempranas del ciclo de vida del
desarrollo de software. COCOMO |II considera solamente UFP (Puntos Funcién no
ajustados).

La formula para calcular los puntos funcion, es la siguiente:

FP = UFP «TCF
Dénde:

e UFP: Puntos Funcién no Ajustados
e TCF: Factor de Complejidad Técnica

Para calcular los UFP, se deben identificar los siguientes tipos de items:

a. Entradas Externas (Inputs): Entrada de datos del usuario o de control que
ingresan desde el exterior del sistema para agregar y/o cambiar datos a un
archivo logico interno.

b. Salidas Externas (Outputs): Salida de datos de usuario o de control que
deja el limite del sistema de software.

c. Archivo Légicos Internos (Archivos): Incluye cada archivo légico, es
decir cada grupo légico de datos que es generado, usado o mantenido por
el sistema de software.

d. Archivos Externos de Interfase (Interfases): Archivos transferidos o
compartidos entre sistemas de software.

e. Solicitudes Externas (Queries): Combinacion Unica de entrada-salida,
donde una entrada causa y genera una salida inmediata, como un tipo de
solicitud externa.

Una vez identificados los items se clasifican de acuerdo al grado de complejidad
en: bajo, promedio 0 alto. Se asigna un peso a cada item segun el tipo y el grado
de complejidad correspondiente. Finalmente los UFP son calculados mediante la

sumatoria de los pesos de todos los items identificados.
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15

UFP =
i=1

(Cantidad_items_tipo;) = (Peso;

Muestra como se determinan los niveles de complejidad de cada tipo de item en

funcion del niumero y tipo de elementos de datos y archivos involucrados.

Tabla 25.
Productividad promedio

Para archivos logicos

Para salidas y consultas

Para entradas externas

internos y archivos externos externas
e internos
Elemento Elementos de datos Elemento Elementos de datos Elemento Elementos de datos
s de s de s de
fegistto 119 2050 51+  AChVOS 15 gq9 04  ACHNVOS g4 515 16+
1 Bajo Bajo Prom 061 Bajo Bajo Prom 061 Bajo Bajo Prom
2-5 Bajo Prom Alto 2-3 Bajo Prom Alto 2-3 Bajo Prom Alto
6+ Prom Alto  Alto 4+ Prom Alto Alto 3+ Prom Alto  Alto

Fuente: (Gémez , Lépez, Migani, & Otazu, 2010)

Muestra las ponderaciones asociadas a cada tipo de item. Estas ponderaciones

han sido derivadas y validadas empiricamente mediante la observacion de una

gran

variedad de proyectos.

Tabla 26.
Productividad promedio

Tipo de funcion

Peso del factor de complejidad

Bajo Promedio Alto
Entrada externas 3 4 6
Salidas externas 4 5 7
Archivo logicos internos 7 10 15
Archivos Externos de interfase 5 7 10
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Consultas externas 3 4 6

Fuente: (Gémez , Lopez, Migani, & Otazu, 2010)

Para el célculo del Factor de Complejidad Técnica, TCF, se considera la

siguiente formula:
14
TCF = 0.65+0.01*2Fi
i=1

Donde los F i, corresponden a los pesos asignados a los siguientes factores:
e F1: Mecanismos de recuperacion y back-up confiables.
e F2: Comunicacion de Datos.

e F3: Funciones de Procesamiento Distribuido.
e F4: Performance.

e F5: Configuracién usada rigurosamente.
e F6: Entrada de datos on-line.

e F7: Factibilidad Operativa.

e F8: Actualizacion de archivos on-line.

e F9: Interfaces Complejas.

e F10: Procesamiento Interno Complejo.
e F11: Reusabilidad.

e F12: Fécil Instalacion.

e F13: Soporte de multiples instalaciones.

e F14: Facilidad de cambios y amigabilidad.

Los pesos se consideran dentro de una escala de O a 5, descripta a
continuacion:
: Sin influencia.

° : Incidental.

: Moderado.
: Medio.

- Significativo.

[ ]
a b~ W N P+ O

: Esencial.
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Estas 14 caracteristicas consideran aspectos como reusabilidad, performance,

complejidad, confiabilidad, etc., contemplados por COCOMO Il a través de los

factores de costo. Es por ello que este modelo utiliza los UFP como métrica de

determinacion de tamario.

Tabla 27.
Productividad promedio

Factore de complejidad

Sin imfluencia

Incidental

Moderado

Medio

Significativo

Esencial

Fi

Mecanismos de recuperacion y back-up confiables

o

=

N

w

N

(6]

Comunicacioén de Datos

Funciones de Procesamiento Distribuido

Performance

Configuracion usada rigurosamente

Entrada de datos on-line

Factibilidad Operativa

Actualizacion de archivos on-line

Interfaces Complejas

Procesamiento Interno Complejo

Reusabilidad

Facil Instalacion

Soporte de mdltiples instalaciones

Facilidad de cambios y amigabilidad

Fuente: (Gémez , Lopez, Migani, & Otazu, 2010)

Conversion de punto funcion a lineas de cédigo fuente (SLOC).
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Tabla 28.
Productividad promedio

Lenguaje Nivel Factor LDC/PF
C 25 128
Java 6 53
Ansi Cobol 74 3 107
Visual Basic 7,00 46
ASP 9,00 36
PHP 11,00 29
Visual C++ 9,50 34

Fuente: (Gémez , Lépez, Migani, & Otazu, 2010)

2.10. SEGURIDAD DEL SOFTWARE

La seguridad de software nos sirve para proteger la privacidad de la informacion
contenida en un sistema informatico. Esta solucion permite a las empresas

garantizar la seguridad de sus datos y protegerse ante posibles ataques
informaticos.

e Autenticacion de usuarios: Informacion procedente de un usuario que es
guien dice ser. Se verifica y se debe garantizar que el origen de los datos es
correcto.

e Encriptacion de contrasefia: La mayor parte de bases de datos contiene la
informacion sensible, propia. Esto puede incluir informacion del usuario.

e Roles y permisos: El control de acceso basado en roles es una funcion de
seguridad para controlar el acceso de usuarios a tareas, mediante la

aplicacion de atributos de seguridad a procesos y usuarios.
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2.11.SEGURIDAD DE LA INFORMACION

Seguridad de la informacién se entiende el conjunto de medidas preventivas y
reactivas que permiten resguardar y proteger la informacién. Dicho de otro modo,
son todas aquellas politicas de uso y medidas que afectan al tratamiento de los

datos que se utilizan en una organizacion.

e Integridad: Informacién correcta sin modificaciones no autorizadas ni errores.
Se protege frente a vulnerabilidades externas o posibles errores humanos.

e Copias de seguridad: Un respaldo de la informacién de los datos originales
gue se realiza con el fin de disponer de un medio para recuperarlos en caso
de su pérdida. Las copias de seguridad son utiles ante distintos eventos y

usos.
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MARCO
APLICATIVO



CAPITULO Il

3. MARCO APLICATIVO

3.1.INTRODUCCION

En este capitulo de disefio de metodologia, se aplicO y se puso en practica los
conceptos y férmulas que se menciona en el anterior capitulo.

En este capitulo ilustraremos, y pondremos en préactica la metodologia SCRUM,
conjuntamente con UML e ingenieria de software. Todo esto permitira hacer un
desarrollo de trabajo eficiente.

Donde se muestra los procesos de desarrollo donde se podra visualizar el

proceso de requerimiento, modelado y su desarrollo del sistema.
3.2.SCRUM

En esta etapa se pondra en practica, la metodologia Scrum para el desarrollo y
elaboracion del sistema.
Para su desarrollo se tiene 5 iteraciones, cada iteracion consta de un tiempo de
un mes y dentro de ese se tiene scripts, que permitid tener reuniones breves
como se vera en los avances que se tiene con cada modulo para su proxima
revision con el cliente. Y se tom6 en cuenta los siguientes puntos para el
desarrollo:
1. Planificacion
e Seleccion de requerimiento.
e Planificacion de iteracion.
2. Ejecucion
e En esta iteracion se realiza la inspeccion del trabajo que se esta
realizando para poder hacer las adaptaciones necesarias que le
permitan cumplir con el objetivo al final de la iteracién.
3. Optimizacion
e Revisidbn demostracion.

e Retrospectiva.
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3.3.ROLES DEL PROYECTO

En el presente proyecto se han identificado a los siguientes roles:
Scrum Manager. Se ha definido como Scrum Manager al Lic. Juan Domingo
Sanchez Callizaya, por el conocimiento de las metodologias y su participacion en

otros proyectos similares.

Product Owner. En el papel del propietario del producto se ha definido al
Gerente General de INVENTALABS S.R.L. por el conocimiento del negocio y de
lo que se desea como producto final.

Durante el desarrollo del proyecto este rol recaera sobre el Lic. Juan Domingo

Sanchez Callizaya, quien es el Gerente General de la empresa.

Equipo. Para el desarrollo del proyecto este rol recaera en el proponente del
proyecto de grado Univ. Marco Nahim Fernandez Casas, por ser el autor del
proyecto ademas por el conocimiento de las herramientas de programacion,
administracion de la base de datos, y demas aspectos relacionados al desarrollo
del presente proyecto.

De acuerdo a lo mencionado y tomando en cuenta la metodologia, los roles se

conformarian por:

Tabla 29.
Roles del proyecto

ACTORES RESPONSABLE

Scrum Manager Juan Domingo Sanchez Callizaya
Product Owner Juan Domingo Sanchez Callizaya
Equipo Marco Nahim Fernandez Casas

Fuente: (Elaboracién propia)
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3.4.PRIMERA ITERACION

3.4.1. Planificacién de la iteracién

En este punto se realiza la primera iteracion, donde se con lleva la primera

reunidn para la planificacion de los procesos que son:

Seleccion de requerimiento. Se analiza y se congenia el requerimiento

que solicita el cliente para la elaboracién del sistema.

En la siguiente tabla se muestra el resumen de todo el requerimiento que se

congenio en la reunién como también acoplando algunos datos que se recabd

con la investigacion de recolecciéon de informacion.

Tabla 30.

Producto Backlog usuarios

Product Backlog Usuarios (PBU)

Referencia Descripcién Prioridad Estado

PBU1 El usuario debe ser capaz de Alta Finalizado
loguerase de forma segura

PBU2 El usuario debe ser capaz de adicionar Alta Einalizado
nuevos usuarios

PBU3 El usuario deberd modificar usuarios Alta Finalizado

PBU4 El usuario debe ser capaz de buscar Alta Finalizado
Usuarios

PBUS El usuario deb_e ser capaz de asignar Media Einalizado
mends a usuarios

PBU6 El usuario depe ser capaz de asignar Media Einalizado
Roles a usuarios

PBU7 El usuario debe ser capaz de modificar Media Finalizado
Menus de usuarios

PBUS El usuario debe_ ser capaz de modificar Media Finalizado
Roles de usuarios

PBU9 El usuario debe ser capaz de crear, Media Finalizado

modificar y liminar menuds
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El usuario debe ser capaz de crear,

PBUI0 modificar y eliminar Roles

Media Finalizado

Fuente: (Elaboracion propia)

Planificacidn de la iteracion. En este punto se realiza el primer script de
la iteracion donde se tomo los puntos de Analizar, Disefiar, Construir, Integrar,

prueba y evaluacion.

Tabla 31.
Sprint Backlog usuarios

Sprint 1 - Backlog Usuarios (SBU)

Reléase - Liberacion Médulo Usuarios

ID Actividad Tipo Dia Estado
SBU1 Informacion Planifica 1 Finalizado
SBU2 Analizar Planifica 2 Finalizado
SBU3 Disefar Desarrollo 2 Finalizado
SBU4 Construir Desarrollo 20 Finalizado
SBU5S Integrar Desarrollo 1 Finalizado
SBUG6 Prueba Desarrollo 3 Finalizado

Fuente: (Elaboracién propia)
3.4.2. Ejecucion de laiteraciéon

En esta iteracién se realiza la inspeccion del trabajo para poder hacer las
adaptaciones necesarias que permitan cumplir con el objetivo al final de la

iteracion:

Disefiar. Se disefi6 e implemento el modelo UML para el desarrollo del

modulo: Médulo usuarios e ingreso al sistema.
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Caso de uso

En esta etapa se realiza el caso de uso ingreso al sistema y el mdédulo de

usuarios.

package Case Use[ @ Ingreso al Sistema ]J

«Subsystem» =l

\ = i
Xﬂngresar Usuario

Contraseiia

Administrador

| Ingresar al Sistema

Gerénte de Proyectos

Responsable del Proyecto

Figura 12. Caso de uso ingreso al sistema

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 32.
Moédulo usuarios

ACTOR EVENTO RESPUESTA

Administrador

Gerente General

- L Podran acceder con usuario
Iniciar Sesion ~ . y
Gerente de Proyectos contrasefia al sistema.

Responsable del
Proyecto

Fuente: (Elaboracion propia)
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Tabla 33.

Subsystems

Contraseha Anterior )
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Figura 13. Caso de uso médulo usuarios

Fuente: (Elaboracién propia)

Caso de uso médulo usuarios

Caso de uso:

Modulo Usuarios

Actores:

Administrador

Descripcién:

Le permite crear, editar, bloquear, desbloquear usuarios, realiza
la asignacion de rol y permiso a los usuarios creados como
también puede editar y eliminar dichos roles y permisos

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y permisos de
administrador




El actor puede realizar las siguientes acciones.

Flujo Normal:

Seleccionar cambio de contrasefa

» Contrasefia anterior

» Nueva contrasefa

» Confirmar contrasefia
Resetear contrasefia
Seleccionar administraciéon de usuarios

» Registrar usuario

» Registrar alias

» Registrar nombre

» Registrar email
Seleccionar bloquear usuarios
Seleccionar desbloquear usuarios
Seleccionar descripcion de rol

» Reqgistrar rol

» Registrar descripcion
Seleccionar administracion de roles

» Seleccionar mddulo

» Seleccionar rol

» Asignar permiso de ingreso al menu

Seleccionar asignacién de roles:
» Seleccionar rol

Postcondiciones:

El sistema ejecuta la opcién elegida y muestra los cambios

realizados

Diagrama de clase

las tablas que intervienen.

package Diagrama de clase| @ Médulo Usuarios ])

ADMIN.ROLES_MEN

_ID_MEN : NUMBER _
D_MOD : NUMBER

ADMIN.MENU

ADMIN.MODULE

-ID_MEN : NUMBER _
_MEN_DESC : NUMBER

-ID_ROL : NUMBER

ADMIN.USERS

-LOGIN : VARCH
-EMAL : VARCHAR
-PASSWORD : VARCHAR

-MEN_MAY : NUMBRE
-ID_MOD : NUMBER

-ID_MOD : NUMBE|
-MOD_DESC : VARCHAR
-MOD_STADO : VARCHAR
-ID_EMP : NUMBER

ADMIN.ROLES_USERS

ADMIN.ROLES

_D_USR : NUMBER
_ID_ROL : NUMBER

-SALT : VARCHAR
-CREATED_AT : DATE
-UPDATE_AT : DATE

-TOKEN : VARCHAR
-TOKEN_EXPIRES_AT : DATE
-ACTIVATED_AT : DATE
-ACTIVATION_CODE : VARCHAR
-NAME : VARCHAR

D_ROL: NUMBER
-TITLE : VARCHAR

ADMIN.PRIV

ADMIN.PRIV_USERS

_D_PRI: NUMBER

-STATUS : VARCHAR
-NUM_BLO : NUMBER
-ALIAS : VARCHAR
-ID_USR : NUMBER

-ID_FE : DATE
-ID_USR : NUMBER

-D_PRI: NUMBER
_PRI_TAB : VARCHAR
_PRIZOPE - VARCHAR

Figura 14. Diagrama de clases mddulo usuarios

Fuente: (Elaboracion propia)

En el diagrama de clase se grafica los médulo de usuarios en las que se detalla
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Modelo relacional

En esta etapa se muestra el modelo relacional del médulo usuarios.
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Figura 15. Modelo relacional usuarios

Fuente: (Elaboracién propia)
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Construir

En este punto se muestra una breve imagen del codigo del médulo de usuarios.

Integrar

4 import java.util.List:

5 T import javafx.beans.property.SimpleStringProperty;

] import javafx.beans.property.S5tringProperty;

7

2 public class User {

]

10 private final StringProperty login = new SimpleStringProperty():
11 private final StringProperty email = new SimpleStringProperty ()’
12 private final StringProperty password = new SimpleStringProperty () :
13 private final StringProperty name = new SimpleStringProperty():
14 private final StringProperty idUser = new SimpleStringProperty ()’
15 private final StringProperty cEstado = new SimpleStringProperty () :
18 private final StringProperty alias = new SimpleStringProperty () :
17

1z public String getAlias() {

13 T return alias.get();

20 }

21

22 public void setAlias (String valus) {

23 T alias.set (valus);

24 H

25

26 public StringProperty aliasProperty() {

27 T return alias:

28 3

Figura 16. Cédigo médulo usuarios

Fuente: (Elaboracién propia)

Se muestra la pantalla de la implementacién de ingreso al sistema y el médulo

usuarios.

e Ingreso al sistema. En la pantalla de login es necesario ingresar los datos de

Usuario y Contrasefia asignados al momento de alta de su usuario y hacer

clic en el boton de ingresar.

INVENTALABS
Creatividod ;

idod & Tnnovacion

Bienvenido a | ]
BrainTools Contrasefia

Figura 17. Pantalla ingreso al sistema

Fuente: (Elaboracion propia)
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@}

INVENTALABS
Creatividad & Tnnovacion

El S

Figura 18. Pantalla principal

Fuente: (Elaboracién propia)
e Modulo usuarios. El usuario tiene ocho opciones a seleccionar como:
cambio de contrasefia, resetear contrasefia, administracion de usuarios,
bloquear usuarios, desbloquear usuarios, roles, administracion de roles,

asignacion de roles.

Opcién cambio de contrasefia. El administrador puede cambiar la contrasefia

actual por una nueva.

@ v @00

Figura 19. Cambio de contrasefia usuario

Fuente: (Elaboracién propia)
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Opcion resetear contrasefia. Es necesario seleccionar un usuario y presionar

guardar, se reseteara la contrasefa del usuario seleccionado.

Opcidn

eliminar

G2 BrainTools
@ usuarios @ 00

Cambio de- Resetear Contrasefia de Usuarios

ReseearContase [ =]

Usuario Nombre

Administracién de Usuarios aamaco RAQUELAMADD

ADMINISTRADOR  ADMINISTRADOR DEL SISTEMIA

AFERNANDEZ ANGELA CARMEN FERNANDEZ 0SCO
cescaLanTe CARLA ESCALANTE
cvaLENGA CARLOS CESAR VALENCIA ROCHA.
Roles DBLANCO DENNIS BLANCO.
FoHAvEZ FABIAN CHAVEZ
FrLORES FERNANDO FLORES
Asior
FuosaueRa FERNANDO MOSQUEIRA

GIOVAN PEREZ

Gsancrez GILIAN SANCHEZ FERNANDEZ

mRvERD JOSE MARIA RIVERD

Acerca de

Figura 20. Resetear contrasefia de usuario

Fuente: (Elaboracion propia)
administracion de usuario. El administrador puede crear, editar y

usuarios.

Q Brain Tools
o Usuarios @ 6 @

Cambio de Contrasefia Administracion de Usuarios
Resstear Contiasaia

Usuario Alias Nombre Email Estado
Administracién e Usuarios

AAMADO AAL  RAQUELAMADO

Bloquear Usuarics ADMINISTRADOR ADMINISTRADOR DEL SISTEVIA

AFERNANDEZ AFO ANGELA CARMEN FERNANDEZ 05CO

Desblogue ar Usuarios cen | carea escaume

cvaLEnan CARLOS CESAR VALENCIA ROCHA Active

Roles DBLaNCo DENNIS BLANCO Acive
Administracin de Roles FehAvEz FASIAN CHAVEZ @gmailcom Acive
Asignacion de Roles

Usuario CESCALANTE

Alias

Nombre CARLA ESCALANTE

Email ids.sanchez@gmail.com

[IE=C = ==
Acerca de

Figura 21. Administracién de usuarios

Fuente: (Elaboracién propia)
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Opcion bloquear usuarios. El administrador puede bloquear a usuarios para
gue no tengan ingreso al sistema.

Gl Brein Toors — X

@ ususrics @0 0

Gamtia g8 Conlrassha Bloquear Usuarios

Figura 22. Bloquear usuarios

Fuente: (Elaboracién propia)

Opcidén desbloquear usuarios. El administrador puede desbloquear a usuarios

para que puedan ingresar al sistema.

€ Brain Tools — X
o Usuarios @ 6 @
Cambio de Contrasefia Desbloqueo de Usuarios

Reselon Contasafi [ =

Figura 23. Desbloquear usuarios

Fuente: (Elaboracién propia)
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Opcion roles. El administrador puede crear, editar y eliminar los roles

€4 Brain Tools — X
© v @00
Cambio de Contrasefia Roles

1007 RoLpRY.GE

Rol 1000

Descripcién | SUPER USUARIO

Acerca de

Figura 24. Roles

Fuente: (Elaboracion propia)

Opcion administracién de roles. ElI administrador puede habilitar o restringir
opciones del menu al usuario.

G Brain Tools — X
@ usuorics

Administracién de Roles

Modo | GESTION DE PROVECTOS -
o RoL PRY_00 -
Admolatscio de suaros
Sloquon Unuaon
==
P——
Roes

Opeiones de Mani Asignadas sl Rol

Figura 25. Administracion de roles

Fuente: (Elaboracion propia)
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Opcidn asignacion de roles. El administrador puede asignar roles al usuario.

# Brain Tools

°Usuanos @ 0 @
Cambio de Contrasedia Sigr

Ususrio Nombre Email Rol Asignado

Figura 26. Asignacion de roles y usuarios

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacion

Las pruebas realizadas corresponden a la evaluacion del comportamiento del

sistema con respecto a los requerimientos funcionales.

La iteracion actual corresponde al médulo de usuarios, este modulo debe ser
probado con bastante detalle debido a que por el mismo se puede generar

problemas de seguridad del sistema.

A continuacion detallamos las pruebas realizadas en la iteracion.

Tabla 34.
Prueba y evaluacién Ingreso al Sistema

Nro. 1

Nombre: Ingreso al sistema

Validar que el usuario pueda ingresar correctamente

Descripcién: . .
con sus credenciales al sistema

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

Precondiciones: . L
permisos del administrador
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Pasos de la prueba:

1. Usuario ingresa a la pantalla de ingreso
2. Registra sus credenciales de usuario y contrasefia
presiona el boton ingresar

Resultados esperados:

El usuario ingrese al sistema con los roles
correspondientes a su grupo de usuario

Resultados obtenidos:

El usuario ingreso al sistema y se verifico que los roles
correspondian con los de su grupo de usuario

Tabla 35.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacién Ingreso incorrecto al sistema

Nro. 2
Nombre: Ingreso incorrecto al sistema

S Validar que el usuario no pueda ingresar al sistema si
Descripcion:

sus credenciales son incorrectos

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario ingresa a la pantalla de ingreso
2. Registra sus credenciales de usuario y contrasefia
presiona el botén ingresar

Resultados esperados:

El usuario no pueda ingresar al sistema

Resultados obtenidos:

Se desplego mensaje de error, no permitiendo al
usuario ingresar al sistema

Tabla 36.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacién cambio de contrasefa

Nro.

3

Nombre:

Cambio de contraseiia

Descripcion:

Validar que el administrador pueda modificar la
contrasefa del sistema de manera satisfactoria

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos de administrador

Pasos de la prueba:

Usuario se autentica en el sistema

Ingresar al médulo de usuarios

Debe seleccionar la opcion Cambio de contrasefia
Debe registrar la informacién  requerida

PwbdE
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(Validaciones de campos obligatorios).

Resultados esperados:

Se debe guardar los cambios realizados

Resultados obtenidos:

Se verifico los cambios realizados

Tabla 37.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacién resetear contrasefia

Nro. 4
Nombre: Resetear contrasefia
Descripcion: Validar que el administrador pueda resetear la

contrasefa

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos de administrador

Pasos de la prueba:

Usuario se autentica en el sistema

Ingresar al médulo de usuarios

Debe seleccionar la opcién Resetear contrasefia
Debe seleccionar un usuario y presionar guardar

PwbdbE

Resultados esperados:

Se debe resetear la contrasefia del usuario

Resultados obtenidos:

Se verifico el reseteo la de contrasefia

Tabla 38.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacion creacién de usuario

Nro.

5

Nombre:

Crear un usuario

Descripcién:

Validar que el administrador pueda crear un usuario de
manera correcta y sin problemas

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos de administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en el sistema

2. Ingresar al médulo de usuarios

3. Debe seleccionar la opcién administracién de
usuarios

4. Se debe registrar la informacién requerida
(validaciones de campos obligatorios)

5. Verificar que el usuario se visualice en el listado
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Resultados esperados:

Se debe crear un usuario con los datos
correspondientes

Resultados obtenidos:

Se cre6 un usuario correctamente con la informacién
ingresada

Tabla 39.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacién modificar un usuario

Nro. 6
Nombre: Buscar y Modificar un usuario

Validar que el administrador pueda buscar y también
Descripcién: Modificar un usuario de manera correcta y sin

problemas

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos de administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en la aplicacion

2. Ingresar al médulo de usuarios

3. Seleccionar la opcién administracion de usuarios

4. Debe buscar o seleccionar un usuario para
Modificarlo

5. Debe maodificar la informacion  requerida

(Validaciones de campos obligatorios).
6. Se debe guardar la informacién modificada

Resultados esperados:

Se debe modificar la informaciéon del usuario de
manera correcta

Resultados obtenidos:

Se verifico la modificacion de la informaciéon del
usuario

Tabla 40.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacién buscar y eliminar un usuario

Nro.

7

Nombre:

Buscar y eliminar un usuario

Descripcion:

Validar que el administrador pueda buscar y eliminar
satisfactoriamente un usuario

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos de administrador
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Pasos de la prueba:

Usuario se autentica en la aplicacién

Ingresar al mddulo de usuarios

Seleccionar la opcidn administracion de usuarios.
Debe buscar o seleccionar un usuario para
eliminar

5. Se debe guardar la informacion modificada

PwbE

Resultados esperados:

Se debe eliminar la informacién del usuario de manera
correcta

Resultados obtenidos:

Se verifico la eliminacion del usuario en el sistema

Tabla 41.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacion bloquear usuarios

Nro. 8
Nombre: Bloquear usuarios
Descripcion: Validar que el administrador pueda bloquear un

usuario de manera satisfactoria

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos de administrador

Pasos de la prueba:

Usuario se autentica en la aplicacion

Ingresar al médulo de usuarios

Debe seleccionar la opcién bloquear usuarios
Seleccionar un usuario para el bloqueo

PoONPE

Resultados esperados:

Se debe bloquear al usuario seleccionado

Resultados obtenidos:

Se bloqued al usuario correctamente

Tabla 42.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluaciéon desbloquear usuarios

Nro. 9
Nombre: Desbloquear usuarios

S Validar que el administrador pueda Desbloquear un
Descripcion:

usuario de manera satisfactoria

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos de administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en la aplicacion
2. Ingresar al médulo de usuarios
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3. Debe seleccionar la opcidon Desbloguear usuarios
4. Seleccionar un usuario para Desbloquear

Resultados esperados:

Se debe desbloquear al usuario seleccionado

Resultados obtenidos:

Se desbloquear al usuario correctamente

Tabla 43.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacion creacion de roles

Nro. 10
Nombre: Crear un rol

S Validar que el administrador pueda crear un rol de
Descripcion:

manera correcta y sin problemas

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos de administrador

Pasos de la prueba:

Usuario se autentica en el sistema

Ingresar al médulo de usuarios

Seleccionar la opcién roles

Se debe registrar la informacion requerida
(validaciones de campos obligatorios)

5. Verificar que el usuario se visualice en el listado

PwbdbE

Resultados esperados:

Se debe crear un rol con los datos correspondientes

Resultados obtenidos:

Se cre6 un rol correctamente con la informacion
ingresada

Tabla 44.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacién modificacién de roles

Nro.

11

Nombre:

Buscar modificar un rol

Descripcion:

Validar que el administrador pueda buscar y también
modificar un rol de manera correcta y sin problemas

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos de administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en la aplicacion

2. Una vez que se encuentre en el médulo de
Usuarios

3. Seleccionar la opcion roles
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4. Buscar o seleccionar un rol para Modificarlo

5. Madificar la informacién requerida (Validaciones de
campos obligatorios).

6. Se debe guardar la informacién modificada

Resultados esperados:

Se debe modificar la informacién del rol de manera
correcta

Resultados obtenidos:

Se verifico la modificacion de la informacion del rol

Tabla 45.

Prueba y evaluacién eliminar roles

Fuente: (Elaboracién propia)

Nro. 12
Nombre: Buscar, eliminar un rol

S Validar que el administrador pueda buscar y Eliminar
Descripcion:

satisfactoriamente un rol

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos de administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en la aplicacion

2. Una vez que se encuentre en el médulo de
Usuarios

3. Seleccionar la opcién roles

4. Debe buscar o seleccionar un rol para Eliminar

5. Se debe guardar la informacion modificada

Resultados esperados:

Se debe eliminar la informacion del rol de manera
correcta

Resultados obtenidos:

Se verifico la eliminacion del rol en el sistema

Tabla 46.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacion administracién de roles

Nro. 13
Nombre: Administracion de roles

o Validar que el administrador pueda habilitar o restringir
Descripcion:

opciones del menu al usuario

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos de administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en la aplicacion
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2. Una vez que se encuentre en el modulo de
Usuarios

3. Seleccionar la opcién administracion de roles

4. Debe asignar habilitar o restringir las opciones del
menu al usuario

Resultados esperados:

Se debe habilitar o restringir las opciones del men(

Resultados obtenidos:

Se verifico la habilitacion y la restriccion de las
opciones del menu para los usuarios

Tabla 47.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacién asignacion de roles

Nro. 14
Nombre: Asignacion de roles

S Validar que el administrador pueda realizar la
Descripcion:

asignacion de Roles

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos de administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en la aplicacion

2. Una vez que se encuentre en el mddulo de
Usuarios

3. seleccionar la opcion Asignacion de roles

4. Debe asignar Roles y seleccionar al menos un Rol
para los usuarios

Resultados esperados:

Se debe asignar roles a los usuarios

Resultados obtenidos:

Se verifico la asignacion de roles para los usuarios

3.4.3. Optimizacion

Fuente: (Elaboracién propia)

En esta etapa, nuevamente se realiza la reuniébn con los clientes, para su

demostracion y verificacion como la aprobacion o las observaciones del modulo

para su posterior modificacion.
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3.5.SEGUNDA ITERACION

3.5.1. Planificacién de la iteracién

En este punto se realiza la segunda iteracion, donde se con lleva la segunda

reunidn para la planificacion de los procesos que son:

Seleccion de requerimiento. Se analiza y se congenia el requerimiento

que solicita el cliente para la elaboracién del sistema.

En la siguiente tabla se muestra el resumen de todo el requerimiento que se

congenio en la reuniébn como también acoplando algunos datos que se recabo

con la investigacion de recolecciéon de informacion.

Tabla 48.

Product Backlog proyectos

Product Backlog Proyectos (PBP)

Referencia Descripcion Prioridad Estado

El usuario debe ser capaz de crear -

PBP1 proyectos Alta Finalizado

PBP2 El usuario debe ser capaz de editar Alta Finalizado
proyectos

PBP3 El usuario debe ser capaz de eliminar Alta Finalizado
proyectos

PBP4 El usuario debe ser capaz de buscar Baja Finalizado
proyectos

PBP5 El usuario debe ser capaz de listar Media Finalizado

proyectos

Fuente: (Elaboracion propia)
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Tabla 49.

Product Backlog gestion de proyectos

Product Backlog Gestion de Proyectos (PBGP)

Referencia Descripcién Prioridad Estado

PBGP1 El usuario debe ser capaz de buscar Baja Finalizado
Proyectos

PBGP2 El usuario debe ser capaz de listar Media Finalizado
Proyectos

PBGP3 E_I usuario debe ser capaz de crear los Alta Finalizado
historicos de proyectos

PBGP4 El usuario debe ser capaz de editar los Alta Finalizado

histéricos de proyectos

Fuente: (Elaboracién propia)

Planificacién de la iteraciéon. En este punto se realiza el primer script de

la iteracion donde se tomé los puntos de Analizar, Disefiar, Construir, Integrar,

prueba y evaluacion.

Tabla 50.

Sprint Backlog proyectos

Sprint 1 - Backlog Proyectos (SBP)

Reléase - Liberacion Médulo de Proyectos

ID Actividad Tipo Dia Estado
SBP1 Informacion Planifica 1 Finalizado
SBP2 Analizar Planifica 1 Finalizado
SBP3 Disefiar Desarrollo 1 Finalizado
SBP4 Construir Desarrollo 12 Finalizado
SBP5 Integrar Desarrollo 1 Finalizado
SBP6 Prueba Desarrollo 1 Finalizado

Fuente: (Elaboracién propia)
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Tabla 51.

Sprint Backlog gestion de proyectos

Sprint 1 - Backlog Gestion de Proyectos (SBGP)

Reléase - Liberacién Modulo de Gestion de Proyectos

ID Actividad Tipo Dia Estado
SBGP1 Informacion Planifica 1 Finalizado
SBGP2 Analizar Planifica 1 Finalizado
SBGP3 Disefiar Desarrollo 1 Finalizado
SBGP4 Construir Desarrollo 10 Finalizado
SBGP5 Integrar Desarrollo 1 Finalizado
SBGP6 Prueba Desarrollo 1 Finalizado

Fuente: (Elaboracién propia)

3.5.2. Ejecucion de laiteracion

En esta iteracion se realiza la inspeccién del trabajo para poder hacer las

adaptaciones necesarias que permitan cumplir con el objetivo al final de la

iteracion:

Disefiar. Se disefi6 e implemento el modelo UML para el desarrollo de los

modulos: Modulo de proyectos y Modulo gestién de proyectos.

En este punto también se modela el caso de Uso del menud y el caso de

uso barra de herramientas para tener un panorama general del comportamiento

de los actores con el sistema.
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Caso de uso.

package Use Case[ @ Caso de Uso Menu Principal ])

«Subsystemy =]

Ingresar DashBoard

Adminism\ador

ngresar Proyectos

\
\

/

El administrador tiene el rol de
super usuario y puede acceder

Ingresar Actividades a todos los modulos del sistema

Gerente General

Ingresar Gestion
Actividades

Ingresar Gestion
Proyectos

| Ingresar Diagrama
\ Gantt

Ingresar Reportes

\

T

e ——

Gerente de Proyect&

Encargado de Proyecto

Ingresar a Opcciones

Figura 27. Caso de uso menu

Fuente: (Elaboracion propia)

Tabla 52.
Caso de uso general

ACTOR EVENTO RESPUESTA

DashBoard

Proyectos

Actividades El administrador podra ingresar a todos

los médulos del sistema

Administrador
Gestion de Actividades

Gestion de Proyectos

Diagrama Gantt




Reportes

Opciones

Gerente General

DashBoard

El Usuario de sistema podra visualizar
en graficas de barras y torta los estados
y avance de actividades de los
proyectos

Diagrama Gantt

El Usuario de sistema podra visualizar
el diagrama de Gantt de cada proyecto

Reportes

El Usuario de sistema podra generar
reportes de los proyectos y actividades

Gerente de
Proyectos

DashBoard

El Usuario de sistema podra visualizar
en graficas de barras y torta los estados
y avance de actividades de los
proyectos

Proyectos

El Usuario de sistema podra crear,
editar y borrar los proyectos

Gestion de Proyectos

El Usuario de sistema podra gestionar
los proyectos

Diagrama Gantt

El Usuario de sistema podra visualizar
el diagrama de Gantt de cada proyecto

Reportes

El Usuario de sistema podra generar
reportes de los proyectos y actividades

Opciones

El Usuario de sistema podra administrar
las etapas, rango de etapas, estados de
los proyectos y estado de las
actividades

Responsable del
Proyecto

Actividades

El Usuario de sistema podra crear,
editar y borrar las actividades de los
proyectos

Gestion de Actividades

El Usuario de sistema podra crear,
editar y borrar las sub actividades

Diagrama Gantt

El Usuario de sistema podra visualizar
el diagrama de Gantt de cada proyecto

Fuente: (Elaboracion propia)
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Interfaz grafica menu principal.

Dependiendo al rol y permisos que tenga el usuario, podra elegir la opcion

deseada.

Tl 5] & @l

DashBoard Proyectos Actividades Gest Actividades

Alertas y avisos Registro de Proyectos Registro de Actividades/tareas Inicio, seguimiento, cierre, .

i

'_—y? l = A=
P == = =
':‘@ - ool vz

Gest. Proyectos Diagrama Ganit Reportes Opciones

Reprogramacion, Cancelacion, Vista, impresion Proyectos, Actividades Etapas. Rangos, Estados de
Proyectos y Actividades,

Figura 28. Pantalla de menu

Fuente: (Elaboracion propia)

Caso de uso barra de herramientas.

package Case Use[ [g Barra de Herramientas ])

«Subsystems =]

Gerente General \

mnsable del Proyecto

el
B

Gerente de Proyectos

Seleccionar Back

Figura 29. Caso de uso barra de herramientas

Fuente: (Elaboracién propia)
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Tabla 53.
Caso de uso barra de herramientas

ACTOR EVENTO RESPUESTA
Gerente General Back El Us_uario podra volver a la pagina
anterior
Home El Usuario podra ir al menu principal
Login El Usuario podra cerrar sesion
Gerente de Proyectos Back El Us_,uario podra volver a la pagina
anterior
Home El Usuario podra ir al menu principal
Login El Usuario podra cerrar sesion
Responsable del Back El Usuario podra volver a la pagina
Proyecto anterior
Home El Usuario podra ir al menu principal
Login El usuario podra cerrar sesion

Fuente: (Elaboracién propia)

Interfaz grafica barra de herramientas.

El usuario puede seleccionar la opcién Back, Home y Login segun lo requiera.

e Gestion de Proyectos

W00

Figura 30. Caso de uso barra de herramientas

Fuente: (Elaboracién propia)

Ya, entrando con el diagrama de caso uso de los mdédulos de proyectos y gestion

de proyectos se muestra el grafico como también las tablas en las cuales

describe el comportamiento que se tiene con los actores y el sistema.
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package Use Case| @ odulo Proyectos ]J

«Subsystems

Registrar Nombre de
Proyecto

Seleccionar Proyectos

Gerente de Proyectos

| Seleccionar
Departamento
\

Seleccionar Etapa
Figura 31. Caso de uso médulo proyectos
Fuente: (Elaboracion propia)

Tabla 54.
Caso de uso Modulo Proyectos

Caso de uso Médulo Proyectos

Actores: Gerente de Proyectos

Descripcién: Permite crear, editar y eliminar proyectos

Precondiciones: El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

permisos del administrador
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El actor busca el proyecto, puede realizar las siguientes
acciones:

Listar los proyectos

Editar datos ya existentes

Crear, editar y eliminar estado

Crear, editar y eliminar nombre de proyecto
Crear, editar y eliminar fecha de inicio, fecha de
fin, fecha de cierre

Crear, editar y eliminar responsable

e Crear, editar y eliminar departamento

e Crear, editar y eliminar etapa

Flujo Normal:

El sistema ejecuta la opcién elegida y muestra los
Postcondiciones: cambios realizados, para que el Responsable del
proyecto pueda crear las actividades

Fuente: (Elaboracién propia)

package Use Case[ (2] Médulo Gestion de Proyectos ]J

«Subsystems =]

o SelecclonarFecha)
\

/
— [ BuscarProyecto
D\

B

N
/
7
N~
PR
& |
3 \
g |
8
3
S
]
=4 |
3
3 /

Gerénte de Proyectos

Figura 32. Caso de uso médulo gestion de proyectos

Fuente: (Elaboracién propia)

Diagrama de clase.

En el diagrama de clase graficamos los moédulos de proyecto como también
gestién de proyecto. Por tanto, en las siguientes imagenes reflejaremos dichos

procesos del diagrama de clase.
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package Diagrama de Clase [ Modulo Proyectos ]J

OTRPRY_M RRHH.RH_FUNCIONARIO
attnbutes aftnbutes
-ID_EMP : NUMBER -ID_FUN : VARCHAR
OTRPRY_D -D_PRY : NUMBER _NOMBRE : VARCHAR
atinbutes -PRY_NAME : VARCHAR -PATERNO : VARCHAR
-ID_EMP : NUMBER -PRY_EST : VARCHAR ) -MATERNO : VARCHAR
-ID_PRY : NUMBER -PRY_INI: DATE Relation -FE_ING : DATE
-ID_PDE : NUMBER Relation -PRY_FIN : DATE -CARGO : VARCHAR
-PDE_INI : VARCHAR -PRY_CE : DATE -D_TIPO : VARCHAR
-PDE_FIN : DATE -ID_FUN : VARCHAR -CIT VARCHAR
-PDE_RPG : DATE -PRY_AUD : RAW -DIRECCION : VARCHAR
-PDE_COM : VARCHAR -PRY_RPG : DATE -ID_GEN : VARCHAR
-D_FUN : VARCHAR -PRY_DEL : VARCHAR -D_CIU : VARCHAR
-PDE_CON : VARCHAR -ID_DEP : VARCHAR -ID_MON : VARCHAR
_PDE_AUD : RAW -D_ETA : NUMBER -CTA_AHORRO : VARCHAR
-PDE_NAME : VARCHAR -FE_RET : DATE
-PDE_DEL : VARCHAR -SUELDO : NUMBER
-D_GRU : Relafion -ID_AFP : VARCHAR
-D_RA! AFP_CUA : VARCHAR
-D_RAD : NUMBER -FE_NAC : DATE
-PDE_ENT : VARCHAR -SEG_SOCIAL : VARCHAR
Relation -EMAIL : VARCHAR
: -D_DEP : VARCHAR
Relation -NOMBRE2 : VARCHAR
-CASADA : VARCHAR
-JUBILADO : VARCHAR
-RENTA : VARCHAR
-ID_TDO : VARCHAR
-D_PAI: VARCHAR
OTRPRY_E RRHH.RH_DEP -ID_HOR : VARCHAR
attnbutes attributes -D_SUC : NUMBER
-ID_EMP : NUMBER -ID_DEP : VARCHAR -ID_LAB : VARCHAR
-D_ETA : NUMBER -DEP_DESC : VARCHAR -ANT_AUT : VARCHAR
-ETA_DESC : VARCHAR -DEP_ABR : VARCHAR Relaii -D_TCO : VARCHAR
-ID_RAN : VARCHAR -ID_FUN : VARCHAR clation -ES_TUDISCA : VARCHAR
D_GRU : VARCHAR -ES_DISCA : VARCHAR
-APO_AFP : VARCHAR
-CEL - VARCHAR
-TEL : VARCHAR
-COD_IVA : VARCHAR
-EMAIL_PER : VARCHAR
-FE_VTO : DATE
-FPAGO : VARCHAR
-USUARIO : VARCHAR

Figura 33. Diagrama de clase médulo proyectos

Fuente: (Elaboracion propia)

package Diagrama de Clase[ Moédulo Gestién de Proyectos ])

-ID_EMP : NUMBER
-D_PRY : NUMBER
-ID_PDS : VARCHAR
-PDS_FECHA : DATE
-PDS_EST : VARCHAR
-PDS_OBS : VARCHAR
-PDS_AUD : RAW
-PDS_REG - DATE

OTRPRY_G OTRPRY_M
attnbutes attnbutes
-ID_EMP : NUMBER -ID_EMP : NUMBER
-ID_PRY : NUMBER -ID_PRY : NUMBER
-ID_PRD : NUMBER -PRY_NAME : VARCHAR
-ID_PGE : NUMBER Relation -PRY_EST : VARCHAR
AWVA : NUMBER -PRY_INI : DATE
-PRG_TIPO : VARCHAR -PRY_FIN : DATE
-PRG_OBS : VARCHAR -PRY_CIE : DATE
-PRG_AUD : -ID_FUN : VARCHAR
—PRG DEL VARCHAR -PRY_AUD : RAW
-PRY_RPG : DATE
-PRY_DEL : VARCHAR
-ID_DEP : VARCHAR
-ID_ETA : NUMBER
OTRPRY_S
attnibutes

Relation

Figura 34. Diagrama de clase mdédulo gestion de proyectos

Fuente: (Elaboracion propia)
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Modelo relacional

En este punto no se realiz6 la gréfica del modelo relacional, sino al finalizar la

ultima iteracion.
Construir

En este punto se muestra una breve imagen del codigo del médulo de proyectos

como de gestion de proyectos.

16 public class Proy {
17
1s private final IntegerProperty pry = new SimpleIntegerProperty():
19 private final StringProperty name = new SimpleStringProperty():
20 private final StringProperty est = new SimpleStringProperty()
21 private final StringProperty dspEst = new SimpleStringProperty():
22 private final ChjectProperty<Date> felni = new SimpleObjectProperty<>():;
23 private final StringProperty dspFelni = new SimpleStringProperty():
24 private final ChkjectProperty<Date> feFin = new SimpleObjectProperty<>():;
25 private final StringProperty dspFeFin = new SimpleStringProperty():
26 private final ObjectProperty<Date> feCie = new SimpleObjectProperty<:();
27 private final StringProperty dspFeCie = new SimpleStringProperty():
28 private final StringProperty resp = new SimpleStringProperty():
25 private final StringProperty dspResp = new SimpleStringProperty():
30 private final StringProperty dep = new SimpleStringProperty()
31 private final StringProperty dspDep = new SimpleStringProperty():
32 private final StringProperty dsplvan = new SimpleStringProperty():
33 private final DoukleProperty avan = new SimpleDoubleProperty():
34 private final StringProperty etp = new SimpleStringProperty()
35 private final StringProperty dspEtp = new SimpleStringProperty():
el
Figura 35. Cédigo de médulo proyectos
Fuente: (Elaboracién propia)
7 public class Gestion {
g
9 private final StringProperty obs = new SimpleStringProperty():
10 private final StringProperty dspAvan = new SimpleStringProperty():
11
12 public String getCom() {
13 T return cbs.get();
14
15
16 public woid setCom(String va {
17 T obsz.get (valus) ;
18
19
20 public StringProperty obsProperty () {
21 [f return obs;
22
23
24
Al o r

Figura 36. Cédigo de médulo gestion de proyectos

Fuente: (Elaboracion propia)
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Integrar

Se muestra la pantalla de la implementacién de los modulos de proyectos como

gestidon de proyectos.

e Modulo proyectos. El usuario puede crear, editar y eliminar un nuevo
proyecto, tiene un indicador de avance de proyecto que se actualiza de

manera automatica segun el cumplimiento de las actividades.

@ roc @00

Figura 37. Pantalla de mddulo proyectos

Fuente: (Elaboracién propia)

e Modulo gestion de proyectos. El usuario puede gestionar el estado actual y

registrar las observaciones de cada proyecto segln sea necesario .

G Brain Tools — X

x
2
e Gestion de Proyectos @ @ @

Tipo ENPROCESO ~ | Fecha w4221 | B

Observacidn | CONTROL DE INVENTARIO

[ ] oo |

Figura 38. Pantalla de médulo gestion de proyectos

Fuente: (Elaboracién propia)
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Pruebay evaluacién

En este punto se realiza la prueba y evaluacion al modulo de proyectos y

gestidon de proyectos.

Tabla 55.
Prueba y evaluacién nuevo proyecto

Nro. 1
Nombre: Nuevo Proyecto
Descripcion: Validar que se pueda registrar

satisfactoriamente nuevos proyectos

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol
y permisos del administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en el sistema

2. Una vez que se encuentre en el moédulo de
Proyectos, debe crear Nuevo Proyecto

3. Debe registrar la informacion requerida
(Validaciones de campos obligatorios)

Resultados esperados:

Se debe crear un el proyecto con los datos
correspondientes

Resultados obtenidos:

Se cre6 el proyecto correctamente con la
informacion ingresada

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 56.

Prueba y evaluaciéon modificar proyectos

Nro. 2
Nombre: Modificar Proyectos
Descripcion: Validar que se pueda modificar satisfactoriamente

la informacién de proyectos

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en el sistema

2. Una vez que se encuentre en el médulo de
Proyectos, debe seleccionar un Proyecto para
Modificarlo

3. Debe madificar la informacion requerida
(Validaciones de campos obligatorios)
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4. Se debe guardar la informacién modificada

Resultados esperados: Se debe madificar la informaciéon de un proyecto
de manera correcta

Resultados obtenidos: Se verifico la modificacion de la informacién en el
proyecto

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 57.
Prueba y evaluacién eliminar proyectos

Nro. 3

Nombre: Eliminar Proyectos

Descripcion: Validar que se pueda Eliminar satisfactoriamente el
proyecto

Precondiciones: El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

permisos del administrador

Pasos de la prueba: 1. Usuario se autentica en el sistema
2. Una vez que se encuentre en el modulo de
Proyectos, debe seleccionar un Proyecto para
Eliminarlo
3. Debe Eliminar el proyecto
4. Se debe guardar la informacion modificada

Resultados Se debe eliminar la informacion de un proyecto de
esperados: manera correcta

Resultados obtenidos:  Se verifico la eliminacion del proyecto en el sistema

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 58.
Prueba y evaluacion buscar proyectos

Nro. 4

Nombre: Buscar un Proyectos

Descripcién: Validar que el usuario pueda buscar Proyectos
Precondiciones: El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

permisos del administrador

Pasos de la prueba: 1. Usuario se autentica en el sistema
2. Una vez que se encuentre en el modulo de
Proyectos, debe seleccionar la opcién buscar
Proyecto.
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3. Verificar que el Proyecto aparezca en el listado

Resultados esperados:

Se debe encontrar el proyecto

Resultados obtenidos:

Se encontrd al proyecto buscado

Tabla 59.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacidn nuevo gestién de proyectos

Nro. 1
Nombre: Nuevo Proyecto
Descripcion: Validar que se pueda registrar satisfactoriamente

nuevos proyectos

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en el sistema

2. Una vez que se encuentre en el médulo de
Proyectos, debe crear Nuevo Proyecto

3. Debe registrar la informacion requerida
(Validaciones de campos obligatorios)

Resultados esperados:

Se debe crear un el proyecto con los datos
correspondientes

Resultados obtenidos:

Se cred el proyecto correctamente con la informacion
ingresada

Tabla 60.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba modificar gestién de proyectos

Nro.

2

Nombre:

Modificar Proyecto

Descripcion:

Validar que se pueda modificar satisfactoriamente la
informacioén de proyectos

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en el sistema

2. Unavez que se encuentre en el médulo de
Proyectos, debe seleccionar un Proyecto para
Modificarlo.

3. Debe modificar la informacion requerida

96



(Validaciones de campos obligatorios)

4. Se debe guardar la informacién modificada.

Resultados esperados:

manera correcta

Se debe modificar la informacion de un proyecto de

Resultados obtenidos:

proyecto

Se verifico la modificacién de la informacion en el

Fuente: (Elaboracién propia)

3.5.3. Optimizacién

En esta etapa, nuevamente se realiza la reuniébn con los clientes, para su

demostracion y verificacion como la aprobacion o las observaciones de los

modulos para su posterior modificacion si correspondiera.

3.6. TERCERA ITERACION

3.6.1. Planificacién de la iteracién

En este punto se realiza la tercera iteracién, donde con lleva acabo la reunion

para la planificacion de los procesos.

Seleccion de requerimiento. En este punto se analiza y se congenia el

requerimiento que solicita el cliente para la elaboracion de los siguientes médulos

gue forman parte del sistema.

En el siguiente tabla se muestra el resumen de todo el requerimiento que se

congenio en la reunién como también acoplando algunos datos que se recabd

con la investigaciéon de recolecciéon de informacion.

Tabla 61.

Product Backlog actividades

Product Backlog Actividades (PBA)

Referencia Descripcioén Prioridad Estado
PBA1 El usuario debe ser capaz de crear Alta Finalizado
actividades
PBA? El usuario debe ser capaz de editar Alta Finalizado

actividades
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El usuario debe ser capaz de eliminar

PBA3 o Alta Finalizado
actividades

PBA4 El usuario debe ser capaz de buscar Baja Finalizado
actividades

PBAG El usuario debe ser capaz de listar Media Finalizado

actividades

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 62.
Product Backlog gestion de actividades

Product Backlog Gestion de Actividades (PBGA)

Referencia Descripcién Prioridad Estado

PBGA1 El usuario debe ser capaz de buscar Baja Finalizado
Proyectos

PBGA? El usuario debe ser capaz de listar Media Finalizado
Proyectos

PBGA3 El usuario debe ser capaz de buscar Baja Finalizado
actividades

PBGA4 El ‘usuario debe ser capaz de listar Media Finalizado
actividades

PBGAS5 El usuario debe ser capaz de crear Alta Finalizado
tareas de cada actividad

PBGA6 El usuario debe ser capaz de editar Alta Finalizado
tareas de cada actividad

PBGA7 El usuario debe ser capaz de eliminar Alta Finalizado

tareas de cada actividad

Fuente: (Elaboracién propia)
Planificacién de la iteracion. Se realiza el primer script de la iteracion
donde se toma los puntos a Analizar, Disefar, Construir, Integrar, prueba y
evaluacion.

Tabla 63.
Sprint Backlog actividades

Sprint 2 - Backlog Actividades (SBA)
Reléase - Liberacién Médulo de Actividades

Id Actividad Tipo Dia Estado

SBAl Informacién Planifica 1 Finalizado
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SBA2 Analizar Planifica 1 Finalizado

SBA3 Disefiar Desarrollo 2 Finalizado
SBA4 Construir Desarrollo 11 Finalizado
SBA5 Integrar Desarrollo 1 Finalizado
SBAG6 Prueba Desarrollo 1 Finalizado

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 64.
Sprint Backlog gestion de actividades

Sprint 2 - Backlog Gestion de Actividades (SBGA)
Reléase - Liberacién Médulo de Gestién de Actividades

Id Actividad Tipo Dia Estado
SBGA1l  Informacion Planifica 1 Finalizado
SBGAZ2 Analizar Planifica 1 Finalizado
SBGA3 Disefar Desarrollo 2 Finalizado
SBGA4 Construir Desarrollo 11 Finalizado
SBGA5 Integrar Desarrollo 1 Finalizado
SBGAG6 Prueba Desarrollo 1 Finalizado

Fuente: (Elaboracién propia)
3.6.2. Ejecucion de iteracién

En esta iteracion se realiza la inspeccién del trabajo para poder hacer las
adaptaciones necesarias que le permitan cumplir con el objetivo al final de la
iteracion:

Disefiar. Se procedera a realizar e implementar el modelo UML para el

desarrollo, de los médulos: Médulo actividades, Modulo gestion de actividades.
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Caso de uso

En el

funcionamiento dentro del sistema con el usuario final.

caso de uso se modela cada médulo para poder entender el

Para lo cual, se modela dos moddulos en las cuales anteriormente ya fue

package Use Case| £} Modulo Actividades | |
oSubsystems
— Use [ RegisarNombre )
Nuevo ) SN
Use
5 & y
oz 7 7Seleccionar Fechade '\
5 A Inicio )
Use X ),\7‘ =
N et /
¢ U ¥ >
et ) /" Seleccionar Fechade '\
A Use in )
/ N S
% Use A = ol =
I nse' 4 7
T BuscarProyecto L — T TN T =2 RegistarEntrega )
s e Lse y
- SRt N /
Responsable del Proyecto S i e \
V., Use Sa
LS - >
A K Seleccionar
7 e A7 Responsable //
\ % N9 A
N Use 2 B
e 3 A
Seleccionar Eta )
e _ 3 ")
- \ /
G -
Use s <

¥
Registar Comentario |
/

Figura 39. Caso de uso médulo actividades

Tabla 65.
Modulo de actividades

Fuente: (Elaboracién propia)

Caso de uso:

Modulo Actividades

Actores:

Responsable del proyecto

Descripcién:

Le permite crear, editar, eliminar las actividades y
busqueda personalizada

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Flujo Normal:

El actor busca el proyecto y busca la actividad, puede
realizar las siguientes acciones:
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Blsqueda de proyectos

Listar proyectos

Busqueda de actividades

Listar actividades

Editar datos ya existentes

Crear, editar y eliminar nombre de la actividad
Crear, editar y eliminar fecha de inicio, fecha de
fin

Crear, editar y eliminar etapa

Crear, editar y eliminar entrega

Crear, editar y eliminar responsable

Crear, editar y eliminar comentario

El sistema ejecuta la opcién elegida y muestra los

Postcondiciones: - .
cambios realizados

Fuente: (Elaboracién propia)

package Use Case| @ Modulo Gestion de Actividades ]J

«Subsystem» ]
— P
/ Use \/ sel - \
E N iw
N i r 2
h i
NN ~ _Use =
N S e /
N Use ' /
AN P ]‘ =
\ /\/ X —

\ L7 X
7N N / | Seleccionar Tipo
7
sl e Use N -~
e < <k
N / -

/
4 / , Yeept N
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Figura 40. Caso de uso médulo gestion de actividades

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 66.
Médulo gestion de actividades

Caso de uso: Médulo Gestion de Actividades
Actores: Responsable del proyecto
Descripcién: Le permite gestionar las actividades y busqueda personalizada
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El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y permisos del

Precondiciones: -
administrador

El actor busca el proyecto y busca la actividad, puede realizar las
siguientes acciones:

Listar los proyectos

Listar las actividades

Editar datos ya existentes

Crear, editar y eliminar fecha
Crear, editar y eliminar estado
Crear, editar y eliminar comentario

Flujo Normal:

El sistema ejecuta la opcién elegida y muestra los cambios

Postcondiciones: .
realizados

Fuente: (Elaboracién propia)

Diagramas de clases

En el diagrama de clase se muestra el diagrama del modulo de actividades como

de gestion de actividades.

package Diagrama de Clase [ [35] Modulo Actividades 1)

OTRPRY_G

e
-ID_EMP : NUMBER

RRHH.RH_FUNCIONARIO

Sitrbuies
-D_FUN : VARCHAR
-NOMBRE : VARCHAR
-PATERNO : VARCHAR

-AFP_CUA : VARCHAR
-FE_NAC : DATE

-EMAL : VARCHAR
-D_DEP : VARCHAR
-NOMBRE2 : VARCHAR

-APO_AFP : VARCHAR
-CEL : VARCHAR
-TEL : VARCHAR
-COD_IVA : VARCHAR

-SEG_SOCIAL : VARCHAR

OTRPRY_D

_D_EMP:NUMBER

-ID_RAN : VARCHAR
-D_RAD : NUMBER
-PDE_ENT : VARCHAR

-ID_PRY : NUMBER
-ID_PRD : NUMBER
-ID_PGE : NUMBER
-PRG_AVA : NUMBER

OTRPRY_M

-ID_EMP : NUMBER
-ID_PRY : NUMBER
-PRY_NAME : VARCHAR
-PRY_EST : VARCHAR

RPG : DATE
-PRY_DEL | VARCHAR
-D_DEP : VARCHAR

-ID_ETA : NUMBER

_MATERNO : VARCHAR OTPRY : NUMBER Reston _PRG_OBS : VARCHAR
_FE_ING : DATE DPDE - NUMEER PRG_AUD : RAW
-CARGO : VARCHAR "PBE.INI- VARCHAR PRG_DEL : VARCHAR
-D_TIPO : VARCHAR “PDEFIN - DATE PRG_FE : DATE
CI% VARCHAR POE RPG - DAYE PRG_FREG : DATE
DIRECCION : VARCHAR Relation _RPG
-PDE_COM : VARCHAR

ID_GEN : VARCHAR 0. FON  VARCHAR
1D_CIU : VARCHAR _PDE_CON : VARCHAR OTRPRY_A
D_MON : VARCHAR “POETALD . RAW S
CTA_AHORRO : VARCHAR PDE_NANE - VARCHAR
-FE_RET: DATE oy -ID_EMP : NUMBER

1| -PDE_DEL : VARCHAR :
_SUELDO : NUMBER B or VARG AR D_PRY : NUMBER
_ID_AFP : VARCHAR - Relation -ID_PDE : NUMBER

-ID_ARC : NUMBER
-PRA_FILE : VARCHAR
-PRA_NAME : VARCHAR
-PRA_PRO : VARCHAR

-CASADA : VARCHAR

-JUBILADO : VARCHAR

-RENTA : VARCHAR Relation RRHH.RH_DEP

o s
X -ID_DEP : VARCHAR

ID_HOR : VARCHAR Relat -DEP_DESC : VARCHAR

ID_SUC : NUMBER S -DEP_ABR : VARCHAR

ID_LAB : VARCHAR -D_FUN : VARCHAR

ANT_AUT : VARCHAR -

ID_TCO : VARCHAR

ADMIN.CF_RAD

_D_EMP:NUMBER

-EMAIL_PER : VARCHAR -PRY_INI: DATE ) RAN :

_FE_VTO : DATE PRY_FIN : DATE Hﬁg : mﬁ&’? .

-FPAGO : VARCHAR PRY_CE : DATE RAD_INI: NUMBER

-USUARIO : VARCHAR D_FUN : VARCHAR RAD_FIN : NUMBER
PRY_AUD : RAW _RAD_VAL : NUMBER
-PRY_RPG : DA’ -RAD_TMON : VARCHAR

-RAD_LPOR : VARCHAR
-RAD_DESC : VARCHAR

Figura 41.

Diagrama clase de actividades

Fuente: (Elaboracién propia)
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package Diagrama de Clase[ Médulo Gestion de Actividades ])

~ID_EMP : NUMBER
-ID_PRY : NUMBER
-ID_PDE : NUMBER
-PDE_INI : VARCHAR
-PDE_FIN : DATE
—PDE_RPG : DATE
-ID_FUN : VARCHAR
-PDE_CON : VARCHAR
-PDE_AUD : RAW

-PDE_DEL : VARCHAR

OTRPRY_D

-PDE_COM : VARCHAR

-PDE_NAME : VARCHAR

-ID_GRU : VARCHAR

OTRPRY_M

-ID_EMP : NUMBER
-ID_PRY : NUMBER
-PRY_NAME : VARCHAR
-PRY_EST : VARCHAR
-PRY_INI : DATE
-PRY_FIN : DATE

-PRY_CIE : DATE
-ID_FUN : VARCHAR
-PRY_AUD : RAW
-PRY_RPG : DATE
-PRY_DEL : VARCHAR
-ID_DEP : VARCHAR
-ID_ETA : NUMBER

ADMIN.CF_RAN _ID_EMP : NUMBER

-ID_GRU : VARCHAR
-ID_EMP : NUMBE! -ID_RAN : VARCHAR
-ID_GRU : VARCHAR -D:RAD : NUMBER
-ID_RAN : VARCHAR -RAD_INI : NUMBER
-RAN_DESC : VARCHAR -RAD_FIN : NUMBER
-RAN_TIPO : VARCHAR -RAD_VAL : NUMBER
-RAD_TMON : VARCHAR
-RAD_LPOR : VARCHAR
-RAD_DESC : VARCHAR

Figura 42. Diagrama de clase gestion de actividades

Fuente: (Elaboracién propia)

Modelo relacional

En este punto no se realizard la grafica del modelo relacional, sino al finalizar la

Gltima iteracion.
Construir

Se muestra una breve imagen del cddigo del modulo actividades como de

gestion de actividades.

16 public eclass Actiwidad {

17 private final IntegerProperty act = new SimpleIntegerProperty():

18 private final StringProperty name = new SimpleStringProperty():

19 private final CkjectProperty<Date> felni = new SimpleObjectProperty<>():
20 private final StringProperty dspFelni = new SimpleStringProperty():

21 private final CkjectProperty<Date> feFin = new SimpleObjectProperty<>():
22 private final StringProperty dspFeFin = new SimpleStringProperty ()

23 private final StringProperty etp = new SimpleStringProperty () :;

24 private final ScringProperty dspEtp = new SimpleStringProperty () :

25 private final StringProperty resp = new SimpleStringProperty ()

26 private final StringProperty dspResp = new SimpleStringProperty():

27 private final StringProperty com = new SimpleStringProperty ()

28 private final DoubleProperty avan = new SimpleDoubleProperty():

29 private final StringProperty dspAvan = new SimpleStringProperty():

30 private final CkjectProperty<Date> rpg = new SimpleObjectProperty<>():
31 private final StringProperty dspRpg = new SimpleStringProperty():

32 private final ScringProperty con = new SimpleStringProperty () :

33 private final StringProperty ran = new SimpleStringProperty ()

34 private final StringProperty gru = new SimpleStringProperty () ;

35 private final IntegerProperty proy = new SimpleIntegerProperty () :

36 private final StringProperty conDsp = new SimpleStringProperty () :;

Figura 43. Cadigo de actividades

Fuente: (Elaboracion propia)
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13

14 public class Seg {

15

16 private final IntegerProperty proy = new SimpleIntegerProperty ()

17 private final IntegerProperty act = new SimpleIntegerProperty():

18 private final IntegerProperty pge = new SimpleIntegerProperty():

19 private final ObjectProperty<Date> fe = new SimpleObjectProperty<>():
20 private final StringProperty dspFe = new SimpleStringProperty():

21 private final StringProperty tipo = new SimpleStringProperty ()’

22 private final StringProperty dspTipo = new SimpleStringProperty():

23 private fimnal StringProperty obs = new SimpleStringProperty ()

24 private final IntegerProperty avan = new SimpleIntegerProperty():

25 private final ObjectProperty<Date> feReg = new SimpleObjectProperty<>():
26 private final StringProperty dspFeReg = new SimpleStringProperty():
27

28 I%I public int gethAct() {

2q retnrn _sct aet i -

Figura 44. Cédigo gestion de actividades

Fuente: (Elaboracién propia)

Integrar

Se muestra la pantalla de la implementacion de los médulos de actividades como

de gestion de actividades.

e Modulo de actividades. Permite crear las actividades para el proyecto, el
usuario seleccionara el proyecto, una vez seleccionado, podra crear una
actividad. El sistema da la opcién de seleccionar la actividad y poder editarlo
o eliminarlo. Cada actividad tiene su porcentaje de avance, esto se

actualizar4 de manera automatica segun el avance de las tareas.

@ ~ctividades @00
=N =

Nombre del Proyecto Estado ici cha Fin %Avance Etapa

ANALSIS PRUEBA £NPROCESD . 220572021

PRESENTACION 5154 RRHH £nPROCESD 2 a 10672021

PORTAL WEB DE VALORESUNIONSA.  ENPROCESD
CONTROL DE INVENTARO ENPROCESD 28/04

PORTAL WEB SAF| UNION ENPROCESD 270

#act 2 % de Avance B
Nombre dissefio de partalas 20%
Fecha Inicio 06/06/2021 | @ | Fecha Fin 4062021 | @
Etapa Investigacion -
Entregable presentacion de pantallas
Responsable | MONICA CLAUDIA ROJAS HEREDIA -
Comentario se disefiara les pantallas
[ = == =

Figura 45. Médulo actividades

Fuente: (Elaboracién propia)
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e Moddulo gestion de actividades. Este moédulo permite gestionar las
actividades creadas en el modulo de actividades. El usuario podra buscar o
seleccionar el proyecto, y le mostrara la lista de actividades creadas
anteriormente. Cada actividad tiene una tarea a cumplir el cual podemos
registrar la fecha, el estado, el avance en un rango de 0% a 100% segun lo

cumplido.

@ Gcestion de Actividades @ 0 0®

# Proyecto

Fecha 2802208 | B

Comentario | Se definieron estrategias para

Figura 46. Médulo gestion de actividades

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacion

En este punto se realiza la prueba y evaluacion para los modulos de

actividades y gestion de actividades.

Tabla 67.
Prueba y evaluacion creacién de actividades

Nro. 1

Nombre: Buscar un Proyecto y creacion de Actividades

Validar que el usuario pueda buscar Proyectos y
Descripcion: también crear las actividades de manera correcta y sin
problemas

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

Precondiciones: X -
permisos del administrador
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Pasos de la prueba:

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo de Actividades

Seleccionar la opcién Buscar Proyecto

Verificar que el Proyecto aparezca en el listado
Seleccionar un Proyecto

Debe crear Nueva Actividad

Debe registrar la informacion requerida
(Validaciones de campos obligatorios)

Verificar que las actividades creadas se visualicen
en el listado de Actividades

Nough,rwbdE

©

Resultados esperados:

Se debe encontrar el proyecto.
Se debe crear actividades del proyecto seleccionado

N

Resultados obtenidos:

. Se encontr6 al proyecto buscado.
2. Se creo la actividad del proyecto seleccionado

Tabla 68.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluaciéon modificacién de actividad

Nro. 2
Nombre: Buscar un Proyecto y Modificacion de Actividades

Validar que el usuario pueda buscar Proyectos y también
Descripcién: modificar las actividades asighados de manera correcta y

sin problemas

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo de Actividades

Seleccionar la opcién Buscar Proyecto

Verificar que el Proyecto aparezca en el listado
Seleccionar un Proyecto

Debe seleccionar una Actividad para Modificarlo
Debe registrar la informacion requerida
(Validaciones de campos obligatorios)

Se debe guardar la informacién modificada

NogakrwpnrE

©

Resultados esperados:

1. Se debe encontrar el proyecto.
2. Se debe modificar las actividades del proyecto
seleccionado

Resultados obtenidos:

1. Se encontr6 al proyecto buscado
2. Se modificé la actividad del proyecto seleccionado

Fuente: (Elaboracién propia)
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Tabla 69.

Prueba y evaluacion eliminar actividad

Nro.

3

Nombre:

Buscar un Proyecto y eliminacion de Actividades

Descripcion:

Validar que el usuario pueda buscar Proyectos y también
eliminar las actividades de manera correcta y sin
problemas

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo de Actividades

Seleccionar la opcién Buscar Proyecto
Verificar que el Proyecto aparezca en el listado
Seleccionar un Proyecto

Debe seleccionar una Actividad para eliminarlo
Se debe guardar la informacién modificada

NogakrwpdnrE

Resultados esperados:

=

Se debe encontrar el proyecto.
2. Se debe eliminar la informacién de un proyecto de
manera correcta

Resultados obtenidos:

1. Se encontrg al proyecto buscado
2. Se verifico la eliminacién de la actividad en el sistema

Tabla 70.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacién creacion de tareas

Nro. 1
. Buscar un Proyecto, buscar una Actividad y crear sub
Nombre: -
actividades
Validar que el usuario pueda buscar Proyectos,
Descripcion: actividades y también crear sub actividades de manera

correcta y sin problemas

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

Usuario se autentica en el sistema

Ir al mddulo Gestion de Actividades
Seleccionar la opcién Buscar Proyecto
Verificar que el Proyecto aparezca en el listado
Seleccionar un Proyecto

Seleccionar la opcién Buscar actividad
Seleccionar una actividad

Debe crear Nueva Sub Actividad

ONoU~WNE
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9. Debe registrar la informacion requerida
(Validaciones de campos obligatorios)

10. Verificar que las sub actividades creadas se
visualicen en el listado de Historial de actividades

Resultados esperados:

1. Se debe encontrar el proyecto
2. Se debe encontrar la actividad
3. Se debe crear sub actividades de la actividad

seleccionada

Resultados obtenidos:

1. Se encontré al proyecto buscado
. Se encontrd la actividad buscada
3. Se cre6 la sub actividades de la actividad
seleccionada

Tabla 71.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluaciéon modificacion de tareas

Nro. 2

Nombre: Buscar un Proyecto, buscar una Actividad y Modificar
sub actividades

Descripcion: Validar que el usuario pueda buscar Proyectos,

actividades y también modificar las sub actividades

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

Usuario se autentica en el sistema
Ir al médulo Gestion de Actividades
Seleccionar la opcién Buscar Proyecto
Verificar que el Proyecto aparezca en el listado
Seleccionar un Proyecto
Seleccionar la opcién Buscar actividad
Seleccionar una actividad
Debe Modificar la Sub Actividad
Debe registrar la informacion requerida
Validaciones de campos obligatorios).

. Se debe guardar la informacién modificada.

CoNOOA~AWNE

[N
o

Resultados esperados:

Se debe encontrar el proyecto

Se debe encontrar la actividad

Se debe modificar las sub actividades de la
actividad seleccionada

wnh e

Resultados obtenidos:

Se encontrd al proyecto buscado

Se encontré la actividad buscada

Se modific6 la sub actividades de la actividad
seleccionada

wn e

Fuente: (Elaboracion propia)
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Tabla 72.
Prueba y evaluacion eliminacién de tareas

Nro. 3

Buscar un Proyecto, buscar una Actividad y eliminar sub

Nombre: actividades

Validar que el usuario pueda buscar Proyectos,
Descripcién: actividades y también eliminar las sub actividades de
manera correcta y sin problemas

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

Precondiciones: X -
permisos del administrador

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo Gestion de Actividades
Seleccionar la opcién Buscar Proyecto
Verificar que el Proyecto aparezca en el listado
Seleccionar un Proyecto

Seleccionar la opcién Buscar actividad
Seleccionar una actividad

Seleccionar una sub Actividad para eliminarlo.
Se debe guardar la informacién modificada

Pasos de la prueba:

CoNOOAWNE

Se debe encontrar el proyecto

Se encontré la actividad buscada

Se debe eliminar la informacion de una sub actividad
de manera correcta

wh e

Resultados esperados:

Se encontré al proyecto buscado

Se encontré la actividad buscada

Se verifico la eliminacién de la sub actividad en el
sistema

Resultados obtenidos:

wh e

Fuente: (Elaboracién propia)
3.6.3. Optimizacién

En esta etapa, nuevamente se realiza la reunién con los clientes, para su
demostracion y verificacibn como la aprobacién o las observaciones de los

modulos para su posterior modificacion.
3.7.CUARTA ITERACION

3.7.1. Planificaciéon de la iteracién

En este punto se realiza la cuarta iteracién, donde con lleva acabo la reunion

para la planificacion de los procesos.
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Seleccion de requerimiento. Se analiza y se congenia el requerimiento

que solicita el cliente para la elaboracion del sistema.

En la siguiente tabla se muestra el resumen de todo el requerimiento que se

congenio en la reuniébn como también acoplando algunos datos que se recabd

con la investigacion de recoleccion de informacion.

Tabla 73.

Product Backlog opciones

Product Backlog Opciones (PBO)

Referencia Descripcién Prioridad Estado

PBO1 El usuario debe ser capaz de buscar Baja Finalizado
etapas

PBO? El usuario debe ser capaz de listar Media Finalizado
etapas

PBO3 El \usuario dpbe ser capaz de crear, Alta Finalizado
editar y eliminar etapas

PBO4 El usuario debe ser capaz de buscar Alta Finalizado
rango de etapas

PBOS El usuario debe ser capaz de listar Media Finalizado
rango de etapas

PBO6 El ‘usuario c_iebe ser capaz de crear, Alta Finalizado
editar y eliminar rango de etapas
El usuario debe ser capaz de crear,

PBO7 editar y eI|m|nar_ e!,porcentaje de Alta Finalizado
avance y la descripcidén del rango de
etapas

PBOS El usuario debe ser capaz de buscar Baja Finalizado
estado de proyectos

PBO9 El usuario debe ser capaz de listar Media Finalizado
estado de proyectos

PBO10 El ‘usuario ere ser capaz de crear, Alta Finalizado
editar y eliminar estado de proyectos

PBO11 El usuario debe ser capaz de buscar Baja Finalizado

estado de actividades
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El usuario debe ser capaz de listar

PBO12 estado de actividades Media Finalizado
PBO13 El usuario qlebe ser capaz d_e_crear, Alta Finalizado
editar y eliminar estado de actividades
Fuente: (Elaboracion propia)
Tabla 74.
Product Backlog diagrama de Gantt
Product Backlog Diagrama de Gantt (PBDG)
Referencia Descripcién Prioridad Estado
PBDG1 El usuario debe ser capaz de buscar Baja Finalizado
Proyectos
PBDG2 El usuario debe ser capaz de listar Media Finalizado
Proyectos
PBDG3 El usuario debe ser capaz de generar Alta Finalizado

el diagrama de Gantt

Planificacidén de la iteracion. En este punto se realiza el primer script de

la iteracion donde se toma los puntos a Analizar, Disefar, Construir, Integrar,

Prueba y Evaluacién.

Tabla 75.

Sprint Backlog de opciones

Sprint 3 - Backlog Opciones (SBO)

Reléase - Liberacion Moédulo de Opciones

Id Actividad Tipo Dia Estado
SBO1 Informacion Planifica 1 Finalizado
SBO2 Analizar Planifica 2 Finalizado
SBO3 Disefar Desarrollo 4 Finalizado
SBO4 Construir Desarrollo 12 Finalizado
SBO5 Integrar Desarrollo 1 Finalizado
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SBO6

Prueba

Desarrollo

1

Finalizado

Tabla 76.

Fuente: (Elaboracién propia)

Sprint Backlog de diagrama de Gantt

Sprint 3 - Backlog Diagrama de Gantt (SBDG)

Reléase - Liberacion Médulo Diagrama de Gantt

Id Actividad Tipo Dia Estado
SBDG1 Informacion Planifica 1 Finalizado
SBDG2 Analizar Planifica 2 Finalizado
SBDG3 Disefiar Desarrollo 3 Finalizado
SBDG4 Construir Desarrollo 10 Finalizado
SBDG5 Integrar Desarrollo 1 Finalizado
SBDG6 Prueba Desarrollo 1 Finalizado

Fuente: (Elaboracién propia)

3.7.2. Ejecucion de iteracién

En esta cuarta iteracidon se realiza la inspecciéon del trabajo para poder hacer las

adaptaciones necesarias que le permitan cumplir con el objetivo al final de la

iteracion:

Disefiar. Se procedera a realizar e implementar el modelo UML para su

desarrollo de los médulos: médulo opciones, modulo diagrama de Gantt.

Caso de uso

En esta etapa se realiza el caso de uso del médulo de opciones y modulo de

diagrama de Gantt.
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Figura 47. Caso de uso médulo opciones

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 77.
Modulo opciones gerente de proyectos

Caso de uso: Médulo Opciones

Actores: Gerente de Proyectos

Le permite gestionar las etapas, rango de etapas, estados

Descripcion: de proyectos, estado de actividades

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y permisos

Precondiciones: .
del administrador

El actor busca el proyecto, puede realizar las siguientes
acciones:

o FEtapas
> Editar datos ya existentes
» Crear, editar y eliminar descripcion
Flujo Normal: » Crear, editar y eliminar etapa
e Rango de Etapas
Editar datos ya existentes
Crear, editar y eliminar rango
Crear, editar y eliminar descripcion
Crear, editar y eliminar descripcién de
etapa

YV VVYVY
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» Crear, editar y eliminar avance
e Estado de Proyectos

» Editar datos ya existentes

» Crear, editar y eliminar cédigo

» Crear, editar y eliminar descripcion
e Estado de Actividades

» Editar datos ya existentes

> Crear, editar y eliminar cédigo

> Crear, editar y eliminar descripcion

Postcondiciones:

El sistema ejecuta la opcion elegida

Tabla 78.

package Use Case[ E Médulo Diagrama Gantt ])

S
P
-

>
Gerente de Proyectos

Gérente General

I

«Subsystems g]

1/ Seleccionar Proyecto

//'
Responsable del proyecto

Za .

1."’ Visualizar Diagrama
\ Gantt

Figura 48. Caso de uso diagrama de Gantt

Fuente: (Elaboracién propia)

Diagrama de Gantt gerente general

Caso de uso:

Médulo diagrama de Gantt

Actores:

Gerente General

Descripcién:

Le permite ver el tiempo estimado de actividades de los
proyecto en un diagrama de Gantt

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Flujo Normal:

El actor busca el proyecto, puede realizar las siguientes
acciones:

e Busqueda de Proyectos
e Listar los proyectos
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e Genera diagrama Gantt

Postcondiciones:

El sistema ejecuta la opcion elegida

Tabla 79.

Fuente: (Elaboracién propia)

Diagrama de Gantt gerente de proyectos

Caso de uso:

Médulo Diagrama de Gantt

Actores:

Gerente de Proyectos

Descripcién:

Le permite ver el tiempo estimado de actividades de
los proyecto en un diagrama de Gantt

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Flujo Normal:

El actor busca el proyecto, puede realizar las
siguientes acciones:

e Busqueda de Proyectos
e Listar los proyectos
e Genera diagrama Gantt

Postcondiciones:

El sistema ejecuta la opcién elegida

Tabla 80.

Fuente: (Elaboracién propia)

Diagrama de Gantt responsable del proyecto

Caso de uso:

Modulo diagrama Gantt

Actores:

Responsable del proyecto

Descripcién:

Le permite ver el tiempo estimado de actividades de
los proyecto en un diagrama de Gantt

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Flujo Normal:

El actor busca el proyecto, puede realizar las
siguientes acciones:

e Busqueda de Proyectos
e Listar los proyectos
e Genera diagrama Gantt

Postcondiciones:

El sistema ejecuta la opcién elegida

Fuente: (Elaboracién propia)

115



Diagrama de clase

En el diagrama de clase se grafica los médulos de opciones y diagrama de Gantt

en las que se detalla las tablas que intervienen.

ADMIN.CF_RAN

sttnbutes
-ID_EMP : NUMBER
-ID_GRU : VARCHAR
-ID_RAN : VARCHAR

package Diagrama de Clase[ Module Opcicnes ]J

Relation

ADMIN.CF_RAD

3iinbures
-ID_EMP : NUMBER
-ID_GRU : VARCHAR
-ID_RAN : VARCHAR
-ID_RAD : NUMBER
_RAD_INI : NUWBER
RAD_FIN : NUMBER

-RAN_DESC : VARCHAR
-RAN_TIPO : VARCHAR

Relation

-RAD_VAL : NUMBER

-RAD_TMON : VARCHAR
-RAD_LPOR : VARCHAR
-RAD_DESC : VARCHAR

OTRPRY_E

attnbutes
-ID_EMP : NUMBER
-ID_ETA : NUMBER
-ETA_DESC : VARCHAR
-ID_RAN : VARCHAR

-ID_GRU : VARCHAR

Figura 49. Diagrama de clases médulo opciones

Fuente: (Elaboracién propia)

package Diagrama de Clase|[ Médulo Diagrama de Gantt ])

OTRPRY_M

atinbuies
-ID_EMP : NUMBER
-ID_PRY : NUMBER
-PRY_NAME : VARCHAR
-PRY_EST : VARCHAR
-PRY_INI : DATE
-PRY_FIN : DATE
-PRY_CIE : DATE
-ID_FUN : VARCHAR
-PRY_AUD : RAW
-PRY_RPG : DATE
-PRY_DEL : VARCHAR
-ID_DEP : VARCHAR
-ID_ETA : NUMBER

OTRPRY_D

attnbuies
-ID_EMP : NUMBER
-ID_PRY : NUMBER
-ID_PDE : NUMBER
-PDE_INI : VARCHAR
_PDE_FIN : DATE
-PDE_RPG : DATE
-PDE_COM : VARCHAR
-ID_FUN : VARCHAR
-PDE_CON : VARCHAR
-PDE_AUD : RAW
-PDE_NAME : VARCHAR
-PDE_DEL : VARCHAR
-ID_GRU : VARCHAR
-ID_RAN : VARCHAR
-ID_RAD : NUMBER
-PDE_ENT : VARCHAR

Figura 50. Diagrama de clase diagrama de Gantt

Fuente: (Elaboracion propia)
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Modelo relacional

En este punto no se realizara la grafica de modelo relacional, sino al finalizar la

ultima iteracion.
Construir

En este punto se muestra una breve imagen del cddigo actividades como de
gestion de actividades.

public class opCpcController implements Initializable {

AccInter crudData = new AccImple():
@FXML

private StackPane winSecundario;
@FXML private Tooltip toolUser;

@Override
public void initialize(URL url, ResourceBundle rb) {
try {
toolUser.setText (G=neral.USER) ;
goBtp () ;
} eatch (ICException ex) {
Logger.getlogger (opOpcController.class.getName () ) . log(Level.SEVERE, null, =x);

@FXML
wvoid goMain(RctionEvent event) {
VistaMavigator.loadVista (VistaNavigator .MAIN OPF):

Figura 51. Cédigo de modulo opciones

Fuente: (Elaboracién propia)

127 colDspResp.setCellValueFactory (new PropertyValueFactory<Proy, String>("dspResp"));
128 colDspDep.setCellValueFactory (new PropertyValueFactory<Proy, String>("dspDep")):
1258 colDspEtp.setCellValueFactory (new PropertyValueFactory<Proy, String>("dspEcp™)):
130 colEtp.setCellValueFactory inew PropertyValueFactory<Proy, Strings("=tp"));

131 collni.setCellValueFactory (new PropertyValueFactory<Proy, String>("felni"));

132 colFin.setCellValueFactory (new PropertyValueFactory<Proy, String>("feFin"));

133 colCie.setCellValueFactory (new PropertyValueFactory<Proy, Strings("feCie"));

134 colEst.setCellValueFactory (new PropertyValueFactory<Proy, String>("sst"));

135 colResp.setCellValueFactory (new PropertyValueFactory<Proy, String>("resp™)):

136 colDep.setCellValueFactory (new PropertyValueFactory<Proy, String>("dep™))):

137 colDspAva.setCellValueFactory (new PropertyValueFactory<Proy, String>("dsphwvan™)):
138

139

140

141 loadDatal):

142 tableData.getSelectionModel () .clearSelection();

143

144 / T

145 attachEvents():

148

Figura 52. Codigo de modulo diagrama de Gantt

Fuente: (Elaboracién propia)

Integrar

Se muestra la pantalla de la implementacién de los modulos de opciones como el

modulo de diagrama de Gantt.
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e Modulo de opciones. El usuario tiene cuatro opciones a seleccionar como:

etapas, rango de etapas, estado de proyectos, estado de actividades.

Opcion etapas. El usuario puede crear, editar o eliminar las etapas para cada

proyecto.

Efapas Elapas

Rango de Elapas

Estado de Proyecios

Estado de Actvicades

Descripaiin

Etapa

e (o [ e

Figura 53. Pantalla de opciones/etapas

Fuente: (Elaboracién propia)

Opcidén rango de etapas. El usuario puede crear, editar o eliminar el rango
de etapas y ponderar un porcentaje a cada etapa para que el avance de las

actividades se genere automaticamente segun el cumplimento de sus tareas.

Definicion de Rangos - Ftapas

Extado s Propecles

Extad 08 Achidaes

¥ Adicion de Elapas

Desc Prustas reivduses Auance | 6000 =

[ _ree J o | o |

Figura 54. Pantalla de opciones/rangos de etapas

Fuente: (Elaboracién propia)
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Opcion estado de etapas. El usuario puede crear, editar o eliminar los

estados para cada proyecto.

Etapas. Estados de Proyecios

Figura 55. Pantalla de opciones/estado de proyectos

Fuente: (Elaboracién propia)

Opcidén estado de actividades. El usuario puede crear, editar o eliminar el

estado de actividades para cada proyecto.

Etapas Estados de Actividades

R - L
Figura 56. Pantalla de opciones/estado de actividades
Fuente: (Elaboracién propia)

Modulo diagrama de Gantt. El usuario puede buscar o seleccionar un
proyecto el cual le mostrara un diagrama de Gantt con el rango de fecha

estimada y la fecha actual de cada actividad creada.
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o Giagrama de Gantt

2 Proy  Mombre del proyecto

feb-2019  ma-2012 abr-2012 may-2019 -2

Linea de Tiempo

Actividades

Figura 57. Pantalla de diagrama de Gantt

Pruebay evaluacién

Fuente: (Elaboracion propia)

Para este punto se utilizara la prueba y evaluacién para los médulos de opciones

y diagrama de Gantt.

Tabla 81.

Prueba y evaluacién creacion de etapas

Nro.

1

Nombre:

Crear una etapa

Descripcion:

Validar que el usuario pueda crear una etapa de
manera correcta y sin problemas

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en el sistema

2. Ir al médulo opciones

3. Seleccionar la opcion etapas

4. Debe registrar la informacion requerida
(Validaciones de campos obligatorios)

5. Verificar que las etapas creadas se visualicen en el
listado

Resultados esperados:

Se debe crear una -etapa con los datos
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correspondientes

Se creb la etapa correctamente con la informacion

Resultados obtenidos: )
ingresada

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 82.
Prueba y evaluacién buscar y modificar una etapa

Nro. 2

Nombre: Buscar y Maodificar una etapa

Validar que el usuario pueda buscar y también
Descripcién: Modificar una etapa de manera correcta y sin
problemas

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

Precondiciones: . .
permisos del administrador

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo opciones

Seleccionar la opcion etapas

Debe buscar o seleccionar una etapa para
Modificarlo

Debe modificar la informacion requerida
(Validaciones de campos obligatorios).

6. Se debe guardar la informacion modificada

PP

Pasos de la prueba:

o

Se debe modificar la informacién de la etapa de

Resultados esperados:
manera correcta

Se verifico la modificacién de la informacién en la

Resultados obtenidos:
etapa

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 83.
Prueba y evaluacion basqueda y eliminacion de etapa

Nro. 3

Nombre: Buscar y Eliminar una etapa

Validar que se pueda buscar y Eliminar

Descripcién: . )
satisfactoriamente una etapa

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

Precondiciones: . -
permisos del administrador

1. Usuario se autentica en el sistema
Pasos de la prueba: 2. Ir al médulo opciones
3. Seleccionar la opcién etapas
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4. debe buscar o seleccionar una etapa para
Eliminar
5. Se debe guardar la informacién modificada

Resultados esperados:

Se debe eliminar la informacion de la etapa de manera
correcta

Resultados obtenidos:

Se verifico la eliminacién de la etapa en el sistema

Tabla 84.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacion creacion rango

Nro. 4
Nombre: Crear un Rango y ponderacion de etapas

Validar que el usuario pueda crear un rango de
Descripcién: etapas, ponderar un porcentaje a cada etapa de

manera correcta y sin problemas

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en el sistema

2. Iral médulo opciones

3. Seleccionar la opcién Rango de Etapas

4. Debe registrar la informacion requerida
(validaciones de campos obligatorios)

5. Verificar que las etapas creadas se visualicen en
el listado

Resultados esperados:

Se debe crear un Rango y ponderacién de cada etapa
con los datos correspondientes

Resultados obtenidos:

Se cre6 el Rango y ponderacién para cada etapa
correctamente con la informacién ingresada

Tabla 85.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacién modificacion de rango

Nro.

5

Nombre:

Buscar y Modificar un rango y ponderacion de
Etapas

Descripcion:

Validar que el usuario pueda buscar, modificar un
rango de etapas, el porcentaje de cada etapa de
manera correcta y sin problemas
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Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en el sistema

2. Ir al médulo opciones

3. Seleccionar la opcién Rango de Etapas

4. Debe registrar la informacion requerida
(validaciones de campos obligatorios)

5. Verificar que las etapas creadas se visualicen en
el listado

Resultados esperados:

Se debe modificar la informaciéon del rango de etapas
de manera correcta

Resultados obtenidos:

Se verifico la modificacion de la informacién del
rango de etapas

Tabla 86.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacion eliminacién de rango

Nro. 6

Nombre: Buscar y Eliminar un rango y ponderacion de etapas
Validar que se pueda buscar y Eliminar

Descripcion: satisfactoriamente un rango, el porcentaje de cada

etapa

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo opciones

Seleccionar la opcién rango de etapas

Debe buscar o seleccionar el rango de etapas para
Eliminar

Debe seleccionar el rango de etapa eliminar el
porcentaje

6. Se debe guardar la informacién modificada

e

o

Resultados esperados:

Se debe eliminar la informacién del rango y porcentaje
de la etapa de manera correcta

Resultados obtenidos:

Se verifico la eliminacion del rango y porcentaje de la
etapa en el sistema

Fuente: (Elaboracién propia)
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Tabla 87.

Prueba y evaluacion crear un estado de proyecto

Nro. 7
Nombre: Crear un estado de proyectos
Descripcion: Validar que el usuario pueda crear un Estado de

Proyectos de manera correcta y sin problemas

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

PR

o

6.

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo opciones

Seleccionar la opcién Estado de Proyectos

debe buscar o seleccionar un Estado de Proyectos
para Modificarlo

Debe modificar la informacién requerida
(validaciones de campos obligatorios)

Se debe guardar la informacién modificada

Resultados esperados:

Se debe crear un Estado de Proyectos con los datos
correspondientes

Resultados obtenidos:

Se cre6 un Estado de Proyectos correctamente con la
informacion ingresada

Tabla 88.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacion modificar estado de proyectos

Nro. 8
Nombre: Buscar y Modificar un Estado de Proyectos

Validar que el usuario pueda buscar y también
Descripcién: Modificar un Estado de Proyectos de manera

correcta y sin problemas

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

PwdE

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo opciones

Seleccionar la opcién Estado de Proyectos
debe buscar o seleccionar un Estado de
Proyectos para Modificarlo

Debe moadificar la informacién requerida
(validaciones de campos obligatorios)

6. Se debe guardar la informacién modificada

o
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Resultados esperados:

Se debe modificar la informacién del Estado de
Proyectos de manera correcta

Resultados obtenidos:

Se verifico la modificaciéon de la informacién del
Estado de Proyectos

Tabla 89.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacién eliminar estado de proyectos

Nro. 9
Nombre: Buscar y Eliminar un Estado de Proyectos
Descripcion: Validar que se pueda buscar y Eliminar

satisfactoriamente un Estado de Proyectos

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo opciones

Seleccionar la opcién Estado de Proyectos
debe buscar o seleccionar un Estado de
Proyectos para Eliminar

5. Se debe guardar la informacién modificada

PP

Resultados esperados:

Se debe eliminar la informacién del Estado de
Proyectos de manera correcta

Resultados obtenidos:

Se verifico la eliminaciéon del Estado de Proyectos
en el sistema

Tabla 90.

Fuente: (Elaboracién propia)

Prueba y evaluacion crear un estado de actividades

Nro. 10
Nombre: Crear un Estado de Actividades

S Validar que el usuario pueda crear un Estado de
Descripcidn:

Actividades de manera correcta y sin problemas

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Pasos de la prueba:

1. Usuario se autentica en el sistema

2. Ir al médulo opciones

3. Seleccionar la opcion Estado de Actividades
4. Debe registrar la informacion requerida
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(Validaciones de campos obligatorios)
5. Verificar que las etapas creadas se visualicen
en el listado

Se debe crear un Estado de Actividades con los

Resultados esperados: )
datos correspondientes

Se cred un Estado de Actividades correctamente

Resultados obtenidos: : P
con la informacion ingresada

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 91.
Prueba y evaluacién modificar estado de actividades

Nro. 11

Nombre: Buscar y Modificar un Estado de Actividades

Validar que el usuario pueda buscar y también
Descripcion: Modificar un Estado de Actividades de manera
correcta y sin problemas

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

Precondiciones: : I
permisos del administrador

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo opciones

Seleccionar la opcion Estado de Actividades
debe buscar o seleccionar un Estado de
Actividades para Modificarlo

Debe modificar la informacién requerida
(Validaciones de campos obligatorios)

6. Se debe guardar la informacién modificada

PoONPE

Pasos de la prueba:

o

Se debe modificar la informacién del Estado de

Resultados esperados: Actividades de manera correcta

Se verifico la modificacién de la informacién del

Resultados obtenidos: Estado de Actividades

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 92.
Prueba y evaluacién eliminar estado de actividades

Nro. 12

Nombre: Buscar y Eliminar un Estado de Actividades

Validar que se pueda buscar y Eliminar

Descripcion: satisfactoriamente un Estado de Actividades
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El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

Precondiciones: . L
permisos del administrador

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo opciones

Seleccionar la opcién Estado de Actividades
debe buscar o seleccionar un Estado de
Proyectos para Eliminar

5. Se debe guardar la informacion modificada

Pasos de la prueba:

PwobdE

Se debe eliminar la informacién del Estado de

Resultados esperados: Actividades de manera correcta

Se verifico la eliminacién del Estado de Actividades

Resultados obtenidos: .
en el sistema

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 93.
Prueba y evaluacion y generar diagrama de Gantt

Nro. 1

Nombre: Buscar un Proyecto y generar diagrama Gantt

Validar que el usuario pueda buscar Proyectos y
Descripcién: generar el diagrama Gantt de manera correcta y sin
problemas

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

Precondiciones: . -
permisos del administrador

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo diagrama de Gantt

debe seleccionar la opcién Buscar proyecto
Verificar que el Proyecto aparezca en el listado
Seleccionar un Proyecto

Verificar que se genere el diagrama de Gantt

Pasos de la prueba:

oukhwnE

Se debe encontrar el proyecto

Resultados esperados: Se debe mostrar diagrama Gantt

Se encontré al proyecto buscado

Resultados obtenidos: Se mostré el diagrama Gantt

Fuente: (Elaboracién propia)
3.7.3. Optimizacion

En esta etapa nuevamente se realiza la reunién con los clientes, para su
demostracion y verificacibn como la aprobacién o las observaciones de los

modulos para su posterior modificacion.
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3.8.QUINTA ITERACION

3.8.1. Planificacién de la iteracién

En este punto se realiza la quinta iteracion, donde se con lleva a cabo la reunion

para la planificacion de los procesos.

Disefiar. Se procede a realizar e implementar el modelo UML para su

desarrollo de los modulos: médulo DashBoard, médulo de Reportes.

Tabla 94.
Producto Backlog dashboard

Product Backlog DashBoard (PBDB)

Referencia Descripcion Prioridad Estado
PBDB1 El usuario debe ser capaz de buscar Baja Finalizado
Proyectos
PBDB2 El usuario debe ser capaz de listar Media Finalizado
Proyectos
El usuario debe ser capaz de generar
PBDB3 los gréficos de las actividades en torta Alta Finalizado
y barras
Fuente: (Elaboracién propia)
Tabla 95.
Producto Backlog reportes
Product Backlog Reportes (PBR)
Referencia Descripcién Prioridad Estado
PBR1 El usuario debe ser capaz _de generar Media Finalizado
reportes de proyectos especificos
PBR2 El usuario debe ser capaz de generar Media Finalizado
reportes de proyectos generales
PBR3 El usuario debe ser capaz de generar Media Finalizado
reportes de proyectos en curso
PBR4 El usuario debe ser capaz de generar Media Finalizado

reportes de actividades en general
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El usuario debe ser capaz de generar

PBRS reportes de actividades en curso

Media Finalizado

El usuario debe ser capaz de generar

PBR6 o
reportes de evolucién de los proyectos

Media Finalizado

Fuente: (Elaboracién propia)

Planificacién de la iteracion. En este punto se realiza el primer script de
la iteracion donde se tomara los puntos de Analizar, Disefiar, Construir, Integrar y
Prueba.

Tabla 96.
Sprint Backlog dashboard

Sprint 4 - Backlog DashBoard (SBDB)

Reléase - Liberacién Médulo de DashBoard

Id Actividad Tipo Dia Estado
SBDB1 Informacion Planifica 1 Finalizado
SBDB2 Analizar Planifica 1 Finalizado
SBDB3 Disenar Desarrollo 3 Finalizado
SBDB4 Construir Desarrollo 7 Finalizado
SBDB5 Integrar Desarrollo 2 Finalizado
SBDB6 Prueba Desarrollo 1 Finalizado

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 97.
Sprint Backlog reportes

Sprint 4 - Backlog Reportes (SBR)

Reléase - Liberacion Mddulo de Reportes

ID Actividad Tipo Dia Estado
SBR1 Informacién Planifica 1 Finalizado
SBR2 Analizar Planifica 1 Finalizado
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SBR3 Disefar Desarrollo 4 Finalizado

SBR4 Construir Desarrollo 8 Finalizado
SBR5 Integrar Desarrollo 2 Finalizado
SBR6 Prueba Desarrollo 1 Finalizado

Fuente: (Elaboracién propia)

3.8.2. Ejecucion de iteracion

En esta cuarta iteracién se realiza la inspeccién del trabajo para poder hacer las
adaptaciones necesarias que le permitan cumplir con el objetivo al final de la
iteracion:

Disefiar. Se procede a realizar e implementar el modelo UML para su desarrollo
de los médulos: modulo dashboard, médulo de reportes.

Caso de uso

En esta etapa se realiza el caso de uso del modulo dashboard y de reportes.

package Use Case| "% Médulo DashBoard I)

«Subsystems =)

> ~ N

/ ; \
[ Seleccionar Proyectos

Gerente General

Gefente de Proyectos

/ A O N\

| Generar Graficas
N

Figura 58. Caso de uso modulo dashboard

Fuente: (Elaboracién propia)
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Tabla 98.
Requerimiento moédulo dashboard gerente general

Caso de uso: Médulo Dashboard

Actores: Gerente General

Permite visualizar los estados de Ilos

Descripcion: proyectos y actividades graficadas

El actor debe ser un usuario registrado, tener

Precondiciones: ) >
rol y permisos del administrador

El actor busca el proyecto, puede realizar las
siguientes acciones:

Flujo Normal: e Busqueda de proyectos
e Listar los proyectos
e Visualizar los estados, actividades de
los proyectos

Postcondiciones: El sistema ejecuta la opcién elegida

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 99.
Requerimiento médulo dashboard gerente de proyectos

Caso de uso Moédulo DashBoard

Actores: Gerente de Proyectos

Permite visualizar los estados de los proyectos y

Descripcion: actividades graficadas.

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol

Precondiciones: ; .
y permisos del administrador

El actor busca el proyecto, puede realizar las
siguientes acciones:

Flujo Normal: e Busqueda de proyectos
e Listar los proyectos
e Visualizar los estados, actividades de los
proyectos

Postcondiciones: El sistema ejecuta la opcion elegida.

Fuente: (Elaboracién propia)
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package Use Case[ [25) Modulo Reportes |

Gerente General

\Seemonar Proyecto

«Subsystemy =]

ingresar Fecha

/" seleccionar\ 7,

& N < N N\ x Ik
\ / Seleccionar 7 Seleccionar
[ Proyectosen ( Selecci:::g“l:rsaoyectos | Actividades en | Actividades en
General General \ Curso
R ~ 7z o L -
= 2

MO
\ Use Use / ~ l@u\s; e Ustise - ~ \ lse Use /
\ / RS ~X \ /

- ~
\ / ST = \ /
Nl !
e \\\

Generar PDF Generar XLS

Tabla 100.

Figura 59. Caso de uso médulo de reportes

Fuente: (Elaboracién propia)

Requerimiento médulo reportes gerente general

Caso de uso:

Médulo Reportes

Actores:

Gerente General

Descripcién:

Le permite generar reportes

Precondiciones:

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y
permisos del administrador

Flujo Normal:

El actor puede realizar las siguientes acciones.

e Generar reporte de un proyecto especifico.
e seleccionar un rango de fechas para generar
reportes de:
» proyectos en general
» proyectos en curso
» actividades en general
» actividades en curso
e Generar reportes en PDF y XLS

Postcondiciones:

El sistema ejecuta la opcion elegida

Fuente: (Elaboracion propia)
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Tabla 101.
Requerimiento médulo reportes gerente de proyectos

Caso de uso: Modulo reportes
Actores: Gerente de Proyectos
Descripcién: Le permite generar reportes

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

Precondiciones: s -
permisos del administrador

El actor puede realizar las siguientes acciones.

e Generar reporte de un proyecto especifico.
e seleccionar un rango de fechas para generar
) reportes de:
Flujo Normal: > proyectos en general

» proyectos en curso
» actividades en general
» actividades en curso

e Generar reportes en PDF y XLS

Postcondiciones: El sistema ejecuta la opcion elegida

Fuente: (Elaboracién propia)

Diagrama de clase

En esta etapa se realizara los diagramas de clase para el médulo dashboard y

modulo de reportes.

package Diagrama de Clase[ @ Médulo Dashboard ]J

QIRPRYZD OTRPRY_M
e HUNHED _D_EMP:NUMBER
_ID_PRY : NUMBER :

: -ID_PRY : NUMBER
-ID_PDE : NUMBER I

2 _PRY_NAME : VARCHAR
_PDE_INI: VARCHAR I

3 _PRY_EST : VARCHAR
-PDE_FIN : DATE L

: _PRY_INI : DATE
-PDE_RPG : DATE :
-PDE_COM : VARCHAR -PRY_FIN : DATE
-ID_FUN : VARCHAR -PRY_CIE : DATE
-PDE_CON : VARCHAR S VUG VANEHAR
TR -PRY_AUD : RAW
_PDE_AUD : RAW :
j _PRY_RPG : DATE
_PDE_NAME : VARCHAR —RPG:
: _PRY_DEL : VARCHAR
_PDE_DEL : VARCHAR ,

: _ID_DEP : VARCHAR
-ID_GRU : VARCHAR DAk ARCHA
-ID_RAN : VARCHAR -ID_ETA : NUN
-ID_RAD : NUMBER
_PDE_ENT : VARCHAR

Figura 60. Diagrama de clase médulo dashboard

Fuente: (Elaboracién propia)
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package Diagrama de Clase [ [ 5] Modulo Reportes ])

CI” VARCHAR
_DRECCION : VARCHAR
-D_GEN : VARCHAR
D_CIU : VARCHAR
D_MON : VARCHAR
|-CTA_AHORRO : VARCHAR
-FE_RET : DATE

-SUELDO : NUMBER
D_AFP: VARCHAR
AFP_CUA : VARCHAR
-FE_[TAC : DATE
_SEG_SOCIAL : VARCHAR
_EMAL : VARCHAR
-D_DEP: VARCHAR
_NOMBRE2 : VARCHAR

-RENTA : VARCHAR
D_TDO : VARCHAR
-D_PAI: VARCHAR
D_HOR : VARCHAR
-D_SUC: NUMBER
-D_LAB : VARCHAR
-ANT_AUT : VARCHAR
-D_TCO : VARCHAR
-£5_TUDISCA : VARCHAR
£5_DISCA - VARCHAR
_APO_AFP: VARCHAR
-CEL - VARCHAR

TEL : VARCHAR
-COD_IVA : VARCHAR
EMAL_PER : VARCHAR
-FE_VTO : DATE

-FPAGO : VARCHAR
USUARIO : VARCHAR

RRHH.RH_FUNCIONARIO OTRPRY_M
aftnbutes aftributes
-ID_FUN : VARCHAR -ID_EMP : NUMBER
i -ID_PRY : NUMBER
-PATERNO : VARCHAR

-PRY_NAME : VARCHAR
-PRY_EST : VARCHAR

-PRY_AUD : RAW
-PRY_RPG : DATE
-PRY_DEL : VARCHAR
D_DEP : VARCHAR
-D_ETA - NUMBER

OTRPRY_D

atinbutes
-ID_EMP : NUMBER
-ID_PRY : NUMBER
-ID_PDE : NUMBER
-PDE_INI: VARCHAR
-PDE_FIN : DATE
-PDE_RPG : DATE
-PDE_COM : VARCHAR
-ID_FUN : VARCHAR
-PDE_CON : VARCHAR

-PDE_ENT : VARCHAR

Figura 61. Diagrama de clase mddulo de reportes

Fuente: (Elaboracion propia)
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Modelo relacional

En esta etapa se muestra el modelo relacional en forma general de todos los

modulos.

RCHARE (4)
tumeER () ()

PRANAME YARCHARS (250) (1)

PRA_PRO  DATE

Figura 62. Modelo relacional general

Fuente: (Elaboracion propia)
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Construir

En este punto se muestra una breve imagen del cddigo actividades como de
gestidon de actividades.

L import javatfx.scene.layout.StackPane:

publiec class opDashController implements Initializable {
AccInter crudData = new AccImple():
BFXML private StackPane winSecundario:
BFXML private Tooltip toolUser:

BCverride
public void initialize(URL url, ResourceSundle rb) {
try
toolUser.setText (G=nsral.USER) ;
goPry ()
} eatch (ICException ex) {
Logger.getLogger (opDashController.class.getName () ) .log(Level.SEVERE, null, ex):

BFXML
void goMain(ZctionEvent
VistaNavigator.loadl:

i)
(VistaNavigator.MAIN OP):

BFXML
void goBack (ActionEwvent

if( Gensral.USER.comparsTo ("F
String OP GG = "forms/main,
VistaNavigator.lozdVista (OP_GG) :

Figura 63. Codigo médulo dashboard

Fuente: (Elaboracién propia)

Integer proy = null;
if ( 'tableData.getSelectionModel () .isEmpty ()} {
proy = tableData.getSelectionModel () .getSelectedTtem () .getPry ()

pdfParams.put ("PAR_PRY", proy ):

Date dFelni = Date.valueOf(txtFelni.getValue()):
pdfParams.put ("FAR FEINI", dFelni);
Date dFeFin = Date.valueOf(txtFeFin.getValue()):

pdfParams.put ("PAR_FEFIN", dFeFin);

if (chkPry.selectedProperty ().getValue()) {
pdfParams.put ("FAR SUS", subRep):
pdfParams.put ("FAR
Reporte.genRep(c

if (chkPryC.selectedProperty () .getValue()) {
pdfFarams.put ("PAR_SUS", subRep):
pdfParams.put ("PAR _TIT", "REFORTE DE PROYECTOS
Reporte.genRep(c enC", pdfParams, "

if (chkPryDet.selectedProperty().getValue()) {
pdfParams.put ("FAR_SUS", subRep):
pdfParams.put ("F "REPORTE DETALLADC DE
Reports.genRep(c enDet", pdfParams,

Figura 64. Cédigo médulo de reportes

Fuente: (Elaboracién propia)

Integrar
Se muestra la pantalla de la implementacién de los médulos de dashboard y el
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modulo de reportes.

e Moddulo DashBoard. El usuario puede buscar o seleccionar un proyecto, el

cual le mostrara el estado y avance de actividades en graficas de torta y

barras.

G Dashboard

SEGUIMIENTO

@nco @ seoumeno I vance e Acvcades

Figura 65. Modulo dashboard

Fuente: (Elaboracion propia)

Médulo de reportes. El usuario puede generar reportes, seleccionando que

tipos de reportes desea en los formatos PDF o XLS.

G Reportes

Diagrama de Gantt

Figura 66. Médulo reportes

Fuente: (Elaboracién propia)
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riga 1 ge 1
INVENTELABS JEANCHEZ
' REPORTE GENERAL DE PROYECTOS
Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023

No Departamento Nombre de Proyecto Responsable Fecha Inicioc Fecha Fin Fecha Cierre Estado
1 TECHOLOGIAS PORTAL WEB SAFIUNION MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 25/05/2021  30/06/2021 EN PROCESO
2 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 26/04/2021 180672021 EN PROCESO
3 AREALEGAL PORTAL WEB DE VALORES JUAN CARLOS ORELLANA 281072019 301172019 EN PROCESO
4 GESTION PRESENTACION BISA RRHHJOSE ANTONIO SANDOVAL 0110/2019 2011172019 EN PROCESO
3 TECHOLOGIAS ANALISIS PRUEBA JUAN CARLOS ORELLANA 02012019 301272019 EN PROCESO
Figura 67. Reporte general de proyectos
Fuente: (Elaboracion propia)
T
Pigina1 det
AL ez
REPORTE DE PROYECTOS EN CURSO
Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023
No D MNombre de Proyecto Fecha Inicio Fecha Fin Estado Avance Etapa
1 TECNOLOGIAS PORTAL WEB SAFI UNION MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 250052021 30/06/2021 EN PROCESO 15% PROYECTO
2 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 26/04/2021 18/06/2021 EN PROCESO 60% PROYECTO
3 AREALEGAL PORTAL WEB DE VALORES JUAN CARLOS ORELLANA ALDUNATE 28M10/2019 30/11/2010 EN PROCESO 57,5% GENERAL
4 GESTION PRESENTACION BISA RRHH JOSE ANTONIO SANDOVAL NOGALES  01/10/2010 20/11/2019 EN PROCESO 15,5% GENERAL
5 TECNOLOGIAS  ANALISIS PRUEBA JUAN CARLOS ORELLANA ALDUNATE 02/01/2019 3011272019 EN PROCESO 45% ANALISIS

Figura 68. Reporte de proyectos en curso

Fuente: (Elaboracion propia)

290321 20:29:13

Pignat det
INVENTALABS JSANCHEZ
= REPORTE GENERAL DE ACTIVIDADES
Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023
No Departamento Nombre de Proyecto ‘Responsable Nombre Actividad Fecha Iniclo Fecha Fin. Estado
2 TECNOLOGIAS DE PORTAL WEB SAFI UNION ROJAS HEREDIA MONICA CLAUDIA disseno de pantalias 0006:2021 1400/2021
1 TECNOLOGIAS DE PORTAL WEB SAFI UNION LOZADA RODRIGUEZ PAOLA ANDREA reunion con los clientes. 270%2021 200082021
3 TECNOLOGIAS DE CONTROL DE INVENTARIO PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS diseno de la base de dalos 200872021 11002021
3 TECNOLOGIAS DE CONTROL DE INVENTARIO FERNANDEZ CASAS MARCO NAHIM requerimientos del chente 27042021 200042021
4 TECNOLOGIAS DE CONTROL DE INVENTARIO PEREZ AVILA GIOVANI ALBERTO ‘maguetacion 200042021 03052021
6 AREA LEGAL PORTAL WEB DE VALORES MENDOZA CHAVEZ JUAN CARLOS Analisis de Regquerimientos 01112019 201112019
7 AREA LEGAL PORTAL WEB DE VALORES GONZALES SANJINES JOSELYN DANIELA Levantamiento de Requertmientos... 30V10/2019 o11/2019
8 AREA LEGAL PORTAL WEBE DE VALORES PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS Reunion con ef cllente 07102019 11102018
13 TECNOLOGIAS DE ANALISIS PRUEBA GONZALES SANJINES JOSELYN DANIELA Confrmacion del proyecto 010420189 ‘_luwzms
11 TECNOLOGIAS DE ANALISIS PRUEBA ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS envio de propuestas of clente 01032019 MIB
9 GESTION INTEGRAL PRESENTACION BISA RRHH ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS PROPUESTAS AL CLIENTE 020272019 MM
12 TECNOLOGIAS DE ANALISIS PRUEBA SANDOVAL NOGALES JOSE ANTONIO reunion con el clienle 02‘)2/29!!" = agomoii
14 TECNOLOGIAS DE ANALISIS PRUEBA SANDOVAL NOGALES JOSE ANTONIO Inicio proyecio 030 m ‘“1/2018 :
10 GESTION INTEGRAL PRESENTACION BISA RRHH ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS REUNION CON CLIENTES

01012018 4

Figura 69. Reporte general de actividades

Fuente: (Elaboracién propia)
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220921 2029710

Piginat det

INVENTALABS JBANCHEZ
vl ey

) REPORTE DE ACTIVIDADES EN CURSO
Del 01/05/2018 Al 31/05/2023

MoDepartamento  Nombre de Proyecto Responsable Nambre Actividad Fecha iniclo_Fecha Fin__ AvanceEtapa _Entregable Estado
2 TECNDLOGIAS FORTAL WEB SAFIUNION  ROJAS HEREDIA MONICA CLAUDIA  dissefa de pantalas 0ADER0 14062021 Investiy presentacio
1 TECNDLOGIAS FORTAL WES SAFIUNMION  LOZADA PADLA ANDREA clisnte: 7oA FA0A20H Reunion datos e la
3 TECNDLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO  FEREZ MARTINEZ JUAN JESUS disefio e fa base de datos. 00202 11062021 Reunion base de

5 TECNDLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO  FERNANDEZ CASAS P40 IA040H Reunion Arma de

4 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO  PEREZ AVILA GIOVANI ALBERTO maquetacion MO4T0M 0I0A201 Investiy presentacio
© AREALEGAL  FORTAL WES DE VALORES  MENDOZA CHAVEZ JUAN CARLOS  Analsis de Requenmienios o11E0NE Jom101 ‘Simuiad Foider con
7 AREALEGAL  FORTAL WES DE VALORES  GONZALES SANJINES JOSELYN Levantamienta e Requerimienics. .. IOMWI0N  CAM12049 Franifica Lista de.

B AREALEGAL  FORTAL WEB DE VALORES  PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS Reunion can el clierte. oTMOEONE 110018 Fanifica Acta

13 TECNDLOGIAS  ANALISIS PRUEEA. GONZALES SANJINES JOSELYN Confirmacion del proyeco C1D430N 30042019 Confirm carta e
11TECNDLOGIAS  ANALISIS PRUEEA ORELLAMA ALDUNATE JUAN CARLOS  envio de propusstas al cllerie. C10AE0E 31032019 dePropussta

Figura 70. Reporte de actividades en curso

Fuente: (Elaboracion propia)

280821 ZoeanT
Fignat1 oez
SSaNCHEZ

oty }
REPORTE DE EVOLUCION DE PROYECTOS
Al: 01/05/2018
—— (1 ANALISIS PrUERA
EFICIENCIA. DURAGION DE TAREAS REAL - DIAS

- Avance de tareas en relacion de tempo
(Duracion en dias)

T e e
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e
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Figura 71. Reporte de evolucién de proyectos

Fuente: (Elaboracion propia)

_w“?“‘: ‘m:;.:"“z:‘;;‘:‘
REPORTE DETALLADO DE PROYECTOS
Del 01/06/2017 Al: 14/06/2021

No Departamento Nombre de Proyecto Responsabie Fecha Inicio  Fecha Fin Fecha Clerre  Estado
1 TECNOLOGIAS PORTAL WEB SAFIUNION MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 25052021 30/06/2021 EN PROCESO
No Actividad Responsable Fecha Inicio Fecha Fin Estado
reunién con los clientes LOZADA RODRIGUEZ PAOLA 27/052021 280512021
dissefio de pantallas ROJAS HEREDIA MONICA CLAUDIA 08/06/2021 14/06/2021
2 TECN(X.OGIAS CONTROL DE INVENTARIO MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 26/04/2021 18/06/2021 EN PROCESO
No_Actividad Responsabie Fecha Inicio Fecha Fin Estado
1 i del cliente CASAS MARCO NAHIM 27/04'2@1 28/04/2021
2 maquetacion PEREZ AVILA GIOVANI ALBERTO  26/04/202 03/05/2021
3 disefio de labase de datos  PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS 2005’2021 11/06/2021

3 AREALEGAL PORTAL WEB DE VALORES JUAN CARLOS ORELLANA 2811022019 30/11/2019 EN PROCESO
No_Actividad Responsable Fecha Inicio
1 Reunion con el cliente PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS 07/10:2019 1171072019
2 Lm GONZALES SANJINES JOSELYN 30/10/2019  08/11/2019
3 de Requenmientos MENDOZA CHAVEZ JUAN CARLOS 01/112019 201172019

4 GESTION PRESENTACION BISA RRHH JOSE ANTONIO SANDOVAL 01102019 wtzms EN PROCESO
No_Actividad Responsable Fecha Inicio
1 REUNION CON CLIENTES  ORELLANA ALDUNATE JUAN 01012019

2 PROPUESTAS AL CLIENTE ORELLANA ALDUNATE JUAN 02/02/2019 "
5 TECNOLOGIAS ANALISIS PRUEBA JUAN CARLOS ORELLANA 020172019 EN PROCESO

». Eacha i Estada

Figura 72. Reporte detallado de proyectos
Fuente: (Elaboracion propia)
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Pruebay evaluacién

En esta etapa se realizara la prueba y evaluacién unitaria para cada maédulo

Tabla 102.
Prueba y evaluacién generar dashboard

Nro. 1

Nombre: Buscar un Proyecto y generar los Dashboard

Validar que el usuario pueda buscar Proyectos y
Descripcién: generar los Dashboard de manera correcta y sin
problemas

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

Precondiciones: ; -
permisos del administrador

Usuario se autentica en el sistema

Ir al médulo de Dashboard

Debe seleccionar la opcién Buscar proyecto
Verificar que el Proyecto aparezca en el listado
Seleccionar un Proyecto

Verificar que se genere las graficas en torta y barras

Pasos de la prueba:

oukhwNE

Se debe encontrar el proyecto

Resultados esperados: Se debe mostrar las gréaficas en torta y barras

Se encontré al proyecto buscado

Resultados obtenidos: 2. Se mostro las gréficas en torta y barras

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 103.
Prueba y evaluacién generar reportes

Nro. 1

Reportes de proyectos especificos, en general y en
curso

Nombre:

Validar que se pueda generar los reportes de manera

Descripcion: .
correcta y sin problemas

El actor debe ser un usuario registrado, tener rol y

Precondiciones: . -
permisos del administrador

1. Usuario se autentica en el sistema

2. Iral médulo reportes

3. Debe registrar los filtros para la obtencién de los
reportes.

4. Verificar que se pueda visualizar en PDF y Excel

Pasos de la prueba:
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los reportes

Resultados esperados: Visualizacién de los reportes en pantalla

Resultados obtenidos: Se visualiz6 los reportes en pantalla

Fuente: (Elaboracion propia)
3.8.3. Optimizacion

En esta etapa nuevamente se realiza la reunién con el cliente, pero por ser la
Gltima epata se analiza a detalle los modulos restantes y posteriormente su

modificacion.
3.9.METRICAS DE CALIDAD

3.9.1. funcionalidad

Para este calculo de la funcionalidad tomaremos los parametros ya propuestos

en el capitulo .

En este punto se realiza una tabla de parametro, en donde permite tener una
informacion con la cual permita realizar las tablas para la funcionalidad que

consta de 14 puntos en las cuales se desglosara en la siguiente tabla.

Tabla 104.
Parametros de célculo

Abreviacion Parametros
EQ Buscar
El Actualizar/ Editar
El Insertar
El Eliminar
EO Listar
EO Informe o reporte
ILF Tabla de base de datos

Fuente: (Elaboracién propia)
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Entradas externas (El). Son Numero de entradas de usuario, las
entradas deben diferenciarse de las peticiones las cuales proporciona el sistema.
Por lo que se realiza una lista de todas las entradas que posee el sistema de
control de proyecto por tanto se realiza una tabla en la cual se cuantifica las
entradas.

Tabla 105.
Entradas del usuario

Nro. Entradas de Usuario
1 Ingreso de usuario al sistema
2 Registrar de cabio de contrasefa
3 Registro de reseteo de contrasefia
4 Registro de usuarios
5 Bloqueo y Desbloqueo de usuarios
6 Registrar roles
7 Editar roles
8 Eliminar roles
9 Registrar proyecto
10 Registrar nombre de proyecto
11 Registrar estado
12 Registrar responsable
13 Registrar etapa de proyecto
14 Registrar fechas
15 Registrar actividad
16 Registrar etapa de actividad
17 Registrar entregable
18 Registrar estado de tarea
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19 Registrar avance de taras
20 Registrar etapas

21 Registrar rango de etapas
22 Registrar estados de proyectos
23 Registrar estado de actividades
24 Editar proyecto

25 Editar nombre de proyecto
26 Editar estado

27 Editar responsable

28 Editar etapa de proyecto
29 Editar fechas

30 Editar actividad

31 Editar etapa de actividad
32 Editar entregable

33 Editar estado de tarea

34 Editar avance de taras

35 Editar etapas

36 Editar rango de etapas
37 Editar estados de proyectos
38 Editar estado de actividades
39 Eliminar proyecto

40 Eliminar nombre de proyecto
41 Eliminar estado

42 Eliminar responsable
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43 Eliminar etapa de proyecto

44 Eliminar fechas

45 Eliminar actividad

46 Eliminar etapa de actividad
a7 Eliminar entregable

48 Eliminar estado de tarea
49 Eliminar avance de taras
50 Eliminar etapas

51 Eliminar rango de etapas
52 Eliminar estados de proyectos
53 Eliminar estado de actividades

Fuente: (Elaboracién propia)

Salidas externas (EO). Son el numero de salidas de usuario, esto se
refiere a las salidas que proporciona el sistema que el usuario puede visualizar
dentro y fuera del sistema como pueden ser reportes y listado dentro del sistema.

Tabla 106.
Salidas del usuario

Nro. Salidas de Usuario
1 Mensajes de error
2 Mensaje de guardado
3 Mensaje de eliminacion
4 Listado de usuarios
5 Listado de roles
6 Graficas
7 Listado de proyectos
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8 Listado de actividades

9 Listado historial de tareas
10 Reporte proyectos general
11 Reporte proyectos en curso
12 Reporte proyectos detallados
13 Reporte actividades general
14 Reporte actividades en curso
15 Reporte evolucién de proyectos

Fuente: (Elaboracién propia)

Consultas externas (EQ). Son los numeros de peticiones de usuario,

donde la salida es inmediata.

Tabla 107.
Peticiones del usuario

Nro. Peticiones de Usuario
1 Buscar usuario
2 Buscar proyecto
3 Buscar actividad
4 Buscar etapa
5 Buscar estados

Fuente: (Elaboracién propia)

Archivos légicos (ILF). Son los archivos légicos internos, esto quiere

decir en otras palabras son las tablas existentes en la base de datos.
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Tabla 108.
Archivos légicos internos

Nro. Archivos
1 ADMIN.ROLES_MEN
2 ADMIN.MENU
3 ADMIN.MODULE
4 ADMIN.ROLES_USERS
5 ADMIN.ROLES
6 ADMIN.USERS
7 ADMIN.PRIV
8 ADMIN.PRIV_USERS
9 OTR.PRY_S
10 OTR.PRY_A
11 OTR.PRY_G
12 OTR.PRY_M
13 OTR.PRY_D
14 OTR.PRY_E
15 ADMIN.CF_RAD
16 ADMIN.CF_RAN
17 RRHH.RH_FUNCIONARIO
18 RRHH.RH_DEP

Fuente: (Elaboracién propia)

Archivos de interfaz externas (EIF). En este caso la interfaz sera el

intranet.
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Tabla 109.
Archivos externos

Nro. Archivos

1 Intranet

Fuente: (Elaboracién propia)

En la siguiente tabla se muestra los datos obtenidos como también se realiza el
célculo de ponderacion con los parametros que esto a su vez permite calcular

mas adelante la funcionalidad.

Tabla 110.
Factores de ponderacion

Parametro cuenta Factor de ponderacion Sub

Simple  Medio  Complejo total

Entradas de usuario 53 3 159
Salidas de usuario 15 4 60
Peticiones de usuario 5 3 15
Archivos légicos 18 7 126
Interfaces externas 1 5 5
Cuenta total 365

Fuente: (Elaboracién propia)

Tabla 111.
Factor de ajuste de complejidad

Nro. Factor de ajuste Puntaje
1 Comunicacion de datos 1
2 Procesamiento distribuido 1
3 Obijetivo de rendimiento 1
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4 Configuracién del equipamiento 0

5 Tasa de transacciones 1
6 Entrada de datos en linea 0
7 Interface con el usuario 2
8 Actualizaciones en linea 0
9 Procesamiento complejo 0
10 Reusabilidad del cédigo 2
11 Facilidad de implementacién 1
12 Facilidad de operacién 2
13 Instalaciones multiples 2
14 Facilidad de cambios 1

Factor de complejidad 14

Fuente: (Elaboracién propia)

Dénde:

PF: Medida de funcionalidad

Cuenta Total: Es la suma de los siguientes datos (Nro. de entradas, Nro. de
salidas, Nro. De peticiones, Nro. De archivos, Nro. De interfaces externas).

X: Confiabilidad del proyecto, varia entre 1 a 100%.

Min (Y): Error minimo aceptable al de la complejidad.

2 Fi: Son los valores de ajuste de complejidad, donde (1 <i < 14).

Para calcular el PF se usa la siguiente ecuacion:

PF = CUENTATOTAL * (o. 65 + 0.01 Z F,-)

PF =365  (0.65 + 0.01 * 14)

PF = 288.3

Al obtener los datos de PF, Si calculamos al 100% el nivel de confianza y

considerando que para nosotros la sumatoria sera de 70 como maximo valor de

ajuste de complejidad por tanto calculamos el valor maximo de complejidad.
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PF Max = CUENTA TOTAL (0. 65+ 0.01 * Z Fl-)

PF Max = 288 * (0.65 + 0.01 * 70)
PF Max = 388.8

Al obtener los méximos valores de ajuste de complejidad, con estos valores se
tiene que realizar los célculos de funcionalidad.

PF

F=——
PF Max

_288.3

~ 388.8

F=0.74
F=0.74+100

F = 74% Este es nuestro valor porcentual de la funcionalidad.

3.9.2. confiabilidad

Para determinar la confiabilidad del sistema se tomara en cuenta las fallas que

puedan ocurrir en el sistema en un tiempo determinado.

Se estima que un fallo puede ocurrir 5 dias habiles y su reparacion promedio
puede tomar 1 hora o mas, entonces.

Digamos que:
o b5 dias héabiles
o 8 horas laborales
o Promedio en reparacion es de 1 hora

o Esto serd nuestra informacion para realizar los céalculos y

remplazando a la formula.

Dénde:

e TMDF: Tiempo medio de fallo.
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e TMDR: Tiempo medio de reparacion.
Remplazando a la formula:
En donde TMEF= Dia* hora

TMEF = TMDF + TMDR
TMEF = (5+8) + 1
TMEF = 41

Remplazando a la férmula:

TMDF = TMDF
TMDF = dia * hora
TMDF =58

TMDF =40

TMDF
Confiabilidad = (

TMEF 100)

40
Confiabilidad = (— ' 100)
21
Confiabilidad = 97.56%

Entonces, la confiabilidad del sistema es del 97.56% en un periodo de 5 dias

como tiempo de prueba.

3.9.3. Usabilidad

En este punto se verifica la facilidad de uso que el usuario percibe al utilizar el

sistema.

Tabla 112.
Parametro de usabilidad

Ne° Preguntas Sl NO R

1 ¢,Puede utilizar con facilidad el sistema? 6 1 1.00
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2 ¢,Puede controlar operaciones que el sistema solicita? 6 1 0.86

3 ¢Las respuestas del sistema son complicadas? 6 1 0.86
4 ¢ El sistema permitié la retroalimentacion de informacion? 7 0 1.00
5 ¢ El sistema cuenta con interfaces agradables a la vista? 6 1 0.86
6 ¢La respuesta del sistema es satisfactorio? 6 1 0.86
7 ¢ Los resultados que proporciona el sistema facilitan el 6 1 0.86

trabajo?

USABILIDAD 0.90

Fuente: (Elaboracién propia)

El resultado obtenido, concluye que sistema cuenta con una usabilidad del 90%

de acuerdo a los datos obtenidos.

3.9.4. Mantenibilidad

Para poder obtener la mantenibilidad se realiza la encuesta que se podra

visualizar en general en la tabla 76.

Tabla 113.
Factor de ajuste de complejidad de mantenibilidad

Nro. Factor de ajuste Valor %
1 ¢ Se puede modificar el sistema? 100
2 ¢, Deja identificar las partes que deben ser modificadas? 100
3 ¢ Permite implementar una modificacién especifica? 100
4 ¢ Presenta efectos inesperados como posibles errores? 0
total 300

promedio 75%

Fuente: (Elaboracion propia)
3.9.5. Portabilidad

El presente sistema desarrollado trata de un sistema de escritorio, es ejecutado

desde un servidor local Windows Server, con un gestor de base de datos Oracle
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y puede ser instalado en cualquier equipo computacional, que se encuentre
conectada a la intranet. Para la portabilidad del sistema es necesario realizar
modificaciones en el codigo, ya que no podrian ser compatibles con otras

plataformas.

3.9.6. Calidad global

La siguiente tabla muestra la cantidad global del sistema.

Tabla 114.
Cantidad global

Nro. Criterios Resultado
1 Funcionalidad 64%
2 Confiabilidad 97.56%
3 Usabilidad 90%
4 Mantenibilidad 75%
5 Portabilidad 80%
Calidad Global 75.31%

Fuente: (Elaboracién propia)

3.10. COSTOS

En este punto realizamos el calculo de costo del desarrollo del sistema/software
se toma las formulas de COCOMO y COCOMO Il para lo cual esto ayudara a
encontrar el costo aproximado de cuanto podria costar dicho sistema.

Para poder realizar los céalculos trasladaremos el dato que se obtuvo en la
funcionalidad donde brinda la informacién de punto de funcion con los valores

constantes que se trabajara.
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Tabla 115.
Valores constantes

MODO a b c d

Organico 2.40 1.05 2.50 0.38

Fuente: (Elaboracién propia)

3.10.1. Célculo de punto de fusidn

El punto de fusion permite hallar datos que posteriormente necesitaremos para el

siguiente punto.

Tabla 116.
Factores de complejidad

Factores de complejidad Fi

Sin influencia
Incidental
Moderado
Medio
Significativo
Esencial

o
[y
N
w
I
a1

Mecanismos de recuperacion y back-up confiables

>

Comunicacién de Datos

Funciones de Procesamiento Distribuido X

Performance X

Configuracion usada rigurosamente X

Entrada de datos on-line X

Factibilidad Operativa X

Actualizacion de archivos on-line X

Interfaces Complejas X

Procesamiento Interno Complejo X

Reusabilidad X

Facil Instalacién

Soporte de multiples instalaciones X
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Facilidad de cambios y amigabilidad X

TOTAL F; 14
Fuente: (Elaboracién propia)
Tabla 117.
Factor LDC/PF
Lenguaje Nivel Factor LDC/PF
C 25 128
Java 6 53
Ansi Cobol 74 3 107
Visual Basic 7,00 46
ASP 9,00 36
PHP 11,00 29
Visual C++ 9,50 34

Fuente: (Elaboracién propia)

3.10.2. Célculo

Hallando valores y remplazando para obtener datos que posteriormente

necesitaremos.
Datos
PF = 288.3
Factor/PF = 53
LCD = 288.3 * 53

LCD = 15279.9

KLDC — 15279.9
1000
KLDC = 15,27
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3.10.3. Célculo de esfuerzo

Personas que necesitas por mes para llevar adelante el proyecto. En este punto

se utiliza el modo orgéanico y la tabla de 15 preguntas la cual permite obtener

datos que son necesarios para posteriores céalculos.

Tabla 118.
Multiplicador de atributos

Atributos Valor
Muy Bajo Normal Alto Muy Extra
bajo alto alto
Atributo de software
Fiabilidad 0,75 0,88 1,00 1,15 1,4
Tamafio de Base de datos 0,94 1,00 1,08 1,16
Complejidad 0,7 0,85 1,00 1,15 1,3 1,65
Atributos de hardware
Restriqgiones de tiempo de 1,00 1,11 1,3 1,66
ejecucion
Restricciones de memoria virtual 1,00 1,06 1,21 1,56
Volatilidad de la maquina virtual 0,87 1,00 1,15 1,3
Tiempo de respuesta 0,87 1,00 1,07 1,15
Atributos de personal
Capacidad de andlisis 1,46 1,19 1,00 0,86 0,71
Experiencia en la aplicacién 1,29 1,13 1,00 0,91 0,82
Calidad de los programadores 1,42 1,17 1,00 0,86 0,70
Experiencia en la maquina virtual 1,21 11 1,00 0,90
Experiencia en el lenguaje 1,14 1,07 1,00 0,95
Atributos del proyecto
Técnicas actualizadas de 1,24 11 1,00 0,91 0,82

programacion
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Utilizacién de herramientas de 1,24 11 1,00 0,91 0,83
software

Restricciones de tiempo de 1,22 1,08 1,00 1,04 1,10
desarrollo

1,00 * 1,00 * 1,15 = 1,00 = 1,00 * 1,00 = 0,87 * 0,71 * 0,82 0,70 * 0,90 * 0,95 * 0,82 * 0,83 * 1,00

TOTAL m(X) 0,23

Fuente: (Elaboracién propia)

DATOS.
a=2,40
b = 1,05
KLDC = 15,2
m(X) = 0,23
E =a(KLDC)?+ m(X) Persona — mes
E =2,40(15,2)195% 0,23 Persona — mes
E =9 Persona —mes

3.10.4. Calculo de tiempo

Tiempo de desarrollo del proyecto.

DATOS.
c=2,50
d=0,38
E = 9.6,

Tdev =2,50(9,6)%38 Meses

Tdev = 5,9 Meses

3.10.5. Célculo de la productividad

Personas necesarias para realizar el proyecto.

DATOS.
E =96
Tdev =5,9
P = E P
~Tdev ersonas
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P 2,6 P
= ersonas
59

P =1.6 Personas
P = 2 Personas

3.10.6. Costo de proyecto
Costo total de proyecto
DATOS.

Salario basico = 2200,00 bs
CostoP =2

Costo mes:

CostoM = CosteP + Salario medio
CostoM = 2 +x2200,00

CostoM = 4.400,00 Bs

Costo total

DATOS
Tdev = 5,9
CostoM = 4400
Costo Total = CostoM * Tdev

CostoT = 4400 +5,9
CostoT = 25.960,00 Bs

Cambio de doélar 6,97 $, obteniendo esta informacioén realizaremos a calcular:

CostoT =3.724 $

3.11. SEGURIDAD DE SOFTWARE

El proceso de desarrollo del sistema se realizé en un entorno de seguridad para
proteger la informacion enviada por el servidor local hacia el cliente y viceversa,

de esta manera evitar el uso no autorizado.
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3.11.1. Autenticacién de usuarios

Los usuarios deben ser identificados de forma danica, para la parte de
autenticacion, estos estan registrados en el sistema y cada uno tiene un unico

nombre de usuario y contrasefia que deben introducir.

Usuario

Contrasefia

Ingresar

Figura 73. Autenticacion de usuario

Fuente: (Elaboracién propia)
3.11.2. Encriptacion de contrasefia

Es recomendable que las contrasefas de los usuarios estén encriptados, de esta
forma se tiene asegurado que las acciones solamente sean Unicamente
responsables de los usuarios correctamente identificados. Para el desarrollo del
sistema se utilizo la funcion de encriptacion SHA-256 que devuelve al ingresar un
password.

Row # ‘LOGIN EMAIL PASSWORD SALT
ADMINISTRADOR  ids.sanchez@ CBEA725725095A9824F9DA4150B1C730F22B4AE3  ErEaWiMXYMFZFuX ttPMNsQLmPshZCvPpTKQRbmpDZRNDEGS ojl dUUKETkmAZ fcMpXvrhhNwthAQxdayE JuwGLIIEwQrHOC
2 JSANCHEZ ids.sanchez@ 69C22955A686C933439FF745ABEB297EIFA306BE  FntDfzalkfuuNufimys\ViwdwCxMrjbDATIPWP v XyavGFLMItFYXHIFvAjBPezcdcQuhKxSRrbighKVIaLyL fZdjyXeaWhD Y Xamu

Figura 74. Password

Fuente: (Elaboracién propia)
3.11.3. Asignacion de rol y permiso

Se desarrollé una funcionalidad para el control de accesos a ciertas partes del
sistema y restricciones de acciones de acuerdo al rol que tenga asignado un

usuario. Ademas los controles de accesos son configurables solamente por el
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usuario con rol de administrador del sistema.

Wom -l i

10

12
13
14
15
16
17
1z
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
2]

—1 —ad —3 —@ —0

public class Roles {

L import javafx.beans.property.SimpleStringProperty:
import javafx.beans.property.StringProperty;

private final StringProperty role = new SimpleStringProperty():
private final StringProperty desc = new SimpleStringProperty():

pubklic String getDesc()

return desc.get();

public vold setDesc(String v

desc.set (v

e}

public StringProperty descProperty () {

return desc:;

public String getRole|
return role.get():

public wvoid setRole (String v

role.set (v

=)

)

Figura 75. Roles y permisos

Fuente: (Elaboracién propia)

3.12. SEGURIDAD DE LA INFORMACION

3.12.1. Integridad

Luego de efectuada una operacion, es importante que esta sea registrada

adecuadamente. Para registro y autoria se registra en la base de datos el

identificador de cada usuario que realice el proceso.

Ron # [ID_EWP |ID_PRY [PRY_NAVE

PRy s [pRY0d [pRr PN [PRY_CE [P

1
2
3
4
5
6

1
1
1
1
1
1

5 CONTROLDEINVENTARIO P 26-abr-2021  18-un-2021
6 PORTAL VWEB SAFTUNICN P 25-may-2021 30un-2021
1 ANALTSIS PRUEBA P 2ene-2019  30-dic-2019
4 INSTALACION DE MODULO AUD P Tnov-2019  15dic-2019
2 PRESENTACIONBISARRHH P 1oct-2018  20-nov-2019
3 PORTAL WEB DE VALORES UNICP 28-0ct-2019  30-nov-2019

PRY_ALD I
56584E60636942436 36046 T05 5AGF6 7554644 TABB 0464554556 CF 445 55ABC 5932668494568 T6D4TI43440314CTA4 15314

56584E6C63594243636046 706 26A6F6755464 J464554556C 444! 593 494568766 3504536494493 14C7A41314)
56584E6C6 35942436 36046 706 26A6F 67536 C4E42546B4E 40 52566F AE 5260 566A6 147456 7534739 7959546F 6 74DEAT9T6 4D 5441 764
56584E6C635942436 36046 706 26A6F 67536 C4E42540B4E49 52066F A 5260 566A6 14745675 347397959 546F 6 74DGA6ITO D 5441 Todl
56584E66 35942436 36046 706 266767536 C4E4 2546B4E49 525667 4E 5260 566A6 1474567534739 79595467 6 74DEA 976 4D 5441 7640
56584E5C6 3594243636046 706 26A6F 57536 C4E4 254684040 5 2566F AE 5260 566A6 1474567534739 7959546F 6 74D6A 976 4D 5441 764l

Figura 76. Registro de auditoria

Fuente: (Elaboracién propia)
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3.12.2. Copias de seguridad

Los respaldos del sistema se basan en almacenar respaldos de las BD de
manera légica y en caso necesario de caracter fisico para la parte administrativa

esto garantizara que se ejecuten respaldos para la copia de seguridad.
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CAPITULO IV

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. CONCLUSIONES

A la culminacién del presente proyecto y conforme a las actividades definidas

para el analisis e implementacion del Sistema de Control y Seguimiento de

Proyectos caso: INVENTALBS S.R.L., se concluye que:

Se obtuvo sistematizar la asignacion de proyectos, por lo cual la empresa
genera un histdrico correcto de los empleados asignados en los proyectos

gue lleva adelante la empresa.

Se logré sistematizar la planificacion de las actividades de los proyectos
gue lleva adelante la empresa, por lo cual la empresa puede dar un

seguimiento adecuado al desarrollo de ellos.

La centralizacion de la informacion permite a la empresa obtener

informacion por medio de reportes para la oportuna toma de decisiones.

Por medio de la implementacién del presente sistema, la informacion es
administrada de manera adecuada, derivando en la obtencion de
retroalimentacién y prevencion de riesgos en el desarrollo de proyectos

futuros.

4.2. RECOMENDACIONES

Para ampliar el detalle del presente proyecto de grado, se hacen las siguientes

recomendaciones:

Se recomienda a la empresa implementar un modulo que permita
intercambiar informacion entre el presente proyecto y el sistema con el
gue cuenta la empresa relacionada al area de soporte técnico, el cual sea

para administrar las fallas reportadas por los clientes en los productos
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adquiridos.

Se recomienda implementar un médulo que permita enlazar el presente
proyecto con el servidor de correos que cuenta la empresa, para si

obtener una comunicacién mas fluida con los clientes de cada proyecto.

Se recomienda la investigacion e implementacién de un sistema, el cual
pueda realizar el registro de clientes y el calculo de costos de cada
proyecto adquirido.
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ANEXOS

ARBOL DE PROBLEMAS

Dificultad en la
retroalimentacion

Retraso de los proyectos

No tener un panorama claro
del estado de los proyectos

Pérdida monetaria

Dificultad en obtener
informacion precisa de los
proyectos

Dificultad de gestionar los Dificultad de gestionar
proyectos las actividades

Deficiencia con el control y seguimiento de la
informacion generada en el proceso de desarrollo
de los diversos proyectos que lleva acabo la
empresa

Desglosar las actividades Designacién del
a realizar personal

Planificacion de forma
manual

Controlar por medio verbal Dar seguimiento por medio
y hojas de datos excel verbal y hojas de datos excel

Manipulacién de varios
proyectos
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ARBOL DE OBJETIVOS

Reduccién en los indices de Retroalimentacién mas
riesgos oportuna

Mayor eficiencia en el area de
desarrollo

Comunicaciéon mas Mejor administracién de Mejorar la productividad en el Generar reportes Mejor entendimiento del
fluida recursos de la empresa desarrollo de proyectos eficientemente estado de los proyectos

Desarrollar un sistema para el control y seguimiento
de proyectos para conseguir una informacion
centralizada, que coadyuve a la toma de decisiones,
optimizar la calidad del servicio y mejorar su
productividad

Sistematizar la Crear proyectos Desglosar el trabajo en Registro
asignacion de de forma subtareas de forma automatizado de los
personal automatizada automatizada estado de proyectos

Mejorar el
seguimiento

Planificar Controlar de forma
adecuadamente automatizada

Sistematizar la
administracion de proyectos
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El Alto, 24 de junio del 2021

Sefiora.

Ing. Maricel Yarari Mamani
TUTOR METODOLOGICO
Presente

REF: CONFORMIDAD Y AVAL DE PROYECTO DE GRADO

De mi mayor consideracion.

Tengo a bien dirigirme a su persona, para darle a conocer que luego de efectuar el
seguimiento a la estructura y contenido del Proyecto de grado Titulado:

“SISTEMA DE CONTROL Y SEGUIMIENTO DE PROYECTOS CASO:
EMPRESA INVENTALABS S.R.L.".

Elaborado por el universitario: Marco Nahim Fernandez Casas, con Cl. 6720797
L.P. En calidad de especialista expreso mi conformidad con el contenido y la
forma de trabajo, dando mi aval, para optar al TITULO DE LICENCIATURA EN
INGENIERIA DE SISTEMAS, de acuerdo a normas y reglamentos vigentes.

Sin otro particular me despido de su persona con las consideraciones mas
distinguidas.

Lic. Juan Domingo Sanchez Callizaya
TUTOR ESPECIALISTA



El Alto, 23 de junio del 2021

Sefiora:

Ing. Maricel Yarari Mamani
TUTOR METODOLOGICO
Presente.-

REF. CONFORMIDAD Y AVAL DE PROYECTO DE GRADO

De mi mayor consideracion:

Tengo a bien dirigirme a su persona para darle a conocer que luego de efectuar el
seguimiento a la estructura y contenido del proyecto de grado titulado:

“SISTEMA DE CONTROL Y SEGUIMIENTO DE PROYECTOS CASO:
EMPRESA INVENTALABS S.R.L.”.

Elaborado por el universitario Marco Nahim Fernandez Casas, con Cl: 6720797
L.P., En calidad de especialista expreso mi conformidad en el contenido y la forma
de trabajo dado mi aval, para que el postulante pueda realizar la defensa de

proyecto de grado, para optar al titulo DE LICENCIATURA EN INGENIERIA DE
SISTEMAS de acuerdo a normas y reglamentos vigentes.

Sin otro particular me despido de su persona con las consideraciones mas
distinguidas.




El Alto, 24 junio del 2021

Sefiores.

Honorable concejo de carrera
Carrera ingenieria de sistemas
Presente.-

REF: CONFORMIDAD Y AVAL DE PROYECTO DE GRADO

De mi mayor consideracion.

Mediante la presente me dirijo a su autoridad en calidad de tutor metodoldgico
para informar que luego de efectuar el seguimiento a la estructura y contenido del
Proyecto de grado Titulado:

“SISTEMA DE CONTROL Y SEGUIMIENTO DE PROYECTOS CASO:
EMPRESA INVENTALABS S.R.L.".

Presentado por el universitario: Marco Nahim Fernandez Casas, con Cl. 6720797
L.P. para optar el TITULO DE LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SISTEMAS.
Es en este sentido, que presento mi conformidad y aval respectivo para la defensa
publica de Proyecto de Grado de acuerdo a Reglamento vidente en la carrera de
Ingeniera de sistemas Universidad Publica de El Alto.

Sin otro particular me despido con las consideraciones mas distinguidas.

i

p’%ajari Mamani

JTOR METODOLOGICO
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Invental.abs

Creatividad & Innovacion

La Paz, 20 de junio de 2021
GGE. 0011/2021

Sefores:
Carrera Ingenieria de sistemas
Universidad Publica de El Alto

REF. AVAL DE CONFORMIDAD
La Gerencia General de la empresa INVENTALABS SRL avala:

Que el Sr. MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS con CI: 6720797 LP, realizo
el andlisis, disefio, desarrollo del PROYECTO DE GRADO titulado “SISTEMA
DE CONTROL Y SEGUIMIENTO DE PROYECTOS"”, para el drea de gestién de
proyectos, habiendo presentado el producto final e implementéndolo de manera
satisfactoria, declaro estar conforme con el desarrollo del sistema por cumplir
con los estdandares manejados en la empresa

Es en cuanto certifico en honor a la verdad para fines que convengan al
interesado

Juan Domingo Sanchez Callizaya
Gerente General
INVENTALABS S.R.L.

C/Canada Strongest No. 1857

Edif. Maria Reina PB Of. 9 Z/Central
Telf. (591-2) 2386718

Email: info@inventa-labs.com

Sitio Web: www.inventa-labs.com

La Paz — Bolivia
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MANUAL DE USUARIO
INTRODUCCION

Este sistema de control y seguimiento de proyectos sea disefiado para su uso
mediante un servidor local, se debe acceder con un usuario y contrasefia segun

al rol que le corresponda.

Administrador

Tiene acceso total al sistema.

Gerente general

El gerente general tendra acceso a los siguientes menus:

Dashboard, Diagrama Gantt y Reportes.

Gerente de proyectos

El gerente de proyectos tendra acceso a los siguientes mendus:
Dashboard, Proyectos, Gestibn de Proyectos, Diagrama Gantt, Reportes y

opciones.

Responsable del proyecto

El gerente de proyectos tendra acceso a los siguientes menus:

Actividades, Gestion de Actividades, Diagrama Gantt.



MANUAL DE USUARIO

(ADMINISTRADOR)

Para Ingresar al sistema se debe hacer doble clic en el icono 9
instalado en su PC, posteriormente debera ingresar los datos de Usuario y

Contraseiia asignados al momento de alta de su usuario en el sistema y hacer

clic en el botén de Imeresar

INGRESO AL SISTEMA

@j

INVENTALABS
Creatividod & Tunovacion
| o Ingresar usuario
A
|
Usuario
Bienvenido a
BrainTools Contrasefia = g ° Ingresar:contraselia
B — o Ingresar al sistema
!

Si los datos son correctos ingresara al sistema teniendo acceso a ciertos menus

dependiendo del rol que le asignen a su usuario.
PANTALLA PRINCIPAL

Después de ingresar al sistema, se despliega la pantalla con el icono del sistema
de control y seguimiento de proyectos y el de usuarios para la creacién y

asignacion de roles para los usuarios.



INVENTALABS
Creatividod & Tunovacion

BARRA DE HERRAMIENTAS

Menu de barra de herramientas administrador.

o Gestion de Proyectos @ 0 @

La barra de herramientas esta compuesta de:

e Boton Atras, nos lleva a la anterior opcion de mend.
o Boton Home, nos lleva al menu

@ Botdn Desconectar, desconecta al usuario del sistema

MODULO DE USUARIOS
En el modulo de usuarios el administrador tendra 8 opciones las como ser:

Opcion cambio de contrasefia.

Se puede cambiar la contrasefia actual del usuario por una nueva contraseia.



eUsuarios ® 6 @

Cambio de Contrasefia del Usuario

Resetear contrasefia.

Para el reseteo es necesario seleccionar un usuario y presionar guardar para

gue se resetee la contrasefa.

@ usuarios @ 00

Cambio de Contrasefla Resetear Confrasefia de Usuarios

Administracion de usuarios.

En esta opcidn se crea, edita y elimina los usuarios.

ousulric: @ e @

Canaso de Contraseia Administracion de Usuarios

Homben




Bloguear usuarios.

En administrador puede bloquear a usuarios para que no tengan ingreso al

sistema.

Desbloquear usuarios.

En administrador puede desbloquear a usuarios para que no tengan ingreso al

sistema.

Tabla s cantonido

Roles.

El administrador puede crear, editar y eliminar los roles.



@ v @00

Cambio de Confraseia Roles

Rasetnar Contiaseia

Adminisiracié de Usuatics
Bloguear Usuarios

Destionuear Uswanss

ETE ETE T

Administracion de usuarios.

El administrador puede habilitar o restringir opciones del menu al usuario.

@ ususrios @ 0O O
Cambio de Cantrasefia Administracion de Roles
Reselear Conbrasefia ~ Moouo GESTION DE PROYECTOS

Asignacion de usuarios.

El administrador puede asignar roles al usuario.

€ vsuarios @ O O©




MODULO DE PROYECTOS

=

9

DashBoard Proyectos
Alertas y avisos Registro

£ 0
- :

Gest Proyectos Diagrama Gantt

Reprogramacién. Cancelacién, Vista_ impresion

ectos

=)0

[

Actividades

Registro de Actvidadestareas

_o

AN
|

Reportes

Proyectos, Actividades

,

@l

Gest Actividades

Opciones

Etapas, Rangos. Estados de
Proyectos y Actividades,

Dashboard

El médulo de DashBoard nos permite buscar o seleccionar un proyecto, el cual
nos muestra el estado de actividades, el avance de activades en gaficas de torta

y barras.
@ Doshooars @ 0O
@ micio @ SEGUIMIENTO [l Avance de Achvidades.
Proyectos

Nos permite crear, editar y eliminar un nuevo proyecto, dandonos la opcién de

buscar un proyecto por el nombre.




o Proyectos

#Proy  Nombre del proyecto

Tiene un indicador de avance de proyecto que se actualiza de manera

automatica segun el cumplimiento de las actividades

Actividades

Nos permite crear las actividades para el proyecto. Es necesario buscar o

seleccionar el proyecto, una vez seleccionado el proyecto podemos crear una

actividad. El sistema nos da la opcion de poder buscar o seleccionar la actividad

y poder editarlo o eliminarlo

o Actividades

Fecrlllzact  Nombre de Actividad

1 @ | FeshaFin 40622l | @

Imvestigacsén

presentacien ce pantaias

MONICA CLAUDIA ROJAS HEREDIA

Cada actividad tiene su porcentaje de avance, esto se actualizara de manera

automatica segun el avance de las tareas de cada actividad el cual se gestiona

en el médulo de gestién de actividades.



Gestion de actividades

Nos permite gestionar las actividades creadas en el modulo de Actividades.

@ Gestion de Actividades @ 0 O

Buscamos o seleccionamos el proyecto, nos muestra la lista de actividades
creadas anteriormente, Cada actividad tiene una tarea a cumplir el cual podemos
registrar la fecha, el estado, el avance en un rango de 0% a 100% segun lo

cumplido.

Gestion de proyectos

Podemos gestionar el estado actual y registrar las observaciones de cada

proyecto segln sea necesario para un mejor control.

o Gestion de Proyectos @ 6 @

#Proy  Nombre del proyecto

Tieo ENPROCESO ~ | Fecha 26/042021 | @

Observagion | CONTROL DE INVENTARIO



Diagrama Gantt

Nos permite buscar o seleccionar un proyecto el cual nos muestra un diagrama
de Gantt con el rango de fecha estimada y la fecha actual de cada actividad

creada.

e Glagrama de Gantt @ 0 @

Linea de Tiempo
-201 feb-2019  mar-201 - 201 2019 -2019

Actividades

Reportes

Nos permite generar reportes, es necesario utilizar el filtro de fechas para
generar los reportes y marcar los tipos de reportes que deseamos en formato
PDF o XLS

i @00
Oisoroma ds o

/012019 30/12/2019 4500%  ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS TECNOLOGIAS DE INFORMACION  ANALISIS DE PR

oy/102019  20/11/2019 1550%

Proyectos General

Proyectos en curso

V| Proyectos Detallados
Actividades General
Actidades en curso

Evolucién de Proyectos

10
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INVENTALABS
Cirmtial h lmevein

No Departamento

Nombre de Proyecto

REPORTE GENERAL DE PROYECTOS

Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023
Responsable

Fecha Inicio  Fecha Fin

0821 20:29014
Pignat ded
JSANCHEZ

Fecha Cierre Estado

1 TECNOLOGIAS
2 TECNOLOGIAS
3 AREALEGAL

4 GESTION

5 TECNOLOGIAS

PORTAL WEB SAFIUNION MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 25/05/2021
CONTROL DE INVENTARIO MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 26/04/2021
PORTAL WEB DE VALORES JUAN CARLOS ORELLANA

PRESENTACION BISA RRHH JOSE ANTONIO SANDOVAL
ANALISIS PRUEBA

JUAN CARLOS ORELLANA

28M0/2019
0110/2018
02/01/2019

0062021
18/06/2021
3019
2001172019
3022019

EN PROCESO
EN PROCESO
EN PROCESO
EN PROCESO
EN PROCESO

“

02 H:EEAN
Pagina i de i

INVENTALABS JSANCHEZ
REPORTE DE PROYECTOS EN CURSO
Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023
No MNombre de Proyecto Ri Fecha Inicie  Fecha Fin Estado Avance Etapa
1 TECHOLOGIAS PORTAL WEB SAFIUMION MARCO NAHIM FERNAMDEZ CASAS 251052021 300672021 ENPROCESO 15% PROYECTO
2 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO MARCO NAHIM FERNAMDEZ CASAS 2600472021 18/06/2021 ENPROCESO 60% PROYECTO
3 AREALEGAL PORTAL WEB DE VALORES JUAN CARLOS ORELLANA ALDUNATE  28/M10/2019 301172018 ENPROCESO  57,5% GENERAL
4 GESTIOM PRESENTACION BISARRHH  JOSE ANTOMIO SANDOVAL NOGALES 011072010 201172019 EMPROCESO  155% GENERAL
§ TECNOLOGIAS  ANALISIS PRUEBA JUAN CARLOS ORELLANA ALDUNATE  02/01/2010 301272018 ENPROCESO 45% AMNALISIS
2903921 20:29:13
Pignat det
REPORTE DE GENERAL DE ACTIVIDADES
Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023
No Departamento Nombre de Proyecto Responsable Nombre Actividad Fecha iniclo  Fecha Fin Estado
2 TECNOLOGIAS DE PORTAL WEB SAFI UNION ROJAS HEREDIA MONICA CLAUDIA dissefio de pantatas 00062021 1400/2021
1 TECNOLOGIAS DE PORTAL WEB 5AFI UNION LOZADA RODRIGUEZ PAOLA ANDREA reunion con ks clientes. 27032021 2006/2021
3 TECNOLOGIAS DE CONTROL DE PEREZ JuaN JESUS diseno de ka base de daios 20002021 1106/2021
5 TECNOLOGIAS DE CONTROL DE INVENTARIO FERNANDEZ CASAS MARCO NAHIM requerimientos del chente 27042021 2004/2021
4 TECNOLOGIAS DE CONTROL DE INVENTARIO PEREZ AVILA GIOVANI ALBERTO maguetacion 26042021 0305/2021
© AREALEGAL PORTAL WEB DE VALORES MENDOZA CHAVEZ JUAN CARLOS Analizis de Requerimientos 01112018 20112018
7 AREALEGAL PORTAL WEB DE VALORES GONZALES SANJINES JOSELYN DANIELA L de 081172019
8 AREALEGAL PORTAL WEE DE VALORES PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS Reunion con ef cllente 07402018 11102019
13 TECNOLOGIAS DE  ANALISIS PRUEBA GONZALES SANJINES JOSELYN DANIELA  Confirmacion del proyecto 01042019 2019
11 TECNOLOGIAS DE  ANALISIS PRUEBA ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS envio de propuestas of clente 01032019 19

9 GESTION INTEGRAL PRESENTACION BISA RRHH

ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS

PROPUESTAS AL CLIENTE

02102/2019 2000

uvgu\.ﬁ'

Mombre de Proyects

REPORTE DE ACTIVIDADES EN CURSO

Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023

Responsabic Nombre Actividad

FORTAL WEB SAFI LINION

ROJAS HEREDIA MONICA CLALDI

Fecha Inicla_Fecha Fin

disseno de pantaias oomazz1  tdmazozt Ivestiy presentacio
1 TECNOLOGIAS FORTAL WEE SAFI UNION  LOZADA RODRIGUEZ PAOLA ANDREA reurion con los clientes. z7Tmam0z1 ammaczoz Reunion dalos de
3 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO — PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS izera de kn base de datas zomazaze sumaz0z Feunion baze de

5 TECNOLOGIAS CONTROL DE FERNANDEZ ZTmazaz1  2mmazozi Reunion frma oe

4 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO  PEREZ AVILA GIOVANI ALBERTO maquetacian omazoz1  camazozY Investio presertacio
© AREALEGAL  PORTAL WEE DE VALORES ~ MENDOZA CHAVEZ JUAN CARLOS  Anaisis oe Requenmicnios oiuzore zonuzons simuma Foer con

7 AREALEGAL  PORTAL WEE DE VALORES  GONZALES JosELYN ™ Franinca Lista o

© AREALEGAL  FORTAL WEE DE VALORES  FEREZ MARTINEZ JUAN JESUS Reursan con el clierte

13 TECNOLOGIAS  ANALISIS PRUEBA GonzaLES JosELYN Froyecic oimazore  somezots Connrm carta os

11 TECNOLOGIAS  ANALISIS PRUEBA ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS  emao 08 propusstas al clieme

® cEsTION FRESENTACION BISA RAHH  ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS FROFUESTAS AL CLIENTE oamazors  aomazars Fropuesta

12 TECNOLOGIAS  ANALISIS PRUESA SANDOVAL NOGALES JOSE ANTONIS reurkon can el clients ozmazots  ammanzo de

14 TECHOLOGIAS  ANALISIS PRUESA SANDOVAL NOGALES JOSE ANTONID Iniclo prayect oamiz01s 30 By

10 GESTION FRESENTACION BISA RAHH  ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS RELNION CON CLIENTES 13 acta

11



mvenTaLAne SSANCHEZ
REPORTE DE EVOLUCION DE PROYECTOS
Al: 01/05/2018
Proyecio 1) ANALSIS PRUEBA
DURACIGN DE TAREAS FLAN - Dias )
EFIGENGIA DURACIGN DE TAREAS REAL - DIAS
- § DIFERENCIA EN DiAS
= fonmca d Inrues e relacin da Sempo {+] ADELANTO) {JRETRASO DE TAREAS RETRASADO

(Duracion en dias) {+) EFIGIENGIA ( - VDEFICIENGIA- EN DIAS

AVANCE DE TAREAS

N TOTAL TAREAS
N" TAREAS OUE INICIARON A DESTEMFO

N" TAREAS OUE FINALIZARON A DESTIEMFO

N” TAREAS QUE INICIARON A TIEMFO

N" TAREAS DUE FINALIZARON A TIEMPO

N TAREAS ADELANTADAS - INICID

N TAREAS ADELANTADAS - FIN

" NO CUMPLIMIENTO DEADLINES INICIO

& NO CUMPLIMIENTO EN DEADLINE FIN

& CUMPLIMIENTD DEADLINES INICIO|

& CUMPLIMIENTE EN DEADUNE FIN

& CUMPLIMIENTC DEADLINES ADELANTADOS INICIC
& CUMPLIMIENTO EN DEADUINE ADELANTADOS FIN
N TOTAL HITOS

N HITOS ENTREGADOS

N HITOS NO ENTREGADOS

“ CUMPLIMIENTS HITOS ENTREGADOS

% CUMPLIMIENTS HITOS NG ENTREGADOS.
CUMPLIMIENTD DEADLINES

EFICACIA
- Gumplimiento en deadiine - Entrega Hilos

Opciones

El modulo de opciones nos da cuatro opciones a seleccionar como:

e Etapas

e Rango de etapas

e Estado de proyectos

e Estado de actividades

Etapas

La opcion de Etapas nos permite crear, editar o eliminar las etapas para cada

proyecto

Rango de Etapas 2 acomtz
D Descripeién Rango
Estado de Proyecios
1 CPYME ETADAS PARA PROPQUINUA
Estado de Acfividades
2 ETAPA GENERAL ETAPAS DEL PROYECTO
D
Descripcion
Efapa -

3 Nuevo

Moo [ o

12



Rango de etapas

Nos permite crear, editar o eliminar el rango de etapas y ponderar un porcentaje
a cada etapa para que el avance de las actividades se genere automaticamente

segun el cumplimento de sus tareas

Definicion de Rangos - Etapas

Estado de Proyocins

Estado de Ackidades

Rango U

Destripiin  ETAPAS PARA PRUEBAS

Estado de proyectos

Esta opcidon nos permite crear, editar o eliminar los estados para cada proyecto

Etapas Estados de Proyectos
Rango dé Etapas
odigo o 1D Transfer 1D Transfer 2
Estado de Proyectos
C CANCELADO
Estado de Actividades
F FINALIZADO
P EN PROCESO
Codigo
Descripeidn

[ vowo | Gunisr [ Bomr

Acerca de
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Estado de actividades

Esta opcidon nos permite crear, editar o eliminar el estado de actividades para
cada proyecto

(— Opciones JSANCHEZ ﬁ (!)

Efapas Estados de Actividades

Rango de Etapas

e

| INICIO

R REPROGRAMACION
Cédigo s
Descripeion | SEGUIMIENTO

[ Nuavo o cwnsr 3 Boms

Acerca de

14



MANUAL DE USUARIO

(GERENTE GENERAL)

Para Ingresar al sistema se debe hacer doble clic en el icono 9 instalado en
su PC, posteriormente debera ingresar los datos de Usuario y Contrasefa

asignados al momento de alta de su usuario en el sistema y hacer clic en el

botén de [Ineresar

INVENTALABS
Creatividod & Tunovacion
° Ingresar usuario
Usuario
Bienvenido a : o
= = Ingresar contrasefia
BrainTools Contraseia N ‘
D "elngresar al sistema

Si los datos son correctos ingresara al sistema teniendo acceso a ciertos menus
dependiendo del rol que le asignen a su usuario.

Después de ingresar al sistema, se despliega la pantalla con el icono del sistema
de control y seguimiento de proyectos, para ingresar debe seleccionar el mismo.

INVENTALABS
Creatividod & T p

L

actividades
nit, reportes.
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El sistema se divide en dos partes para el desarrollo de sus funciones, las cuales
son:

BARRA DE HERRAMIENTAS
Menu de barra de herramientas gerente general

@ Gesticn deProyectos ANANO)
La barra de herramientas est4 compuesta de:

o Boton Atras, nos lleva a la anterior opcion de mend.
ﬂ Boton Home, nos lleva al menu

@ Boton Desconectar, desconecta al usuario del sistema.

MENU
& i = E
\ / s ﬂﬂ[][]
DashBoard / Diagrama Gantt / Reportes
Alertas y avisos o o Vista, impresion e Proyectos, Actividades
Dashboard

El modulo de DashBoard nos permite buscar o seleccionar un proyecto, el cual
nos muestra el estado de actividades, el avance de actividades en graficas de
torta y barras.

16



@ oesrbosra @00

E8Ma000 00 ACWII0S

NKio

SEGUIMIENTO

EEjEEREOEE

@wco @ secumento 1 vance do Actisoden

Diagrama Gantt

Nos permite buscar o seleccionar un proyecto el cual nos muestra un diagrama
de Gantt con el rango de fecha estimada y la fecha actual de cada actividad

creada.

o Gilagrama de Gantt ® ﬂ
[ ]
Eatado

Reportes

Nos permite generar reportes, es necesario utilizar el filtro de fechas para
generar los reportes y marcar los tipos de reportes que deseamos en formato
PDF o XLS

17



@ FRerortes
Reportes de Proyectos

Diagrama de Gantt
Responsable Departamento
1 ANAUISIS PRUEBA. EN PROCESO 02/01/2019  30/12/2019 ARLOS
2 PRESENTACON BISA RRHH ENBROCESO  OVI02019 201172018 1550%  SANOOVAL NOGALESIOSEANTONIO  GESTIONINTEGRALDERIESGOS  GENERAL
3 PORTALWES DEVALORES UNIONSA.  ENPROCESO  28/1072019  30/11/2018 $750%  ORELANAALOUNATEJUANCARLOS  AREALEGAL aeneRaL
s CONTROL OE INVENTARIO oNPROCESO  asowat  1as/a0n 000N  FERNANDEZCASASMARCONAMIM  TECNOLOGAS D NFORMACON  PROYECTOS DE
s PORTAL WES SAFI UNION ENPROCESO  2s05/2021 300672020 1500%  FERNANDEZCASASMARCONAMIM  TECNOLOGAS DEINFORMACON  PROYECTOS WE
Desde | 01/06/2017 B Hasta | 14/06/2021 2
__| Proyectos General
Proyectos en curso
/| Proyectos Detallados
Actividades General
Actidades en curso
| Evolucién de Proyectos
2200921 20:29:14
Pigna1 dei
Im“;\:‘: JSANCHEZ
REPORTE GENERAL DE PROYECTOS
Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023
Ne Departamente MNombre de Proyecto Responsable Fecha Inicio Fecha Fin Fecha Cierre Estado
1 TECNOLOGIAS PORTAL WEB SAFIUNION MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 25/05/2021 30/0672021 EN PROCESO
2 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 26/04/2021 18/06/2021 EN PROCESO
3 AREALEGAL PORTAL WEB DE VALORES JUAN CARLOS ORELLANA 28102019 301172019 EN PROCESO
4 GESTION PRESENTACION BISA RRHH JOSE ANTONIO SANDOVAL 0110/2019 201172019 EN PROCESO
5 TECNOLOGIAS ANALISIS PRUEBA JUAN CARLOS ORELLANA 02/01/2019 301272019 EN PROCESO
g 200921 20:29:13
Pigina1 de1
INVENTALARS JEANCHEZ
o REPORTE DE PROYECTOS EN CURSO
Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023
No D Nombre de Proyecto Fecha Inicie  Fecha Fin Estado Avance Etapa
1 TECNOLOGIAS PORTAL WEB SAFIUNION MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 25/05/2021 301062021 EN PROCESO 15% PROYECTO
2 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 2610412021 18062021 EN PROCESO B60% PROYECTO
3 AREALEGAL PORTAL WEB DE VALORES JUAN CARLOS ORELLANA ALDUNATE  28/10/2010 30112010 ENPROCESO  57.5% GENERAL
4 GESTION PRESENTACION BISA RRHH JOSE ANTONIO SANDOVAL NOGALES — 01110/2019 201172019 ENPROCESDO  155% GENERAL
5 TECNOLOGIAS AMALISIS PRUEBA JUAN CARLOS ORELLANA ALDUNATE  02/01/20198 301272010 EN PROCESO 45% ANALISIS
290921 20:29:13
Pagnat det
A -
REPORTE GENERAL DE ACTIVIDADES
Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023
No Departamento Nombre de Proyecto Responsable Nombre Actividad Fecha Iniclo Fecha Fin Estado
2 TECNOLOGIAS DE PORTAL WEB SAFI UNION ROJAS HEREDIA MONICA CLAUDWA dsseno de pantalas osoo2021 1400:2021
1 TECNOLOGIASDE PORTAL WEB SAFI UNION LOZADA RODRIGUEZ PAOLA ANDREA reunion con los clientes 27052021 20082021
3 TECNOLOGIAS DE CONTROL DE INVENTARIO PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS diseno de i base de datos 20002021 11062021
5 TECNOLOGIAS DE CONTROL DE INVENTARIO FERNANDEZ CASAS MARCO NAHIM requerimientos del chente 270472021 200042021
4 TECNOLOGIAS DE CONTROL DE INVENTARIO PEREZ AVILA GIOVANI ALBERTO ‘maguetacion 20/04/2021 0302021
6 AREA LEGAL PORTAL WEB DE VALORES MENDOZA CHAVEZ JUAN CARLOS Analisis de Reguerimientos 01112018 2001112019
7 AREALEGAL PORTAL WEE DE VALORES ‘GONZALES SANJINES JOSELYN DANIELA L oeV11/2019
8 AREA LEGAL PORTAL WEE DE VALORES PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS Reunion con ef cliente o7o2018 11102019
13 TECNOLOGIAS DE ANALISIS PRUEBA GONZALES SANJINES JOSELYN DANIELA Confrmacion cel proyecto 01042018 ’:‘.ythms
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INVENTALARS
bl 8 frin

MoDepartamento  Mombre de Proyects

REPORTE DE ACTIVIDADES EN CURSO
Del 01/05/2018 Al: 31/06/2023

Responsabie

Nombre Actividad

08T 202310

Pégina 1 de 1
JSANCHEZ

Fecha iniclo Fecha Fin  AvanceEtapa  Eniregable Estado

2 TECNOLOGIAS FPORTAL WEE SAFI UNION  ROJAS HEREDIA MONICA CLAUDIA  dissefia de panfallas OO0 14062021 Investig presentacio

1 TECNOLOGIAS FORTAL WEE SAFI UNION  LDZADA PADLA ANDREA 0N IR0 Reunion datos de la

3 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARID — PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS disefia de i base de dats N0AZ0 1UDER021 Reunion base de

5 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARID — FERMANDEZ CASAS P04 IR0 Reunion firma de

4 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO  PEREZ AVILA GIDVANI ALBERTO maquetacian 040 03VA2021 Investig presentacio

© AREALEGAL  FORTAL WEE DEVALORES ~ MENDOZA CHAVEZ JUAN CARLDS  Analsis de Requenmienios CIHZE  20M 1S Simulad Foider con

T AREALEGAL  PORTAL WEE DE VALORES  GONZALES SANJINES JOSELYN Levantamisnta de Requenmienios. . I0AOE0I8  08M 1208 Pranifica Lista de

O AREALEGAL  PORTAL WEE DE VALORES  PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS Aeurian con el cliente OTHORIE  11H0E01 Pranifica Acta

13 TECNOLOGIAS  AMALISIS PRUEBA GONZALES SANJINES JOSELYN Confrmacion del proyecic CIAZ18 300N Confirm carta de

11 TECNOLOGIAS  ANALISIS PRUEBA ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS  envio de propuestas al cliente C10IE018  IUDLR0N deFropussta

8 GESTION PAESENTACION BISARAHH  ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS PROPUESTAS AL CLIENTE 020X WY Fropussta

12 TECNOLOGIAS  AMALISIS PRUEBA SANDOVAL NOGALES JOSE ANTONIO reunion con el cliente 0202P1Y IR0 de

14 TECNOLOGIAS  ANALISIS PRUEBA SANDOVAL NOGALES JOSE ANTONID Iniclo prayecio 030119 300 oy
RAHH ORELLAMA ALDUMATE JUAN CARLOS REUNION CON CLIENTES mm's 31 19 Acta

INVENTALABS
by g

Proyecto

REPORTE DE EVOLUCION DE PROYECTOS
Al: 01/05/2018

2s0mz1 202847

JSANCHEZ

EFICIENCIA
- Avance de tareas en relacion de bempo
{Duracicn en dias)

[+) ADELANTOV (-)RETRASD DE TAREAS
[+) EFICIENCIA ( - VDEFICIENGIA- EN Dias.
AVANCE DE TAREAS.

EFICACIA
- L en deadline - Entrega Hilos.

N TOTAL TAREAS

N TAREAS DUE INICIARON A DESTIEMPO

N TAREAS QUE FINALIZARON A DESTIEMPO
N TAREAS QUE INICIARON A TIEMPO

N" TAREAS QUE FINALIZARON A TIEMPO

N” TAREAS ADELANTADAS - INICID!

N TAREAS ADELANTADAS - FIN

% NO CUMPLIMIENTO DEADLINES INICIO

('/\’O

P I Y

seae
o

~oaaa
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MANUAL DE USUARIO

(GERENTE DE PROYECTOS)

Para Ingresar al sistema se debe hacer doble clic en el icono Q’ instalado en
su PC, posteriormente debera ingresar los datos de Usuario y Contrasefa

asignados al momento de alta de su usuario en el sistema y hacer clic en el

botén de [Ineresar

INVENTALABS
Creatividod & Tunovacitn
I
1
=
Usuario = —
Bienvenido a |
bl o —  ETE—
@ roesaralsistema

Si los datos son correctos ingresara al sistema teniendo acceso a ciertos menus
dependiendo del rol que le asignen a su usuario.

Después de ingresar al sistema, se despliega la pantalla con el icono del sistema
de control y seguimiento de proyectos, para ingresar debe seleccionar el mismo.

INVENTALABS
Creatividod & Tunovacidn

Loy

Proyectos

20



El sistema se divide en dos partes para el desarrollo de sus funciones, las cuales

son:

BARRA DE HERRAMIENTAS

Menu de barra de herramientas gerente general

e Gestion de Proyectos

La barra de herramientas est4 compuesta de:

o Boton Atras, nos lleva a la anterior opciéon de menda.
ﬂ Boton Home, nos lleva al menu

@ Boton Desconectar, desconecta al usuario del sistema.

& 2 |
= il e
DashBoard Proyectos Gest Proyectos
Alertas y avisos Registro de Proyecios Reprogramacion, Cancelacion,
| ¥ = )
=
= =
- alol =
Diagrama Ganit Reportes Opciones
Vista, impresion Proyectos, Actividades Etapas. Rangos, Estados de
Proyectos y Actividades. ...
Dashboard

W00

El modulo de DashBoard nos permite buscar o seleccionar un proyecto, el cual

nos muestra el estado de actividades, el avance de actividades en graficas de

torta y barras.

21



ouashboard @ 6 @

INICID.

Y
o

SEGUIMIENTO

@mco @ secumeno I Avance o schsates

Proyectos

Nos permite crear, editar y eliminar un nuevo proyecto, dandonos la opcion de

buscar un proyecto por el nombre.

Num. Proyecin 0 Estado - vance

Hom. de Proyecte P

Fecha lnicio B FechaFin B | Feua Cire a
Responsatle

Depariamento

Eiapa

Tiene un indicador de avance de proyecto que se actualiza de manera

automatica segun el cumplimiento de las actividades

22



Gestion de proyectos

Podemos gestionar el estado actual y registrar las observaciones de

proyecto segln sea necesario para un mejor control.

o Gestion de Proyectos @ @ @

Historial

Too ENPROCESD ~ Fecha w0420 B

Observacien | CONTROL DE INVENTARIQ

Diagrama Gantt

cada

Nos permite buscar o seleccionar un proyecto el cual nos muestra un diagrama

de Gantt con el rango de fecha estimada y la fecha actual de cada actividad

creada.

o Giagrama de Gantt @ 6 @
Busc

en=2012 feb-2018  ma-2019 abr-2019 may-2019 un-2019 ju-2019 ag0-2019 s=p-2013 oct-2019

reunion con el dente.

Actividades

envio de propuestas 3l dente

Confirmacion del proyects

23



Reportes

Nos permite generar reportes, es necesario utilizar el filtro de fechas para

generar los reportes y marcar los tipos de reportes que deseamos en formato

PDF o XLS.

° Reportes

Diagrama de Gantt

Reportes de Proyectos

Propectos Generat
Propectos en curso

/. Proyectos Detatiados
Actiidades General
Actigades en curso

Evoncién de Proyectos

500N ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS

TEcw0!

IAS D MFORMACON

INVENTALABS

REPORTE GENERAL DE PROYECTOS

Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023

ooz 202304
Piginai det
JSANCHEZ

ANALISSS OF 20

No Departamento Nombre de Proyecto Fecha Inicio  Fecha Fin Fecha Cierre Estado
1 TECNOLOGIAS PORTAL WEB SAFI UNION  MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 25/05/2021 30/08/2021 EN PROCESO
2 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 26/04/2021 18/06/2021 EN PROCESO
3 AREALEGAL PORTAL WEE DE VALORES JUAN CARLOS ORELLANA 28102019 3011142019 EN PROCESO
4 GESTION PRESENTACION BISA RRHH JOSE ANTONIO SANDOVAL 01102019 2001172019 EN PROCESO
5 TECNOLOGIAS ANALISIS PRUEBA JUAN CARLOS ORELLANA 02/01/2019 3011212019 EN PROCESO
0oz zozEan
Pigha ! et
INVENTALABS JSANCHEZ
REPORTE DE PROYECTOS EN CURSO
Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023
No Departamento  Nombre de Proyecto Responsable Fecha Inicio  Fecha Fin Estado Avance Etapa
1 TECNOLOGIAS PORTAL WEB SAFI UNION MARCC NAHIM FERNANDEZ CASAS 251052021 30/06/2021 EN PROCESO 15% PROYECTO
2 TECNOLOGIAS ~CONTROL DE INVENTARIO MARCO NAHIM FERNANDEZ CASAS 2610412021 18/06/2021 ENPROCESO  60% PROYECTO
3 AREALEGAL  PORTALWEBDEVALORES  JUAN CARLOS ORELLANA ALDUNATE  28/10/2019 3001112018 ENPROCESO  57,5% GENERAL
4 GESTION PRESENTACION BISA RRHH JOSE ANTONIO SANDOVAL NOGALES  01/10/2019 2011172019 ENPROCESO  15.5% GENERAL
5 TECNOLOGIAS  ANALISIS PRUEBA JUAN CARLOS ORELLANA ALDUNATE 0210172019 301272019 EN PROCESO 45% ANALISIS
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290521 202943

Pignat det
e REPORTE GENERAL DE ACTIVIDADES -
Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023

o Gepartaments ombre de proyecto nespansasie omore Actvisss recnsimcis recnarin  cstnde
e e PR e —
O O 0300 s AN o B it Qi
o A ) P —— mnaacart Wity
o O o S U o P 4 O RO o
Xy i T A P SO AT I ey Wi
e S R s asites Swiiine
T iy s e e A

INVENTALABS
[y

REPORTE DE ACTIVIDADES EN CURSO

Del 01/05/2018 Al: 31/05/2023

moaz zozac
Pagnat dst
JSANCHEZ

NoDepartaments _ Nombre de Proyecto Responsable Marmbre Actividad
2 TECNOLOGAS FORTAL WEE SAFIUNION  ROJAS HEREDIA MGNICA CLAUDIA  disseno de pantalas tamarnz1
1 TECNOLOGIAS FORTAL WEB SAFIUMION  LOZADA PAGLA ANDREA. z7mamnz
3 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO  FEREZ MARTINEZ JUAN JESUS aisena oe i ase de aaos zomaznz
3 TECNOLOGIAS CONTROL DE F asas 7marz
4 TECNOLOGWS CONTROL DE PEREZ AVILA aBERTO e
© AREALEGAL  FORTAL WEE DE VALORES  MENDOZA CHAVEZ JUANCARLOS  Anaisis oe Requenmienios o1z
7 AREALEGAL ~ FORTAL WEB DE VALORES  GOMZALES SANJINES JOSELYN Levantamsenta de Requermientos. . onam01e
© AREALEGAL  FORTAL WEE DE VALORES  FEREZ MARTINEZ JUAN JESUS Fcurion can el clenie orraas
13 TECNOLOGIAS  AMALISIS PRUEBA GONZALES SANJINES JOSELYN Conrmacion del proyecio o1ar0s
11 TECNOLOGIAS  ANALISIS PRUEBA OFELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS  envio de al clierte

® cEsmon PRESENTACION BISA RAHH  ORELLANA ALDUNATE JUAN CARLOS FROFUESTAS AL CLIENTE tznaras

12 TECNOLOGIAS _ ANALISIS PRUESA SANDOVAL NOGALES JOSE ANTONIC reurion con el clients

REPORTE DETALLADO DE PROYECTOS

Del 01/06/2017 Al: 14/06/2021

uvez1 203132
Pageat aet
SBANCHEZ

No Dep Nombre de Proyecto Fecha Inicio  Fecha Fin Fecha Cierre Estado
1 TECNOLOGIAS PORTAL WEB SAFIUNION MARCO NAHIM F DEZ CASAS 1 1 EN PROCESO
No_Actividad Responsable Fecha Inicio _Fecha Fin Estado
1 reunion con los clientes LOZADA RODRIGUEZ PAOLA 27052021 28052021
2 dissefio de pantallas ROJAS HEREDIA MONICA CLAUDIA 08/06/2021 14/06/2021
2 TECNOLOGIAS CONTROL DE INVENTARIO MARCO NAHIM F DEZ CASAS 1 1 EN PROCESO
No_Actividad nsabie Fecha Inicio _Fecha Fin Estado
1 requerimientos del cliente FERNANDEZ CASAS MARCO NAHIM 27/04/2021 28/04/2021
2 maquetacion PEREZ AVILA GIOVANI ALBERTO  26/04/2021 03/05/2021
3 Mdehbue@m PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS 20/0572021 11/06/2021
3 AREALEGAL PORTAL WEB DE VALORES JUAN CARLOS ORELLANA 28102019  30/11/2019 EN PROCESO
No nsable
1 Reunion con el cliente PEREZ MARTINEZ JUAN JESUS 07/10:2019
2 Levantamiento de GONZALES SANJINES JOSELYN 30/10/2019  08/11/2019
3  Analisis de Requenmientos MENDOZA CHAVEZ JUAN CARLOS 01112019 20/11/2019

PRESENTACION BISA RRHH JOSE ANTONIO SANDOVAL 011022019

01012019

EN PROCESO

CLIENTES
PROPUESTAS AL CLIENTE ORELLANA ALDUNATE JUAN 021022019
i —

(Duracitn en dias)

REPORTE DE EVOLUCION DE PROYECTOS
Al: 01/05/2018
Proyectn (1) ANALISIS PRUESA
N T e -
- Auance de tareas en relacion de tempo  [ERENEREN T L e -

B e
eoaw o o b Lo .
- Cumplimiento en g = rega % CUMPLIMIENTO EN DEADUINE FIN

s S

e

hehgeQag-a»e.;;
i
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Opciones

El modulo de opciones nos da cuatro opciones a seleccionar como:
e FEtapas
e Rango de etapas
e Estado de proyectos

e Estado de actividades

Etapas

La opcion de Etapas nos permite crear, editar o eliminar las etapas para cada

proyecto

Rango de Efapas e Actualizar

D Descripcion Rango
Estado de Proyectos

1 ovME ETAPAS PARA PROPQUINUA
Estado de Aclividades

H ETAPA GENERAL ETAPAS DEL PROYECTO

(o}
Descripcion

Etapa

Wl Gowir [ B

Rango de etapas

Nos permite crear, editar o eliminar el rango de etapas y ponderar un porcentaje
a cada etapa para que el avance de las actividades se genere automaticamente

segun el cumplimento de sus tareas

26



Definicion de Rangos - Etapas

Estado de Proyectos

Estado e Adidades -
u
m
Ranga RU
Descripcion ETAPAS PARA PRUZBAS
Detalle de Etapas

¥ Adicion de Etapas

Dese  Prustis indidusies Avance | 6000 =

[ f o | o]

Estado de proyectos

Esta opcién nos permite crear, editar o eliminar los estados para cada proyecto

Etapas Estados de Proyectos
Rango de Efapas 2 Acntzar
Codigo Descripcion ID Transfer
c CaNCELADO
Estado de Aclividades
3 FNALIZADO
» N PROCES
cédigo
Descripcién

v w3 mm

Acerca de

1D Transfer 2
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Estado de actividades

Esta opcidon nos permite crear, editar o eliminar el estado de actividades para

cada proyecto

(— Opciones

Rango de Etapas

Estado de Proyectos

R

Acerca de .

Elapas Estados de Actividades

CIERRE

INICIO

REPROGRAMACION

Cédigo s

Descripcion | SEGUIMIENTO

[ Moo

o Gunisr [ Bomr

JSANCHEZ

ft O

s SEGUIMIENTO
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MANUAL DE USUARIO

(RESPONSABLE DEL PROYECTO)

Para Ingresar al sistema se debe hacer doble clic en el icono 9 instalado en
su PC, posteriormente debera ingresar los datos de Usuario y Contrasefa

asignados al momento de alta de su usuario en el sistema y hacer clic en el

botén de [Ineresar

INVENTALABS
Creatividad & T s
o Ingresar usuario
—
1
Usuario =
Bienvenido a J @ )
BrainTools s - Ingresar contrasefia
CE e "elngresaral sistema
|

Si los datos son correctos ingresara al sistema teniendo acceso a ciertos menus
dependiendo del rol que le asignen a su usuario.
Después de ingresar al sistema, se despliega la pantalla con el icono del sistema

de control y seguimiento de proyectos, para ingresar debe seleccionar el mismo.

INVENTALABS
Creatividod & Tunovacion

Ly

Proyectos
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El sistema se divide en dos partes para el desarrollo de sus funciones, las cuales

son:

BARRA DE HERRAMIENTAS

Menu de barra de herramientas Responsable del proyecto

o Gestion de Proyectos
La barra de herramientas est4 compuesta de:

e Boton Atras, nos lleva a la anterior opciéon de menda.
ﬂ Boton Home, nos lleva al menu

@ Boton Desconectar, desconecta al usuario del sistema.

MENU

Diagrama Gantt

Vista, impresion

Actividades Gest Actividades

Registro de Actividades/tareas Inicio, seguimiento, cierre

Diagrama Gantt

W00

Nos permite buscar o seleccionar un proyecto el cual nos muestra un diagrama

de Gantt con el rango de fecha estimada y la fecha actual de cada actividad

creada.
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e Giagrama de Gantt

ene-2019

Fin Cere % Avance Responsable Departamento Etapa

4SO  ORELLANAAIDUNATEJUANCARLOS  TECH

Linea de Tiempo
019 2019 ma-2019 ae201S ma-208 un2018 k2019 2002019 sep-2019 oct2019

Inicio proyecto

rewnion con el clente

Actividades

enwio de propuestas al dente

Confirmacion del provecto

Acerca de

W Fecha Estimada M Fecha Actual

Actividades

Nos permite crear las actividades para el proyecto. Es necesario buscar o

seleccionar el proyecto, una vez seleccionado el proyecto podemos crear una

actividad.

El sistema nos da la opcién de poder buscar o seleccionar la actividad y poder

editarlo o eliminarlo.

@ Activicades

Nombre del Proyecto

@00

eciill s Act  Nombre de Actividad Fechalnicio FechaFin  ‘%Avance FEtapa Responsable Entregable

PORTAL WES SAS UNION ENS30CES0 205

ot % de Avance ’
Nomtre issefio ce partalas 20%
Fecha Inicio 08/06/2021 B FechaFin 14/062021 ]
Etap Investigacién
Entregable presentzcion de pantallas
Responsable 'MONICA CLAUDIA ROJAS HEREDIA
Comentario se disefiara las pantalizs

=
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Cada actividad tiene su porcentaje de avance, esto se actualizara de manera
automética segun el avance de las tareas de cada actividad el cual se gestiona

en el médulo de gestidon de actividades.

Gestion de actividades

Este mdédulo nos permite gestionar las actividades creadas en el modulo de

Actividades.

o Gestion de Actividades @ 6 @

Buscamos o seleccionamos el proyecto, nos muestra la lista de actividades
creadas anteriormente, Cada actividad tiene una tarea a cumplir el cual podemos
registrar la fecha, el estado, el avance en un rango de 0% a 100% segun lo

cumplido.
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