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INTRODUCCION

En el actual contexto politico, ideolodgico, econémico, social y cultural, que para
Bolivia significa procesos de transformaciones profundas tras la aprobacién vy
promulgacion de la Constitucion Politica del Estado, apoyados en el Plan Nacional
de Desarrollo y el nuevo proyecto de Ley de Educacion 070 “Avelino Sifiani y
Elizardo Pérez”. Se debe considerara los cambios que se estan implementando en
los proceso educativos, las maneras y formas de desarrollar el conocimiento y el
aprendizaje en los nifios que son nuestro objeto de estudio de la presente

investigacion.

En este marco, es importante reflexionar sobre algunos términos y conceptos que
tienen su origen y hacen referencia a contextos ajenos a nuestra realidad, tal
como es la ludoteca como técnica del desarrollo de la imaginacion y creatividad en
los nifios, esto en el ambito de la educacion y especificamente con el propdsito
gue hoy nos ocupa, significa re conceptualizar y re significar los términos de

educacion sociocomunitaria productiva.

Un problema en la educaciéon Boliviana en el aspecto que no se da la importancia
a desarrollar habilidades imaginativas y creativas en los nifios y nifias en etapa
escolar, sabemos que un nifio o nifia imaginativa y creativa ve muchas alternativas
de solucién ante un problema que se le presente, por eso a través de la técnica de
la ludoteca pretendemos despertar, esas habilidades imaginativas y creativas en

los niflos nifas.

Las ludotecas nos bridan espacios ludicos, expresion artistica, construccion,
collage, pintura, abierto para todos nifios, jovenes, adultos por ello podemos
mencionar los innumerables beneficios que se podrian aprovechar de la ludoteca,
es claro que contribuyen satisfactoriamente al crecimiento social y desarrollo

integral, las cuales aportan a estimular la creatividad en los estudiantes.

La Ludoteca suponen espontaneidad y una incesante invitacion a la expresion de

sentimientos, pensamientos y emociones, por lo cual se hace indispensable



también hablar de juegos de movilidad corporal, juegos de convivencia social,
juegos de musica, canto y danzas, juegos de dramatizacidn teatral, composicion
para obras de titeres, entre otras, pocas veces tenidos en cuenta en espacios
como ludotecas pero que revisten de gran importancia para el desarrollo integral
de los nifios y nifias y estrategias de interiorizacion de saberes de una manera

creativa.

Queremos proponer una alternativa en la cual todos se involucren en las
actividades como las Ludotecas para canalizar la energia de los estudiantes que
les permita aprender, divertirse, compartir, socializar con sus compafneros y sobre

todo que les permita desarrollar su creatividad.

Por todo lo mencionado creemos importante. la técnica de la ludoteca como
un instrumento para el desarrollo de la imaginacion y la creatividad en nifios
y ninas del centro infantil “pekeland” de la zona rio seco de la ciudad de el
Alto, gestion 2018.

El desarrollo de la imaginacion y creatividad en muy importante queremos que se
sientan seguros, capases de enfrentar sus problemas, pretendemos aportar a la
formacion de los nifios con una autoestima elevada, lideres, buenos estudiantes,

sociables y en el futuro personas responsables, profesionales creativos.

Existen varias corrientes pedagodgicas que le dan aporte a la investigacion con
sustento tedrico, que nos van a ayudar a fundamentar el desarrollo de la

imaginacion y creatividad.

Con la corriente conductista las personas no son libres de sentir, de pensar en
forma creativa, debido a la memorizacion mecanica y a las condicionantes
respuestas exigidas a los estudiantes a los estimulos que dan los profesores.
Todo esto limita a que las personas piensen libremente y se expresen a través de
los estimulos del entorno, si realmente queremos cambiar debemos pensar que

somos capaces de transformar y hacer de nosotros personas creativas en la vida.



En cambio con el constructivismo que es una corriente pedagogica que se
encarga de investigar como las personas construyen sus conocimientos y tiene
como base los conocimientos previos, el aprendizaje significativo, también afirma
gue la persona es responsable de su aprendizaje y no excluye la ayuda externa
para el aprendizaje como los facilitadores, sin olvidar que el contexto y el medio

ayudan el aprendizaje significativo mas aun tratdndose de los nifios.

Para fundamentar la investigacion, se dardn a conocer teorias y caracteristicas
esenciales, que justifiquen y avalen el desarrollo de la imaginacién y creatividad en
los nifios del centro infantil Pekeland, de la ciudad de El Alto.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el transcurrir del tiempo las sociedades han ido sufriendo cambios y
transformaciones ya sea por el desarrollo tecnolégico, cientifico y sobre todo
social; en este sentido la educacién desempefia una funcién importante y
trascendental para estos cambios. La educacion tiene distintos enfoques de
interpretacion en el proceso educativo, que de un tiempo a esta parte, tiene
distintas interpretaciones y aplicaciones, la presente investigacion aborda la
técnica de la ludoteca como un instrumento para el desarrollo de la imaginacion y
creatividad de los nifios.

Ante la busqueda de alternativas innovadoras, creativas y descolonizadoras para
la educacion, surge la propuesta de desarrollar la imaginacion y creatividad a
través de la ludoteca, creemos que la imaginacion y creatividad es muy
importante en las personas y como profesores aportamos en la educacion para
formar profesionales capaces de implementar el juego, la libre expresion y la
creatividad desde el enfoque de la pedagogia de la expresion ludico creativa,
teniendo en cuenta que la ludoteca aportara como un espacio que posibilita lo

mencionado.

Las personas creativas tendra varias respuestas a un problema y sus decisiones
seran originales al igual que sus juicios. Estas adquisiciones seran utiles en su
vida, ya que se formara como una persona responsable y en un futuro como un
profesional creativo que aplique todos sus conocimientos aportando al progreso de

su sociedad en lo politico, cultural, tecnologico, econémico.

El problema, es que no se incentiva el desarrollo de la imaginacion y creatividad
seguimos utilizando metodologias tradicionales, dejando de lado la imaginacion,
originalidad. Este tipo de personas podria ser el contrario el rezago y perjudicar al
desarrollo de la sociedad, para salir de la pobreza se necesitan personas que
tengan como objetivo el desarrollo imaginativo y creativo. Por esa razén creemos
gue de la ludoteca en la cual se pretende estimular la imaginacion y creatividad en

los nifios y nifias a través de distintos espacios como que ofrece una ludoteca



como la pintura, arcilla, plastilina casera, construccion, musica, ensarte, collage,
juegos tradicionales ludicos con el fin de estimular la imaginacion y creatividad en

todos los nifios y nifias.

En este sentido se pretende que la ludoteca aporte en la formacion de los nifios y
nifas para que en el futuro, logren ser hombres y mujeres imaginativas y creativas
e innovadores, en la sociedad, formandose como personas lideres que se

desempeiien sin dificultad su vida profesional.

De esta manera vemos a la ludoteca como un instrumento para el desarrollo de la
imaginacion y creatividad, lo ladico, esta enfocado a introducir a los nifios y nifias
de manera préactica toda la implicancia de la ludoteca esperando asi que los y las
ninos una vez concluida la actividad desarrollen ludotecas se animen a innovar y
a aportar a cambios significativos en cualquier espacio de educacion (educacion
regular, educacion alternativa y especial, educacion no formal) de esta manera se
impulse e incida, mas alla de la teoria, y sea una herramienta practica para cada

uno de los nifios.

El proceso metodolégico de la ludoteca, que desarrollaremos mas adelante, tiene
como base la siguiente secuencia actividades de sensibilizacion, permite a los
participantes visibilizar a la ludoteca como un espacio practico y accesible para
implementar procesos de ensefianza y aprendizaje con diferente tipo de poblacion
y en cualquier tipo de educacion; donde la actividad de educar se enriquezca, para

de esta manera posibilitar la innovacion y experimentacion en el campo educativo.



FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,De qué manera la ludoteca ayuda el desarrollo de la imaginacion y creatividad en
los nifios y nifias del centro infantil “Pekeland” de la zona Rio Seco de la ciudad de
lo Alto, gestion 20187

1.2. OBJETIVOS

1.2.1. OBJETIVO GENERAL

» Determinar la importancia de la técnica de la ludoteca para el
desarrollo de la creatividad en los nifios y nifias del centro infantil
Pekeland en la gestion 2018.

1.2.2. OBJETIVOS ESPECIFICO

= |dentificar la participacion de los nifios y niflas en los espacios
artisticos de la ludoteca en el centro infantil Pekeland de la zona Rio
Seco de El Alto.

= Analizar si la ludoteca es un recurso para ayudar al desarrollo de la
imaginacion y creatividad en los nifios y nifias del centro infantil
Pekeland de la zona Rio Seco de El Alto.

= Conocer los resultados e impacto de la técnica de la ludoteca
realizada con los nifios y nifias del centro infantil Pekeland de la zona
Rio Seco de El Alto.

1.3. DELIMITACION ESPACIAL
La presenta investigacion se desarrollara en la Institucion Centro infantil
Pekeland de la zona Rio Seco de EI Alto, de la gestién 2018.

1.4. DELIMITACION TEMPORAL
El tiempo de duracion de la investigacion sera de tres meses
septiembre, octubre y noviembre del afio 2018.

1.5. TEMATICA

La investigacion se realiza en el centro infantil Pekeland de la zona Rio
Seco de EIl Alto.



1.6. JUSTIFICACION

El trabajo de investigacidn, surge por la inquietud y necesidad de dar respuestas a
coémo ayudar a desarrollar la imaginacion y creatividad a través de la técnica de la
ludoteca en los niflos y niflas del centro infantil Pekeland, de la zona Rio Seco de
la Ciudad de EI Alto.

En este sentido se visualiza la técnica de la Ludoteca para que los nifios y nifias
gue participen, compartan, convivan. Ademas de otros espacios ladicos para que
a través de ellos desarrolles sus habilidades creativas. En la ludoteca les
presentamos una serie de actividades donde aprenden a través de la
experimentacién, manipulacion de los materiales reciclables, no toxicos.

La imaginacién en los nifios es muy rica en su desarrollo practico ya que cada
instante estan enfrentandose a situaciones que les permite desarrollar esta parte
del proceso mental, como es la imaginacion.

La creatividad en los nifios en muy importante para su desarrollo, fortalece su
autoestima, ademas pensaran en muchas alternativas para resolver los problemas
gue se le presente, ademas puedan desarrollar una actitud positiva frente a la

vida.

Se pretende que los nifios y niflas no sientan miedo ni verglenza, frente a los
demas que expresen libremente sus opiniones, lideres que sean capaces de
decidir lo mejor para ellos y sobre todo que sepan resolver y enfrentar con
sabiduria sus problemas. Queremos que los nifios y niflas de nuestra sociedad
desarrollen todas sus capacidades, que reciban una educacién en valores de

forma integral que no tengan miedo al cambio seguros de si mismos.

Debemos desechar la idea de que la imaginacion y creatividad es para “genios”,
para personas con un talento innato. La imaginacion y creatividad es un rasgo de
la personalidad inherente a todos que debemos desarrollar y estimular, desde la
mas temprana infancia. De ahi, la necesidad de potenciarla en el proceso

educativo a través de las ludotecas.



Por ello es muy importante estimular diferentes areas cognitiva, afectiva,
psicomotriz, buscando situaciones que promuevan el aprendizaje a través de

estrategias que estimulen las actividades creativas en los estudiantes.

En este sentido, el aporte en la educacion que realiza la ley 0/70 Avelino Sifani y
Elizardo Pérez, esta en potenciar el desarrollo de la imaginacién y creatividad de
los nifios y nifias del centro infantil, ya que urge la necesidad de pasar de un
aprendizaje memoristico, repetitivo y replicador de ideas ajenas queremos ser
parte del cambio llegar un aprendizaje generador de ideas de conocimientos y
productivo para lograr una pedagogia creativa.

1.7. HIPOTESIS
Con la Implementacion de la técnica de la Ludoteca se ayudara al
desarrollo de la imaginacion y creatividad en los nifios y nifias del centro
infantil Pekeland de la zona Rio Seco de la ciudad de El Alto en la gestion
2018.

1.8. VARIABLES INDEPENDIENTE
Técnica de la Ludoteca
1.9. VARIABLE DEPENDIENTE

Ayudara al desarrollo de la imaginacion y de la Creatividad



1.10. OPERALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLES INDEPENDIENTE

2. LUDOTECA

DIMENSIONES | INDICADORES INSTRUMETOS
DE MEDICION
Técnica de la Actividades artisticas:
Ludoteca _ _
Es un espacio en el | -Espacios de | Dibujos con vela 'y -Cuestionario
cual las y los | Arte. tinte: con  preguntas
estudiantes tienen a -Se interesan por cerradas
disposicion, en los disefian sus dibujos | _pye test.
momentos libres o personalizados.
cuando la actividad lo - Post test.
requiera  juego de Dibujos con pintura al
concentracion. dedo:
(Diccionario  universal -Realizan aviones de
inteligente). carton.
Collage periddico:
-Son capaces de
utilizar el periodico
para crear
disfraces.
Ensarte:
-Combinan colores,
formas de fideos
para disefar
pulseras, collares.
-participan en
dindmicas
participativas.
-Saltan la cuerda
-Espacios cantando canciones.
ludicos -Realizan

competencias de
Zancos.
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VARIABLES DEPENDIENTE

Ayudara en el
desarrollo de la
imaginaciony

DIMENSIONES

INDICADORES

INSTRUMETO
DE MEDICION

creatividad

Imaginacion Cuando realizan un trabajo
creado y no estan

Es un proceso satisfechos vuelven a iniciar.

creativo superior que
permite al individuo
manipular
informacion generada
intrinsecamente con
el fin de crear una
representacion
percibida por los
sentidos. Esta
representacion
(intrinsecamente
generada)  significa
gue la informacion se
ha formado dentro
del organismo en

ausencia de
estimulos del
ambiente.

Aprendizaje
Imaginativo
Creativo

- Aprenden de los errores.

- Expresan libremente sus
pensamientos e ideas
poniéndolas en practica con
los materiales creados.

Cuestionario
con preguntas
cerradas.

-Pre test
-Post test

11



https://es.wikipedia.org/wiki/Ser_vivo

El desarrollo de la
creatividad

depende totalmente
de los estimulos vy

del medio, del
entorno que los
rodea al ser
humano. (Miriam

Consol6 Torrilla)

Aprendizaje
Creativo.

- Se inspiran en las
creaciones de sus
compaferos.

- Cuando realizan un trabajo
y no estadn satisfechos
vuelven a realizar.

- Aprenden de los errores.

- Expresan libremente sus
ideas poniéndolas en
practica con los materiales
reciclables.

Caracteristicas
de la creativa

-Logran creaciones propias
anicas.

-Expresan distintas ideas y
las ponen en practica a
traves de la arcilla.

-Manifiestan actitudes
creativas al manipular la
plastilina casera.

-Adicionan muchos detalles
en los antigases de goma
eva.

-Disefian distintas imagenes
con tinta y vela.

-Dan rienda suelta a la
fantasia inventando historias
a través de fotos.

-Cuestionario
con preguntas
cerradas.

-Pre test
-Post test

12




CAPITULO I



2. MARCO CONTEXTUAL Y TEORICO

2.1. MARCO CONTEXTUAL

El centro infantii PEKELAND se encuentra en la ciudad de El Alto en la zona

Estrella de Belén Rio Seco Direccion Calle “P” N°118 entre le calles 3 y 4.
1.1. Nombre de lainstitucién
“CENTRO INFANTIL PEKELAND”
Datos de ubicacion:

Departamento: La Paz-El Alto

Distrito:4

Zona: Estrella de Belén

Direccion: Calle “P” N°118 entre le calles 3y 4
Area de funcionamiento: Urbana
Gestion:2018

YV V V V V V

1.2. Estructura organizacional

La estructura organizacional del centro infantii PEKELAND es un esquema visual
gue tiene la finalidad de mostrar la organizacion interna especificando los niveles
de relacién entre las personas para la toma de decisiones, coordinacion y

supervision del trabajo general del centro infantil PEKELAND.

El organigrama sefala los diferentes cargos, areas de trabajo jerarquico y
relaciones de apoyo y dependencia que existe entre el personal del centro infantil
PEKELAN en el que se establece quienes asumen responsabilidades lo cual

facilita el buen desempefio en el trabajo.
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1.3. Organigrama:

DIRECTORA CENTRO
INFANTIL PEKELAND

|

SECRETARIA

PSICOLOGA

|
J._.

N\

EDUCADORA
SALA DE 1 ANO

EDUCADORA
SALA DE 4 ANOS

|

YV V. V V V

EDUACADORA EDUCADORA
SALA DE 2 ANOS SALA DE 3 ANOS

LIMIEZA MANTENIMIENTO

DIRECTORA: Sinda Zaida Chaves Ramirez
SECRETARIA: Pamela Giménez
PSICOLOGA: Maria Ramos Colque
Enfermera: Irma Caparicona Choquehuanca
EDUCADORAS:

v
v
v
v
v

Mariela Jenny Choque Mamani
Denisse Magne Guarachi

Maria Alejandra Grandon Sanroman
Zaida Chaves Ramirez

Elizabeth Romero Perez

MANTENIMIENTO: Felix Quispe Condori
LIMPIEZA: Norma Guarachi
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1.4. FUNCIONES DEL PERSONAL EN LA INSTITUCION

Directora: Es responsable por dirigir y garantizar la correcta labor pedagogica en
la institucion que dirige.
Las funciones que realiza la directora hacia sus educadoras son lo siguiente:

o Despertar en cada educadora el interés por el desarrollo profesional.

e« Fomentar un vinculo permanente de aprendizajes "formales" y "no
formales" entre el jardin y la comunidad, para enriqguecerse mutuamente
con lo que el centro infantil y los miembros de la comunidad puedan
aportar, contribuyendo de este modo a la solucién de los problemas de
ambos.

e Velar por el cumplimiento de los objetivos de cada nivel y modalidad.

e Manejar técnicas y procedimientos de capacitacion en las educadoras.

e Actualizar conocimientos sobre el proceso del aprendizaje, sus dimensiones
y los factores que lo condicionan.

e« Fomentar un ambiente de armonia y laboriosidad en la comunidad

educativa.

Secretaria: Es la mano derecha de la directora ya que ella es la que esta
mayormente en la direccion realizando las inscripciones de los nifios y los cobros
de las mensualidades y planificando las actividades que se realiza en el centro

infantil.

Educadoras: Interactuar con los nifios atendiendo sus necesidades grupales
como personales realizar todo tipo de actividades tanto aquellas que apuntan a
objetivos mas estables como a otros mas variables, la educadora de cada sala es
la que se encarga en Observar, registrar, medir y evaluar el desarrollo de los nifios
para poder coordinar y orientar a los padres de familia y a si también a los que
componen el equipo de trabajo, que interactda con los nifios en el centro infantil
PEKELAN.
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Enfermera: La funcion de la enfermera en el centro infantil de es estar atenta a los
cuidados de cada nifio donde controla peso y talla cada mes o bimestral para
saber si el menu que tiene el jardin ayuda al desarrollo favorable de los nifios.

MANTENIMIENTO:

= Velar por que las instalaciones del centro infantil se encuentren en perfecto
estado de orden para que ningun nifio corra el riesgo de accidentarse

= Velar por el buen funcionamiento de los bafios y comedor, con la finalidad de
brindar un ambiente estable y seguro a todo el personal que labora en el

centro infantil.

= Velar por reparaciones o trabajos de mantenimiento a ser ejecutado en las

instalaciones del centro infantil.

= Asegurar la realizacion de los procesos de mantenimiento, de acuerdo al
Sistema de Gestion de la Calidad de la Organizacion y a la normativa del

centro infantil.

= Elaboracion de presupuestos de gastos, que permitan tener mayor

organizacion y control en sus funciones.

LIMPIEZA: Realizar las tareas de limpieza y mantenimiento de superficies y
mobiliario en el centro infantil a también las salas de cada edad que utiliza,
seleccionando las técnicas, utiles, productos y maquinas para garantizar la
higienizacion, conservacion y mantenimiento, en su caso, bajo la supervision del
profesional competente, cumpliendo con la normativa aplicable en materia de

seguridad y salud.

MISION

El Jardin Infantil “PEKELAND” tiene como misién contribuir con la familia y la
comunidad, al desarrollo de las habilidades y capacidades de nifios y nifias
satisfaciendo sus necesidades y perspectivas, formandoles una vida social de
respeto a la diversidad, que les permita adquirir confianza en si mismos vy

autonomia para vivir plenamente esta etapa y enfrentar los retos posteriores de su
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vida escolar y social, mediante el desarrollo humano, ético y profesional de sus
educadoras, cuyos logros se reflejan en una adecuada formacién de los parvulos
lo que les permitira adaptarse e iniciar con éxito la educacion pedagdgica basica a
través de la educacién de calidad y el apoyo familiar en un ambiente de inmersion
dual. Contribuyendo al desarrollo integral y ayudando con todos los medios a

nuestro alcance, a las familias en la educacion de sus hijos.

VISION

Ser un jardin infantil dedicado al aprendizaje y desarrollo integral del nifio,
ofreciendo servicios de calidad, innovadores y que estan siempre a la vanguardia
de los avances pedagdgicos con el propésito fundamental de prestar atencién
especializada a cada nifio y nifia inscrito en este centro, de manera que pueda
desarrollar sus habilidades ludicas, motrices y de lenguaje en forma continua y
evolutiva, lo que permitira el logro de un aprendizaje efectivo, para un desarrollo
feliz dentro del entorno global que lo rodea. Para ello, se les ofrecera un ambiente
confortable, seguro, lleno de estimulos y de afecto. Todo esto gracias a la labor
del equipo educativo docente del centro y a la colaboracion indispensable de los
padres.

El centro infantil “PEKELAN” se cre6 a las necesidades que hoy en dia existe en la
sociedad ya que padre y madre salen a trabajar para dar a sus hijos las

comodidades que necesitan.

PEKELAND es fundado el 2 febrero del 2015 a la cabeza de la directora Sinda

Zaida Chaves Ramirez.

PEKELAN, es un lugar donde sus nifios aprenderan jugando en ambientes
coémodos, seguros y agradables. Ensefiamos con metodologias actualizadas para

crecer la creatividad de sus nifios y nifias garantizandole un aprendizaje integral.

Los padres de familia estaran tranquilos y confiado de que su nifio o nifia estara

bien, brindandole seguridad y tranquilidad.
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El centro infantil cuenta con los ambientes adecuados para cada edad en estas se

encuentra las salas de:

Sala maternal de 0-1 afo
Sala nido de 2 afios

Sala jardin de 3 afios

Pre- kinder nifios de 4 afios

19



2.2. MARCO TEORICO

2.21. LA IMAGINACION

La imaginacion (del latin imaginatio,-6nis) es un proceso creativo superior que
permite al individuo manipular informacion generada intrinsecamente con el fin de
crear una representacion percibida por los sentidos. Esta representacion
(intrinsecamente generada) significa que la informacion se ha formado dentro
del organismo en ausencia de estimulos del ambiente. En lo que respecta a
sentidos de la mente, son los mecanismos que permiten ver un objeto que se
habia visualizado previamente pero que ya no se encuentra presente en el
ambiente. Cabe aclarar que cuando se imagina no se reduce solo al sentido de

la visién, sino también a otras areas sensoriales.

En el sentido anterior la imaginacion tiene semejanza con el proceso de percibir.
No obstante, la primera no se limita a la segunda. La imaginacién es un proceso
mas abstracto, esto es, que no necesita de un objeto presente en la realidad (en
ese instante), ella se sirve de la memoria para manipular la informacion y
relacionarla de formas que no dependen del estado actual del organismo. Es decir,
la imaginacion toma elementos antes percibidos y experimentados, y los
transforma en nuevos estimulos y realidades. Es la facultad humana de

representar mentalmente sucesos.

Los origenes del estudio de la imaginacion datan desde las reflexiones filosoficas.
No obstante, su posicionamiento como materia de estudio cientifico, alejado de
especulaciones metafisicas, se da con el nhacimiento de la psicologia experimental,
pese a esto, se conserva como un componente psiquico lejos de ser descifrado.
Es solo hasta finales del siglo XX y principios del presente siglo que la imaginacion
se toma como desafio para la investigacion psicoldgica y neurocientifica, y los
métodos conjuntos de neuroimagen y conductuales permiten vislumbrar hipétesis

de como el cerebro imagina.

Los psicologos han estudiado la imaginacion, no sélo en su forma

de creatividad y expresion artistica, sino también en su forma mundana de la
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imaginacion de todos los dias y han propuesto que estd basada en los mismos

procesos cognitivos que el pensamiento racional.

Existe la imaginacion reproductiva y la imaginacién creativa. La reproductiva es
cuando recreamos imagenes de hechos pasados y que estan en nuestra memoria.
Y la imaginacién creativa es cuando de motu propio creamos imagenes por
nosotros mismos. Esta imaginacion puede ser positiva o negativa. Es positiva
cuando imaginamos la solucion algun problema y entramos en un estado
emocional positivo. La negativa es cuando nos representamos cosas en nuestra
mente de problemas sin solucion entrando en estado de impotencia. A este tipo de

imaginacion creativa también se le suele denominar visualizacion creativa.

2.2.2. Laimaginaciény como se desarrolla

Explicamos como funciona la imaginacion desde el punto de vista de la psicologia

y las neurociencias.

La ciencia esta descubriendo que la imaginacién juega un papel fundamental en la
percepcion que tenemos de la realidad y en la elaboracién de los recuerdos, los
suefios y los pensamientos. La inteligencia depende de ella, al igual que la
creatividad, y solo potenciandola podemos avanzar hacia una sociedad mas sana

y mas sabia. (p.12.Jordi Pigem)

El escritor Gabriel Garcia Marquez afirmé en una ocasién: “La vida no es lo que

uno vivio, es lo que uno vivid y como lo recuerda para contarlo”.

Efectivamente, lo que vives y lo que recuerdas estd impregnado de imaginacion.
Fuente de placeres y temores, de descubrimientos y creaciones, la imaginaciéon no

es una facultad menor, sino esencial en nuestra vida interior.
2.2.3. ¢Qué es laimaginacion?

Numerosos filosofos han visto en la imaginacion una dimension clave de la
actividad mental; en cambio, la psicologia desdefié durante mucho tiempo el papel
de la imaginacion, considerandola como una facultad marginal, que nada tendria

gue ver con otras mas elevadas, como la percepcion o el conocimiento.
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Sin embargo, la ciencia contemporanea esta descubriendo que la imaginacion es
una funcion cognitiva fundamental, que desempefia un papel clave en todas las
formas de vida mental, desde la percepciébn a los recuerdos, suefios y

pensamientos.

Gracias a la imaginacion podemos pensar mas alla de los confines de nuestra
situacion inmediata, generando vividos contenidos mentales con los que podemos

revaluar el pasado o evocar un posible futuro.

La mayoria de las ideas, por mas abstractas que parezcan, nacen como
imagenes. De hecho, etimolégicamente, la palabra griega idea significa “vision”.
En este sentido, idear es imaginar. Pero la imaginacion no solo surge de las
imagenes. También puede ser desencadenada por una descripcion verbal, al leer

una novela o un poema, por ejemplo.

En cualquier caso, sin imaginacion no habria lenguaje. Aprendemos a leer gracias
a la imaginacién, que convierte marcas de tinta sobre un papel en evocaciones de
cosas ausentes. El poder transformador de la imaginacién es tan grande que la

simple lectura de un texto escrito puede llegar a conmovernos profundamente.
2.2.4. Laimaginaciéony su relacion con lainteligencia

La imaginacion es un ingrediente esencial del pensamiento y de la inteligencia.
Las maquinas pueden calcular prodigiosamente, pero no tienen verdadera

inteligencia, entre otras cosas porque carecen de imaginacion.

No hay ‘inteligencia artificial”: la verdadera inteligencia es natural —y cordial:
arraigada en el corazon-. Sin imaginacion no habria creatividad: todo seria

predecible y aburrido. La imaginacion es vida.
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2.2.5. ¢Como podemos entender la imaginacion a nivel neurocientifico?

Sin embargo, el rastro de la imaginacion no se limita al cerebro. Se ha demostrado
gue cuando una persona visualiza un objeto o0 una situacion, sus 0jos se mueven

como si lo percibiera y no solo como si se lo figurara.

Cuando imaginas un rascacielos, tus ojos tienden a moverse arriba y abajo, como
Si estuvieras abarcando toda su altura, mientras que si imaginas el paso de un
vehiculo, tus ojos se moveran horizontalmente. Algo semejante se aplica al

movimiento corporal.

Neuroldgica vy fisiol6gicamente imaginar una accion es semejante a realizarla. Si
visualizas que levantas con tus brazos un objeto pesado, habra actividad eléctrica

en tus brazos, por mas que estés en reposo.

La imaginacion y la percepcion son actividades distintas, pero estan mas
relacionadas de lo que pudiera parecer. Son parte de un continuo que tiene en un
extremo la imaginacion libre y espontanea y, en el otro, la percepcion nitida de

algo que tenemos ante nosotros.

Entre uno y otro extremo, en la mayor parte de nuestra experiencia confluyen
imaginacion y percepcion. Vemos formas de animales en las nubes o, en un
ejemplo clasico de la tradicion filosofica india, podemos asustarnos ante una

serpiente y luego darnos cuenta de que era una cuerda.

La fusidn de imaginacion y percepcion que se da en estos casos, asi como en las
ilusiones Opticas, sucede igualmente, mas sutil, en la vida cotidiana. La
imaginacion nos permite relacionar e interpretar lo que percibimos, dandole asi
sentido. Francisco Varela, pionero de la ciencia cognitiva, llegd a afirmar que la
percepcion ordinaria es una forma de imaginacién que se ve limitada por lo que

nos brindan los sentidos.

Los suefios son escenas imaginadas que se presentan igual de vividas (o con
mayor intensidad) que las percepciones cotidianas. La imaginacion sofiadora

puede ser guiada conscientemente, como sucede en los suefios lucidos. Por otra
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parte, como vio Freud, durante la vigilia, una buena porcion del flujo cotidiano de la
conciencia es un continuo sofar despierto (un estado imaginativo entre el sofiar y

el percibir).

El reconocimiento de este hecho se halla en la base de las practicas tradicionales
de meditacién que invitan a dejar de sofar despiertos para habitar plenamente en
el aqui y ahora. Otras practicas de meditacion, en cambio, emplean

deliberadamente nuestra capacidad de imaginar.

En el budismo tibetano, muchos meditadores han experimentado de forma
duradera una liberacion de las obsesiones del ego (con la consiguiente lucidez y
alegria de vivir) a través de la practica reiterada de sofisticadas visualizaciones. El
meditador imagina, ante si 0 en su propio cuerpo, divinidades, simbolos o
energias positivas. Se trata de hacer un esfuerzo de imaginacion, y cuanto mas

real parezca lo imaginado, mas efectiva resulta la practica.

Esta efectividad guarda relacion con el hecho de que, neurofisiolégicamente, lo
imaginado no dista mucho de lo vivido. El avance del conocimiento esta
mostrando que la frontera entre lo que parece imaginario y lo que consideramos

real es mas permeable de lo que pensabamos.
2.3. Lacreatividad

No todo acto imaginativo es creador en el sentido profundo, pero toda creatividad
necesita de la imaginacion. La imaginacion creadora requiere percepciones que la
estimulen (sin agobiarla) y una voluntad que la oriente (sin controlarla

rigidamente).

A diferencia de la fantasia, que es una combinacion errante de imagenes ya
conocidas, la imaginacion tiene un foco que la acoge y la aglutina. Los poetas
romanticos ingleses elogiaban por encima de todo la imaginacion creadora. En
nuestra época, en cambio, vivimos sedientos de imaginacién, saturados de datos,

cifras y coédigos de barras.
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La television, los videojuegos y los deportes de masas han llenado un vacio: el de
nuestra capacidad de imaginar, atrofiada en comparacibn con nuestros

antepasados que veian rastros de mitos y divinidades por todas partes.

Antes de la época moderna, no existia una separacion rigida entre la verdad literal
y la realidad de la imaginacion. ¢Hamlet y don Quijote no son reales? ¢No han

influido en muchas personas a través de los siglos?

Patrick Harpur, estudioso contemporaneo de la imaginacién, argumenta que “las
personas Yy los acontecimientos que imaginamos son de hecho reales” —lo que

ocurre es que su realidad no es historica y literal, sino mitica e imaginal.

Para avanzar hacia una sociedad sana y sabia, necesitamos revalorizar la

imaginacion

Muchas de las estructuras caducas que nos rodean estan en decadencia
precisamente por su falta de imaginacion. El poder de la imaginacion es hoy

esencial para renovar la educacion, la politica y la vida cotidiana.
Frases célebres sobre la imaginacion

“El conocimiento es limitado, mientras que la imaginacién abarca el mundo en su

conjunto”. Albert Einstein.
“La realidad no existe si no hay imaginacion para verla”. Paul Auster.

“La imaginacion dispone de todo; crea belleza, justicia y felicidad, que es el todo

del mundo”. Blaise Pascal.
“La imaginacion crea la realidad”. Richard Wagner.
“El mundo no es sino un lienzo para nuestra imaginacién”. Henry David Thoreau.

“La imaginacion dispone de todo; crea belleza, justicia y felicidad, que es el todo

del mundo”. Blaise Pascal.
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2.4. Definicién de la creatividad

Muchos expertos en educacién, trabajo y ciencia han investigado la creatividad
desde multiples perspectivas, o que ha generado una gran cantidad de
definiciones que dependen béasicamente de los intereses de la persona que

estudia.

Anteriormente a las personas creativas se le denominaba como genios, talentos,
sabios, inventores, se les consideraba hombres inspirados por dioses. A partir de
la segunda mitad del siglo pasado, cuando las pruebas psicométricas como, por
ejemplo, la medicion de la inteligencia estaban en su apogeo, la creatividad estaba
ligada a la obtencidn de coeficientes intelectuales elevados, lo que significaba, en

consecuencia, que la inteligencia y creatividad eran lo mismo.

Posteriormente, la creatividad comienza a ser considerada como un proceso
vinculado a la manera de percibir y afrontar problemas y, por lo tanto, destinada a
buscar las soluciones pertinentes. Esto implica que todas las personas pueden

brindar soluciones creativas, pero de distintas maneras.

El origen de la creatividad esta en la insatisfaccion, en la inquietud, la duda y la
fantasia. Es la percepcion de un problema o el descubrimiento de una oportunidad
lo que genera un proceso de busqueda de nuevas ideas y soluciones. La
capacidad de emprender, de asumir riesgos, de soportar los rigores derivados de
la incertidumbre, de la mano de un pensamiento que cruza y combina distintos
estilos, es lo que posibilita resultados creativos. Esto es, producto, ideas o
resultados que se orientan a superar un obstaculo, a completar una carencia, a

generar sentido y armonia.

La creatividad existe potencialmente en todos los seres humanos y es plausible de
ser desarrollada. No es privativa de los genios, sino que esta presente en
cualquier ser humano que imagine, transforme o cree algo por insignificante que

sea en comparacion con los grandes creadores de la cultura universal.
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Para definir el concepto de creatividad es necesario conocer su raiz etimoldgica.
La palabra creatividad deriva del latin “creare”, la cual estda emparentada con
“creceré”, lo que significa crecer; por lo tanto la palabra creatividad significa “crear

de la nada”. (Marjorie Carevic Johnson).
“La creatividad puede definirse como capacidad de producir algo nuevo™

“La creatividad es una funcion mental, es un atributo de ser que, ademas, puede
ser estimulada y desarrollada. Crear es producir algo nuevo, es buscar y producir
nuevos conocimientos, nuevas ideas, procesos, productos, movimientos, sonidos,
etc. a partir de la combinacion de experiencias vividas con nuevas oportunidades,
de la combinacion, de las necesidades con la imaginacion. Es buscar,
experimentar, encontrar alternativas de solucion original y divergente a los

problemas ya sea cotidianos, practicos o intelectuales.”?

Pensamos que esta definicion y otras que utilizaremos durante la investigacion,
van acorde a nuestra perspectiva, ya que lo que se quiere lograr que a través de
los materiales reciclables, los nifios y nifias construyan objetos e instrumentos
nuevos y que estos materiales, que aparentemente no tienen uso, pasen a ser

reutilizados.

La creatividad esta ligada a nuestros problemas mas urgentes y fundamentales, y
a la posibilidad de contribuir buenas soluciones. En consecuencia, la creatividad
estd asociada con nuestros suefios, esperanzas y miradas prospectivas. Se

genera a partir de la problematizacion del presente y del disefio del futuro.

Muchos se preguntan quiénes son mas creativos los hombres o las mujeres, no es
verdad. Hay muchos hombres que son muy creativos en estas actividades, la
sociedad les ha negado con una mentalidad sexista estos espacios. Y a pasado lo

mismo con las mujeres; Cada dia las mujeres demuestran que son creativas en

ICRISOLOGO, arce Aurelio, (2004) “Diccionario Pedagégico”, Lima Perd.
2GUTIERREZ I., Feliciano, (2005) “Diccionario Pedagdgico”, La Paz-Bolivia.
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los roles tradicionales que fueron exclusivos de los varones: la ciencia, la politica,

la literatura, las profesiones técnicas y hasta el futbol.

Las personas podemos crear a cualquier edad de nuestra vida. Cada edad tiene
sus posibilidades y ventajas, en la infancia la agilidad mental, en la juventud el

equilibrio emocional o la experiencia cuando avanzan los afios.

Realmente las potencialidades del sujeto creativo se van conformando y
desarrollando desde las edades mas tempranas de la vida, en virtud de un
complejo conjunto de influencia y de las interacciones que establece con ellos. Por
eso es muy importante estimulas la creatividad en las personas desde la infancia

para que en el futuro sean personas, profesionales creativos.

La creatividad es una cualidad propia de la actividad fisica, intelectual y emocional
de los seres humanos. Cada persona posee un potencial creativo capaz de
ponerse en evidencia en diferentes ambitos de desempeiio, en multiples

manifestaciones de la vida social, en las actividades de la vida cotidiana.

No hay una receta exacta para ser creativos, pero en muchos individuos se da de
manera espontanea al realizar una actividad o cuando intenta solucionar un

conflicto.
2.5. Modos mentales de procesamiento de la informacion
Dentro de cada cerebro, hay un cerebro doble que tiene dos maneras de conocer.

Hemisferio izquierdo analiza abstrae, cuenta marca el paso, planea los
procedimientos paso a paso, verbaliza, hace afirmaciones racionales de acuerdo a
la l6gica. EI modo en el que trabaja este hemisferio es analitica, verbal,

calculadora, secuencial, simbdlica, lineal, y objetiva.

Hemisferio Derecho en esta modalidad vemos cosas que pueden ser
imaginarias, que solo existe en la imaginacion o recordamos cosas que pueden

ser reales (puede imaginarse la puerta de su casa por ejemplo). Con este
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hemisferio entendemos las metaforas, soflamos, creamos nuevas combinaciones
de ideas, usamos la intuicibn y hacemos saltos de comprension cuando todo
parece encajar sin haber seguido un orden logico para solucionar las cosas,
cuando esto sucede la gente suele exclamar frases como “lo tengo”, “lo he

” “

descubierto”, “jEurekaj”

Parafraseando al psicélogo Joy Paul Guilford, diremos que: La creatividad es un
proceso de aprendizaje, ya que todos tenemos el potencial para poder despertarla.
La pregunta es como. Nosotros pensamos que a través de la estimulacién de los
pensamientos. Guilford identifico dos tipos de pensamiento a los que caracterizo
uno como convergente y el otro como divergente. Por otra parte de Bono (1982)

distingue dos tipos de pensamiento: lineal y lateral.

El pensamiento convergente y lineal: “Se relacionan directamente por ser
l6gicos, organizados y secuenciales. Sirven para evaluar, planificar, criticar y
escoger légicamente la mejor idea de entre otras. Las funciones del hemisferio

cerebral izquierdo son las que contribuyen a su funcionamiento”.?

Entonces el pensamiento convergente, es aquel que actia en el hemisferio
izquierdo del cerebro, es el que implica el razonamiento lIégico y conduce a una

sola respuesta.

El pensamiento divergente y lateral: “Se relacionan directamente por ser
generadores de ideas, desordenados y creativos. Sirven para pensar muchas
ideas originales, diversas y elaboradas. Las funciones del hemisferio derecho son

las que contribuyen a su funcionamiento”.*

El pensamiento divergente, es aquel que actia en el hemisferio derecho; este
exige imaginacion, flexibilidad y originalidad, conduciendo a varias respuestas

creativas.

3CARPIO, Soriano Melina,(2002)“Pensamiento Critico y Creatividad”, Cochabamba.
4 Ibid., pag. 45.
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Segun Guilford,...la creatividad es un tipo de actividad intelectual que esta
constituida por una serie de habilidades cognitivas estrechamente relacionadas

entre si, y enmarcadas en lo que denomino el pensamiento divergente”.®

Tanto un hemisferio u otro son de suma importancia, porque para que los nifios y
nifias tengan grandes habilidades de pensamiento en las distintas actividades

cotidianas de su vida, esto deben utilizar ambos hemisferios cerebrales.

2.6. Caracteristicas de las personas imaginativas y creativas
» Busca ideas mas generales., de mayor alcance.
» Tiene sensibilidad por lo estético.
= Explora muchas alternativas.
= Analiza y evalia objetivos y enfoques.
= Comprende la naturaleza de los problemas.
= Les gusta ser original.
= Permanece abierto al cambio y propone cambios.
= Puede pensar al revés.
= Establece relaciones, metaforas y analogias.
= Acepta el riesgo a fracasar.
= Compromete gran parte de su esfuerzo y tiempo.
= Considera diferentes puntos de vista.
= Busca la critica inteligente.
» Tiene sentido del humor.

= Esimaginativo o imaginativa.

2.7. Barreras de la Creatividad
e Los Bloqueos
Como el miedo al ridiculo, a probar algo distinto, a fracasar, al que diran,
a ser diferentes, a destacar, a llamar la atencién, al castigo por ser

diferente, a no hacer lo que se espera que hagamos, a la incertidumbre.

SGUIRFORD, citado por Arancibia C., Violeta, (1990) “Teorias del aprendizaje de las corrientes Actuales”. Stgo
Chile.”
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2.8.

Los Prejuicios

Las ideas fijas encasilladas y dirigidas, a las actitudes encartonadas.

El Formalismo

La excesiva tendencia a utilizar el pensamiento légico.

La Rutina

De hacer las mismas cosas, de repetir todo sin pensar, de copiar, de las
costumbres y los héabitos.

El Facilismo De hacer las cosas como siempre se las hizo, de seguir la

ley del minimo esfuerzo.

Factores de la imaginacion:

La imaginacidon necesita ser alimentada constantemente y requiere una
actitud consciente de intentar no caer en el habito y la monotonia. En
ella influyen tanto factores internos del individuo como factores
externos.

Un factor interno puede ser la personalidad, el tipo de pensamiento o la
sensibilidad de la persona. Las personas menos pragmaticas y con
mayor sensibilidad son mas propensas a la imaginacion.
Por otro lado, en los factores externos intervendrian las experiencias
gue el individuo ha vivido y la estimulacion de la que se rodea de forma
tanto activa como pasiva. Por supuesto, una persona que viaja
constantemente y que estd regalando a su cerebro diferentes
experiencias, contara con mayores recursos para rememorar mas tarde

las experiencias y dar rienda suelta a su imaginacion.

Imaginacién y memoria

La imaginaciéon y la memoria se complementan a la perfeccion. A la hora de
memorizar, una técnica muy util es la visualizacién. Es decir, evocar una imagen
mental de la informacion a recordar; o lo que es lo mismo, imaginar esa
informacion visualmente. Por ejemplo, si necesitamos memorizar una lista de

palabras nos sera de gran utilidad hacer una representacion mental de todas esas
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palabras relacionadas entre si. Si mas tarde recordamos esa imagen, nos sera
mucho mas facil evocar todas las palabras de Ila lista.
Por otro lado, la imaginacién nos permite reconstruir el pasado en los casos en
gue la memoria no funciona de forma fidedigna. Esta comprobado que el recuerdo
del pasado por parte de cada sujeto no es completamente fiel a como sucedié en
realidad. En muchos casos, los mismos detalles en una situacién son recordados
de diferente forma por parte de personas que vivieron esa misma situacion.
Nuestra memoria acumula un nimero impresionante de recuerdos: emociones,
acontecimientos, impresiones. Lo cierto es que no siempre es facil aclararse y
hacer un recorrido l6gico a la hora de rememorar los detalles de un suceso.
Encuadrar algo que nos paso en un contexto es francamente dificil para nuestra
memoria. En estos casos, la imaginacion sale al rescate, dispuesta a componer un
recuerdo coherente y, lo peor de todo, hacernos creer que aquello sucedio de esa
forma. Se genera asi un “falso recuerdo” que en casos cotidianos no requiere
mayor problematica pero que podria ser fatal si estamos ante un juicio ejerciendo

de testigos.
Tipos de actividad imaginativa
Existen diversas formas de actividad imaginativa:

Imaginacién diurna: Es la tipica accion de sofar despierto. El sujeto aborda sus
frustraciones y las sublima en soluciones deseadas. Se refugia de la realidad
imaginando un mundo a su medida donde los éxitos superan los fracasos.
Imaginacién ludica: La imaginacion y el juego han desfilado siempre muy unidos.
Mediante el juego manifestamos activamente y exteriorizamos los impulsos de la
fantasia. Hay juegos de nifios y juegos de adultos pero en cualquiera de los dos se
puede ejercitar plenamente la capacidad imaginativa.
Imaginacién onirica: Mientras dormimos nuestro cerebro elabora los suefios.
Este fendbmeno necesita aun ser estudiado en mayor profundidad.
Segun Freud los suefios son la satisfaccion de los deseos reprimidos. En este
sentido, la razon de ser del suefio coincidiria con la que nos lleva a sofar

despiertos.
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Imaginacién creativa: Esta es la actividad propia de artistas y literatos. A través
de ella generan un tipo de realidad que no ha sido percibida a través de los
sentidos anteriormente y que, a pesar de ello, nace de la experiencia de la propia
realidad.

2.9. Factores del Pensamiento Creativo

2.9.1. Factor actitudinal

Dentro del pensamiento creativo o divergente, se encuentran las actitudes. En
otras, las actitudes determinan las relaciones del nifio o nifia entre sus pares,
cosas e ideas. Para que el nifio 0 nifla tenga pensamiento positivos y sus actitudes
sean aceptadas en su contexto, debe existir una motivacion para tener una actitud

creativa.

2.9.2. Factor motivacional
La motivacion cumple un papel importante en el proceso creativo, ya que el nifio o
nifia debe estar motivado e incentivado para realizar cualquier actividad, ya sea en
la escuela o en la casa. La motivacion puede ser intrinseca o extrinseca pero
siempre intrapersonal. Puede motivarse a través de un incentivo exterior, pero
este no siempre sera suficiente; es decir que, el nifio o nifila con solo una
motivacion externa, aun en las mejores circunstancias, si no es motivado de
manera intrapersonal, sera una persona con muy baja autoestima y no disfrutara

nada de lo que vea a su alrededor.

2.9.3. Factor Aptitudinal.

Para Guilford, existen cuatro aptitudes, que a la vez son habilidades,

caracteristicas o dimensiones de la creatividad.

1. Fluidez
2. Flexibilidad
3. Originalidad
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4. Elaboracién

Estas aptitudes ponen al hombre en situacion de resolver problemas sociales en

forma creativa.

A un nifio nifia se le debe ensefas a expresar la fluidez, flexibilidad, originalidad, y
elaboracién; de esta manera en adelante, seguro que resolvera sus problemas con
ideas renovadas y respuestas no habituales. Recién asi podemos decir que

estamos incentivando al nifio o a la nifla a desarrollar su habilidad creativa.

Entonces, es importante para esta investigacion las dimensiones, caracteristicas o

habilidades de la creatividad.
2.9.4. Fluidez.

Guilford dice que: La fluidez consiste en gran medida en la capacidad de recuperar
la informacién del cual de la propia memoria y se encuentra dentro del concepto
historico de recordacion de la informacion aprendida. Con esto queremos decir
gue el nifo y nifia, para realizar una actividad creadora, sacara todos los
conocimientos previos, que le fueron dados a través de los afios, y los plasmara

en actividades creadoras.

En sintesis se refiere al aspecto cuantitativo; consiste en la produccién de un gran

numero de ideas.
2.9.5. Flexibilidad

La flexibilidad consiste en la posibilidad de transformar la informacién adaptarla
ingeniosamente a usos nuevos. La principal diferencia entre flexibilidad y fluidez
es que, esta tiene como base la idea mientras la flexibilidad adapta una idea al

momento histérico cultural y la transforma, de una manera ingeniosa.
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Se identifica con el aspecto cualitativo de la creatividad. Es la habilidad de
adaptar, redefinir, reintentar o tomar una nueva téctica para llegar a una solucion.

En sintesis es la produccion de una gran variedad de ideas.
2.9.6. Originalidad.

La originalidad segun Guilfor, de caracter singular de las asociaciones. Desde
nuestro punto de vista, es semejante al producto final de la creatividad es aqui
donde el nifio o nifia debe realizar una actividad creativa en forma inédita, Unica y

poco frecuente es la adopcion de ideas inusuales.
2.9.7. Elaboracién.

Elaboracion para algunos investigadores es la mas importante, ya que con ella se
produce el reto creativo, que consiste en mejorar el producto final de manera Unica

y estética.

Se refiere al grado de desarrollo que implican las ideas producidas,
corroborandose a traves de la riqueza y complejidad mostradas en la ejecucion de

determinadas tareas. Consiste en embellecer y adornar la idea.

Esta caracteristicas presentan las personas creativas, de igual manera, hace
muchos los estimulos del ambiente, las situaciones en que nos encontrar las
personas, para ser un estimulo, muchas veces las personas que se encuentran en

situaciones problematicas, dificultades, aprenden a ser creativos.
2.10. Tipos de Creatividad

Existen varios tipos de creatividad a continuacion explicaremos los que tienen gran

importancia en el proceso creativo y educativo.
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2.10.1. Creatividad expresiva

La Creatividad expresiva se desarrolla cuando las actividades van orientadas a
qgue el sujeto actué de forma espontdnea, se expresa con improvisacion y
transforme la informacion recibida sin recurrir arregla ninguna. Nos referimos a la
Creatividad en el nivel que el investigador Taylor, califico de Creatividad expresiva.
Cuando un nifio o nifla se expresa abiertamente sin tener reglas muy establecidas,

es decir cuando copia. Este constituye el nivel inicial de la Creatividad
2.10.2. Creatividad productiva

La Creatividad productiva, pretende que el nifio o la nifia lleguen a controlar
procesos de ideacion y buscar resultados de cierto valor creativo. En otras
palabras; se quiere que el niflo sea constantemente creativo; no solo en el area
educativo y curricular de expresion y creatividad, importante para esta
investigacion, sino que ademas pretendemos que esta, creatividad productiva,

este latente en la vida cotidiana del nifio. Como ejemplo citemos a los artistas.
2.10.3. Creatividad Inventiva

La creatividad inventiva, es aquella donde los nifios y las niflas dan distintas
respuestas a un problema. Rescatan toda la informacion que tienen, combinandola
con las ideas nuevas o varias alternativas para solucionar un problema o inventar

algo. Como por ejemplo a los inventores.
2.10.4. Creatividad Innovadora

Esta Creatividad tiene un grado alto en la escala de tipos de creatividad, ya que
acd actla la Flexibilidad vy la Originalidad con mayor precision, como sabemos
innovar significa cambiar algo que venia perdurando en el tiempo, por algo
totalmente nuevo y util a la sociedad. Como por ejemplo los grandes aportes de

los Investigadores.
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2.10.5. Creatividad Emergente

“La Creatividad Emergente supone una actitud de busqueda de fascinacion por lo
nuevo; no solo tiene que ver con el procesamiento de las ideas, requiere un alto

grado de autoestima y auto confianza para poder proyectar las intenciones”®.

Las personas con Creatividad emergente, son aquellas que dejan su sello
personal y aportan con su creatividad a la humanidad. Estas personas tienen la
capacidad de cambiar algo, mejorar o trasformar; buscando ideas y respuestas

creatividad.

Las personas que tienen este grado de creatividad, son las que rompen con los
modelos tradicionales y obsoletos. Un ejemplo son las personas que proponen
teoria y buscan nuevos paradigmas para las ciencias sociales, como el

“constructivismo” dentro las ciencias de la Educacion.
2.11. Las Personas Creativas

Podemos afirmar que, todas las personas sin excepcion son creativas. Saturnino
de la Torre dice al respecto “Si el hombre no fuera creativo, viviriamos aun en las
cavernas’’. La creatividad estd presente en cada nifio y nifia. Antiguamente se
creia que las personas creativas eran solamente los genios e inventores. Hoy se
sabe que, en mayor o menor grado, todos tenemos esta cualidad; aunque Al
nacer, esta capacidad nos es igual en todos dependiendo de lo que heredamos
“La Creatividad es heredada y aprendida”®es decir la predisposicion a ser creativo

es innata.

El desarrollo de Creatividad depende de los estimulos internos y externos que

reciben las personas, “La creatividad no varia segun la cultura, o raza; tan solo se

® PORTILLO, David y otros. (1998) “Guia Didactica, Expresién y Creatividad para el nivel primario”, La Paz.
Bolivia.
7 DE LA TORRE, Saturnino y Marin, R “Manual de la Creatividad, aplicaciones Creativas”.

8VARCALCER, Roberto (1995) “Manual de la Creatividad para maestros de, Escuela”, La Paz Bolivia.
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manifiesta de diferente manera, acorde a la organizacion de cada cultura, sus

creencias propias, a su cosmovision”.

El creativo trabaja casi todo el tiempo exigiéndose mucho asi mismo hasta lograr
el dominio en un campo; estd cerca de las vanguardias y siente un impulso

acelerando por ponerse a prueba frente a otros que se destacan en su area.

Una persona creativa es aquella que se entrega, que despliega un enorme caudal
e invierte toda su energia en buscar, avanzar y definir oportunidades para

estimular y desarrollar su propio talento.
2.12. Creatividad e Inteligencia

Es necesario establecer la diferencia entre Creatividad e inteligencia, ya que
algunos piensan que la inteligencia pertenece a una sola excelencia cognitiva, en

otras palabras postulan que la creatividad e inteligencia son lo mismo.

La inteligencia es la capacidad de buscar distintas soluciones a un problema, una
habilidad verbal y una competencia social. La capacidad practica para resolver
problemas incluye usar razonamiento I6gico, relacionar ideas y ver un problema en

su totalidad”.®

Una persona Creativa no necesariamente es Inteligente, las personas creativas
pueden poseer una alta o bajo capacidad de inteligencias. Una persona no muy

inteligente puede ser bastante creativa.

Por el contrario una persona creativa busca soluciones a sus problemas por
distintas vias; sera mas intuitiva y perceptiva. Sus ideas seran novedosas Yy

diferentes de los demas.

Hoy se sabe que tanto la creatividad e inteligencia son capacidades cognitivas,
gue se iran desarrollando conjuntamente, con el pensamiento convergente y

divergente.

9 MORIS, Sternberg y otros, (1992) “Introduccién a la Psicologia”, México.
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Nacemos con esas capacidades y se van desarrollando a través del aprendizaje y
es aqui, donde el aprendizaje que adquirimos la persona se destaca en una de los

pensamientos o en ambos, previamente bien estimulados.

Se decia creia que todas las personas inteligentes eran creativas, pero no es asi
en nuestra actualidad se han hecho estudios y se ha demostrado que no es

necesario tener una capacidad intelectual alta para ser creativo.

Segun Michael A. Wallach y NathanKogan en su investigacion “Las diversas
medidas de la Creatividad”, es una persona de alta capacidad intelectual, no
necesariamente es altamente creativa y viceversa. Una persona creativa puede
tener baja capacidad intelectual. Los indices de creativa y los indices de la

inteligencia tienden a ser independientes entre si.

“Es decir que el nifio o la nifa que de acuerdo a las mediciones era creativo,
podria muy bien poseer un alta o baja capacidad de inteligencia. Analégicamente,
el pequefio que de acuerdo con las medidas aplicadas, se mostraba relativamente

poco creativo, podriamos tener un alto o bajo coeficiente de inteligencia™®.

Estos investigadores encasillan a la inteligencia y a la creatividad de la siguiente
manera: “inteligentes y creativos; ni inteligentes ni creativos. Inteligentes pero de

escasa creatividad y creativos pero de bajo coeficiente de inteligencia”.

Concepto con el que no estamos de acuerdo, ya que estamos en condiciones de
decir: no todos los nifios/as inteligentes son totalmente creativos. Citemos un
ejemplo: Un nifio con un coeficiente minimo de inteligencia puede ser totalmente
creativo, ya que éste va a buscar distintas maneras para llegar a un resultado en
forma original Unica para los demas o tan solo para él. Accedera a los datos desde
todos los puntos de vista, percibira informacion a medida que cambia y trabaja con
Su intuicion. Aqui claramente la persona estara utilizando mas el pensamiento

divergente que el pensamiento convergente.

GUILLFOR J.P y otros (1998 ) “Creatividad y Educacion”, Argentina.
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Una persona con un coeficiente alto de inteligencia, es la que busca una manera
tradicional de resolucion. Su pensamiento es lbégico, analitico y procesa
informacion de una manera secuencial (paso a paso). Aca vemos que la persona

trabaja méas con el pensamiento convergente.

Podemos afirmar que la creatividad e inteligencia no es lo mismo, aunque algunos
autores afirman que la creatividad es un complemento de la inteligencia en nuestra
realidad hay mucha gente que no es muy inteligente, pero el cotidiano vivir de la
vida y la necesidad pueden hacerle ver y pensar en muchas opciones como por
ejemplo como puede ser creativo en su trabajo o en cualquiera que sea la
profesion que se desempefie un vendedor de productos busca una manera
creativa y original de ofrecer su producto una forma convincente hacia los
compradores porque de ello dependera la venta de sus productos, al igual que un
estilista realiza un peinado diferente a la moda, inspirado por el arte de su trabajo
o el chef que inventa un platillo diferente combinando colores ,sabores y una
decoracion creativa, o también la modista que imagina un lindo traje que realizara

motivada por la moda y la elegancia de su creacion.
2.13. Proceso Creativo

En el presente trabajo, planteamos que la creatividad colabora a tener varias
formas para la resolucion del problema. Ademas decimos que los materiales
propuestos incentivaran la creatividad por lo tanto, es preciso conocer cOmo se

desarrolla el proceso creativo en la persona.

Sikora (1979) presenta cinco fases en el proceso creativo, en lo que se refiere a la

resolucién de problemas, las cuales se presentan a continuacion.

2.13.1. Percepcion del Problema

En esta fase se percibe que existe un problema, se investiga para conocerlo

mejor, y se trabaja con la percepcion del nifio o la nifia.
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2.13.2. Formulaciéon del Problema

Esta fase consiste en buscar el verdadero problema, identificarlo, definirlo y

formularlo en forma precisa.
2.13.3. Hallazgo de Ideas

Es esta fase se trata de buscar varias ideas para la solucion del problema, fase

importante del proceso creativo.
2.13.4. Evaluacién

En esta fase se critican y se evaluan las distintas ideas, se saca lo positivo y
negativo de cada una de ellas, viendo cual es la que se adapta mas a la resolucion

del problema. Se buscay elige la mejor.
2.13.5. Realizacion de Ideas
En esta fase se lleva a la practica la idea elegida y se aprueba su efectividad.

“Para Bono (1969-1986); el proceso creativo, seria el resultado del interjuego entre
ambos tipos de pensamiento: el pensamiento lateral (divergente) aporta la
generacion de ideas y conceptos, y el pensamiento vertical (convergente) aporta

con el juicio y andlisis de estos™!.
2.14. Imaginacion, Creatividad y Acercamiento artistico

Quien alguna vez ha visto a los nifios entretenidos jugando con arena, arcilla o
pastas para moldear, plastilina sabe del entusiasmé y alegria con la que se crean
figuras, vasijas y juguetes en miniatura. La experiencia que van acumulando en
esta actividad al igual que en cualquier otra actividad donde dejan bolar su

imaginacion creadora.

11 ARANCIBIA, Violeta. (1990) “Teoria del Aprendizaje: Revisién de las Corrientes Actuales”, Chile.
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El cerebro ademas de conservar y reproducir nuestra experiencia anterior,
combina, transforma y crea a partir de los elementos de esta, conjugandola con
nuevas ideas y nuevas conductas. Esta actividad creadora, fundamentada en la
capacidad combinatoria de nuestro cerebro, es llamada por la psicologia

imaginacion o fantasia.

Segun Vigotsky“ la imaginacién como fundamento de toda actividad creadora se
manifiesta decididamente en todos los aspectos de la vida cultural haciendo
posible la creacion artistica, cientifica y técnica”.

Con frecuencia asumimos que la creacion es patrimonio en de unos pocos, de los
genios que crearon grandes obras de arte o hicieron grandes descubrimientos. Sin
embargo, la creacion estd presente donde quiera que el hombre imagine,
combine, trasforme y cree algo nuevo, por pequefio que sea. Esta capacidad se
manifiesta en el ser humano desde la mas temprana edad y esta presente en la
cotidianidad de sus actividades y juegos. Sin embargo, esta capacidad la vamos

perdiendo por falta de practica y de estimulos.

Se debe ampliar sus posibilidades de experimentacion; de ahi que mientras mas
haya visto, escuchado, vivido; mientras mas conozca, asimile mayor cantidad de
elementos de la realidad tenga en sus practicas; mas importante y productiva sera

Su imaginacion y por tanto tendra mayores posibilidades de crear artisticamente.
2.15. Imaginacion, Creatividad y Educacion

Una educacion imaginativa creativa tiene que propiciar en el ser humano
aprendizajes que promuevan el encuentro de la persona con su entorno de una
manera abierta y sin prejuicios, y proponer, ante problemas a resolver, diferentes
alternativas posibles para abordarlos de manera novedosa. Se trata de establecer

una red de relaciones entre la nueva situacion y otras que el sujeto ya conoce.

Si pensamos que el aprendizaje es un proceso de desarrollo, el potencial creativo

de todo individuo puede ser estimulado de diferentes formas para crear una
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sensibilidad tal con la que pueda ser capaz de percibir el entorno y relacionar, las
cosas percibidas entre si. De esta manera la educacion fomentaria la creatividad
potencial, convirtiéendose en un sistema abierto que posibilitaria la originalidad, la

experimentacion, la iniciativa y el descubrimiento.

“Para el logro de aprendizajes creativos sera necesario fomentar seguridad y
libertad psicologica haciendo de cada situacion de ensefianza una atmosfera rica
en estimulos en la que cada sujeto actué y sea como “puede ser” y no como “debe

Ser” 12

Entonces, en el ambito de la educacion, la creatividad implicara la posibilidad lo
anico y lo peculiar de cada alumno para, de esta manera, estimularlo,
desarrollarlo, y animarlo a que piense e impulsar su automotivacion, pues la
influencia del educador resulta ser un factor decisivo en los progresos de los
estudiantes. Asi el profesor creativo ya no tomara en cuenta la tarea en si misma
como un producto descontextualizado, sino que vera el modo y la manera en la

gue se realiza.

Entre otras cosas, se trata de que la escuela aliente al estudiante con preguntas
gue lo inviten a la aventura de pensar y que a su vez sirva para estimularlo a la
accion. De esta manera se podra facilitar la realizacion de sus deseos vitales, ya
gue cada experiencia, cada actividad, reforzara la confianza del nifio o del joven

en si mismo y en su capacidad para resolver los problemas a los que se enfrenta.

La participacion, la audacia, el deseo de ser activos son cosas que ayudaran a los
nifos a dominar el miedo que se manifiesta en muchas de sus preguntas, miedo
gue también puede actuar como un impulso para cambiar de orientacion y buscar
soluciones, no solo en el mundo exterior, sino también en el interior de cada
persona. Se trata de educar para el éxito, porque quien ha sido formado en tal
sentido se sentird a aceptar los fracasos y siempre tratara de aprender de los

propios errores.

20STROVSKY, Graciela, (2006) “Como Construir Competencias en los nifios y Desarrollar su talento: Para
padres y educadores”, Buenos Aires.
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Una educacion creativa es lo que queremos lograr donde los maestros alienten y
motiven a los nifios estimularlos diariamente, esta manera se formaran nifos
seguros de si, que no tengan miedo a equivocarse y que tengan en claro que el

equivocarse es natural y parte del aprendizaje.
2.16. Educacién y Constructivismo

En primera instancia consideramos importante dar una definicion de educacion.
No podemos hablar de educacion si no hablamos también de la persona. La

educacion y la persona van juntas.

En una manera mas simple, la educaciéon es un proceso lento, perseverante
desarrollado en forma sistematica. La educacion consiste en incorporar desde

afuera los elementos necesarios para el desarrollo espiritual.

La educacion también es el desarrollo de las aptitudes de las capacidades
intelectuales y morales, la forma de caracter; es decir que la educacion se ocupa

del ser humano en forma holistica.

El constructivismo, “Es la construccion que hace el sujeto........ El conocimiento es

una construccién que se produce a partir de la accién del sujeto”*?

Esta accion de construccion o relacion entre sujeto y los objetos, al conocerlos a
través de las reflexiones, observaciones, y manipulaciones, se interioriza

produciendo una abstraccion y el conocimiento en el sujeto.

El constructivismo en la educacion, plantea la importancia del conocimiento previo
en el aprendizaje. Compartimos la idea de Ausubel “Los docentes deben tener en
cuenta los conocimientos previos de los alumnos”#. Es a partir de este
conocimiento, que el docente debera reforzar lo que el nifio o nifia sabe, para

luego incorporar el nuevo conocimiento. El docente debe ensefiar mensajes

13CEBIAE. (1997)”El constructivismo en la educacién”, La paz Bolivia.
14 Ausubel, citado por Carretero, Mario en (1993) “Constructivismo y Educacién”, Argentina.
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significativos para los nifios y las nifias, teniendo en cuenta el entorno que los

rodea.

El constructivismo como corriente pedagdgica, aporta los siguientes puntos para

nuestro trabajo:

e La comunicacién que se da al nifio y la nifia es estimulada y se les da en
forma horizontal.

e EI docente debe estimular la imaginacion y la creatividad con la
participacion de nifios y nifias.

e EIl docente respeta diferencias y semejanzas de los nifios y nifias, dando
mayor seguridad a los mismos para su optimo desarrollo.

e EIl objetivo principal de esta corriente pedagogica, es que el alumno sea
constructor de su propio aprendizaje.

e El nifio o nifia aprende de su ambiente favorable.

e EIl docente deja de ser un inquisidor para ser un facilitador, modelador y

estimulador en el aprendizaje de los nifios y nifas.

Los enfoques constructivistas del aprendizaje, se basan en los aportes de autores

como Vigotsky, Piaget y Ausubel.

‘En el aprendizaje segun Jean Piaget, el objeto y el sujeto se aproximan lo
suficiente como para poder producir una mutua interaccion, la cual deriva también
en mutua transformacion”®. Las formas de aprendizaje segun Piaget, cambian

radicalmente a medida que uno crece.

Vigotsky aporta el constructivismo proponiendo “Se rescata la zona donde se
produce el equilibrio sefialado por Piaget, el que se desarrolla en la zona de

desarrollo potencial, que es el nivel de conocimiento efectivo (lo que puede hacer

15 CEBIAE. (1997) “El constructivismo en la educacién”, La Paz Bolivia.
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por si mismo); nivel que puede alcanzar con ayuda de otras personas y con

instrumentos adecuados”.1®

Finalmente Ausubel propone: “La relacion entre el objeto de aprendizaje y el
individuo que lo esta conociendo. El individuo relaciona las nuevas adquisiciones
con lo que sabe lo nuevo, a su estructura de conocimiento de manera

significativa”.l’

El constructivismo estd rompiendo con paradigmas, hasta hoy dominantes en la
educacion, que postulaban al proceso de aprendizaje, similar a la caja negra de
los aviones, las que solo se utilizan para almacenar informacién y luego escuchar
los resultados. Con todo esto, no postulamos que la corriente llamada conductista,
anterior a la constructivista, sea totalmente inadecuada; en el rescate de las cosas
positivas del conocimiento del conductismo, citemos entre otros, el uso de la
memoria y la formacién de habitos, como parte de un aprendizaje mecanico y
considerados necesarios en la educacion. Tomemos como ejemplo a los habitos

de higiene o el uso correcto del lapiz del pincel y las tijeras.
2.17. Laleydela Educacion 070

Articulo 5. (Objetivos de la educacion)

Desarrollar la formacién integral de las personas y el fortalecimiento de la
conciencia social critica de la vida y en la vida para Vivir Bien, que vincule la teoria
con la practica productiva. La educacion estara orientada a la formacion individual
y colectiva, sin discriminacion alguna, desarrollando potencialidades vy
capacidades fisicas, intelectuales, afectivas, culturales, artisticas, deportivas,
creativas e innovadoras, con vocacion de servicio a la sociedad y al Estado

Plurinacional.®

18V|GOTSKY, L. S. “El desarrollo de los procesos superiores”, Espafia.
70p. Cit. P4g. 56.
18SINANI, Avelino y Elizardo Pérez, “La ley de la educacion”, La Paz Bolivia.

46



La ley de la educacion actual se basan en objetivos integradores, promueven

valores socios comunitarios, para vivir bien se valoran cuatro saberes:

Ser: Se refiere a la expresion de actitudes, sentimientos, emociones, y
pensamientos que tomen en cuenta los principios y valores sociocomunitarios

propios y diversos.

Saber: La capacidad de comprension de saberes y conocimientos propios y

diversos de manera critica, reflexiva y propositiva.

Hacer: El desarrollo de habilidades y destrezas en la aplicacion de saberes y
conocimientos cientificos técnicos y tecnolégicos en la prevencion y resolucion de

problemas de la realidad.

La capacidad creativa en la produccion tedrica, técnicos las expresiones
artisticas, culturales y actividades deportivas en el marco de las cosmovisiones y

la diversidad cultural.

El desarrollo de su curiosidad, la experimentacion, la capacidad de observacion, la
indagacion, la exploracion, el descubrimiento, y la creatividad relacionadas a las

actividades cotidianas en la familia, la comunidad, zona , barrio y escuela.

Decidir: La capacidad de tomar decisiones a partir de la lectura de la realidad y

con pertinencia de tiempo y espacio.

De los cuatro saberes el que mas nos interesa es el hacer ya que en este
promueve la creatividad en los estudiantes relacionados en las actividades

cotidianas. Ademas incentiva la produccion en las expresiones artisticas.

El maestro es un guia fundamental en la educacién de los nifios y nifias seria
aconsejable que se incentivan actividades donde se desarrolle la creatividad, ya

gue los nifios por naturaleza son curiosos, les gusta experimentar y jugar.
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2.18. Paratrabajar laimaginacion y creatividad se pueden utilizar

distintas técnicas de metodologia creativa

2.18.1. Dramatizaciones creativas
Mediante esta técnica, ademas del juego simbdlico y la expresion corporal,
trabajamos la creatividad linglistica. Podemos realizarla a través de la siguiente
actividad:

En el centro de la clase ponemos una “caja magica”. Nos sentamos en circulo
alrededor de ella. Abrimos la caja y les pedimos a los participantes que elijan sélo
un objeto de ella y lo cojan. La caja esta llena de sombreros diferentes (gorros de
lana, gorro de policia, gorro de bombero, pasamontafas, una felpa con antenitas,
boina, un gorro de cocinero etc.). Nos volvemos a sentar en circulo y les pedimos
a los participantes que se inventen que son la persona del sombrero que han
elegido. Se tienen que inventar un nombre, una edad, cosas que les gusten hacer,

etc.

2.18.2. Taller creativo
En esta técnica se trabaja principalmente la expresion plastica. Para realizarla

propondremos cuatro técnicas plasticas diferentes, bien sea por grupos (cada
grupo una técnica) o por sesiones (en cada sesion todos trabajan una técnica

diferentes).

Les proporcionaremos el material necesario para realizar cada técnica plastica:
moldeado, estampacion, collage, pintura de dedos, rasgado y pegado, telas, etc.
Pero no les presentaremos un modelo a copiar, sino que cada uno podra realizar
lo que quiera; de modo que no coartemos la creatividad de los nifios/as, tal y como

representa Tonucci.
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2.19. Ludoteca

2.19.1. Etimologia

La palabra ludoteca proviene del latin ludus, "juego", "juguete" y de la palabra
griega théke "caja", es asi que ludoteca es un "caja o lugar donde se juega o

guardan juguetes”.

Estas palabras hacen referencia a un lugar donde se guardan juguetes, pero a
través del tiempo cambia las ludotecas van respondiendo a distintos aspectos

educativos, recreativos, lidicos en nuestro contexto.
2.19.2. Concepto

“La Ludoteca es una biblioteca de juguete, un lugar en el que los nifios pueden
libremente jugar, tomar prestado un juguete gratuitamente o pagando un alquiler
simbolico. En la ludoteca el nifio elige libre y automaticamente su propio juguete y

tiene la posibilidad de probarlo alli mismo” (Quinto, 2005:113)

Como diversos son los tipos de ludotecas, diversas también son las
definiciones partiremos del siguiente concepto: “Las Ludotecas son espacios de
expresion ludica, creativa, transformados por la imaginacion, fantasia y creatividad
de los nifios, jovenes, adultos y abuelos donde todos se divierten con

espontaneidad, libertad y alegria” (Raimundo Dinello).
2.20. Aspectos historicos de la Ludoteca

La primera ludoteca se establecié en el afio de 1934, en la ciudad de "Los

Angeles", California, USA.

La forma en que funcionaba era semejante al sistema de una biblioteca de

préstamo, tomando juguetes en lugar de libros para ser utilizados en casa.

En Europa la ludoteca aparecio hasta el afio de 1959 en Dinamarca. Esto a partir
de la publicacion de la Carta de los Derechos del nifio en el 1959, donde se

recoge en el punto 7c el derecho del nifio al juego.
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Las ludotecas junto con la UNESCO, iniciaron un proceso de expansion como
espacios facilitadores del juego. En Latinoamérica las ludotecas inician en los
afios 80.

En anteriores posts hemos hablado sobre qué son las ludotecas y por qué son
necesarias. Con este post queremos realizar un pequefio recorrido por la historia

de estos espacios.

La primera ludoteca (Toy loan) fue fundada en 1934 por la Sra. Infield en Los
Angeles. Al principio era una copia del funcionamiento de las bibliotecas pero la
diferencia entre los dos espacios es que en la primera era que se prestaban

juguetes.

No fue hasta afios mas tarde, concretamente en 1959, que surgio la primera
ludoteca en Europa. Esta primera ludoteca fue creada en Dinamarca. Desde la
publicacion de la Carta de los Derechos del Nifio en 1959 las ludotecas, unido a la
UNESCO, iniciaron un proceso de expansion como espacios facilitadores de juego
en diferentes regiones. Por otro lado, las ludotecas son relativamente nuevas en
Espana. Estas surgieron alrededor de los afios 80. La primera ludoteca se
inaugurd en 1980 (Margarida Bedos) en la ciudad de Sabadell. Un afio mas, en

1981, aparecio la primera ludoteca en Barcelona (La Guineu).

El motivo de que las ludotecas surgieran en esta época es que fue un periodo en
el que comenzaba el cambio social en el pais. Tras la instauracion de la
democracia, la educacion tradicional quedaba obsoleta. La funcién de todos los
agentes comunicativos (escuelas, guarderias, centros infantiles...) era ahora
formar a los nifios y las nifias para un futuro moderno en el que la educacién en el
tiempo libre y los organismos publicos eran cada vez mas importantes. Las
ludotecas permitian que el centro de la educacion fuera la infancia, en lugar de
el/la docente. Ademas, las ludotecas traian consigo un modelo de aprendizaje que
incorporaba la motivacion, el aprendizaje por autodescubrimiento, el trato

igualitario entre nifios y nifias o la coeducacion.
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Las ludotecas, en Espafia, siguen principalmente dos modelos que conviven
desde sus inicios hasta la actualidad, basados en los mismos principios pero con
estructura diferenciadas. Por un lado, el primer modelo ha nacido directamente de
la experiencia en Bélgica. Este modelo se basa en la actividad ludica y sigue la
definiciébn del préstamo del juguete como eje, el juguete se convierte para la
ludoteca lo que el libro en la biblioteca. A partir de ahi, niflos y nifas,
acompafados o no, pueden jugar en el local, pueden disfrutar del préstamo del
juguete y cuenta siempre con el asesoramiento y labor del ludotecario o
ludotecaria. ElI segundo modelo, gestionado Espafia, mas concretamente en
Cataluiia, y siendo el modelo que sigui6 poco después Pais Vasco y otras
comunidades autbnomas, esta orientado a compensar desigualdades econémicas,
culturales y sociales. Planteadas en barrios desfavorecidos en sus origenes,
busca que la oportunidad de desarrollo que ofrece el juego llegue a todas y a
todos.

2.21. Funciones de la Ludoteca
Si bien el Enfoque Iudico de la educacion se concentra en el desarrollo humano, la
promocion de la resiliencia y la educacién a través del juego como sus principales
Objetivo, esta contenida, esta contempla otras funciones importantes que suman a

las primeras y completan la funcién de la ludoteca.

Segun Garcia y Arranz (2011:15-16) las principales funciones que cumple la

ludoteca son:

Funcién Recreativa: La ludoteca es un espacio de juego, ofrece diversion, es

atractiva y hace disfrutar a sus usuarios.

Funcién Educativa: El juego es un mecanismo de aprendizaje innato, la ludoteca
debe aprovechas este impulso natural para orientarlo a un desarrollo integral y

positivo del nifio.

Funcién Socio-Econdmica: Permite el uso de las posibilidades de juego que no
se dan normalmente en el ambito particular y no tan solo a nivel material, sino

también de espacios y compafieros.
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Funcion Comunitaria: Son puntos de integral social a través del juego y ande
formar parte del entorno comunitario en el que se encuentran ubicadas para
desarrollas su papel educativo fomentando actitudes de respeto y tolerancia y
como medio compensador de desigualdades.

Funcion de Investigacion: son el terreno de pruebas mas real que existe para
todos los juegos que entran en ella. Asimismo hace falta analizar estos materiales
y surgen como puente entre consumidores y productores velando por la calidad de

sus herramientas de intervencion.

Sin lugar a dudas, a estas se suman aun muchas funciones que se iran
descubriendo en el dia a dia de las ludotecas y de los principales desafios
cumplidos, pero en base a ellas se contribuyen las ludotecas como instituciones

gue aplican el Enfoque ludico de la Educacion.

2.22. Caracteristicas de la Ludoteca
Si bien podemos hablar de las ludotecas como espacio y como instituciones
cuando esto se hace posible, estas poseen no solo funciones que permiten
orientar el trabajo del dia a dia, sino también, deben poseer una serie de
caracteristicas fisicas que permitan el desarrollo del fuego, pero que a la vez

permitan definir lo que es una ludoteca.

“La ludoteca debe contar con unas instalaciones apropiadas en cuanto a espacio,
ubicacion y decoracion, asi como una dotacion de juguetes y materiales ludicos
suficiente y bien cuidada para el uso y disfrute de los nifios y nifias. El espacio
debe estar decorado con motivos alegres y funcionales y contar con el mobiliario
adecuado: mesas sillas para los talleres y manualidades, estanterias para los
juguetes rincones para el juego tranquilo e individual como la lectura, espacios
amplios para actividades grupales y de juego simbdlico y un patio exterior y un

patio de calle para juegos pre-deportivos” (Pastor, 2015: 140)

Los espacios interiores y exteriores son muy importantes para garantizar el juego
a los nifios, pues al final es una de las ventajas de la ludoteca frente a otras

instituciones educativas u otras formas de apoyo al desarrollo humano.
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Para bautista (2000: 3) existen algunas formas bésicas para organizar una

ludoteca y que tiene que ver con el tipo de Ludoteca que es:

Ofreciendo un espacio fijo con instalaciones adecuadas salas grandes, una sala

anexa para guardar los juegos y juguetes, bafio, patio y parque.

Ofreciendo un espacio movil como la ludoteca movil, itinerante, o circulante
(instalada en vehiculos como émnibus, combi, etc.) como una biblioteca mévil, que

recomendara los barrios periféricos de la ciudad.

Ofreciendo un espacio Abierto, como la Ludoteca en espacios abiertos. Son
aprovechados espacios como: Las Plazas, los parques, los centros culturales, las

escuelas, etc.

De esta forma podemos establecer que entre las principales caracteristicas de

la ludoteca encontramos que estas deben tener:

Espacios adecuados para uso exclusivo para Ludoteca.

Juguetes y u otros materiales Ludicos a disposicion de los usuarios.
Un proyecto Socio Cultural, educativo a mediano o largo plazo.

Objetivos dirigidos al desarrollo de las personas a través del juego en el tiempo

libre.
Uno o mas educadores especializados a cargo.

En cuanto a la infraestructura de una Ludoteca el ambiente en el cual va

funcionar debe ser:
Amplia

Coémoda.

Tener colores llamativos.

Poseer Espacios internos y externos.
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Debe ser un ambiente infantil.
Debe estar bien iluminada.

Debe ser ventilada.

Sequra.

Debe estar claramente Identificada.
Debe ser estimulante del juego.

En cuanto al mobiliario de una Ludoteca, esta debe contar con las siguientes

caracteristicas:

Debe ser comoda.

Debe ser segura.

Llamativo.

Debe ser un mobiliario colorido.
Debe ser adecuado.

Debe ser préctico.

Debe ser un mobiliario sdlido.
Debe estar compuestos de sillas.
Debe estar compuestos por mesas.
Compuestos por estantes abiertos.
Debe existir alfombras.

Debe tener espejos.

En las paredes deben tener dibujos.

Tener carteles y mensajes.
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El mobiliario ocupa un lugar muy importante en una ludoteca y se constituye en
uno de los principales requisitos al momento de crear una. No solo es importante
por la existencia fisica de la ludoteca, sino porque rebela entre sus principales
premisas el de poder ofrecer un ambiente seguro y material lidico, 0 en nuestro

caso los objetos ludicos.
Actividades en la Ludoteca

“‘Hoy en dia, la mayoria de las ludotecas poseen una estructura administrativa y
métodos de trabajo precisos. Los Especialistas y responsables de ellas estiman
gue el juguete no es un objeto para la simple diversién, sino que lo reconocen
como un util instrumento de adecuacién, y que pueda realizar con el disco y el
libro en la tarea educativa y en el uso constructivo del tiempo libre. Es necesario
sefalar que cualquier ludoteca requiere siempre de un gran surtido de juguetes y
debe estar en condiciones de afrontar la competencia de tiendas y jugueterias
manteniéndose al corriente de las innovaciones que se introducen en el mercado”
(Rubio, 2002: 1)

Tanto la infraestructura, como el mobiliario, tienen un sentido, solo si estan unidos
al desarrollo de actividades que permitan el valor de la interaccion Sujeto-objeto.
Garantizar la existencia de los objetos ludicos o de los usuarios, o de un ambiente,
no es tan importante como garantizar la calidad y cantidad de actividades que se
realizan, es decir, de garantizar una buena interaccion a través del juego que

permita los aprendizajes.

“Las ludotecas tienen una vertiente recreativo-educativo (estimulan y diversifican
las actividades ludicas con nifios y nifias de la misma edad, con la presencia de la
persona adulta) y una vertiente social (consiguiendo que los nifios y jovenes y
adultos dispongan de los mejores juguetes y juegos del mercado sin necesidad de

gue la familia los compre)” (Parcerisa , 2007: 133)

Ambas vertientes, lo recreativo-educativo y lo social, se completan dentro del
sentido mismo de una ludoteca. Pero no son las Unicas, varios autores coinciden

en afirmar que al menos existen diversas vertientes segun cuantos tipos de
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ludotecas existen, razon por la que conocer las vertientes y sus objetivos de

trabajo se convierten en estrategias para implementarlas.

Aunque existen muchos tipos de ludotecas en funcion de las necesidades de los
usuarios a los que se va dirigida, Matallana y Villegas (1995) proponen perseguir
los siguientes objetivos diversificados.

Las actividades en la ludoteca deben ser preparadas tanto por el equipo que
coordina el trabajo en las Ludotecas como por los Ludotecarios y Ludotecarias que
trabajan en ella.

2.23. Diferentes tipos de Ludoteca

Ludoteca Hospitalaria: Tiene la finalidad de mejorar la estadia del nifio en el
hospital para que la internacion sea menos traumatizante, proporcionando asi
mejores condiciones para su recuperacion. Este tipo de ludoteca la encontramos

en varios hospitales en cuba, Brasil y Argentina.

2.23.1. Ludoteca Circulante

También conocidas como itinerantes. Esta clase de ludoteca bastante comdn en
Europa, Canada y Australia. Tiene los mismos objetivos que otras ludotecas, la
diferencia es que funciona dentro de un vehiculo que puede ser un Gmnibus,
camion, o un trailer adaptados. En tres ciudades del estado de San Pablo/Brasil
encontramos la experiencia del programa "6nibus ludicidade"; en
Mendoza/Argentina funciona el proyecto movil nifio; ya en Brasil este afio sera
desarrollado el proyecto alegria de crecer - jugando y aprendiendo de la LBV, que
ofrece varios 6mnibus con la ludoteca y servicio médico - odontoldgico

simultaneamente.

La ludoteca itinerante es una buena alternativa para atender a comunidades muy
distantes o para atender varios locales en sistemas rotativos. El tiempo en cada

local varia dependiendo de los intereses y necesidades de la comunidad.
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2.23.2. Ludoteca Escolar

Generalmente son implementadas dentro de las propias unidades escolares,
Jardines Infantiles, Escuelas primarias, buscan suplir las necesidades de
materiales para el desarrollo del aprendizaje, sirven como apoyo pedagdgico para
los profesores y Psicologos. Como modelo de estas ludotecas encontramos el
programa de la LBV "Un corazén abierto a la creatividad". Es el tipo de ludoteca
mas comun implementadas a nivel particular y principalmente con apoyo del

estado en varios paises latinos.

2.23.3. Ludoteca Terapéutica

Son aquellas en las cuales se aprovechan las oportunidades ofrecidas por las
actividades ludicas, ayudando a los nifios a través del juego a superar dificultades
especificas. (Deficiencia mental, visual, fisica auditiva y dificultades escolares,

etc.)

Existen varios tipos de proyectos dentro de esta modalidad, uno de los mas
conocidos son los centros "LEKOTEK" (quiere decir LUDOTECA, en Sueco). Este
sistema enriquece las relaciones de la familia con los nifios portadores de
deficiencias. Asi también para desarrollar los objetivos de este tipo de ludoteca se

necesita de un equipo de profesionales especializados.

2.23.4. Ludoteca de Investigacion

Son aquellas instaladas en las universidades, por profesionales en el area de la
educacion, con el objetivo principal de realizar investigaciones y formacién de
recursos humanos. Tenemos el ejemplo de la "Brinquedoteca" de la
USP/LABRIMP (Universidad de San Pablo), que desde hace varios afos
desarrolla investigaciones de gran relevancia en las areas de la Psicologia,

Pedagogia y Sociologia, sobre el juego, el juguete y las Ludotecas. Otro ejemplo
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es la "Brinquedoteca" de la Universidad Federal de Santa Maria, que hace parte

del Ndcleo de Desarrollo Infantil y del Centro de Educacion.

2.23.5. Ludoteca Comunales

Ludotecas comunitarias: responde a dos aspectos

Al desarrollo de la cultura: en la medida en que ofrece un espacio para la
socializacion, el aprendizaje e intercambio cultural, incluye la idiosincrasia, el

folklore, el rescate de las costumbres y tradiciones populares.

Al cambio social: en la medida en que el juego sirve como medio de
transformacion en las comunidades que presentan problematicas sociales muy
marcadas, principalmente la poblacion infantil y los ancianos, que se encuentran

muy desprotegidos en la mayoria de los paises de América latina.

Encontramos ludotecas en centros comunitarios y recreativos en
Brasil Constatamos la existencia de varios proyectos de ludotecas comunitarias
patrocinadas por la ABRINQ (con participacion de la comunidad como gestora y
asociaciones de barrio).También tenemos las “brinquedotecas” de la pastoral, las
ludotecas implementadas en los Centros comunitarios de la LBV (30);
experiencias de juegotecas “Barracas”, plazas de juegos en Argentina y
numerosas ludotecas comunitarias creativas organizadas por la FLALU* en

Uruguay.

Existen algunas experiencias recientes de ludotecas dentro de céarceles, puestos

de salud, bibliotecas, (como sector de préstamo de juguetes).

Otra modalidad son las ludotecas temporarias (funcionan en diferentes locales,
donde se organizan grandes eventos, para ofrecer a los nifios y jovenes diversas

actividades ludicas dentro de la programacion.

Es importante resaltar que esta clasificacion corresponde a una forma simple de
diferenciarlas por sus funciones y actividades especificas en los espacios donde

son implementadas.
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2.23.6. Ludotecas Carcelarias

Son aquellas ludotecas que se instalan en centros penitenciarios, centros para
jovenes infractores, correccionales o centros de rehabilitacién penitenciaria, en los
cuales se utiliza el juego juguete como terapia pero también como una forma de
trabajar los factores positivos de la resiliencia.

Es importante trabajar la promocion de la residencia terapia o contar con un
equipo multidisciplinario cuyo trabajo se orienta a utilizar la ludoteca como una
estrategia educativa para la rehabilitacibn social, también para hacer mas
llevadera la situacion de encierro o de la purga de penas.

Con las ludotecas se logro llegar a los hijos de los reclusos en la céarcel de San
Pedro y la de Mujeres en Obrajes de la Ciudad de La Paz tenemos una linda
experiencia del Espacio Cultural Creativo como institucion se llegd a estas
poblaciones nifios y jovenes en riesgo quienes participaban en la ludoteca en los
distintos espacios de arte, pintura, teatro y ludica los jovenes y niflos manifestaban

alegria y esperaban con ansia los dias de las ludoteca.
2.23.7. Ludotecas Publicas y privadas
Segun Garcia y Aarranz (2011:15) en la organizacion y gestion de las ludotecas
encontramos distintos modelos.
Ludotecas de Titularidad y gestion publica
Ludotecas de Titularidad publica y gestion Privada.
Ludotecas de asociaciones o funciones en convenio con la administracién publica.
Ludoteca de Titularidad y gestion Privada.
Las Ludotecas Publicas

Son aquellas instaladas en las comunidades, en las que se ofrece juego y

juguetes en calidad de préstamo en la misma sala o préstamos a domicilio.
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En ella también se organizan actividades ladicas para atencion de casos o de
grupo, ya sea para niflos o usuarios de cualquier edad, atendidos en la misma sala
de la ludoteca o en el patio que se tenga o al aire libre, pero con intencién de

contribuir al desarrollo humano de sus usuarios o para promover la resiliencia.
Las ludotecas Privadas

Este tipo de ludotecas son para un grupo de personas exclusivo y responden a un

monto econdmico.

Funciona con los aportes de los socios que pagan una cuota periédica y pueden
asistir al local varios dias a la semana. Para mantenerse econdmicamente estas
ludotecas tienen que ofrecer otros servicios que los clientes pagan aparte. Algunos

de estos servicios podrian ser.

Celebran fiestas de cumpleafios, con merienda y animacion ludica.
Asistencia de nifios por horas.

Bonos por la cantidad determinada de dias de Juego, A precio reducido.
Atencion por hora mafianas para nifilos menores de tres afios.

Apoyo al estudio.

En ambos casos su situacion de administracion y el caracter gratuito o pagado de
la misma, no desvirta mucho su objetivo de trabajo, es solo modificado por el uso
gue quieran darles sus usuarios o el acento que quieran darle sus administradores

0 gestores.

2.23.8. Ludotecas para Migrantes y Refugiados
Son aquellas ludotecas instaladas e instituciones que buscan ayudar a todas
aquellas personas que se encuentran en una situacion de migracion interna o

externa (migrar al campo a la ciudad migrada de una ciudad a otra, migrada de un

pais a otro), y quieren integrarse a la sociedad a la cual han migrado.
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El objetivo es aportar al desarrollo integral de las personas, y el fortalecimiento de
las habilidades de resiliencia personal y grupal, la integracién cultural se convierte

en una de sus potencialidades como estrategia de trabajo.
La ludoteca para refugiados y desplazados

Son aquellas ludotecas que se instalan en centros de acogida a refugiados y
desplazados o en campamentos con tal fin que se puedan encontrar en diferentes

lugares del mundo.

La ludoteca aporta a través de las actividades ludicas a la promocién de la
resiliencia, y que en este caso se constituye en una estrategia imprescindible para
afrontar la vida a partir de perder el hogar, en algunos casos la familia o haber

escapado de situaciones en la que su vida peligra.

Atravez del juego nos queremos acercar a las distintas edades y en esta situacion,
a la esperanza de una vida mejor, trayéndole juegos nuevos o recreando los

juegos y juguetes de su propia cultura.

2.23.9. Ludotecas Domesticas

Son aquellas ludotecas instaladas en los propios hogares, atendida por los propios
familiares ofreciendo un lugar seguro y adecuado para el juego de los nifios de la

familia, pero también para los adolescentes y los adultos.

La ludoteca domestica tiene juegos y juguetes que la propia familia a adquirido,
son producto de obsequios, posee desde los padres y los abuelos y que estan a

disposicion de las propias familias.

Sabemos que la familia es muy importante y la formacién de las personas es
integral por eso esta tipo de ludotecas son adecuadas en familias donde hay nifios

de distintas edades y se pueden estimular distintas habilidades.
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CAPITULO Il



3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Paradigma positivista

Para la presente investigacibn se tomara en cuenta el paradigma positivista
porque permite comprender que el verdadero conocimiento proviene de las
ciencias (conocimiento objetivo) cuya situacion afirma categdricamente todo aquel
conocimiento elaborado por las confecciones teologicas-metaficicas, considerado
por Kant como el conocimiento a-priori, desvinculada de los hechos concretos y/o

empiricos.
Enfoque Cuantitativo

La investigacion con enfoque cuantitativo segun Hernandez (2010) p.4 Usa la
recoleccion de datos para probar hipotesis, con base en la medicion numeérica y el

analisis estadistico, Para establecer patrones de comportamiento y probar teorias.

Asimismo, podemos decir que las investigaciones: cuantitativas sirven para medir
0 examinar datos de manera cientifica o de forma numérica

3.1. Tipo de Investigacion

La investigacion de tipo explicativos. Buscan encontrar las razones o causas que
ocasionan ciertos fenémenos. Su objetivo Ultimo es explicar por qué ocurre un
fendmeno y en qué condiciones se da éste.

“El tipo de investigacion es explicativo, ya que permite explicar la relacién de

causa y efecto.”?

“Estan orientados a la comprobacion de hipétesis causales de tercer grado; esto
es, identificacion y analisis de las causales (variables independientes) y sus

resultados, los que se expresan en hechos verificables (variables dependientes).

Los estudios de este tipo implican esfuerzos del investigador y una gran capacidad

de andlisis, sintesis e interpretacion. Asimismo, debe sefalar las razones por las

1%0R0S, Méndez, Emilio, “ABC de la Investigacidn TIPO EXPLICATIVO”, La Paz-Bolivia.
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cuales el estudio puede considerarse explicativo. Su realizacion supone el animo

de contribuir al desarrollo del conocimiento cientifico”.

3.2. Disefio de la Investigacion

El disefio de la investigacion es cuasi- experimental, porque trabaja con un
“Disefio de pre prueba — pos prueba con un solo grupo: A un grupo se
le aplica una prueba al estimulo o tratamiento cuasi-experimental,
después se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica una
prueba posterior al tratamiento”.?°

El disefio es cuasi-experimental, con un solo grupo donde se manejé la variable

independiente para ver su efecto e impactos.

La variable independiente fue la utilizacion del material reciclable, y la variable

dependiente fue el desarrollo de la creatividad.

El disefio es como sigue:

GRUPO PRUEBA INTERVENCION | PRUEBA
Pre Pre test Si Post test
experimento
40 encuestas 40 encuestas
aplicadas aplicadas

Dé6nde:

Pre experimento: Grupo conformado de 17 nifias y 23 nifios de un total de 40

nifios del centro infantil “Pekeland” de la zona Rio seco de la ciudad de El Alto.
Pre test: Prueba aplicada antes de la intervencion pedagdgica.
Intervencién: 5 unidades Didacticas aplicadas.

Post test: Prueba después de la intervencion.

20HERNANDEZ, Sampieri, Roberto, “Metodologia de la Investigacién”, México.
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3.3. Método Tedrico

Los métodos tedricos permiten mostrar las causas y relaciones entre los procesos
y fendmenos de la realidad que, por lo general, no se pueden observar
directamente, o que se salen del marco de las caracteristicas sensorialmente
observables de los objetos. Esta tarea cognoscitiva se hace necesario formular
hipotesis sobre determinada relacion causal, deducir nuevos elementos a partir de

hechos observables, elaborar y generalizar nuevas ideas y otros.
3.3.1. Deductivo

Consiste en tomar premisas 0 principios generales para aplicar a hechos
individuales y particulares, por dedicidn, solo pretende especificar las

caracteristicas y variables conformadas por el objeto de estudio.

La deduccion, es ir de lo general a lo particular. El proceso deductivo no es
suficiente por si mismo en el momento de explicar el conocimiento. Es util
principalmente para la légica y las matematicas, donde los conocimientos de las

ciencias pueden aceptarse como verdaderos por definicion.

La combinacién con la induccion significa la aplicacion de la deduccién en la
elaboracién de la hipétesis, y la aplicacion de la induccion en los hallazgos.
Induccion y deduccion tienen mayor objetividad cuando son consideradas como

probabilisticas.
3.3.2. Analisis

Se caracteriza por descomponer el objeto de estudio en partes para luego

estudiarlas individualmente.
3.3.3. Sintesis

Se caracteriza por integrar partes dispersos para luego estudiarlas en su totalidad.
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3.4. Métodos Empirico

3.4.1. Observacion

El método de observacion es la recoleccion de informacion de forma sistematica,

valida y confiable.
3.4.2. Lamedicion

Este tipo de método estd basado en la recopilacion de datos que muestren o

indiquen la regularidad.
3.4.3. El Experimento

Este tipo de método parte de las observaciones y teorias para luego formular

hipotesis que confirmen o rechacen mediante la comprobacion de las mismas.

3.5. POBLACION O UNIVERSO DE ESTUDIO

3.5.1. Poblacion

El Centro Infantii Pekeland de la zona Rio Seco de la ciudad de El Alto,
conformado por la Sala Cuna, 6 nifios, Sala Maternal 11 nifios, Sala Jardin 15

nifos, Pre kinder 15 nifos.

3.5.2. Localizacion.

El presente trabajo de investigacién, se llevd a cabo entre los meses de
septiembre, octubre y noviembre de la gestion 2018, en el centro infantil Pekeland

de la zona Rio seco, de la ciudad de El Alto.
3.5.3. Muestra

Nuestro objeto de estudio estd constituido por 30 nifios y nifias del centro infantil

Pekeland de la zona Rio Seco, de la ciudad de El Alto. Ademas la muestra es un
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sub grupo de la poblacion de estudio a quienes se invitd a participar en las

actividades de la técnica de la ludoteca.

CENTRO INFANTIL “PEKELAND”

Zona Estrella de Belen Rio Seco Calle "P"# 118

SALA JARDIN
. APELLIDO
N SATERNG APELLIDO MATERNO NOMBRES EDAD
1| ARUQUIPA ECHEVERRIA GABRIELA ELIZABETH 3 afios
2 | CHAMBI APAZA AARON MIJAEL 3 afios
3| CHAMBILLA TANCARA JOSE LUIS 3 afios
4|CRUZ CORDOVA NARDY KAREN 3 afios
5|CRUZ HUANCA NATALY 3 afios
6| FLORES MAMANI DEYVID JOSTIN 3 afios
7|HUIZA RAMOS JOSE GUILLERMO 3 afios
8| LIMACHI PACOSILLO ELIENAI 3 afios
9| MORALES VARGAS ALVARO IVAN 3 afios
10 | PENARANDA COPA MITZUCO KERLY 3 afios
11| POMA LUCERO ALAN LEONEL 3 afios
12 | QUENTA UGARTE ASBEL 3 afios
13 | ROJAS ROJAS PAOLA CIELO 3 afios
14 | VARGAS CONDORI YUREN EMANUEL 3 afios
15 | VILLA ILLANES ANDRE BRAULIO 3 afios
PRE-KINDER
16 | ANTONIO PARRADO JOSE MIGUEL 4 afios
17 | ARUQUIPA MENDOZA CAMILA 4 afios
18 | CACHICATARI ARI JHON MARIO 4 afios
19 | CAMARGO MITA SEASTIAN ALEJANDRO 4 afios
20 | CARI ALMEDO JHIMI GABRIEL 4 afios
21| CHAMBI APAZA NICOLE NOEMI 4 afios
22 | CONDORI RAMOS JOSE INTI 4 afios
23| CRUZ CORDOVA ALAIN RODRIGO 4 afios
24 | GUARACHI GUARACHI TATIANA 4 afios
25 | HUALPA LIMACHI ZULMA 4 afios
26 | MAMANI VALENCIA MATIAS JOEL 4 afios
27 | PATTY QUINO YISSEL LILIAM 4 afios
28 | ROJAS HERRERA BAIRON IGNACIO 4 afios
29 |ROQUE CARDENAS MELODY 4 afios
30 | SAAVEDRA TARQUI ANGEL 4 afios

67




3.6. Tipo de Muestra

3.6.1. Muestreo Probabilistico

Gonzales S, (s.d.) “Los planes probabilisticos son utilizados por aquellos
investigadores que no tienen un buen conocimiento de la poblacion, temen elegir

una muestra no representativa y por tanto delegan esta tarea al azar” (Pag.s.d.)
3.6.2. Muestreo Aleatorio simple

Copa, S., (2012) , “Es la modalidad de muestreo mas conocida y que alcanza
mayor rigor cientifico. Garantiza la equiprobabilidad de eleccion de cualquier
elemento y la independencia de seleccibn de cualquier elemento y la

independencia de seleccién de cualquier otro”(pag. 189)

3.7. Validaciéon de instrumentos
Antes de aplicar los encuestas se hizo una prueba piloto con 5 nifios y nifias del

centro infantil Pekaland de la zona Rio Seco de la ciudad de El Alto, También se
valido con dos Docentes de la Universidad Publica del Alto Docentes expertos en
la materia. Mgs. Richard Torrez Juaniquina y la Lic. Elisa Aguilar los cuales dieron
el visto bueno al instrumento, posteriormente se aplico la encuesta a los nifios y

nifas del centro infantil Pekeland.

3.8. TECNICAS DE RECOLECCION

3.8.1. LaEncuesta

= En la investigacion se aplic6 una encuesta con 20 preguntas cerradas
sobre la imaginacion y creatividad con la ayuda de la técnica de la ludoteca
a los nifios y nifias del centro infantil Pekeland.

= Fichas autonémicas fueron utilizadas que nos dan las medidas exactas

para realizar algunas actividades del taller de la ludoteca.
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CAPITULO IV



4. Experiencia de los talleres
4.1. Fase de orientacion de los talleres de la ludoteca
Fase Nro. 1.

El Taller “La Ludoteca” iniciamos en el mes de noviembre aprovechando el fin de
gestion del afio. Contamos con los nifios y nifias del centro infantil Pekeland de la
zona Rio Seco de la ciudad de EL Alto. Se les dio la libertad a los nifios donde
qguerian trabajar en el piso o pupitres en el piso tendimos unas lonas con el
material abrimos espacios en nuestra ludoteca o en sus pupitres donde se

sintieran mas coémodos.

Darles la posibilidad de elegir la libertad en el ambiente estimula la
imaginacion y creatividad en los nifios.

Fase Nro. 2.
Recoleccion de los materiales dela ludoteca

Se motivod a los nifios a reciclar materiales cono ser latas de leche, papeles de
colores, materas de todo tamafo, botellas de pet, catones, todo aquello que nos
podrian servir para realizar nuestras materiales para preparar nuestra ludoteca.
Por otro lato también nos concientizamos sobre la importancia del cuidado y

proteccion de nuestro medio ambiente.

Nos pusimos a reciclar aprovechando que en el centro infantil podiamos encontrar
algunos de nuestros materiales como cartones, botellas pet, hojas, periodico, los

niflos también trajeron material reciclado de sus casas.

Al recolectar los materiales los nifios y niflas tomaron conciencia de la
importancia de los materiales reciclaros la utilidad y los beneficios que
pueden obtener para el campo educativo.
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Fase Nro. 3.
Limpieza de los materiales de la ludoteca

El material reciclado en el centro infantil y en la casa de los nifios seleccionamos
nuestros materiales reciclados sacamos la tapas y etiquetas los limpiamos las
botellas pett, cortamos los cartones, realizamos la limpieza y seleccién de

materiales.

Al realizar la limpieza de los materiales reciclados con los nifios nos dimos
cuenta que si no hay limpieza en los materiales de desecho se los pude
facilmente confundir con basura.

Fase Nro. 4.
Manipulacion de los materiales de la ludoteca

La arcilla

La tierra mezclandola con un poco de agua amasan con las manos dando golpes
a la tierra para sacar todo el aire después guardandola en bolsas de plastico para
gue ya no se seque es la forma como se prepara. La arcilla divirti6 mucho a los
nifos elaborarla, después pusimos la arcilla en el mostrador al acceso de los

demas.

Aunque ya pasaron varios miles de afios, hoy en dia queremos retomar las
creaciones con arcilla, queremos que los nifios experimenten, creando formas,
voliumenes estructuras. El cerebro es el que imagina y manda a las manos

plasmas las diferentes formas y figuras.
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A muchos nifios les gusta realizar vasijas con la técnica del churro y a otros les
gusta aplanarlos dandole diversas texturas experimentando constantemente.

Al jugar con la arcilla haciendo bolitas, viboras, se manifiestan actitudes
creativas que surgen por un impulso motor.

Cuando los niflos dejaban sus huellas de las manos en la arcilla y confirma su
habilidad y alegria de crear.

Con la manipulacion de la tierra arcilla que realiza el nifio, desarrolla el sentido del
tacto y de la vista, junto al deseo de crear un objeto, utilizando sus manos
manipula formas, el enrollado, las bolitas y luego aplana para realizar objetos
como ser animales, personas, vajillas y alimentos imitando objetos que ve en su
vida cotidiana imaginando un mundo magico donde ellos se convierten en

creadores.

Plastilina Casera

Los nifios que escogieron realizar la plastilina, lo primero que hicieron es
acercarse a la mesa donde estaban las fichas, siguieron las instrucciones y las
medidas exactas de como realizarla, todo lo que necesitaban estaba en €l estan,
usaron 2 tazas de harina, 1 taza de sal, 1 bolsita de colorante vegetal, agua lo
necesario para amasar, una vez bien amasaron le agregaban un poco de aceite
para darle brillo, posteriormente se guardé en bolsas celofan y se coloco al estante
para su posterior uso, fue una actividad muy divertida que llamo la atencion de los
nifos, la mayoria queria realizar, plastilina de otros colores, asi se realizd los

cuatro colores basicos.

Los distintos colores de plastilina llamaron la atencion a los nifios, gusto mucho
realizar las distintas técnicas del moldeado, la manipulacién de la misma ya que
se sintid la suavidad, textura de un material maleable con el cual podian realizar
una infinidad de formas que salian de su imaginacién desde mufiecos, animales,
frutas etc. Al igual fue importante observar las distintas combinaciones de colores
gue realizaban para sacar distintos colores infinitos al sacar colores que no se

imaginaban.
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Los niflos al reproducir experiencias, combinan, trasforman, crean a partir de
los nuevos elementos que esta conjugando nuevas ideas se esta
desarrollando en el nifio la capacidad combinatoria en el cerebro llamada

también imaginacion.

El plastico

Con las botellas de plastico que pudieron cortar pegar armaron muchas formas
como instrumentos musicales, y otros con las botellas mas pequefias pusimos de
arena, en otras maiz seco, luego las tapamos, otros partian las botellas por la
mitad ponian arena e unian las dos mitades con cinta adhesiva realizando un
sonajero, una vez terminado su trabajo se procedio a decorar y pintar del color que
le gustaba, dejamos un dia para secar. Al dia siguiente una vez secas pudimos

utilizar creando distintos sonidos.

Los nifios se las ingeniaron para realizar alcancias de botellas de plastico, asi

como tortugas y mariposas que fueron muy bien decoradas.

Cuando los niflos combinaron las botellas de plastico con el cartdén, papel,

estan estimulando el lado derecho del cerebro de la creatividad.
Carton

Con el carton alguno de los nifios hicieron distintas formas de objetos como robot,
mufiecos, casas y todo lo que imaginaban lo realizaban. Al terminar los trabajos
decoraron y pintaron combinando colores como ellos querian. También realizaron
interesantes combinaciones de cartdn y plastico para formar para sus trabajos,

luego admiraban cada una de las creaciones con distintos detalles.

Cuando los niflos utilizaron el carton realizaron trabajos Unicos como
aviones, tanques, ademas combinaron carton con plastico. Al combinar el
cartdon y plastico crearon otro nuevo objeto en esta actividad se estimulo la

originalidad, que es una de las caracteristicas de la creatividad.
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Latas de leche, evaporada, atln

Con las latas realizamos zancos para caminar se hicieron una perforacién a cada
lado con un clavo y martillo después se cortdé cuerda de un metro y medio para
cada lado se insertd, anudo muy bien y el par se zancos estaba listo. Se decord,
pinto de acuerdo al gusto de cada uno de ellos, con mostacillas y arroz de colores
otro fueron forrados con papel de regalo o nylon de color. Al final se divirtieron
muchisimo caminando sobre ellos. Hasta incluso se organizaron competencias de
quien caminaba mas rapido con los zancos de lata, realizamos carreras de
velocidad en el aula motivamos a que todos participaran con nosotros en los
juegos era interesante como, los nifios alentaban a sus compafieros favoritos con

barras para que ganaran la competencia.

Cuando a los nifios se les presento este material ellos se sintieron libres de
escoger conque tamafio de latas querian trabajar con las grandes,
medianas, pequefias y como querian realizar sus zancos. Los nifios que
realizaron zancos hicieron al diferentes, tamafios y decoraron con muchos
detalles, colores esta actividades motivo a la originalidad, elaboracion que
son cualidades de la creatividad. Ademas que sirvid como instrumentos de

juego para los nifios.
Rincon de Exposicion de Trabajo

Anadimos un lugar donde pudiesen apreciar los trabajos de los nifios, pusimos
una cuerda para colgar y secar las pinturas, trabajos con tintes, vifietas, collage
fue nuestro rincon de exposicion de trabajos donde podiamos apreciar las
distintas creaciones de todos los nifios. También se puso una mesa donde podian
secar las distintas creaciones de arcilla, plastilina casera y trabajos de carton

como ser tanques, robot, autos etc.

Una vez que secaban todos los trabajos que realizamos motivados por la
imaginacion, la creacion y la inspiracion de los estudiantes, podian llevar a sus

casas.
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La diversion y alegria fue un punto muy importante en el desarrollo del taller fueron
momentos de compartir a libre expresion donde podian plasmar todo lo que se
imaginaban de socializacion y solidaridad que se ayudaba entre ellos los mas
habladores a los mas timidos ganaban confianza en si mismos y sobre todo se

fortalecian los lazos de amistad.

Tuvimos muchos momentos de juego y de eso se trata la ludoteca desarrollar
habilidades revertiéndose una vez que terminaron los trabajos se pusieron a jugar
con todas nuestras creaciones de papel, carton, los zancos de latas caminaban
de forma divertida ademas fueron usados para realizar concursos de carreras

entre ellos.

El rincén de exposicion de los trabajos nos dio a entender que los nifios con
una estimulacion adecuada son capases de elaborar, crear trabajos Unicos
diferentes. También nos permitio apreciar la cantidad de trabajos elaborados
por los nifios. Ayudo a que los nifios se sientan seguros, orgullosos de sus

creaciones y logros.
La imaginacion y creatividad en los nifios

Al trabajar con los nifios se van descubriendo cosas muy interesantes si se esta
en contacto con el potencial creativo e imaginativo en su estado mas puro, y sus
manifestaciones con el material de construccion de creaciones a partir de su
imaginacion.

Estando con los nifios durante el taller se observé muchos valores entre ellos la
cooperacion entre ellos, la interaccion entre todos, la amistad iba de la mano de la
inspiracion y creacion, también la ira se hacia presente cuando no les sale lo que

qguieren, pero lo interesante es que no se daban por vencidos es notable el

interés, entusiasmo que ponen en la participacién de la ludoteca.
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ACTIVIDADES
DIDACTICAS



Taller: I “Trajes de hojas Periédico”

Tema: Trajes de hojas Periddico

Objetivo General: Motivar a los nifios a crear distintos disfraces de periodico.

Grupo meta: 40 nifios

Tiempo: 90 minutos.

Diay hora: 10 de noviembre
Responsable: Elizabeth Romero Perez

UNIDAD DIDACTICA
“La Ludoteca”

Objetivo Actividad Proceso Tiempo Materiales | Progreso en imaginacion
y creatividad
Realizar una dindmica | A través del juego 15 minutos. | Lonas para | Los estudiantes al
Creatu “La sandia mas grande | realizar grupos de tender en el | ponerse y modelar sus
propio traje del mundo”. nifas y ninos. 5 minutos. piso. trajes hechos de periddico
original de Hojas de imaginaron ser otras
periddico. Con tu compariero Motivar a los grupos a | 60 minutos. | periodico. personas.se desarrollo sus
imagina un traje. competir para realizar Tijera. habilidades motoras e
Una vez terminado distintos trajes. 10 minutos. | Masquen. imaginacion.

realiza el mismo
procedimiento con tu
compafero.

Ambos comparieros
deben modelar su
traje.

Decide qué tipo de
traje quieres realizar.

Dibujar con el lapiz,
cortar y pegar con
masquen.
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UNIDAD DIDACTICA
“La Ludoteca”

Taller: 1l “Collage”

Tema: Collage

Objetivo General: Estimular la creatividad a través del collage en los nifios.
Grupo meta: 40 nifios

Tiempo: 90 minutos.

Diay hora: 12 de noviembre

Responsable: Elizabeth Romero Perez

60 minutos. | colores reciclados.
Inspirarse y dar | Luego pegar el
rienda suelta a | arroz de colores'y Restos de goma eva.
la imaginacién. | fideos poco a poco. | 10 minutos. | Pegamento.

Limpieza dela | Una vez terminado Papel reciclado
sala. dejar secar. blanco.

Objetivo Actividad Proceso Tiempo Materiales Progreso en imaginacion
y creatividad
Plasmar Realizar una A traveés del juego Lonas el piso. Cuando Pegan, realizan
imagenes, | dinamica “El realizar grupos de cortes utilizan distintos
paisajesa | pato”. nifas y ninos. 15 minutos. | Semillas y cortezas de | materiales, podemos
traves del arbol secas. fomentar en los nifios la
collage. Buscar en el Dibujar con libre asociacion de ideas y
estante los pegamento las 5 minutos. Palitos de helado. potenciar el pensamiento
materiales para | imagenes creativo.
el collage. deseadas. Hojas picadas de
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UNIDAD DIDACTICA
“La Ludoteca”

Taller: IV “El manejo del Cartén”

Tema: El manejo del Cartén.

Objetivo General: Emplear el cartén para crear juguetes con los nifios.
Grupo meta: 40 nifios.

Tiempo: 90 minutos.

Diay hora: 14 de noviembre

Responsable: Elizabeth Romero Perez

a gusto.

Objetivo Actividad Proceso Tiempo Materiales | Progreso en imaginaciony
creatividad
Realiza tu Realizar una A través del juego Lonas para
propio juguete | dinamica “El tic del realizar grupos de tender en el | Cuando los nifios se les
de carton. doctor”. nifnos. 20 minutos. | piso. presenta materiales como el
carton se amplia sus
Entregar los Motivar a través de Carton. posibilidades de
cartones a los preguntas a los niflos y | 60 minutos. | Tijera. experimentacion,
distintos grupos. nifas. ¢ Que podrian transforman combinan y
realizar con el carton? | 10 minutos. | Estilete. crean a partir de ello.
Limpieza de la sala.
Cortar y pegar el Cinta
carton pintar y decorar adhesiva.
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UNIDAD DIDACTICA

“La Ludoteca”

Taller: V “La expresion a través de la Pintura”

Tema: La expresion a través de la Pintura.
Objetivo General: Transmitir el arte de la pintura a los nifios para plasmen lo que sienten en imaginen.
Grupo meta: 40 nifios
Tiempo: 90 minutos.

Diay hora: 19 de noviembre
Responsable: Elizabeth Romero Perez

Objetivo Actividad Proceso Tiempo Materiales Progreso en imaginacion y
creatividad
Motivar ala | Realizar una A través del juego Lonas para Al escuchar musica los nifios
expresion a | dinamica “La realizar grupos de | 15 minutos. | tender en el descubrieron letras, sonidos
través de la | sandia mas nifos. piso. novedosos que muchas veces
pintura. grande del actuan como disparadores de
mundo”. Inspirarse en una | 5 minutos. Pintura al dedo. | imagenes y asi pudieron
imagen y Papel reciclado | plasmar imagenesy se
Escoger en el plasmarla en el blanco. inspiraron con la pintura.
estante los papel. 60 minutos.
materiales para Papel higiénico. | A Partir de los colores basicos
realizar la Pintar libremente. Pincel. como el rojo, amarillo, azul los
pintura. 10 minutos. nifios realizaron distintas
combinaciones aprendieron a
Limpieza sacar colores secundarios.
cuidado y orden
de la sala.
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CAPITULO V



LA TECNICA DE LA LUDOTECA COMO UN INSTRUMENTO PARA EL
DESARROLLO DE LA IMAGINACION Y CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS
DEL CENTRO INFANTIL “PEKELAND” DE LA ZONA RIO SECO - EL ALTO,
GESTION 2018

5. Resultados de la Investigacion
5.1. Analisis e interpretaciéon de los datos

1) ¢ Puedes Crear un juguete con papel?

a) Sl [] b)NO [] c)Nose []
Cuadro Nro. 1
OPCIONES ANTES DESPUES
a) |Si 40% 40%
b) | No 0% 0%
c) No se 0% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 1

Pregunta N° 1

B) Q)

= ANTES = DESPUES
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INTERPRETACION N°1

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicada a los nifios, la capacidad de
crear un juguete para ellos es posible en un 40% Si, 0% No, 0% no saben. Segun
estos datos obtenidos el 100% considera que se les hace posible la creacién de

nuevas cosas.
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2) ¢ Qué sientes cuando creas algo nuevo?

a) Alegria D b) Emocion D

Cuadro Nro. 2

c) Diversion D

OPCIONES Antes Después
a) Alegria 10% 20%
b) Emocién 30% 20%
C) Diversion 0% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

INTERPRETACION N°2

Tabla Nro. 2

Pregunta N° 2

= ANTES = DESPUES

Q)

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicado a nifios la creatividad para

ellos es 10% alegria, Emocion 30%, Diversion 0%. Segun estos datos obtenidos.

El 30% considera que siente cuando crea algo nuevo, por iniciativa propia siente

emocion siendo la mayoria.

84



3) ¢ Qué harias con la plastilina?
a) Sacaria colores D b) Elaboraria algo c) nada D

Cuadro Nro. 3

OPCIONES ANTES DESPUES
a) | Sacaria otros colores 7% 15%
b) | Elaboraria algo de mi Inspiracién | 13% 25%
c) | Nada 20% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 3

Pregunta N° 3

= ANTES = DESPUES

INTERPRETACION N°3

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicado a nifios que harian con la
plastilina respondieron lo si un 7% dijo que sacaria otros colores, un 13%
elaboraria algo de mi inspiracién, y un 20% dijo nada. Segun estos datos
obtenidos la mayoria con el 20 % manifiesta que si tuvieran plastilina a disposicién

no haria nada.

85



4) ¢Qué uso le darias ala arcilla?

a) Animales y personas | | B)nada [ ] C) Otros [ ]

Cuadro Nro. 4

OPCIONES ANTES | DESPUES
a) | Animales y personas 22% 30%
b) | Nada 2% 0%
c) | Otros 16% 10%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 4

Pregunta N° 4

A) B) Q)

® ANTES = DESPUES

INTERPRETACION N° 4

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicado a estudiantes respondieron
lo siguiente respecto a la pregunta, que uso le darias a la arcilla un 22% dijo que
aria animales y personas, un 2% dijo nada y un 16 dijo otros. Segun estos datos
obtenidos la mayoria con el 22 % manifiesta que el uso que darian a la arcilla sera
para realizar animales y personas.
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5) ¢ En que usarias a los cartones reciclados?
a) Para guardar cosas| |  b) Para manualidades | |  c) Para Quemar [ |

Cuadro Nro. 5

OPCIONES ANTES | DESPUES
a) | Para guardar cosas 9% 35%
b) | Para a manualidades 30% 35%
c) | Para quemar 1% 0%
TOTAL 40

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 5

Pregunta N° 5

A) B) C)

ANTES DESPUES

INTERPRETACION N° 5

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicado a los nifios respondieron lo
siguiente respecto a la pregunta 5 En que usarias los cartones reciclados se
obtuvieron los siguientes datos un 9% dijo que utilizaria el carton reciclado para
guardar cosas, un 30% dijo que utilizaria para realizar manualidades y 1% dijo que
usaria para quemar. Segun los datos obtenidos el mas alto es el 30 % que dijo

gue usaria el cartén reciclado para realizar manualidades.
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6) ¢ En qué usarias el periédico reciclado?
a) Para hacer disfraces D b) Para nada D c) Para hacer manualidades D

Cuadro Nro. 6

OPCIONES ANTES | DESPUES
a) | Pararealizar disfraces 7% 10%
b) | Para reciclar 8% 0%
c) | Para hacer manualidades | 25% 30%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 6

Pregunta N° 6

A) B) )

ANTES DESPUES

INTERPRETACION N° 6

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicado a los nifios respondieron lo
siguiente respecto a la pregunta, 6 En que usarias el periddico respondieron lo
siguiente un 7% dijo para realizar disfraces, un 8 % dijo para reciclar, un 25% dijo
para hacer manualidades. De los datos obtenidos el mayor con un 25% dijo que la

utilidad que le daria al periddico seria para hacer manualidades.
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7) ¢ Te gustaria hacer un collage con revistas?
a)Si[ ] b) No [ ] c) No se ]

Cuadro Nro. 7

OPCIONES ANTES | DESPUES
a) | Si 36% 40%
b) | No 4% 0%
c) | No se 0% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 7

Pregunta N° 7

A) B) )

ANTES = DESPUES

INTERPRETACION N° 7

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicada a los nifios respondieron lo
siguiente respecto a la pregunta, Te gustaria hacer un collage con revistas. Se
obtuvo los siguientes datos un 36% dijo si, un 4% dijo no y 0% no sabe. El
porcentaje mas alto es el inciso a un 36% dijo que le gustaria realizar un collage

con revistas.
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8) ¢ Te gustaria crear una historia a partir de imagenes, figuras de revistas?

a) Si [ ] b) No [ ] c)Nose [ ]

Cuadro Nro. 8

OPCIONES ANTES | DESPUES
a) | Si 37% 40%
b) | No 2% 0%
c) | No se 1% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 8

Pregunta N° 8

A) B) 0

ANTES DESPUES

INTERPRETACION N° 8

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicado a los nifios respondieron lo
siguiente respecto a la pregunta, Respecto a la pregunta 9 Te gustaria crear una
historieta a partir de imagenes, figuras de revistas se obtuvieron los siguientes
datos un 37% si, un 2% dijo no y un 1% dijo no sé. El porcentaje mas alto es el
inciso a con un 37% que le gustaria crear historietas a partir de imagenes figuras
de revistas.
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9) ¢Crees que laimaginacion y creatividad es importante para los nifios?

a)sl [ ] b) NO [ ] c)Nose [ ]

Cuadro Nro. 9

OPCIONES ANTES | DESPUES
a) | Si 40% 40%
b) | No 0% 0%
c) | No se 0% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 9

Pregunta N° 9

A) B) )

ANTES DESPUES

INTERPRETACION N° 9

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicado a los nifios respondieron lo
siguiente respecto a la pregunta, Crees que la imaginacién y creatividad es
importante para los nifios y nifias se obtuvieron los siguientes datos un 40 % dijo
si, un0% dijo no y 0% dijo no se. EIl porcentaje mas alto es el inciso a con un 40%

gue dice que la imaginacion y creatividad es importante para los nifios.
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10) ¢Crees que laimaginacion y creatividad es importante para aprender

[] []

a)Si[ ] b) No c) No se

cosas nuevas?

Cuadro Nro. 10

OPCIONES ANTES | DESPUES
a) | Si 38% 40%
b) | No 1% 0%
c) | No se 1% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 10

Pregunta N° 10

A) B) Q)

ANTES DESPUES

INTERPRETACION N° 10

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicado a los nifios respondieron lo
siguiente respecto a la pregunta, Respecto a la pregunta 11 Crees que la
imaginacion y creatividad es importante para aprender cosas nuevas se obtuvieron
los siguientes datos un 38% dijeron si, un 1 % dijo no y 1% dijo no sé. El
porcentaje mas alto el inciso a un 38% dijo que la imaginacion y creatividad es

importante para aprender cosas nuevas.
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11) ¢Crees que laimaginacion y creatividad es importante en las clases?

a) Si [ ] b) No [ ] c)Nose [ ]

Cuadro Nro. 11

OPCIONES ANTES DESPUES
a) | Si 40% 40%
b) | No 0% 0%
c) | No se 0% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 11

Pregunta N° 11

A) B) Q)

ANTES DESPUES

INTERPRETACION N° 11

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicado a los nifios respondieron lo
siguiente respecto a la pregunta, Respecto a la pregunta Crees que la imaginacion
y creatividad en las clases es importante. De los cuales se obtuvieron los
siguientes datos. Un 40% dijo si, un 0% dijo no y un 0% dijo no se. EI mayor
porcentaje que es el 40% considera que la imaginacion y creatividad es importante

en las clases.
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12) ¢ Sabes lo que es la ludoteca para nifios?
a)si [ ] b)No [ c)Nose ||

Cuadro Nro. 12

OPCIONES ANTES | DESPUES
a) | Si 17% 30%
b) | No 21% 10%
c) | No se 3% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 12

Pregunta N° 12

m ANTES = DESPUES

INTERPRETACION Ne° 12

Los datos que se obtuvieron de la encuesta a los nifios respondieron lo siguiente
respecto a la pregunta, 13 tienes sabes lo que es la ludoteca para nifios de los
cuales se obtuvieron los siguientes datos un 17% dijo si, un 21% dijo no y un 3%
dijo no se. De los cuales el porcentaje mas alto es el inciso b con un 21% dijo no

tener conocimiento acerca de otras actividades en el centro infantil.

94



13) ¢ Sabias que la ludoteca es:?
a) Juegos D b) recreacion D c) diversion D

Cuadro Nro. 13

OPCIONES ANTES | DESPUES
a) | Juegos 8% 15%
b) | Recreacion para nifios 11% 15%
c) | diversion 21% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 13

Pregunta N° 13

= ANTES = DESPUES

INTERPRETACION N° 13
Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicada a los nifios respondieron lo

siguiente respecto a la pregunta, 14 sabias que la ludoteca es. Del cual se
obtuvieron los siguientes datos un 8% respondio juegos, un 11% dijo recreacion
para nifios y un 21% respondio diversion. De los cuales el inciso ¢ es el mas alto

con un 21% mayoria dijo que la ludoteca es un espacio de arte, juego, diversion.
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14) ¢ Te gustaria participar en una ludoteca?
a) Si D b) No D c) No se D

Cuadro Nro. 14

OPCIONES ANTES | DESPUES
a) | Si 34% 40%
b) | No 1% 0%
c) | No se 5% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 14

Pregunta N° 14

A) B) )

ANTES DESPUES

INTERPRETACION N° 14

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicado a los nifios respondieron lo
siguiente respecto a la pregunta, 15 te gustaria participar en una ludoteca. En los
cuales los datos que se obtuvieron son los siguientes datos un 34% dijo si, un 1%
dijo no y un 5% dijo no se de los cuales el mayor porcentaje es el inciso a con un

34% la mayoria dijo que les gustaria participar en una ludoteca.
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15) ¢Les dirias atus amiguitos que participen en una ludoteca?

a)Si[ ] byNo [ ] c)Nose [ ]

Cuadro Nro. 15

OPCIONES ANTES | DESPUES
a) | Si 34% 40%
b) | No 2% 0%
c) | No se 4% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 15

Pregunta N° 15

A) B) Q)

ANTES DESPUES

INTERPRETACION N° 15

Los datos que se obtuvieron de la encuesta aplicado a los nifios respondieron lo
siguiente respecto a la pregunta, 19 Les dirias a tus amiguitos que participen de
una ludoteca se obtuvieron los siguientes datos un 34% respondié si, un 2%
respondié no y un 4% respondid no se. El porcentaje mas alto es el inciso a con
un 34% que respondié que Recomendarias a tus compafieros para que participen

en las actividades de una ludoteca.
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16) ¢ Aparte de la ludoteca, has visto otra actividad en tu centro infantil?

a) Si [ ] b)No [ ] c)Nose [ ]

Cuadro Nro. 16

OPCIONES ANTES DESPUES
a) | Si 20% 20%
b) | No 13% 20%
c) | No se 6% 0%
TOTAL 40%

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 16

Pregunta N° 16

A) B) Q)

ANTES DESPUES

INTERPRETACION N° 16

Los datos que se obtuvieron del cuestionario aplicado a estudiantes respondieron
lo siguiente respecto a la pregunta, 20 Aparte de la ludoteca has visto otras
actividades en tu centro infantil, se obtuvieron los siguientes resultados 20%
respondid, un 13% respondié no y un 6% respondioé no sé. El porcentaje mas alto
es el inciso a con un20% que respondié que Al margen de una ludoteca han

llegado a identificar alguna otra actividad que se desarrolle en el centro infantil.

98



CAPITULO VI



6.

CONCLUSIONES RECOMENDACIONES

6.1. CONCLUSIONES

Después de haber seguido un proceso sistematico y riguroso en este trabajo de
investigacion, llegamos a las siguientes conclusiones:

Los nifios y nifias del centro infantil Pekeland de la zona Rio Seco de la
ciudad de El Alto. En la medida de su desarrollo cognitivo valoraron sobre la
importancia de la técnica de la ludoteca con sus distintos espacios artisticos
y ludicos para desarrollar habilidades imaginativas y creativas.

Se comprobd que los nifios y nifias al manipular el cartén, combinar con las
botellas pett, experimentan sin restriccion y sobre todo crean distintos
objetos como robot imaginarios, tanques imaginarios, castillos imaginarios,

etc., aprenden de los errores fortaleciendo su autonomia.

Los nifios y nifias cuando elaboraron trabajos, pudieron apreciar las
cualidades de su imaginacion y creatividad, se sentian orgullosos, felices
motivados a realizar trabajos diferentes y motivo también a los demas nifios

del aula.

Se logré potenciar las habilidades imaginativas y creadoras en los nifios y
nifias del centro infantil Pekeland a través de la manipulacién de los objetos
proporcionados, cuando ellos realizan bolitas o churros manifiestan sus
actitudes imaginativas y creativas.

Los nifios y nifias pudieron materializar su imaginacion y creatividad sobre
sus pensamientos e ideas a través de los materiales de la técnica de la
Ludoteca, ademas lograron un aprendizaje constructivista por medio del

autodescubrimiento.

Se comprobd que las actividades de los distintos espacios de la técnica de

la ludoteca aportan al desarrollo creativo en los nifios y nifias del centro
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infantil Pekeland de la ciudad de El Alto, cuando participaron en las distintas

actividades ludicas.

= Las actividades realizadas en la ludoteca ayudamos a activar, los
pensamientos convergente y divergente de la imaginacion y creatividad.

6.2. RECOMENDACIONES

= En nuestra sociedad se requieren de profesores, que sus clases sean

motivadoras y encuentren nuevas formas de ensefias a los Estudiantes.

= Los profesores deben trabajar con distintas técnicas ludicas para incentivar
la imaginacion y creatividad como ser: lluvia de ideas o tormenta de ideas a

través de las categorizaciones y juego de roles aplicados en nifios y nifias.

= Proponer a los profesores de todas las asignaturas deben proponer
actividades donde se estimulen la imaginacion y creatividad donde los nifios
piensen en alternativas diferentes para ver un problema como por ejemplo
problematizar una situacion tema para conocer distintas opiniones de los

demas nifios.
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ANEXOS



FOTO DE LA PUERTA PRINCIPAL DEL CENTRO INFANTIL PEKELAND
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REALIZACION DE LA PLASTILINA CASERA

ELBORACION DE UN OBJETO CON LA PLASTILINA
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REALIZAMOS TRAJES CON HOJAS DE PERIODICO
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ELABORAMOS ZANCOS CON LATAS DE LECHE
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REALIZAMOS UNA DINAMICA DONDE LOS NINOSSE IMAGINAN QUE ESTAN
EN UN BOSQUE
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RELIZAMOS LA ENCUESTA A LOS NINOS DEL CENTRO INFANTIL
PEKELAND SOBRE LA TECNICA DE LA LUDOTECA
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LA TECNICA DE LA LUDOTECA COMO UN INSTRUMENTO PARA EL
DESARROLLO DE LA IMAGINACION Y CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS
DEL CENTRO INFANTIL “PEKELAND” DE LA ZONA RIO SECO - EL ALTO,

GESTION 2018

ENCUESTA

1) ¢ Puedes Crear un juguete con papel?
a) Sl [] b)NO [] c)Nose []
2) ¢ Qué sientes cuando creas algo nuevo?
a) Alegria D b) Emocién D c) Diversion D
3) ¢ Qué harias con la plastilina?
a) Sacaria colores D b) Elaboraria algo c) nada D
4) ¢;Qué uso le darias ala arcilla?
a) Animales y personas [ | B)nada [ ] C) Otros [ ]
5) ¢ En que usarias a los cartones reciclados?
a) Para guardar cosas D b) Para manualidades D c) Para Quemar D
6) ¢ En qué usarias el periodico reciclado?
a) Para hacer disfraces D b) Para nada D c) Para hacer manualidadesD
7) ¢ Te gustaria hacer un collage con revistas?
a)Si[ ] b)No [ ] c) No se ]
8) ¢ Te gustaria crear una historia a partir de imagenes, figuras de revistas?
a) Si [ ] b) No [ ] c)Nose [ ]
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9) ¢Crees que laimaginacion y creatividad es importante para los nifios?

a)sl [ ] b) NO [ ] c)Nose [ ]

10) ¢Crees que laimaginacion y creatividad es importante para aprender

[] []

a) Si[ ] b) No c) No se

cosas nuevas?

11) ¢Crees que laimaginacion y creatividad es importante en las clases?
a) Si [ ] b) No [_] c)Nose [ ]

12) ¢ Sabes lo que es la ludoteca para nifios?
a)si [ ] b)No [ c)Nose ||

13) ¢ Sabias que la ludotecaes:?

a) Juegos | | b) recreacion [] c) diversion [ ]

14) ¢ Te gustaria participar en una ludoteca?

a) Si D b) No D c) No se D

15) ¢Les dirias a tus amiguitos que participen en una ludoteca?

a)Si[ ] byNo [ ] c)Nose [ ]

16) ¢ Aparte de la ludoteca, has visto otra actividad en tu centro infantil?

a) Si [ ] byNo [] c)Nose [ ]
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