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INTRODUCCION

La educacion en el contexto donde se vive esta desarrollada con un modelo
pedagogico de tradicionalista, para su aprendizaje del educando lo cual surge

problemas de aprendizaje entre el docente y el estudiante.

La investigacion se sustenta en un disefio de investigacion no experimental
transeccional; Se denomina disefio no experimental a aquellos que no asignan al
azar los sujetos que forman parte del grupo de control y experimental, ni son
emparejados puesto que los grupos de trabajo ya estan formados; es decir, ya
existen previamente al experimento. También la investigacion aplicara un estudio
descriptivo; que segun Tamayo comprende la descripcion, registro, analisis e
interpretacion de la naturaleza actual, y la composicibn o procesos de los

fenébmenos.

La nueva Ley de Educacion Avelino Sifiani — Elizardo Pérez en su articulo |
(Mandatos Constitucionales de la educacion) menciona que toda persona tiene
derecho a recibir educacion en todos los niveles de manera universal, productiva,

gratuita, integral e intercultural, sin discriminacion.

Vemos que en nuestros tiempos todavia se sigue impartiendo la ensefianza de
la matemética de una manera tradicional, a la falta de aplicar estrategias ludicas
e innovadoras. Por eso hay que estar dispuesto al cambio, reconocer las falencias
gue nos hacen caer en el error de lo tradicional, lo mejor en estos casos es querer
brindar e impartir una matematica con juegos ludicos y divertida solo basta con
reconocer y escoger cuales son las estrategias o modelos de ensefianza que
despiertan la motivacion, el interés en los alumnos por aprender; creando a si en
ellos aprendizaje significativo que favorezcan la ensefianza de una area tan

fundamental como es la mateméatica.
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La ensefianza de la matematica es esencial en la formacion de los nifios — nifias
porque innova en las practicas, crear diversidad de estrategias Iudicas que
fomenten en los alumnos un aprendizaje significativo y un deseo por aprender una

matematica para la vida.

Asi como también es de suma importancia conocer las caracteristicas que deben
tener un juego matematico para que sea didactico, y manejar su clasificacion para
saber cual utilizar y cuél sera el mas adecuado para un determinado grupo de
educandos. Los estudiantes pueden desarrollar ademas sus habilidades cognitivas
de orden superior una forma diferente de aprender a motivar y romper con los

altos niveles de fracaso.

Por lo tanto, la investigacion se realiza con los nifios y niflas de Primero y
Segundo de primaria, en la Unidad Educativa “Mariscal Andrés de Santa Cruz”,
Distrito Achacachi, de la Provincia Omasuyos del Departamento de La Paz, con el
fin de contribuir al desarrollo de la educacion de manera eficiente, asi como

también conocer las estrategias y recursos que se utiliza en el aula.

Capitulo. I, Se sustenta la problematica la investigacion sobre los materiales
ludicos desde un punto de vista de nuestra educacion en Bolivia llegando a la

Unidad Educativa Mariscal Santa Cruz.

Capitulo. Il, Se hizo la revision bibliografica de la investigacion Marco Teorico, en
todo el ambito educativo sobre materiales ludicos, estrategias, matematicas, en lo

definicién y conceptual.

Capitulo. 1ll, Se detalla la metodologia de la investigacion que se realizd en el
campo de trabajo para obtener informacion sobre la aplicabilidad de los materiales
ltdicos como estrategia de aprendizaje en el area de matemética en nifios y niflas

de la unidad educativa Mariscal Andrés de Santa Cruz.



CAPITULO |

PRESENTACION DE LA INVESTIGACION

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En teoria, en el campo de la educacién el uso de diversas actividades ludicas
posibilitan mayor asimilacion y desarrollo en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, la cual fortalece un trabajo practico de desenvolvimiento y seleccion
de estos materiales en matematica porque estas estrategias de aprendizaje son
los elementos mas visibles de un programa abierto en la educacion tanto en el
disefio del material ludico para los sistemas de educacion, es uno de los que mas

se ha trabajado actualmente.

El material lidico desarrolla habilidades, la capacidad de razonamiento, la
imaginacion y creatividad por tanto el material ladico es un apoyo estratégico en el

aprendizaje en area de matematica.

La utilizacién del material ludico es capaz de crear situaciones atractivas en el
aprendizaje. La percepcion y la accion que son procesos fundamentales que
facilita el aprendizaje de la matematica. Esto puede interiorizarse a través de los

procesos que se realiza en la manipulacion y ordenacién de los juegos educativos.

Sostiene “.... Que en la pre operacional el nifio y nifia desarrolla sus habilidades
cognitivas a partir de los 12 afos; empieza a realizar selecciones y clasificar
materiales ludicos que le sean significativos para el aprendizaje de la matematica.”
(Piaget, 1968, p 57).

Entonces, el nifio y nifia debe tener conceptos claros para resolver ejercicios,
puesto que la matematica le permite tener capacidad autbnoma para resolver sus

propios problemas.



1.1. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Como incide los materiales ludicos como estrategias de aprendizaje en el area
de matematica en nifios y nifias del nivel primario de la Unidad Educativa Mariscal
Andrés de Santa Cruz Distrito Achacachi Provincia Omasuyos del departamento

de La Paz?

1.2.PREGUNTAS DE INVESTIGACION
¢ Que son materiales ludicos como estrategia?
¢, Considera importancia la aplicacién de los materiales ludicos en la matematica?
¢Los materiales ludicos como estrategia nos ayudaran en el aprendizaje de la
matematica?
¢ Los profesores en su aula desarrollaran sus clases con materiales ludicos?
¢ Existe participacion activa de los nifios y nifias del nivel primario, en el manejo de

materiales ludicos para el aprendizaje de la matematica?

1.3.DELIMITACION DEL TEMA

1.3.1. Delimitacién Especial
La presente investigacion titulado “Materiales ladicos como estrategias de
aprendizaje en el area de matematica en nifios y nifias del nivel primario, se
realizO en la Unidad Educativa Mariscal Andrés de Santa Cruz del distrito

Achacachi de la Provincia Omasuyos del departamento de La Paz”.

1.3.2. Delimitacion Temporal

Se realiz6 durante la gestion 2022.



1.4. JUSTIFICACION.

A través de la investigacion, se conocera, identificar, describir, clasificar, mediante
los objetivos generales y especificos la utilizacion de los materiales ladicos en las
unidades educativas la cual contribuyera directamente a mejorar estrategias de
aprendizaje en matematica, porque estos materiales brindard& un mayor
desenvolvimiento creativo, interés y motivacion en los nifios y nifias de nivel
primario, que se sientan mas a gusto en el aprendizaje, evitando el aburrimiento y
el cansancio, tener un mejor rendimiento en la resolucibn de problemas

matematicos.

La presente investigacion busca aumentar también la disposicién al aprendizaje
de la matemética, cambiar la vision errada (tediosa, mondtona, abstracta, entre
otras), que se tiene de esta area, puesto que la matematica tiene muchos rasgos
en comun en cuanto a su finalidad educativa, ofrece instrumentos que
construyen, potencian y enriquecen las estructuras mentales. El uso objetivo de
los materiales se encuentra estrechamente vinculado con esta, ya que permiten
desarrollar las primeras técnicas intelectuales, propiciando el pensamiento I6gico

y el razonamiento.

El material ludico debe ser parte de la cotidianeidad de los estudiantes, porque
resultan ser altamente motivadores, atractivos, divertidos y cercanos a su propia

realidad.

Nos indica “...En su investigacion acerca de la importancia de uso adecuado de
los materiales ladicos en el aprendizaje y estan validadas por muchos autores,
pero existe un vacio en cuanto al verdadero rol que el material en el area de las
matematicas, por lo tanto, esta investigacion tiene como finalidad e ampliar los
conocimiento en ese ambito, ya sea con el fin de apoyar alguna teoria

directamente desde una fuente empirica o generalizar resultados que levanten



nuevas ideas o recomendaciones que sirvan de base para una nueva propuesta o
eventual teoria, con el fin de ser un aporte a la educacion”. (Alsina A. pag. 55
anos 2006).

1.5.0BJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Objetivo general
Conocer los materiales ludidos como estrategias de aprendizaje en el area de
matematica en nifios y nifias del nivel primario, Unidad Educativa Mariscal Andrés
de Santa Cruz Achacachi Distrito Achacachi Provincia Omasuyos de

departamento de La Paz.

1.5.2. Objetivo especifico

» ldentificar los tipos de materiales ludicos que emplean los profesores como
estrategia de ensefianza — aprendizaje en la matematica del nivel primario.

» Describir la incidencia de los materiales ludicos como apoyo en el proceso
de ensefianza — aprendizaje de la matematica.

» Clasificar el uso de materiales ludicos en el aprendizaje de matematica de

los niflos y niflas del nivel primario.

1.6.HIPOTESIS

En la presente investigacion se utilizd la hipétesis descriptiva, el cual permite
describir sisteméaticamente los Materiales ludidos como estrategias de aprendizaje
en el area de matemética en niflos y niflas de primero a segundo del nivel
primaria, Unidad Educativa Mariscal Andrés de Santa Cruz Achacachi Distrito
Achacachi Provincia Omasuyos del Departamento de La Paz, (Tamayo Tamayo
1983 pég., 123)



¢La falta de materiales ladicos como estrategias de ensefianza en el area de
matematica incidira positivamente en el aprendizaje de los nifios y nifias de
primero, Unidad Educativa Mariscal Andrés de Santa Cruz Achacachi Distrito

Achacachi Provincia Omasuyos del Departamento de La Paz?
1.7.CONCEPTUALIZACION DE VARIABLES.
Las variables que se van a investigar definen la abstraccion del problema, siendo
posible la observacién de los fenbmenos involucrados:
“...consiste en el establecimiento de significados para los
términos del estudio y en la estipulacion de operaciones o

situaciones observacionales” (Chuquimia, 2000, p. 129)

1.7.1. Variable Independiente
Materiales ludicos.

1.7.2. Variable Dependiente

El aprendizaje en el area de matematica.



1.8. CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLE INDEPENDIENTE

VARIABLE V1 | CONCEPTO DIMENSION INDICADOR INSTRUMENTO
Rompecabezas
Se refiere a todo -Tangram
aquello propio o - El domino
relativo  al  juedo, | juegos - El Abaco,
Materiales permite desarrollar la - Los blogues
ladicos. potencialidad e logicos _Encuesta
intelectualidad de las
habilidades creativas
desarrollando la - Creatividad
imaginacion y - Entrevista
fantasia del nifio. - Saber
comprender
La intelectual
- Observacion.
- Investigar vy
motivar

Estrategias ludicas

- caracteristicas
de las
estrategias
ladicas

- el juego como
herramienta

educativa

Test de encuesta




1.9. CUADRO DE OPERALIZACION DE VARIABLE DEPENDIENTE
VARIABLE V2 | CONCEPTO DIMENSION INDICADOR INSTRUMENTO
El aprendizaje
adopta la concepcion | - nameros y
de un psicoldgica, operaciones -
especificamente la Suma y resta - Encuesta.

El aprendizaje
en el area de

matematicas.

idea de que los
mecanismos de
equilibrarian

constituyen uno de

los factores que

explican el
aprendizaje de
nuevos

Conocimientos.

- especialidad y

geometria

> nameros

racionales

Calculos

NuUmeros primos

Las memorias o
relatos orales

escritos

El circulo de la

reflexion.

- Entrevista
Entrevista no

estructurada

- Observacion.
Observacion
participativa

directa




CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. FUNDAMENTACION CONTEXTUAL

Durante la presidencia constitucional del segundo periodo del Gral. Ismael Montes,
en el mes de febrero del afio 1915, fue creado la Escuela Municipal de Achacachi.
Las autoridades y las personalidades que promovieron la creacién de la Escuela
Municipal, fueron los siguientes: Rigoberto Armas’, Subprefecto de la Provincia,
Jorge Nufiez del Prado, Fiscal de Partida, Enrique Calderén, Juez Instructor,
Eliodoro Larrea, Juez Instructor, junto a ellos: Justino Estrada, Ismael Portocarrero

y Daniel Videla

La escuela municipal que a principios se inici6 como una Escuela para nifias, pasa
a ser mixta. Después de haber funcionado unos 20 afios en la calle final E.
Gutiérrez, que posteriormente fue ocupado por el Regimiento Junin, es trasladado
a la Av. Macario Escobar, donde actualmente se encuentra el teatro municipal de

Achacachi.

Después de unos afios y en vista del proyecto de la construccién del teatro
municipal, es nuevamente trasladado la Escuela Municipal para ocupar la casa y
los ambientes de la familia Imana ubicado en la calle Junin y Bolivar en los afios
1940 al 1945, entre tanto las autoridades locales encaraban para que la Prefectura

construya un local propio y definitivo para la Escuela Municipal.

En vista que la Escuela Municipal Mixta contaba con una buena cantidad de
estudiantes y por ser la primera Escuela Urbana de importancia de la Provincia
Omasuyos, en la administracion del gobierno central del Dr. Enrique Hertzog por
su Ministerio del Bellas Artes, por entonces encargado del area de educacién
regular, en coordinacién con la Prefectura departamental de La Paz, se hace la
inauguracion y entrega del nuevo edificio escolar para la Escuela Municipal en la

calle Sucre esquina Junin el afio 1948. La nueva infraestructura construida tenia



como componentes 12 aulas y 1 sala que conformaban el area académica. El area
administrativa estaba compuesta por un ambiente para secretaria y otro para la
Direccion. La infraestructura, tenia instalaciones de luz, alcantarillado sanitario y

pluvial. Los bafios construidos eran para los docentes, asi como para el estudiante

En el afio 1950, entre la necesidad de inmortalizar al Mariscal Andrés de Santa
Cruz y Cala humana, se oficializ6 como aniversario de la Unidad Educativa el 24
de septiembre en reconocimiento a este gran hombre nacido en la localidad de
Huarina, Prov. Omasuyos. En el 2001 la Escuela Mariscal Andrés de Santa Cruz,
pasa a constituirse como Colegio Mariscal Santa Cruz. En 2002, mediante
resolucion administrativa N° ADM/028/02 de fecha 17 de abril de 2002, el

viceministro de educacion inicial, primaria y secundaria, amplia a nivel secundario.

Hoy en dia, cuenta con una nueva infraestructura que abarca a todos los niveles
(inicial, primario y secundario); donde, se forma al estudiante integralmente en el
marco de la intraculturalidad, interculturalidad vy plurilingiismo, desarrollando
habilidades y aptitudes comunicativas, produccion de saberes, conocimientos y la

seguridad ciudadana para la convivencia comunitaria.

2.1.1. Marco contextual del Municipio de Achacachi

“...El sefiorio Umasuyos limitaba al norte con los Lari-lari y al Sur con los Paca
Jaquis (hombres-aguila). Al ser invadidos por el imperio inca, los omasuyos
resistieron al embate. Es por eso aun hablan su propio idioma el aymara (jaya mar
aru = lengua de los afios lejanos, lengua antigua). No hablan el quechua, como lo
hacen los pueblos conquistados por los incas.” (ALBO, 2008, p,15)

Fundacion
Achacachi fue fundada como Capital administrativa el 24 de enero de 1826.
Como este poblado ya existia, el decreto de la fecha sefialada es solo un

reconocimiento a esa existencia.
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Etimologia

El nombre de este pueblo deriva de tres denominaciones Aymaras las cuales son:
Jacha jachi, antiguamente cuando no habia puente, los peregrinos lloraban en las

orillas del rio, para cruzar a ambos lados, por este motivo fue denominado;

Primer nombre de Jacha jachi marka (Jacha Jachi en castellano significa llora

que llora).

La segunda alternativa es Jach'a Q'achhi, llevaba ese nombre por un cerro

ubicado cerca de la poblacion de Achacachi.

El tercero fue nombrado también Jach'atupu, esta ultima denominaciéon no fue

utilizado por mucho tiempo. (Ibid., p,18.).
Ubicacién geografica

“Achacachi esta ubicada en la provincia Omasuyos, del departamento de La Paz,
Republica de Bolivia, al sureste del lago Titicaca. Capital de la primera Seccion,
Achacachi estd a 96 Km hacia el Norte de la ciudad de La Paz, Bolivia” (lbid.,
p,20).

2.1.2. Poblacion y division administrativa

“Achacachi tiene 15.000 habitantes y estan conformadas por nueve zonas
vecinales: Arasaya, Masaya, Churubamba Norte, Churubamba, 2 de febrero, Villa
Nueva Esperanza, Villa Lealtad, Villa Surucachi y Zona Urcupifia. Cada una de
estas zonas tienen sus propias historias de consolidacion que, en algunos casos,
como Aransaya y Masaya, se remontan a la época colonial. Otras zonas son mas
recientes como Villa Lealtad y Surucachi que datan del 1980 y por ultimo la zona
de Urkupifia se fundo el ario 1994” (Jach’a Suyo Achacachi, 2009, p,19.).

Limites.

El Municipio de Achacachi, Primera seccion de la provincia Omsuyos, limita al

norte con la provincia Larecaja, al este con la provincia Murillo y al Oeste con las


http://sonia-sonica.blogspot.com/2011/12/achacachi.html
http://sonia-sonica.blogspot.com/2011/12/achacachi.html
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riberas del lago Titicaca y el municipio de puerto Pérez y al sur con la seccion
municipal de Laja, Los Andes y la provincia Ingavi.

La capital del Municipio se encuentra a una distancia aproximadamente de 95 km.
De la sede de gobierno (La Paz); geograficamente entre los 17° 50° de latitud Sur
y a los 68° 31° 47° de longitud Oeste, a una altura de 3.800 msnm, en la meseta

andina (altiplano norte) con un clima frigido casi todo el afio. (lbid., p, 17).

Antecedentes referidos a la creacién de la capital de la Provincia Omasuyos
Achacachi es un pueblo democrético, sin embargo, un decreto supremo del 7 de
septiembre del afio 1.863 de la legalidad como capital de la Provincia Omasuyos

durante la presidencia del General José Maria Acha.

“La Alcaldia Municipal de Achacachi, segun referencias fue creada en 1918,
aproximadamente, constituida como entidad autdbnoma, con facultades vy
atribuciones sumamente limitadas, por Sus escasosS recursos econoémicos
asignados por el gobierno Central con cargos de tipo honorifico.” (Ibid., 2009. p,
21)).

El Gobierno Municipal de Achacachi, como gobierno local y automa, es una
entidad de derecho publico con personeria juridica reconocida y con patrimonio

propio, cuya jurisdiccion territorial esta representada por su capital.
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Organizacién territorial.

“....Achacachi, esta situada aproximadamente a 95 km. De la sede de Gobierno,
(Ciudad de La Paz) cuenta con 15 cantones ( Achacachi, Huarina, Santiago de
Huata, Warisata, Huatajata, Janko Amaya, Kalaque, Ajlla Grande, Chua Visalaya,
Chua Cocani, Copancara, Franz Tamayo, Villa Asuncién de Corpaputo, Soncachi
y Compi, Tacamara ), la poblacion urbana y rural del Municipio, segun el censo de
poblacién y vivienda de Instituto Nacional de Estadistica, alcanza a 70,503
habitantes.” (INE-2001, p. 14).

Aspecto administrativo

La Unidad educativa Mariscal Andrés de Santa Cruz dependiente de la direccion
distrital de educacion Achacachi; es conformado la parte administrativa por el
director, secretario, plantel docente, asistente administrativo, asistente de aula,

conserje, concejo educativo y padres de familia.

El director es la maxima autoridad de la unidad educativa, responsable de la
programacién de las diversas operaciones educativas (proyecto educativo de la
unidad, programa de operaciones anuales, planes curriculares, y otros) también es
el armonizador permanente de mantener la cultura y el clima organizacional en la

institucion.

Entre otras funciones que cumple es planificar, organizar, dirigir, coordinar,
supervisar los procesos pedagogicos y controlar las actividades administrativas de
la unidad educativa, asi mismo demuestra el trabajo eficiente y eficacia en las
diferentes actividades especificas establecidas en las normas educativas y por el
bien del establecimiento educativo.
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2.2. FUNDAMENTACION TEORICA

2.2.1. CONCEPTUALIZACION DE MATERIALES LUDICOS

Materiales ludicos

A través del término Ludico se refiere a todos aquello propio o relativo al juego, a
la diversion, es decir, un juego de mesa, una salida con amigos a un parque de

diversiones son todas actividades ludicas.

La ludica y el juego se convierten en el elemento fundamental dentro de la
propuesta alejandonos de la visién reduccionista tradicional de las teorias
conductistas-positivistas que se limitan a considerarlo dentro de lo meramente
didactico, observable y mensurable, permitiéndonos entonces entender la ludica

como un “comportamiento” o una “actitud.”

Expone "... el juego crea una zona de desarrollo proximo en el nifio. Durante él, el
nifio esta siempre por encima de su edad media, por encima de su conducta
diaria; en el juego, es como si fuera una cabeza mas alta de lo que en realidad es.
Al igual que en el foco de una lente de aumento, el juego contiene todas las
tendencias evolutivas de forma condensada, siendo en si mismo una considerable
fuente de desarrollo” (Vygotsky, 1982; p. 156).

Sanchez (2009) investiga sobre el juego y otras actividades ludicas para la
educacién escolar. Menciona el juego como un factor importante para el desarrollo
infantil que surge de manera espontanea, natural, sin aprendizaje previo, sin
embargo, pocos educadores le conceden el verdadero lugar que le corresponde
como uno de los medios mas eficaces para el aprendizaje. La autora expresa que

para ser un buen.

La ladica es una dimension del desarrollo humano que fomenta el desarrollo

psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion de la personalidad, es


http://www.definicionabc.com/general/parque-de-diversiones.php
http://www.definicionabc.com/general/parque-de-diversiones.php
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decir encierra una gama de actividades donde se cruza el placer, el goce, la
actividad creativa y el conocimiento. Segun Jiménez (2002)

“...La ladica es un procedimiento pedagdgico en si mismo. La metodologia ludica
existe antes de saber que el profesor la va a propiciar. La metodologia ludica
genera espacios y tiempos ludicos, provoca interacciones y situaciones ludicas. La
lidica se caracteriza por ser un medio que resulta en la satisfaccion personal a

través del compartir con la otredad”. Motta (p. 23; 2004).

2.2.2. CLASIFICACION DE MATERIALES DIDACTICOS

2.2.2.1. Materiales ludicos no estructurados

Que son recursos que, sin haber sido disefiados con un propésito did4ctico,

pueden ser utilizados en el aprendizaje de la matematica.

2.2.2.2. Materiales ltudicos estructurados

Objetos que se utilizan en la ensefanza, disefiados con fines educativos:
Es aquel que ha sido disefiado para apoyar al educador en la construccién de
conceptos, descubriendo de relacibn o construccion de procedimientos

matematicos. (Guia de Matemética 1995:62,63)

El nifilo necesita madurar en el punto de inicio de la matematica y la importancia
del uso de materiales didacticos en el desarrollo de los nifios. Con relacion a la
ensefianza, toma los materiales sugeridos por Piaget, Montessori y recalca el
papel de la actividad matematica en el preescolar para el desarrollo de habitos de
pensamiento creativo, la propuesta renovadora sobre la ensefianza de la
matematica debe integrar las dimensiones del ser humano presentando los
contenidos como un grado de maduracion y conocimiento del desarrollo. Insiste
gue conviene tener en cuenta los conceptos que manejan psicomotricidad, el nifio

frente al mismo, frente a los demas y al medio que los rodea.
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2.2.3. CLASIFICACION DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS

La clasificacion nos permite tener un esquema mental que nos hace entender
mejor los juegos que los nifios realizan y nos ayuda a seleccionar las propuestas

de juego que los educadores pueden hacer.

2.2.3.1. Los juegos pueden ser clasificados en base a

o El espacio en que se realiza el juego.
« El papel que desempeiia el adulto.

o El numero de participantes.

o La actividad que realiza el nifio o nifia

« El'momento en que se encuentra el grupo
2.2.4. métodos para las técnicas ludicas
Método del juego

El modelo que va ser utilizado es la intervencion en el juego y se controlara
de dos maneras (Freire 2002; 79).

e Como elemento de motivacién hacia las tareas escolares para hacerlas

mas amenas o facilitar el aprendizaje.

e Como recurso didactico con objetivos externos al propio juego.

2.2.5. JUEGOS LUDICOS

2.2.6. Concepto de los juegos ludicos

Segun autores como Gimeno y Pérez (1989), definen el juego como un grupo de
actividades a través del cual el individuo proyecta sus emociones y deseos, y a
través del lenguaje (oral y simbdlico) manifiesta su personalidad. Para estos
autores, las caracteristicas propias del juego permiten al nifio o adulto expresar lo
que en la vida real no le es posible. Un clima de libertad y de ausencia de

coaccion es indispensable en el transcurso de cualquier juego.


http://www.monografias.com/trabajos14/dinamica-grupos/dinamica-grupos.shtml
http://www.monografias.com/trabajos28/aceptacion-individuo/aceptacion-individuo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/moti/moti.shtml
http://www.monografias.com/trabajos35/concepto-de-lenguaje/concepto-de-lenguaje.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/personalidad/personalidad.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/clima/clima.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/la-libertad/la-libertad.shtml
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El juego nuca deja de ser una ocupacién de principal importancia durante la nifiez.
La vida de los es jugar, la naturaleza implanta fuertes inclinaciones o propensiones

al juego en todo nifio normal.

El juego de una nifia posee cualidades analogas, prepara la madurez. Es un
ejercicio natural y placentero. Nadie necesita a un nifilo a ensefiar a jugar esta es

innata.

El juego principalmente absorbente es esencial para el crecimiento mental los
nifios capaces de sostener un juego intenso a seca a la probabilidad de llegar al

éxito cuando haya crecido

Es necesario recordar que el nifio juega porque es un ser esencialmente activo y
por qué sus actos tienen que desenvolverse de acuerdo con el grado de su

desarrollo mental.

“...Se debe tener en cuenta que las experiencias lidicas de los docentes deben
ser propias y auténticas, existe la tendencia de querer jugar con los nifios como si
fuéramos de su edad. Es importante tener en cuenta siempre que somos adultos
jugando con nifos, esto orienta mejor el principal rol que tiene el maestro en la
escuela (ensefar) y el principal rol que tiene el nifio en la es cuela (aprender).
Mientras mas oportunidades se les otorguen a los nifios para que puedan jugar,
ello se expresaran sin temores e inventaran nuevos juegos Y otras actividades
lidicas con espontaneidad y autenticidad. Desde este punto de vista los futuros
maestros tienen que aprender a crear ambientes aptos para el juego y situaciones

ludicas para sus estudiantes” (Reyes, 2000, p, 2).

2.2.7. ESTRATEGIAS DEL JUEGO

“...Juegos de estrategia son aquellos juegos o instrumentos en los que, el factor
de la inteligencia, habilidades, técnicas, planificacion y despliegue pueden hacer
predominar e impulsar al jugador hacia la victoria del juego” (Dominguez 2005,
83)
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Las estrategias del juego son actividades mas agradables para los nifios y nifias,
que desarrollan sus intereses que se centran en el aprendizaje para mejorar,
practicar y participar. Sin duda estas estrategias del juego, toman muy encuentra

el entretenimiento, porque agilizan la mente y el cuerpo.

2.2.8. PAPEL QUE DESEMPENA EL ADULTO: JUEGO LIBRE, JUEGO
DIRIGIDO Y JUEGO PRESENCIADO

Los nifios juegan espontdneamente. Siempre que se dé un medio — fisico y
humano- adecuado en el que el nifio pueda expresarse y actuar libremente surgira

el juego libre y espontaneo. La que toma la iniciativa y —dirige- el juego.

En todos ellos los educadores tienen un papel de, -ensefiar- y de — dirigir- el juego

por lo que se entienden como juegos dirigidos.

Por otra parte, cuando el nifio juega s6lo, con su cuerpo o con los objetos, pero
necesita que el educador esté presente dandole confianza y seguridad, aunque no

intervenga directamente en el juego se denomina juego presenciado.

2.2.9. TIPOLOGIA DE LOS JUEGOS

2.2.9.1. Juegos Creativos

Estos juegos favorecen el desarrollo de la imaginacion y la fantasia de los
estudiantes. Los juegos creativos plantean desafios o retos a los estudiantes para
que puedan encontrar diferentes alternativas de solucion. Sil el juego es creativo,

el nifio favorecera su propia potencia creativa.

2.2.9.2. Juegos cooperativos

Son juegos en los que se eliminan la nacién de competencia y se fortalece la
union, el trabajo en equipo, la solidaridad y la integracion. en estos juegos nadie
gueda incluido y se buscan metas colectivas, por tanto, los participantes no se

preocupan en ganar o perder sino en participa.
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2.2.10. ACTIVIDADES DEL JUEGO

La primera parte de la actividad el juego como principio tiene lugar en un espacio
educativo ocupado por una instalacién, que contiene elementos relacionados con
las obras que se exploran en la visita posterior. La interaccibn con dicha
instalacion y su transformaciéon a través del juego despiertan el imaginario
simbdlico de los nifios, y sirven como principio a partir del cual dotar de

significado, relacionar y evocar las obras de arte que componen la visita.

A través de este nuevo formato de actividad se posibilita una apreciacion artistica
mas rica en significados, desde el placer de descubrir y dejarse sorprender por el
encuentro inesperado con la obra con la que previamente se ha jugado y a la que
se ha investido de sentido. (Fuente Elaboracion Propia 2023) en la cual deben ser

de la siguiente manera:

e SIGNIFICATIVAS
e CREATIVAS

e REFLEXIVAS

e PLANEADAS

e MOTIVADORAS

e DIVERSIFICADAS
e VARIADAS

e INTERESANTES

e COMPRENSIBLES
e DIVERTIDAS

o PERSONALIZADAS
e DOSIFICADAS
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2.3. FUNDAMENTACION CONCEPTUAL

2.3.1. JUEGOS LUDICOS

La palabra lddico es un adjetivo que califica todo lo que se relaciona con el
juego, derivado en su etimologia del latin “ludus” que se traduce como juego,
diversion o broma., como actividad placentera donde el ser humano se libera de
tensiones, y de las reglas impuestas por la cultura. Muchos juegos infantiles
consisten en verse en el rol de adultos: jugar a la maestra, a la mama4, al doctor,
etcétera, lo que los va estimulando en su proceso de maduracion. Los griegos
hablaron del “homo ludens” u hombre que practica el juego, como algo que hace a
Su esencia, aunque no solo es una caracteristica tipicamente humana, sino que lo
hace muchos animales ¢Quién no ha visto por ejemplo un cachorrito jugando con
una pelota o un gatito con un ovillo de lana? Lo ldadico como aporte a
la educacion no es nuevo; los antiguos romanos llamaban a las escuelas de
primeras letras, “ludus”, y era un “magister ludi”’, el maestro que se encargaba de
alfabetizarlos, haciéndolos jugar, con letras construidas con marfilo madera.
Aprender jugando es una manera placentera, motivadora, y eficiente de hacerlo,
usandose aqui la actividad ludica con un fin especifico.

2.3.1.1. Caracteristica de las actividades ludicas
Se puede entender por actividades ludicas a los juegos de mesa, salida con

amigos, ir a un parque de diversiones, todo lo que resulte placentero a las
personas puede ser considerado juego u ocio ludico. Las experiencias de caracter

ludico deben tener ciertas caracteristicas como:

e Foment