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CAPITULO |
1.1. Introduccion:
El presente trabajo vamos mencionar varias citas bibliograficas que resaltan la importancia de
las estrategias didacticas para la motivacién, sabiendo que esta es uno de los principales
elementos metodoldgicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para un aprendizaje sea
constructivo el estudiante debe estar motivado, para esto los facilitadores o docentes deben
aplicar diferentes tipos de estrategias de motivacion didacticas lo cual es esencial para que
alcancen sus metas, es por eso que se debe dar mucha importancia porque sin motivacién no
puede a ver aprendizaje significativo.
En cuanto al estudio tedrico, trata de los siguientes aspectos: concepto de motivacion conforme
a diversos autores, los tipos de motivacion segun las necesidades internas del individuo o segun
los incentivos externos, la interrelacion de los diversos componentes motivacionales que afectan
de manera distinta a cada individuo, de las variadas estrategias de motivacion teniendo en cuenta
los intereses 0 metas que se pretenden alcanzar, de cuando y de como motivar y por ultimo, de
la educacion musical como estrategia de motivacion.
El desarrollo acelerado de la sociedad esta suponiendo retos, impensables que hace unos afnos,
para la educacion y el aprendizaje no era relevante. Tal vez lo méas relevante sea que nos
encontramos con una nueva generacion de estudiantes que han tenido que acceder a las nuevas
tecnologias. Por
lo tanto, el 1°capitulo trataremos sobre: la introduccion, justificacion, y los objetivos. El 2°
capitulo se refiere al sustento tedrico, motivacion, estrategias didacticas, estrategias para
motivar en el aula, la motivacion de estudiantes con las tecnologias en la educacion, etc., y Para

terminar en el 3°capitulo tendremos: metodologia, bibliografia y anexos.



1.2. Justificacion:

tema “ESTRATEGIAS DIDACTICAS DE MOTIVACION EN ALA PARA EL NIVEL
PRIMARIO” es porque trabajar con estrategias didacticas es una buena manera de motivar
dentro del aula, hace que los nifios se impliquen méas activamente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, aparte de trabajar con sus compafieros facilitando asi el compafierismo y la
colaboracion entre ellos.

Por otro lado, creo necesario que el docente posea conocimientos adecuados sobre esta tematica
y de los recursos que pueda utilizar, ya que si sabe como manejarlos probablemente la inclusa
dentro de su practica docente. Ademas de que logra una mayor comunicacion entre el profesor
y el estudiante. Por el contrario, sino tiene idea de cdmo utilizarlo, es casi imposible integrar
estos recursos dentro del aula.

La educacion enfrenta retos significativos donde los estudiantes demandan procesos de
Ensefianza efectivos que den pauta a procesos de aprendizajes constructivos y significativos.
Mencionemos que las nuevas tecnologias de educacion demandan usarlas dando paso a nuevas
didacticas de ensefianza, motivar a estudiantes a este nuevo tipo de educacion es el gran reto.
El presente manual de Estrategias didacticas de motivacion es una recopilacion y blasqueda
exhaustivas de actividades que pueden aplicarse en la educacion con intencion de mejorar y
consolidar los procesos de aprendizaje por los estudiantes, tomando en cuenta sus diversas

formas y estilos.



1.3. Objetivos:
1.3.1. Objetivo General:
e Utilizar diferentes estrategias didacticas de motivacion en la préctica educativa en los
estudiantes del nivel primario.

1.3.2. Objetivos Especificos:

e Conocer las estrategias didacticas adecuadas para lograr una mejor motivacion en los
estudiantes de primaria
e Mejorar el aspecto motivacional en clases para los estudiantes de primaria.

e Implementar las estrategias didacticas en la practica educativa en los estudiantes de
primaria



CAPITULO Il

2.1. Sustento tedrico:
2.2. Motivacion:
La motivacion es un elemento muy importante para los estudiantes. En especial en este siglo
escolar, para lo cual es esencial saber el significado de la motivacién. Segun el autor: Desde la
perspectiva psicoldgica, se muestran algunas definiciones (Kleinginna y Kleinginna, 1981):

— Estado interno o condicién que activa el comportamiento y lo orienta en una direccién

dada.
— Deseo que energiza y dirige el comportamiento hacia un objetivo o meta dada.
— Influencia en las necesidades y deseos que afectan la intensidad, direccion de
comportamientos.

Franken (1994) proporciona el siguiente componente adicional en su definicion: El despertar,
direccion y persistencia en el comportamiento.
Pintrich (1994) explicd la motivacion académica en la clase en términos de interacciones
reciprocas entre tres componentes:
a) El contexto de la clase
b) Los sentimientos y creencias de los estudiantes sobre su propia motivacion.
c) Los comportamientos observables de los estudiantes.
Segun estos conceptos toman aspectos internos de impulso para las actividades que el estudiante
quiere realizar o que el docente quiere que realice, toman en cuenta el ambiente en donde el
estudiante se desenvuelve incluyendo los sentimientos que tiene para las actividades que realice
el estudiante. Los efectos producidos por las emociones positivas y negativas en la motivacion
intrinseca y la motivacion extrinseca de tareas.
2.2.1. Motivacion Intrinseca:
Francisco Javier Sanchez Mena (2014) “Es originada por las expectativas de obtener
consecuencias externas a la propia conducta. Se espera la consecucién de una recompensa o la
evitacion de un castigo o de cualquier consecuencia no deseada. En otras palabras, la conducta
se vuelve instrumental: se convierte en un medio para alcanzar un fin.”
Es decir que el estudiante al momento de entrar al aula o al empezar una actividad es motivada

a hacer la actividad por el caso de recibir una recompensa. A su vez el estudiante se motiva al



momento de realizar la actividad si ve que lo hace satisfactoriamente. Hay otros factores de
motivacidn que vemos a continuacion: Francisco Javier Sanchez Mena (2014) “Algunos de los
factores que determinan la motivacion intrinseca son la curiosidad, la autodeterminacion, el
sentimiento de sentirse competente para realizar una tarea, la capacidad de esfuerzo, de
perseverancia y la autonomia del alumno.”

Para despertar y mantener la motivacion de los estudiantes, es indispensable descubrir sus
intereses e integrarlos en el a las actividades diarias. Se deben tomar en cuenta tanto los gustos
como las caracteristicas de los estudiantes. La autonomia es otro elemento fundamental de la
motivacién intrinseca.se debe dar a los estudiantes la oportunidad de elegir entre distintas
alternativas, ya sean metas o modo de lograrlas. Otra estrategia para potenciar la motivacion
intrinseca consiste en explicar la importancia de la tarea. Se trata de llamar la atencion sobre el
significado del aprendizaje y cada una de las actividades realizadas en clase.

2.2.2. Motivacién Extrinseca:

Se define como motivacion extrinseca como aquella que procede de fuera y que conduce a la
ejecucion de la tarea. Todas las clases de emociones relacionadas con resultados que influyen
en la motivacion extrinseca. Dentro de estas emociones ligadas a los resultados, Pekrun (1992).
Considera que las emociones prospectivas son aquellas que estan ligadas de forma inmediata y
directa con los resultados de las actividades (notas, calificaciones, alabanzas, la esperanza, la
ansiedad, etc.)

Un estudiante motivado extrinsecamente asume su responsabilidad, con el propdsito de obtener
algin reconocimiento o evitar algun castigo o consecuencia negativa, externa a la actividad en
si, por ejemplo, un trabajo o tarea.

Ames (1992) define la motivacidn extrinseca como una actitud que esta caracterizada por el
involucramiento permanente y a largo plazo comprometiéndose él mismo en mantener esa
actitud de por vida.

2.3. Estrategias Didacticas:

Es esencial, plantear estrategias didacticas que contemplen los objetivos de Ensefianza-
Aprendizaje a partir de los diversos métodos, los cuales deben dirigirse a las necesidades
particulares de cada asignatura, por lo tanto los docentes deben conocer y emplear una
variedad de actividades que le permitan concretar dichos procesos apoyados de los diversos

recursos.



Las estrategias didacticas contemplan las estrategias de aprendizaje y las estrategias de
ensefianza. Es importante definir cada una. Las estrategias de aprendizaje consisten en un
conjunto de pasos o habilidades que un estudiante adquiere y emplea de forma intencional como
instrumento flexible para aprender y solucionar problemas académicos. Por su parte, las
estrategias de ensefianza son todas aquellas ayudas planteadas por el docente, que se
proporcionan al estudiante para facilitar un procesamiento méas profundo de la informacién
(Diaz y Hernandez, 1999).

2.3.1. Resumen:

El resumen es la redaccion de un nuevo texto a partir de otro, donde exponemos, de forma
abreviada, las ideas principales 0 mas importantes del escrito original.

Se elabora en forma de prosa escrita, aunque también llega a disefiarse esquematicamente al
numerar o marcar las ideas principales; o representar con ciertos apoyos graficos que incluyen
otras formas de redaccion.

Asimismo, esta herramienta didactica contempla dos procesos, “la lectura y comprension del
primer escrito y, posteriormente, su reelaboracion en un nuevo texto. Promover el desarrollo de
la memoria, y facilitar el recuerdo de la informacién més relevante del contenido por aprender.
Y llevar a cabo, una organizacion global mas adecuada de la informacion nueva” (Diaz-Barriga
& Hernandez, 2003)

2.3.2. Descripcion:

La descripcion es una exposicion clara, ordenada y coherente de las caracteristicas mas
significativas de un objeto, una persona, un paisaje, 0 un proceso, de tal forma que quien lee o
escucha pueda formarse una idea clara de lo descrito.

2.3.3. lNustracion:

Las ilustraciones (fotografias, esquemas, medios gréaficos, etc.) constituyen una estrategia
de ensefianza profusamente empleada. Estos recursos por si mismos son interesantes, por lo
que pueden llamar la atencion o distraer. Su establecimiento ha sido siempre muy importante
(en términos de lo que aportan al aprendizaje del estudiante y lo frecuente de su empleo) en
areas como las ciencias naturales y tecnologia, y se les ha considerado mas bien opcionales en
areas como humanidades, literatura y ciencias sociales. Las ilustraciones son mas

recomendables que las palabras para comunicar ideas de tipo concreto o de bajo nivel de



abstraccién, conceptos de tipo visual o espacial, eventos que ocurren de manera simultanea, y
también para ilustrar procedimientos o instrucciones procedimentales.

2.3.4. Video Educativo:

Un video educativo como aquel que cumple un objetivo didactico: se adapta especialmente a la
programacion de la asignatura, de divulgacion cultural, de caracter cientifico-técnico, para la
educacion, que son aquellos que, obedeciendo a una determinada intencionalidad didactica, son
utilizados como recursos didacticos y que no han sido especificamente realizados con la idea de
ensefiar.

2.4. Estrategias para Motivar en el Aula:

Es clave el momento inicial del afio académico, los primeros dias de trabajo en clase con los
estudiantes, para disefiar y determinar como se desarrollara emocionalmente el curso. Dela
habilidad del profesor para mantener viva la atencion de todo el estudiante dependera el éxito o
fracaso del proceso de ensefianza-aprendizaje. Si los estudiantes y el docente no se conocen de
cursos anteriores, es importante que el profesor trate de borrar posibles estereotipos negativos
que puedan tener sus alumnos, o que fabrique en esos primeros dias nuevas expectativas entre
los jovenes. Por ello la actitud del profesor es determinante para la respuesta del conjunto de la
clase. Asi pues, una primera estrategia podria ser afrontar la clase con los mismos animos que
gueremos potenciar a los estudiantes: el profesor debe estar animado, activo, inquieto, motivado,
inquieto y dispuesto.

2.4.1. Presentar Informacion Nueva o Sorprendente:

Segun Los estudiantes parten con un prejuicio: las clases van a ser aburridas. Pese a ser ésta una
Sensacion generalizada, los estudiantes estan deseando equivocarse. Despertar la curiosidad
apelando al factor sorpresa puede ser muy efectivo. La sorpresa se puede conseguir a través del
uso de un material poco comun, de una actividad que protagonicen los alumnos, de un debate,
una reflexion que no esperaban escuchar.

2.4.2. Planear "Problemas e Interrogantes:

Ademas de ensefiar los contenidos que prevé el curriculo, el profesor debe también lanzar
preguntas y cuestionar la informacidn con los estudiantes. Abrir debates siempre es positivo,
pero tampoco es necesaria mucha complejidad: a veces sirve una simple pregunta que hace
cuestionarse lo estudiado a los estudiantes. Asi se consigue hacer participes del proceso de

aprendizaje y ensefianza a los estudiantes.



2.4.3. Plantear Situaciones que Permitan Visualizar la Relevancia de la Tarea:

Es més facil abordar un trabajo cuando se sabe que tiene sentido hacerlo. Conseguir que los
estudiantes conozcan la importancia de las tareas es un objetivo que debe plantearse el profesor.
Sus estudiantes trabajaran mejor y entenderan mejor el trabajo que hacen.

2.4.4. Variar y Diversificar las Tareas:

El curso es muy largo y el profesor debe ir variando las tareas y actividades que los estudiantes
realizan en clase o en casa. Podemos perder el interés y la motivacion de los estudiantes si
siempre les pedimos lo mismo. Para ello el profesor debe ser activo y estar motivado para
plantear esa necesaria diversificacion.

2.4.5. Activar los Conocimientos Previos:

Todos los estudiantes saben algo. Todos son personas con afios de experiencia, y en los que sus
vivencias les han hecho conocer distintas realidades. Poner en valor eso que saben no sélo
aumenta la autoestima, sino que también puede ser un recurso muy interesante que explotar en
clase para el conjunto del grupo y para completar la ensefianza. Para ello es imprescindible la
constante comunicacion e integracion y participacion de los estudiantes en la clase.

2.4.6. Usar las llustraciones y Ejemplos:

Acompaiiar las explicaciones con material grafico siempre llama la atencion, asi como apoyarse
en ejemplos que faciliten la comprension de los contenidos. Toda estrategia que esté encaminada
a facilitar la tarea a los alumnos (sin dejar de exigir esfuerzo) sera bien recibida por parte de la
clase y mejorara el ambiente y el interés. Lo que no se entiende no motiva ni anima.

2.5. Ceder Protagonismo a los Estudiantes y Permitir que ellos Intervengan
espontaneamente:

La hora de clase no puede ser un mondlogo o una exposicion del profesor. Y si lo es, al menos
los a estudiantes deben saber que estdn mas que invitados a intervenir cuando lo consideren.
Hay que superar los miedos y la cohibicion, y de eso ha de encargarse el docente. Ademas de
las intervenciones de los estudiantes se pueden extraer ideas nuevas, conocimientos y hacer la
clase mas amena.

También se puede ceder el protagonismo a los estudiantes planificando ciertas horas de clase en
las que los estudiantes puedan exponer sus teorias, trabajos, debates o preguntas. Clases en las
que el profesor no “ensefie” ningun contenido concreto, sino que se dediquen a “generar”

conocimiento entre todos, partiendo de los estudiantes.



2.5.1. No Comparar los Estudiantes:

No se debe en ningln caso humillar de ninguna manera a los estudiantes poniendo el acento
sobre lo que desconocen o lo que hacen mal. Esto no quiere decir evitar corregirles, pero nunca
comparandolos entre ellos. Esto no sélo puede generar odio hacia el profesor, sino rechazo entre
los propios compafieros de clase por sus diferencias académicas.

2.6. La Motivacion de Estudiantes con las Tecnologias en la Educacion:

En estas ultimas décadas las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se han
incorporado en todos los campos de nuestra sociedad, desde el econémico al educativo,
transforméandola y dando lugar a una de las mayores revoluciones de la historia, la llamada
Sociedad de la Informacion y del Conocimiento (SIC) (Castells, 1997).

Vivimos en una sociedad en la que el cambio forma parte de nuestra vida cotidiana. Los cambios
que se han producido en nuestras sociedades en las ultimas décadas, dirigidos principalmente
por la imparable expansion de las tecnologias de la informacion y comunicacion han generado
nuevas maneras de entender la educacion.

La llegada de las tecnologias, en especial Internet, Videojuegos, Teléfono mévil y Television,
ha supuesto un cambio importante en la vida de las personas, en especial jovenes y adolescentes.
La educacion se ha visto afectada por las numerosas transformaciones producidas por la
inclusion de las tecnologias; de ahi que estemos asistiendo a cambios en los modelos educativos,
en los usuarios de la formacion, en los escenarios donde ocurre el aprendizaje y dichos
cambios no podemos dejarlos al margen de los que se desarrollan en la sociedad,
relacionados con la innovacion tecnoldgica, con los cambios en las relaciones sociales y con
una nueva concepcion de las relaciones tecnologia-sociedad, ya que el conjunto de todos
ellos configuran las relaciones entre tecnologia educacion.

La introduccion de cualquier tecnologia de la informacion y comunicacion en el contexto
educativo pasa necesariamente tanto por que el profesor tenga actitudes favorables hacia las
mismas, como por una capacitacion adecuada para su incorporacion en su practica profesional.
Por otro lado, Zhao et al. (2002) plante6 las condiciones para comprender el proceso de
implantacion de una innovacidn, en el caso de esta investigaciéon, las TIC en el aula, tienen que
ver con tres dimensiones basicas: el profesional que innova, es decir el docente, la propia

innovacion y en tercer lugar con el contexto con el cual la innovacién surge o se implementa.



Para el profesorado, este conocimiento supone la necesidad de adquirir competencia para la
gestion de una determinada tecnologia. Este conocimiento tecnoldgico tiene que ver con la
forma en que las nuevas tecnologias estan transformando el contenido del cual el profesor es un
especialista. El uso de las tecnologias puede ayudarnos a resolver problemas o comprender
mejor determinados contenidos.
Como sabemos, las competencias tecnoldgicas les permiten a los sujetos acceder a fuentes que
circulan en la red; consumir, usar y eventualmente producir mas informacion. De acuerdo con
esto, se puede suponer que las generaciones jovenes tienen mas herramientas para acceder a la
informacidn: el saber se centra no en la cantidad de informacion aprendida, sino en el uso que
se hace de ella 'y en la competencia para adquirirla y transformarla.
Desde el punto de vista del alumnado el uso de las herramientas TIC ha de servir para:

e Motivarlo y estimularlo para que se involucre totalmente en el proceso, interactuando

con la realidad y observando los resultados de esta interaccion.
e Desarrollar habilidades de pensamiento critico y creativo.
e Integrar y retener informacion, facilitando la comprension de lo que se ha aprendido de
manera integral y dinamica.

e Desarrollar habilidades de aprendizaje significativo.

e Desarrollar habilidades que se convertiran en competencias perdurables.
2.7. Nuevas Herramientas del Docente:
Entre algunos de los beneficios que brindan las TIC a la educacion encontramos las siguientes:
Las TIC permiten que se puedan establecer lazos entre el contenido visto en el aula, el mundo
virtual y la vida real. Esto fomenta la creatividad y la construccion de conocimientos por
asociacion en la mente del estudiante.
La tecnologia brinda la posibilidad de ensefiar contenidos pesados de una manera mas fresca,
haciéndolos mas atractivos para los estudiantes.
Los estudiantes se ven méas involucrados en el proceso educativo por la naturaleza didactica e
interactiva de las TIC. (Ramos Marianela).
Pueden ser usadas para fomentar la reflexion y el aprendizaje hecho accion. Las herramientas
digitales pueden ayudar a los alumnos a reflexionar sobre qué estan aprendiendo y sobre cdmo

llegaron a aprenderlo, aplicando esto a otras areas.
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Al ser herramientas que son hoy en dia muy populares, los dispositivos inteligentes pueden
incentivar a los nifios a querer aprender usando instrumentos que conocen y con los que se
divierten a menudo.

Claro estd, para que un docente pueda llevar a cabo esta tarea de modo satisfactorio debe tener
un conocimiento claro de la funcion, utilidad y contexto de estas tecnologias. Y para ello el
docente debe conocer cual es el lugar de la tecnologia en el &mbito educativo.

La tecnologia es solo un medio mas para que el alumno pueda alcanzar el conocimiento. Por
consiguiente, queda de parte del docente la decision de innovar en el salon de clases mediante
el uso de la tecnologia, lo cual es un gran incentivo para que los alumnos tengan el deseo innato
de aprender e indagar.

2.8. La Motivacion y la Importancia de las Estrategias Didacticas:

Por consecuencia esta situacion involucra a que los docentes tomen el reto para deshacer una
problematica que este blogueando al estudiante, ya sea, que exista una causa de adaptacion o
asimilacion, factores emocionales, sociales o econémicos. Entonces el docente debe asumir la
busqueda de nuevas estrategias didacticas, que les permitan a los estudiantes involucrarse con
su entorno escolar.

Por medio de estas interrogantes se deben establecer actividades didacticas y evaluaciones que
conduzcan motivar a los estudiantes a realizar el contenido que se haya planificado y logren
alcanzar un alto nivel de aprendizaje, lo cual a su vez sera el medio por el cual se investigara el
desarrollo de habilidades y destrezas para su disciplina, que les permita adquirir su propia
confianza y enfrentar un mundo cada vez mas flexible.

Yoalis Medina cita a Lev Semenovich Vygotsky (1924) consideraba que el medio social es
crucial para el aprendizaje, pensaba que lo produce la integracion de los factores social y
personal. EI fendmeno de la actividad social ayuda a explicar los cambios en la conciencia y
fundamenta una teoria psicoldgica que unifica el comportamiento y la mente. El entorno social
influye en la cognicidn por medio de sus " instrumentos”, es decir, sus objetos culturales (autos,
maquinas) y su lenguaje e instituciones sociales (iglesias, escuelas). EI cambio cognoscitivo es
el resultado de utilizar los instrumentos culturales en las interrelaciones sociales y de
internalizarlas y transformarlas mentalmente.

La postura de Vygotsky es un ejemplo del constructivismo dialéctico, porque recalca la

interaccién de los individuos y su entorno. Se basa principalmente en el aprendizaje
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sociocultural de cada individuo y por lo tanto en el medio en el cual se desarrolla. Introduce el
concepto de 'zona de desarrollo proximo' que es la distancia entre el nivel real de desarrollo y el
nivel de desarrollo potencial.
Yoalis Medina también cita a Ausubel (1983; Pag.212-248), que dice que el rendimiento es
considerado como un factor motivacional que actla catalitica e inespecificamente en el proceso
de interaccion cognoscitiva, es un mediador que estd mas relacionado al aspecto subjetivo y
afectivo social, que a los aspectos objetivos intelectuales del aprendizaje. Es muy importante
que los estudiantes estén motivados para la adquisicion de nuevos conocimientos.
Algunos factores externos responsables son el clima del aula de clase, medio ambiente, niveles
de desarrollo, factores motivacionales (extrinsecos), objetos, entre otros. La manera como
benefician estos factores en el proceso de ensefianza-aprendizaje es: estimular al estudiante a
participar, trabajar en clase, discutir, analizar, reflexionar y criticar la informacion facilitada por
el docente.
De tal manera que se pueda motivar al educador y provocar que su desempefio sea mas eficaz,
eficiente y efectivo. Una forma como que afecta de manera negativa serian distraer, confundir
y desmotivar al estudiante ya que el ambiente y otros factores no son los apropiados y pueden
hacer aburridos y no significativos los contenidos y la clase, en general provocando que el
docente se sienta incomodo, impaciente, desesperado e inseguro en su ensefianza.
Para lograr una mejor comprension de las estrategias por los estudiantes “Medina” recomienda:
Que el docente conozca y promueva en el aula estrategias didacticas efectivas para elevar el
nivel académico en los estudiantes.
e Ofrecer a los estudiantes de una serie de estrategias y habilidades, que les permitan
aprender a aprender significativamente en cada recorrido escolar.
e Mejorar la rutina diaria
e Impulsar y crear conocimientos previos mediante la motivacion y la presentacion de
diferentes tipos de estrategias de ensefianza.
e A los padres y representantes siendo el eje fundamental del desarrollo de sus hijos, de
donde se origina la primera educacion de sus representados, formar parte de la ejecucion
de las estrategias, participando en las dindmicas que se planifiquen en las jornadas

diarias.
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CAPITULO I

3.1 Metodologia:
3.1.1. Método:
La metodologia usada para el presente trabajo es la de recoleccion de datos la nos permite ver
conceptos de diversos autores, para llegar a nuestro objetivo. Este método me permitié conocer
varios aspectos sobre el tema que estoy desarrollando, permite acudir a varios puntos de vista y
hacer una comparacién, del concepto a lo que vivimos el dia de hoy.

Cuando hablamos de recoleccion de datos nos estamos refiriendo a informacién empirica
abstraida en conceptos. La recoleccidn de datos tiene que hacer con el concepto de medicion,
proceso mediante el cual se obtiene el dato, valor o respuesta para la variable que se investiga.

La medicidn, etimologicamente viene del verbo medir y significa comparar una cantidad
con su respectiva unidad con el fin de averiguar cuantas veces la segunda esta contenida en la

primera (Diccionario de la Real Academia Espafiola).

3.1.2. Técnica:

*Fichaje

Las fichas permiten registrar y/o resumir los datos bibliograficos de autores o de cualquier tipo de
investigacion, plasmada en libros, revistas o periédicos. Existen diferentes maneras de hacerlas,
cada una con caracteristicas particulares segun el caso

3.1.3. Instrumentos:

eFichas bibliograficas:

Las fichas permiten registrar y/o resumir los datos bibliograficos de autores o de cualquier tipo
de investigacion, plasmada en libros, revistas o periddicos. Existen diferentes maneras de
hacerlas, cada una con caracteristicas particulares segun el caso.

*Restumenes:

Un resumen puede definirse como una exposicién breve y especifica del contenido de un
material que puede ser escrito o de caracter audiovisual. Esta sintesis se limita a citar las ideas
mas importantes, es decir, excluye datos irrelevantes y no brinda espacio a interpretaciones

subjetivas, criticas ni incluye la identidad de quien ha realizado el analisis.
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4. Conclusiones y Recomendaciones:
Conclusiones

De acuerdo con los autores antes mencionados, puesto que mediante sus teorias enfatizan que
los hébitos de estudio, tienen una relacién directa con el bajo nivel académico de los estudiantes.
La motivacion y sus estrategias didacticas toma un papel muy importante ya que es el motor o
el impulso para que ponga mucho mas interés a las tareas que le dé el docente. Dicho esto, la
motivacién toma un rol esencial para el docente, para que asi llegue a sus objetivos de manera
satisfactoria. Ya Las estrategias didacticas es realmente relevante para que el contenido que se

quiera transmitir sea de manera fluida, comprensible, participativa, etc.

Despertar el interés de los alumnos puede ser algo que se torne un poco complicado en algunas
ocasiones y contextos. Los maestros deben emplear recursos, técnicas, dinamicas, juegos y
demas herramientas para poder conseguir la motivacion de sus alumnos respecto el tema que se

esta dando.
Recomendaciones

Es elemental que el docente que imparte el conocimiento pueda y este en la disposicion de
motivar, para alcanzar un desempefio eficiente de sus estudiantes es necesario que el docente
aplique las diferentes técnicas de motivacion, no solo para que el alcance sus objetivos si no

también que los estudiantes lo hagan.

Emociona a cada nifio y nifia. Logra despertar, cada sentido de ellos en la clase, no solo que
vean y escuchen, sino, saboreen, huelan y sientan cada clase con diferentes estrategias didacticas
ya mencionadas en el contenido ya planteada de la monografia.

Capta la atencion de los estudiantes en el aula de clases. Baila, canta, adivina, ponlos a observar
algo nuevo para ellos, todo ello relacionado con el tema del dia y con diferentes dinamicas.

Hazlos pensar. A los estudiantes les gusta sentirse participes de su aprendizaje, ofrécele su
momento de protagonismo haciéndole unas preguntas y solo deja que pase su tiempo, piense y
responda en su justo momento. Asi logran conectar con sus ideas antiguas con las posibles
nuevas que obtenga.
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