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RESUMEN

La escuela, como agente educativo que es, debe utilizar las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC'S) para formar y preparar a los nifios desde
las edades mas tempranas. A lo largo del articulo reflexionamos sobre el uso de
las TIC en las aulas de Infantil para proponer algunas alternativas sencillas y
diversas a realizar en esta etapa desde los tres afos. Se ofrecen recursos e ideas
organizativas que, sin duda, ayudaran al profesorado de Infantil a introducir las

TIC como uninstrumento cotidiano para el fi n educativo

El propdsito fundamental del uso de los juegos interactivos, es fomentar entornos
de aprendizaje y ensefianza mas dinamicos y activos para complementar el
proceso de los nifios y nifias en formacion enriqueciendo las practicas
pedagdgicas y utilizando todas las herramientas tecnolégicas con las que cuenta
el colegio, logrando que este sea actor en la construccibn de su propio

aprendizaje.

Participacion generada por la poca motivacion que muestran nuestros nifios y
ninas al realizar las actividades pedagdgicas sin ninguna estrategia Iudico-
pedagdgica. Se establece como propuesta ludico recreativa en nifios y nifias de 3
a 4 anos, para mejorar los procesos de aprendizaje. Los resultados de esta
investigacion corroboran que la implementacién de estrategias tecnoldgicas
mediadas por la ludica contribuye a mejorar la motivacion y por ende
desencadenar un aprendizaje significativo de los nifios y nifas, a través del uso

juegos interactivos.
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INTRODUCCION

Hoy en dia los nifios desde su primera infancia deben ser preparados desde su
temprana edad para que aprendan a aprovechar las potencialidades de las

TIC 'spara su desarrollo.

Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones han entrado a formar
parte fundamental en nuestra vida cotidiana y mas en el contexto educativo en
donde todo gira alrededor de los nuevos avances, nuevas politicas y reformas
educativas.Con el desarrollo de la presente investigacion se alcanzé a identificar la
percepcion que tienen los docentes sobre la introduccion de las TIC's en el

proceso ensefianza aprendizaje.

Vinculado cada uno de los sentidos presenta una luz para el mejor desempefio y
coordinacion cuerpo y mente asi también la participacion. Por ese motivo la tarea
docente implica identificar las capacidades que los nativos digitales necesitan para
ser eficaces en esta nueva cultura o0 modo de ser; recreando metodologias y
materiales basados en entornos digitales, aprovechando al maximo su eficacia

pero conservando nuestra humanidad.

La educacion inicial tiene un conjunto de practicas psicopedagdgicos innovadoras
gue se han ido consolidando a lo largo del tiempo. En tal sentido, la integracion de
las nuevas tecnologias a los procesos de ensefianza educativos con los nifios
pequefos constituye un reto y una oportunidad observacion para modelar y
optimizar nuestra practica docente. Aunque a veces, en la escuela, no nos demos
cuenta. Querer salir de ella s6lo reduciria nuestras posibilidades de hacer que la
educacién avance de forma positiva hacia nuevas expectativas .La escuela, como
agente educativo que es, debe utilizar todas estas Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién (TIC) para formar y preparar a nuestros nifios. En nuestra
sociedad, las TIC'S estan cobrando, cada vez mas. Una gran importancia
instituciones educativas debe ser abierta y flexible a los avances que se
produzcan en la sociedad, para introducirlos y adaptarlos a las necesidades de los

estudiantes.



CAPITULOI

1. PLANTEAMIENTO DEL TEMA

El sistema educativo viene favoreciendo la alfabetizacion digital introduciendo,
cada dia, mas cambios en las aulas que hacen de las TIC un instrumento
cotidiano para el fin educativo. Uso que debemos propulsar desde la etapa
Infantil. En nuestra comunidad, las TIC estan obteniendo, cada vez mas, una gran
importancia y nosotros dependemos cada dia mas de ellas. Estamos inmersos en
la "Sociedad de la Informacién", aunque a veces, en la escuela, no nos demos
cuenta. Querer salir de ella sélo reduciria nuestras posibilidades de hacer que la
educacion avance de forma positiva hacia nuevas expectativas. Esta también

podria tener su lado negativo

La escuela, como agente educativa que es, debe utilizar todas estas Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para formar y preparar a sus
estudiantes. Las instituciones educativas deben ser abiertas y flexibles a los
avances que se produzcan en la sociedad, para introducirlos y adaptarlos a las

necesidades de los estudiantes.

Sin embargo, la introduccion de las TIC en el aula debe venir acompanada de
formacion para los docentes, ya que la filosofia del trabajo por competencias y, en
concreto, de la que en este articulo nos ocupa, conlleva un cambio metodoldgico

en nuestra practica diaria.

Las tecnologias de la informacién y de la comunicaciéon han sido incorporadas al
proceso educativo desde hace unos afios. Aun no existen estudios concluyentes
que permitan afirmar que la utilizacién de los medios informaticos en la educacion
haya servido para mejorar los resultados académicos, sin embargo a menudo se

refieren a las transformaciones obtenidas en el modo de hacer.

Se ha observado que las 2 tecnologias de la informacion suscitan la colaboracion
en los alumnos, les ayuda a centrarse en los aprendizajes, mejoran la motivacion y

el interés, favorecen el espiritu de busqueda, promueven la integracion y estimulan



el desarrollo de ciertas habilidades intelectuales tales como el razonamiento, la
resolucion de problemas, la creatividad y la capacidad de aprender a aprender.
Para los profesores las tecnologias informaticas han servido hasta ahora para
facilitar la busqueda de material didactico, contribuir a la colaboracion con otros
ensefiantes e incitar a la planificacion de las actividades de aprendizaje de

acuerdo con las caracteristicas de la tecnologia utilizada.

Estas transformaciones observadas en los procesos de ensefianza y aprendizaje
se situan en la linea de las teorias constructivistas que preconizan estrategias de
aprendizaje que hagan de los alumnos elementos activos y dinamicos en la

construccion del saber.

Las nuevas tecnologias, y en especial el advenimiento del "tercer entorno" (el
mundo virtual) tiene importantes incidencias en educacién. De entre ellas destaca:
Exige nuevas destrezas. El "tercer entorno" es un espacio de interaccion social en
el que se pueden hacer cosas, y para ello son necesarios nuevos conocimientos y
destrezas. Ademas de aprender a buscar y transmitir informacién y conocimientos
a través de las TIC (construir y difundir mensajes audiovisuales), hay que
capacitar a las personas para que también pueda intervenir y desarrollarse en los

nuevos escenarios virtuales.

Seguira siendo necesario saber leer, escribir, calcular, tener conocimientos de
ciencias e historia, pero todo ello se complementara con las habilidades y
destrezas necesarias para poder actuar en este nuevo espacio social telematico.
Posibilita nuevos procesos de ensefianza y aprendizaje, aprovechando las

funcionalidades que ofrecen las TIC.



1.2. JUSTIFICACION

El presente trabajo monografico, representa valorizar las tic’s en aula infantil de 3
a 4 anos de edad, pues esto ayudara en el conocimiento de los nifios, al igual que

los planteamientos descritos en el nivel de Educacion.

Enla monografia se pretende a nivel general establecer estrategias Iudicas por
medio de juegos interactivos para facilitar el proceso de aprendizaje de los nifios y

ninas de 3 a 4 anos.

Especificamente queremos desarrollar los siguiente objetivos Identificar las
ventajas y desventajas de los juegos interactivos en el proceso de aprendizaje.
Evidenciar la importancia de los juegos ludicos interactivos como estrategia ludica

en los procesos de aprendizaje de los nifios y nifias.

Utilizar los juegos interactivos como estrategia pedagogica para facilitar el

aprendizaje de los nifios y nifias.

Por medio de la observacion directa podemos constatar la poca motivacién que
muestran nuestros nifios y nifias al realizar las actividades pedagdgicas, sin
ninguna estrategia Iudicotecnolégica, ya que las clases se toman aburridas,
monoétonas, poco interesante y los periodos de atencidn se reducen enormemente,

lo cual dificulta la disposicion para un buen aprendizaje.

Al realizar esta monografia decidi incorporar las tics para que resulte mas
entretenido en el aprendizaje y el logro a las vez utilizar las habilidades de los
nifos al utilizar el powerpoint ellos pueden realizar trabajos con imagenes o

pintura conociendo el abecedario software y portales educativas.

¢, Cual es el aporte de la monografia? El aporte de la presente monografia es
sustentar tedricamente sobre las ventanillas de las tics y sus ventajas y
desventajas en el aprendizaje de los nifios y nifias de 3 a 4 afos, para mejorar el
aprendizaje colaborativo, ya que el trabajo de realizar la didactica mediante el uso
de los ventanillas de las tic’s pueden tener un impacto importante en la primera

infancia de nifios infantiles.



1.3. OBJETIVOS

v

1.3.1.0BJETIVO GENERAL

Determinar el impacto que tienen las tic’'s como apoyo pedagdgico en las

aulas de educacion infantil.

1.3.2.0BJETIVOS ESPECIFICOS

Crear autonomia en el nifo y nifia, mediante la ayuda de un adulto a la

estimulacién de la creatividad.

Fomentar el uso cooperativo y colaborativo entre los nifios y nifas en la

experimentacion y manipulacion.

Mejorar la destreza motriz ¢ Ayudar a desarrollar los contenidos

sistematicamente



CAPITULOII

2. MARCO TEORICO
2.1. RESENAHISTORICADE LAS TIC

El concepto sobre las TIC se puede entender como algo novedoso relacionado
con los Ultimos avances en cuanto a comunicacién, pero el ser humano siempre
ha buscado la manera de estar comunicado con otras personas desde épocas
antiguas, por ejemplo mediante sefales de humo, los jeroglificos hasta algunos
aparatos que actualmente tenemos pero fueron precedentes de tiempos anteriores
como el teléfono. Las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) son
herramientas como el televisor, la computadora o el celular que nos ayudan a
realizar actividades de manera mas sencilla, pero éstas son recientes ya que a
través de la historia, al igual que nosotros, la tecnologia ha ido evolucionando en

cuanto a variedad y utilidad.

Podemos mencionar en el afio 3000 A.C. a las pinturas rupestres como primeras

representaciones artisticas de comunicacion.

En el afio 105 A.C. el papel es inventado en China y en el afio 382 aparecen los

primeros manuscritos.

En 1449 Gutenberg, con su imprenta, publica el primer tipografico de la historia
“‘Misal de Constanza”, en 1622 comienza a circular el primer peridédico impreso y

en el ano 1800 hacen su aparicién los primeros libros.

2.1.1. Elsiglo XIX

Esta época es conocida como “El siglo de la industrializacion” que se caracterizd
por ser un periodo de grandes cambios. Entre algunos eventos podemos
mencionar la toma de la primera fotografia en 1833, la aparicidn del primer aparato
de television en 1884 o la exhibicién de la primera pelicula en 1895. Pero son dos
avances fundamentales que serian la base para nuevas tecnologias; estamos

hablando del telégrafo, que en 1833 se envié el primer mensaje telegrafico a un



destino de 1000 metros y el teléfono, el cual se inventd en 1854 con una

popularizacién que fue el punto de partida de la comunicacién en el planeta.

El siglo XX: Conocida como el siglo de la vanguardizacion, comienza la era
audiovisual con la radio comercial en 1920, las primeras emisiones publicas de
television en 1927 y la invencion de la computadora y retroproyector en 1940. El
cine, la radio y la naciente television se utilizaron para llevar informacion a todos

los lugares entre los afos 1940 y 1950.

21.2. Losanos 60y 70

Comienza la era de la informacién (1960). Son en estos afos que las primeras
computadoras comienzan a construirse, siendo en primer lugar tan grandes que
ocupaban amplias habitaciones, pero con el avance de los tiempos se fueron
reduciendo. Se desarrollaron los transmisores, los cuales generaban mas
potencia. De igual modo se da a conocer la primera version primitiva de la red, lo

que mas adelante lo conoceremos como Internet.
21.3. Losanos 70y 80

Llega la videocasetera y el VHS para formar parte de las aulas de clases hasta los
afios 90. En 1979 se vende el primer walkman y en 1982 nace el primer sistema
de CD. Es en los afos 70 cuando se habla de tecnologias de la informacién y
comunicacién empieza a revolucionar, puesto que este salto tecnolégico produce
la inclusion de la informatica en las comunicaciones, estallando lo que conocemos
como era digital. Durante los afios 80, estos hechos continuan al hacer a las
computadoras mas asequibles para el publico y lo mismo sucede con los teléfonos

moviles que van cambiando en cuanto a tamano y beneficios.

2.1.4. De los ainos 90 a la actualidad

Los anos 90 son la era de las computadoras, pero necesitaba un impulso para
caracterizar a toda una época, entonces en 1995 llego el Internet y con él la World
Wide Web (WWW).(CAROLINA, 2018)



Todo esto se observa en las mejoras técnicas de los dispositivos tecnolégicos, por
ejemplo el teléfono. Hoy en dia, las personas llevan en el bolsillo una pequena
computadora que los mantienen informados en todo el dia, de igual manera los
avances han permitido una 6ptima calidad y velocidad para la transmision de
datos e informaciones. Toda esta revolucidn digital se puede comparar solo con la
aparicion de la imprenta. En las ultimas décadas, la tecnologia ha crecido de
manera exponencial y ha dado lugar a variadas opciones de comunicacion. Se
espera para el futuro creaciones mas potentes con una interconexién aun mayor

que ahora.

22. ¢QUE SON LASTICS?

Consideramos que el concepto de TIC surge como convergencia tecnologica
de la electronica, el software y las infraestructuras de telecomunicaciones. La
asociacion de estas tres tecnologias da lugar a una concepcién del proceso de la
informacidn, en el que las comunicaciones abren nuevos horizontes y paradigmas
sobre todo para el contexto educativo. Las TIC sonexpresiones que engloban una
concepcion muy amplia y a su vez muy variable, respecto a una gama de
servicios, aplicaciones y tecnologias, que utilizan diversos tipos de equipos
electronicos (hardware) y de programas informaticos (software), y que
principalmente se usan para la comunicacion a través de las redes. A continuacién

describimos, de forma breve, cada uno de estos elementos.

v Servicios de telecomunicacién como la telefonia e Internet, que se utilizan
combinados con soporte fisico y légico para constituir la base de muchos
otros servicios, como el correo electrénico, la transferencia de archivos, la
videoconferencia, el Chat, los foros de discusién, news o newsgroups, IRC

(Internet Relay Chat), entro muchos.

v' En la tecnologia podemos sefialar uno de losprimeros artefactos que se
utilizaron:El teléfono, radio y televisién. Las actuales las consideraremos las

que se refieren a comunicaciones moviles. Por ejemplo el mismo tipo de



tecnologias que se utilizan para trasmitir la voz puede también trasmitir el

fax, datos y el video de compresion digital.

v Las redes, las sefialaremos como aquellas que usan cable de cobre, cable
de fibra Optica, cable coaxial, conexiones inalambricas, telefonia celular y

los enlaces por satélite.

v' Por equipos entendemos el hardware y hay una gama muy amplia.
Ponemos como ejemplos los ordenadores y todos los equipos que se
utilizan para la conectividad de la red y para la comunicacion.

v' Los programas informaticos (software) que son el fluido de todos estos
elementos. (TERESA, 2008)

Pero mas alla de esta percepcion sobre las TIC en algunas de las distintas
definiciones que se han dado en el tiempo y no por ello dejan de ser
trascendentes. Ahora bien, no hay un consenso entre los profesionales de la
educacién sobre una definicion absorbente de las TIC. Hoy también se habla de
nuevas tecnologias para referirse a las TIC como medios que giran en torno a la

Informatica.

23. LASTIC EN CASA

Muchos padres estan preocupados por el uso que hacen los nifios de las TIC,
tenemos dudas sobre el tiempo que tienen que dedicar, para hacer qué, y sobre
todo qué recursos son adecuados usar. Estas dudas han aumentado porque los
dispositivos moviles y tactiles (especialmente smartphones, pero cada vez mas
también tabletas) han saturado el mercado y casi los encontramos en todos los
hogares del mundo occidental al alcance de los mas pequefios. El estudio del Zero
toEight, Children’s Media Use in América (2013) que ha llevado a cabo Rideout y
Saphir del CommonSense Media muestra cémo un 72% de los nifios de entre cero

y ocho afios utilizan tabletas o teléfonos moviles conectados.



Sin olvidar que cada nifio es diferente, tiene intereses diferenciados, ritmos de
aprendizaje diferentes y necesidades especiales en cada caso, es posible

establecer unas pautas generales:

2.3.1. De los cero a los tres aios

- Limitar el tiempo donde los mas pequenos pasan con la tecnologia con el fin de
establecer rutinas o habitos, como se hacen en otras facetas de la vida diaria en
casa. A pesar de que el uso educativo de las aplicaciones para nifios y que puede
ser beneficiosa en su estimulacion cognitiva y sensoriomotriz, es importante
destacar que hay que evitar una sobrestimulacion (no solo de los medios) a esta
edad (Brown, 2011).

- Acompafiar a los nifios en el uso de las tecnologias. Cuando miramos algun
audiovisual en el televisor, el ordenador o la tableta; y sobre todo cuando utilizan

los videojuegos o apps que hemos escogido para ellos.

- Evitar que los moviles, las consolas, las tabletas estén conectadas a Internet

cuando juegan los pequefios y las tienen en la mano
2.3.2. De los tres a los seis anos

- Los ordenadores, las consolas, las tabletas, los smartphones, y los audiovisuales
(video y television) son muy atractivos para los nifios de estas edades, hasta el
punto que pueden dedicar mucho tiempo y mucha atencién. Se deben establecer
en casa horarios y situaciones en las que se pueden utilizar, qué se puede very

qué no, el tiempo dedicado, etc.

- Dedicar tiempo para jugar con los nifios y ver con ellos peliculas, hablar y
comentar en voz alta lo que sucede en las pantallas y promover que los nifios
también lo hagan. Es un momento en que las TIC actuan de nifiera en ratos que
necesitamos que estén sentados y tranquilos (coche, restaurante, salas de espera,

etc.) pero eso deberian ser momentos puntuales y no una actividad diaria.
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2.3.3. De los seis a los nueve anos

- Todavia necesitan atencién, seguimiento, supervision, ayuda de los adultos,
aparte de una eleccion responsable e informada en relaciona las TIC. Por tanto el
papel de la familia sigue siendo clave. Los padres son el modelo a seguir mas

potente, su actitud ante las TIC determinara también la actitud en ellos.

- Es importante que los ordenadores y las pantallas de television no estén en las
habitaciones de los nifios sino en espacios comunes de la casa donde todos
puedan estar, observar y participar. Y esta idea es valida para todas las edades y
tiene en cuenta el uso de videojuegos, el trabajo escolar con las TIC, la

comunicacion en las redes, etc.

2.3.4. A partir de los diez aios

- Aunque se hacen mayores, no se debe olvidar que debemos acompanarles en
los videojuegos; podemos compartir con ellos partidas y competiciones, elegir los

juegos que compraremos, ver peliculas juntos y comentarlas, etc.

- Como veremos mas adelante, las TIC pueden potenciar el pensamiento como
proceso complejo, de razonamiento, légica, observacion, percepcion, prediccion,

analisis, etc. Aprovechémoslo eligiendo videojuegos que lo favorezcan.

24. JUGAR ES APRENDER

Jugar es un hecho innato en los nifios, en todos nosotros.

Y si esta es una aproximacion a las TIC en la infancia, nos daremos cuenta que
los juegos digitales, los videojuegos, ayudan a experimentar con el medio de una
forma natural. la entrada de los mas pequefios a las tecnologias. Son la
herramientas que utilizan ellos para acceder a los ordenadores, a las tabletas y a

los moviles de sus padres.

En una encuesta realizada a mas de 2.300 padres por Wartella (2013) se

evidencia como las familias creen que el uso de tecnologias es menos educativo
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que otras actividades, y especialmente que los videojuegos son mas perjudiciales

para los nifios que los recursos audiovisuales y la television.

A la hora de elegir recursos TIC, tanto audiovisuales como multimedia, deberemos
tener en cuenta la adecuacion del contenido a los destinatarios y considerar estos
elementos:

- Ambito del desarrollo que se trabaja (cognitivo, psicomotriz, afectivo).

- Tipo de actividad que se propone (contar, leer, crear, memorizar, trazar,

coordinar movimientos, razonar, pintar, etc.).

2.5. TIC'S APLICADAS A LA EDUCACION

Este enfoque se va acomodando y que entre mas estrecha es la relacion entre los
factores sociales que intervienen en una sociedad, mas rapido sera el avance y la

transformacién de las sociedades y en la educacién.

Nuevos paradigmas socio-técnicos se viven con la Revolucion de la Tecnologia
de la Informacion al poder generar, procesar y transmitir la informacién que se
desee sin limitacién alguna. Por esto los campos tecnoldgicos que constituyen las
tecnologias basadas en la electrénica son la microelectronica, los ordenadores y

las telecomunicaciones.

Es importante reconocer el primer producto comercial (Apple Il), se presenté en
abril de 1977 y en 1969. El departamento de defensa de los EUA, establecié una
red de comunicacion electronica revolucionaria ahora mejor conocida como
Internet. Asi pues, la revolucién tecnolégica de lainformacion surgié en la década
de los 70.

2.6. LASTICS EN LAS AULAS INFANTILES

Cada vez son mas comunes los centros que han integrado las TIC a las aulas de
Educacién Infantil: ordenadores, pizarras digitales, camaras fotograficas digitales,
videocamaras... En algunos centros de Aragén, hay un uso del Tablet PC

acompanado del video proyector en las aulas de infantil, siguiendo el modelo que
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prima en esta Comunidad Autonoma de introducir un Tablet PC para el

estudiantado del tercer ciclo de Educacién Primaria.

Por todo ello, ha llegado el momento de reflexionar sobre la situacion en la que se
analiza esta incorporacién de las TIC se estd realizando de la manera mas
adecuada; la inversidon que se esta llevando a cabo es ingente, el esfuerzo por
parte de los centros y los docentes es muy importante y nuestros estudiantes,
;estan mejor o peor preparados que antes? ;Ha mejorado la calidad de su
formacion? ;Estdn mas motivados? ;Realizan avances importantes en su
formacion?... Estas y otras preguntas tienen una facil respuesta: segun el uso que

de ellas se realice

Son muchas las ocasiones en Educacion Infantii que las TIC se utilizan en

momentos puntuales. Veamos algunos ejemplos:

— Utilizar el ordenador como premio o recompensa a un trabajo o actividad bien
realizada.

— Emplear programas comerciales como complemento de los contenidos

propuestos en la rutina diaria, aprovechando su nivel mas ludico.

— Manejar la camara digital o de video para fotografiar o grabar fiestas sociales,

dia de La Paz, fiesta fin de curso...

— Usar el DVD o caion proyector para ver peliculas, muchas veces de dibujos

animados.

2.7. CAMBIOS EN LAS AULAS DE INFANTIL

Antes de incorporar un ordenador en la clase, es necesario tener en cuenta que
en ella se tendrd que realizar cambios que pueden afectar a la organizacion

escolar.

En primer lugar es necesario crear un rincén para el ordenador si todavia no lo
hay. Es importante buscar un lugar para proyectar en caso de utilizar el video

proyector. En muchas ocasiones las aulas de infantil estan saturadas de rincones
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y las paredes llenas de trabajos de los nifios y laminas con los numeros,
estaciones, trabajos... Por ello, sera necesario encontrar un lugar adecuado para
el ordenador, donde los estudiantes puedan trabajar tanto de forma individual
como en equipo, sin ser molestados por sus compaferos. También es necesario

contar con conexion a Internet.

En segundo lugar, se pueden ocasionar cambios en los tiempos, ya que habra que
prever periodos para trabajar de forma individual, en grupo, tiempos para la
exposicion de trabajos, para la busqueda de informacién en la red... y todos ellos

dentro del horario habitual de clase.

2.8. ALGUNAS POSIBILIDADES DE USO DE LAS TIC EN LAS AULAS
INFANTIL

A través del ordenador nuestros estudiantes, desde los tres afios, pueden realizar
fi chas confeccionadas por los mismos docentes, bien de forma individual o en

parejas.
2.8.1. Word

Nos ofrece muchas posibilidades sencillas para su elaboracién, como por ejemplo
el uso de formularios. Esta herramienta nos ofrece la posibilidad de crear fi chas
en plantillas y los estudiantes so6lo podran utilizarlas para escribir en los lugares
habilitados para ello. Los documentos pueden incluir fotografias, mapas, dibujos...

y con el teclado los estudiantes.

A través del caion también se puede visualizar imagenes, mapas, dibujos,
documentales, peliculas, relacionadas con los aprendizajes que se estan
trabajando. Internet es uno de los mejores recursos y la mas completa biblioteca
de imagenes, peliculas, sonidos... de la que se dispone y se tiene que aprovechar.
Mediante el Power Point y a través del cafidén se puede preparar para nuestros
estudiantes presentaciones que complementen o amplien los contenidos

trabajados en los libros.
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2.8.2. Power Point

Permite insertar videos, imagenes, sonidos, enlaces, gif's... que haran que sean
motivadoras para los estudiantes y por ello esttn mas receptivos a las
explicaciones de sus maestros y maestras. Estas presentaciones que se realizan

de forma grupal pueden luego derivar en actividades individuales. (Jesus, 2019)

En todas estas ocasiones se utilizaran las TIC's, pero no estan realmente
integradas totalmente en la actividad diaria del aula. Los contenidos que se
trabajan con los nifios y nifas en muchas ocasiones, no estan relacionados con
las unidades didacticas que se estan desarrollando en ese periodo. A veces tienen

mas un uso ludico que educativo.

29. LA TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION EN
LAESCUELA

Las TIC'S Significan posibilidades que la Tecnologia Educativa traduce en
herramientas de formacion, en medios al servicio del aprendizaje, que son
integrados en proyectos. Para que esto suceda, es necesario asumir un enfoque
en términos sistémicos y de complejidad que permitan considerar a las TIC'S

como algo mas que una moda pasajera.

Si se considera no solo el saber que se transmite, sino el conocimiento que la
persona en formacidén construye asumiendo el papel de autor, habra que hacer
progresivos y profundos cambios que involucran tanto la vision, la misién, como el

paradigma respecto de la relacion tecnologia- educacion. (Elvira, 2014)

Las TIC'S como parte de nuestra existencia las debemos aprovechar mas en la
educacioén, porque debido a que las formas de aprender de las personas son
diferentes y en la actualidad las y los nifios de tres afos en adelante ya estan

aprendiendo con estas nuevas tecnologias de manera acelerada.
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2.10. VENTAJAS QUE APORTAN LAS TIC'S

Son muchas las ventajas que nos pueden aportar las Tics en la educacion. Entre

otras, podemos destacar de forma general las siguientes:

v' La formacién de entornos que pueden ser mucho mas flexibles para el
aprendizaje, con la novedad de multitud de recursos. Recursos mas
interactivos y en los que la actuacion del estudiante es fundamental.

v Ademas, se eliminan barreras espacio- tiempo entre el profesor y los
estudiantes, facilitando la orientacion y tutorizacion. Es evidente que
cuando uno se encuentra estudiando fuera del horario escolar son muchas
las dudas que nos pueden surgir. Las Tics nos solucionan este problema ya
que permiten la comunicacion con el profesor a cualquier hora del dia.
Incrementando, ademas, la forma de comunicarnos ya no sélo entre
profesor-estudiante sino entre los propios companeros. En definitiva, es

cambiar los escenarios de formacion.

v" Pero todo esto, no solo afecta al aprendizaje individual, sino que también se

ve favorecido el colaborativo y en grupo. (Sara, 2010)

Por ello, cualquier tipo de medio es un recurso didactico que debera ser
movilizado cuando hayamos alcanzado Ilos objetivos, contenidos,

caracteristicas de los nifios y nifias

2.11. LASTICS EN LAS AULAS DE INFANTIL

En la actualidad, los nifios asumen con total normalidad la presencia de las
tecnologias en la sociedad. Conviven con ellas y las adoptan sin dificultad para su
uso cotidiano. En este sentido los docentes debemos propiciar una educacion
acorde con nuestro tiempo realizando nuevas propuestas didacticas e
introduciendo las herramientas necesarias para este fin. Es a la edad de tres afos
cuando la mayoria los nifios tienen su primer contacto con un centro escolar, y a
diferencia de épocas anteriores, en las cuales no se otorgaba gran importancia a
esta etapa de la educacién Infantil, en la actualidad se considera relevante, ya que

sienta las bases de futuros aprendizajes, se adquieren habitos de conducta y de
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convivencia, se suceden grandes cambios de crecimiento intelectual, adquieren
gran capacidad de aprendizaje, etc. Estas y otras caracteristicas permiten
considerar que la accion educativa que se lleve a cabo en este periodo sera
fundamental en su posterior proceso evolutivo. Esta accion educativa debe

plantearse la utilizacién del ordenador como recurso para favorecer:
La estimulacion de la creatividad.
La experimentacidon y manipulacion.

v
v
v" Respetar el ritmo de aprendizaje de los alumnos.
v Eltrabajo en grupo favoreciendo la socializacion.
v

La curiosidad y espiritu de investigacion.

Cada vez son mas comunes los centros que han integrado las TIC a las aulas de
Educacién Infantil: ordenadores, pizarras digitales, camaras fotograficas digitales,
videocamaras... Son muchas las ocasiones en Educacion Infantil que las TIC se
utilizan, por ejemplo: utilizar el ordenador en alguna actividad, manejar la camara
digital o de video para fotografiar o grabar acontecimientos (dias de fiesta,
salidas...) todo ello con previo consentimiento de las familias, usar el DVD o canén
proyector para ver peliculas, fotos realizadas... Esta utilizacién es debida a sus

multiples aportaciones, ya que las tics nos ofrecen:

v" Crear autonomia en el nifio y nifia, mediante la ayuda de un adulto

v" Fomentar el uso cooperativo y colaborativo entre los nifios y nifias

v Mejorar la destreza motriz + Ayudar a desarrollar los contenidos
sistematicamente

v Facilitar la comprensién de conceptos

<

Estimular nuevos aprendizajes

v" Motivar la comunicacién, tanto de los iguales como entre maestro/a-
alumno/a

a) Formarse y tener un cierto dominio de las TIC, para poder ensefar su

utilizacion

b) Integrar las TIC en el aula con una clara finalidad educativa
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c) Trabajar en equipo(anénimo, LA RIQUEZA DE LAS TICs EN EL AULA DE
INFANTIL., 2011)

Pero para llevar incorporar este recurso en nuestra aula, el papel del docente es
fundamental, pues el nifios y la nifias aprenden rapido, porque estan en una etapa

donde observan la informacion y asimilan todo.

2.12. USOS Y FUNCIONES PEDAGOGICAS DE LAS TIC

Las funciones pedagdgicas se refieren a la intencidn de un proceso en el ambito
educativo, en este caso al propdsito de utilizar las TIC s para la formacion. Es asi
que, entre los principales usos y funciones pedagodgicas de las TIC's destacan las

siguientes.

a) Motivar: La funcion motivadora de las TIC's se centra en ofrecer un contenido

mas real y de una forma mas atractiva (Gimeno, 1985).

b) Portar contenidos: Las TIC s son un medio privilegiado de informacion para los
estudiantes (Op. cit.).

c) Ejercitar habilidades: Las tecnologias pueden ser usadas como medios que

permitan ejercitar lo aprendido.
d) Evaluar: Las tecnologias sirven también para evaluar los aprendizajes.

e) Proporcionar entornos para la expresiéon y la creacion: Las TIC's facilitan el
desarrollo de habilidades de expresion escrita, grafica y audiovisual en los
estudiantes, y pueden ser utilizadas por los docentes para crear materiales

didacticos interactivos.

213. EFECTOS DE LAS TIC's EN LOS PROCESOS DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE

Con la incorporacion de las TIC's al sector universitario, la ensefianza se ha
convertido en un proceso orientado a producir cambios en los estudiantes, pero
también en los profesores Entre los principales efectos de las tecnologias para el

aprendizaje destacan las siguientes:
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213.1. Motivacionales

El uso de las TIC's incide positivamente en la motivacién de los estudiantes,

haciendo que dediquen mas tiempo a trabajar.

213.2. El desarrollo de la iniciativa

La constante participacion por parte de los alumnos puede propiciar el desarrollo
de suiniciativa ya que se ven obligados a tomar continuamente nuevas decisiones

ante las respuestas de las TIC 'sa sus acciones.

2.13.3. El desarrollo de aprendizajes significativos

Con el uso deTIC 'sse puede propiciar que los estudiantes relacionen lo aprendido
con lo que sabian previamente y asi atribuir significados a la realidad y

reconstruirla

2.134. Alfabetizacion digital

Las TIC's pueden contribuir a facilitar la necesaria alfabetizacién informatica y

audiovisual de los estudiantes.

2.13.5. Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion de la
informacién

La gran cantidad de informacion existente en los medios digitales exige la puesta
en practica de técnicas que ayuden a la localizacion y clasificacion de la

informacion que se necesita.
2.13.6. Rendimiento académico

Dado que con el uso de las TIC’s los estudiantes se sienten mas motivados vy
comprometidos con su propio aprendizaje, su rendimiento académico se puede
incrementar sustancialmente.(CARLOS, 2013)
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Para el estudio del uso y efecto de las TIC's en el aprendizaje, el uso de las
tecnologias y sus propésitos, se pueden desencadenar ciertos efectos en el

aprendizaje desarrollado por los nifios y nifas.

2.14. PIZARRAS DIGITALES Y TABLET PC INFANTIL
2.141. ¢ QUE SIGNIFICA PDi?

PDi significa Pizarra Digital Interactiva. Consiste en un ordenador multimedia
conectado a un video proyector (reciente posibilidad de una conexion bluetooth)
que plasma su contenido sobre una pantalla de proyeccion. Permite presentar y
comentar a toda la clase textos y materiales audiovisuales procedentes del
ordenador, como pueden ser paginas web, presentaciones multimedia,
documentos digitales (apuntes, trabajos, proyectos de estudiantes...), videos,

prensa, radiotelevision digital, etc.

La diferencia entre una Pizarra Digital (PD) y una Pizarra Digital Interactiva (PDI)
reside en que la pantalla de proyeccion de ésta ultima es interactiva. De esta
manera, el docente esta delante, controlando y escribiendo con un puntero o con
sus propios dedos (dependera del tipo de mecanismo: electromagnética, tactil o
ultrasénica) encima de la pizarra, sobre la imagen proyectada o en blanco si se
pretende dibujar, como podemos ver en la imagen que presentamos. (La reciente
tecnologia Multi-Touch trabaja en la utilizacion simultanea de multiples puntos de

contacto).

El puntero funciona como ratdn y lapiz, pero se pueden manejar a distancia con un
raton y teclado inalambricos, o a través de otros dispositivos periféricos de

entrada, como una tableta grafica, PDA, Tablet PC, etc.(Torres, 2009)

Como han podido observar, cada vez se hace mas indispensable el uso de las
TICs en el aula para desarrollar las necesidades de nuestro grupo-clase, y la
atencion a su variedad desde la equidad, es necesarias en nuestras aulas

actuales poner en practica, y con una conciencia holistica de la educacién.
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2.15. PIZARRAS DIGITALES Y TABLET PC

Las administraciones educativas estan apostando en algunas comunidades por la
implantacion de pizarras digitales en las aulas. También muchas editoriales han
comenzado a obsequiar a los centros estas herramientas por la compra de los
libros de texto, lo que hace que cada dia sean mas las aulas que incorporan las
TIC. Otras comunidades, como Aragon, han incorporado los Tablet PC a todos los
alumnos de tercer ciclo y han dotado a las aulas de caidn, conexién a Internet e
impresora, convirtiéndolas asi en aulas inteligentes. Tablet PC y pizarras digitales
interactivas tienen muchas ventajas para los estudiantes, ya que se puede
manejar el ordenador con el dedo o a través de un boligrafo que hace en ambos
casos la funcion de raton. De este modo actividades como escribir, arrastrar,
seleccionar, unir o pinchar son mas sencillas que con el uso del ratén tradicional.
Estas aplicaciones ademas son mas motivadoras para los estudiantes, siendo por
tanto mayores los avances que se producen en el proceso de ensefanza-

aprendizaje.(Zorraquino, 2009)

Se hacomprobado que es necesario realizar cambios en su metodologia para
fomentar la autonomia, creatividad y hacer que los nifios y nifia sea el propio

agente del proceso ensefianza-aprendizaje.

2.16. JUEGOS LUDICOS

2.17. DEFINICION

¢ Es posible definir el juego? Al igual que sucede con otras actividades humanas
de gran trascendencia, encontrar una definicion universalmente aceptada sobre el
juego es materialmente imposible. En el caso del juego, esta pretension se hace
aun mas dificil si queremos englobar en su definicion todas y cada una de las
implicaciones que conlleva: cultura, tradicidon, fantasia, progreso, educacion,
adaptacion, evasion, diversion... Es posible que el juego forme parte de las
nociones, como son el ser, el tiempo, el movimiento, y cuya definicion considera a

la vez imposible e indutil:
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IMPOSIBLE, porque ningun discurso puede expresar su significado.
INUTIL, porque todo el mundo tiene ya idea de lo que es.

2.18. JUEGO LUDICO

El juego es una actividad inherente a los seres humanos, es decir, naturalmente el
hombre tendera a desarrollarla y, por supuesto, también, la necesitara, porque
basicamente ayuda a lograr la dosis de diversion y de disfrute que cualquier ser
humano requiere para lograr una estadia placentera en este mundo a veces tan
complejo y lleno de momentos poco agradables. Existen diversos tipos de juegos,
aquellos que implican la mente, otros que demandaran de parte de quienes los
despliegan un uso fisico y los ludicos, los cuales son aquellos que propician una
ensefianza. Pero ademas de esta diversion que los mismos suelen reportarles a
quienes los desempefan, también resultan ser muy utiles e importantes a la hora

del desarrollo de determinadas destrezas, habilidades y aprendizajes.

Es notorio que para el nifio jugar es indispensable, ya sea para compartir, para
aprender o solamente para divertirse, porque es parte de su formacion, de su
crecimiento como infante. En este mismo orden de ideas, el juego es una actividad
necesaria para los seres humanos teniendo suma importancia en la esfera social,
puesto que permite ensayar ciertas conductas sociales; a su vez es herramienta
util para adquirir y desarrollar capacidades intelectuales, motoras, o afectivas y
todo esto se debe realizar de forma gustosa, sin sentir obligacion de ningun tipo y
como todas las actividades se requiere disponer de tiempo y espacio para poder
realizarlo. Este presenta diversas caracteristicas particulares, entre las cuales se
destacan: -Produce placer. -El juego contiene y debe contener un marco
normativo. -Es una actividad espontanea. -El juego es accion y participacion

activa. -Permite la autoexpresion.

Los juegos ludicos pueden estar presentes en las diferentes etapas de los
procesos de aprendizaje del ser humano. Es evidente el valor educativo, que el
juego ludico tiene en las etapas pre-escolares y en la escuela en general, pero

muchos observadores han tardado en reconocer al juego ludico como detonador
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del aprendizaje. La ludica fomenta el desarrollo psico-social, la conformacién de la
personalidad, evidencia valores, puede orientarse a la adquisicién de saberes,
encerrando una amplia gama de actividades donde interactuan el placer, el gozo,

la creatividad y el conocimiento.

La importancia que tiene el juego ludico como estrategia de ensefianza y
aprendizaje de la lectura en las primeras etapas de la vida del nifio en su proceso
educativo, ya que la ludica es inherente al ser humano dentro y fuera del aula con
la supervisién y orientacién del alumno para una mejor obtencion de resultados

efectivos. Dentro de este marco de ideas

Para alcanzar un aprendizaje significativo y lograr una educacion con caracter
cientifico se debe trabajar el juego no solamente como una actividad espontanea,
sino que se debe analizar su direccidn y orientacion pedagdgica. Es decir, se debe
lograr que la actividad del juego ludico tenga un caracter organizado, tendiente a
activar pensamientos rapidos y coherentes con los objetivos y contenidos de la
ensefianza, buscando promover de forma eficiente el aprendizaje y satisfacer las

necesidades y el placer de los estudiantes.

En tal sentido, el juego Iudico es una de las estrategias innovadoras mas
importante de la que disponen los educadores para conseguir sus objetivos de
ensefianza, de hecho, pocos recursos didacticos pueden igualar Ila
eficaciaeducativa del juego, se convierte en una estrategia que permite ensenar
conceptos, valores y procedimientos relacionados con el aprendizaje de la lectura
y a su vez conseguir que los estudiantes disfruten mientras aprenden.(Coronel,
2015)

2.18.1. Juegos interactivos, la puerta de un nuevo aprendizaje.

Por lo anterior surge de la necesidad de identificar de qué manera las estrategias
lidicas facilitadas a partir de los juegos interactivos han influenciado los procesos
de aprendizaje en los diferentes entornos escolares. Siendo la ludica un eje

articulador y fundamental en el desarrollo integral de los nifios y las nifas. En un
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mundo donde las nuevas tecnologias estan inmersas en los procesos de

educacion actual.

Los nifios y nifias necesitan desarrollar las competencias basicas curriculares de
acuerdo a su edad que les permita vincularse en contexto social y tecnolégico, y
una de las formas mas pertinentes son los juegos interactivos, que les permitira
adquirir un aprendizaje mas significativo y desarrollar habilidades que les serviran
para enfrentarse a la retos de la sociedad actual. Por ello nuestra propuesta de
intervencion ludico-pedagdgica busca despertar en los nifios y nifias el interés y la
motivacion para complementar la formacion académica impartida por los medios

tradicionales(Johanna Gutiérrez Huérfano, 2016)

Se implementara en su mayoria el uso y manejo de las TICs’, lo que hace que los
nifos y nifias no se motiven lo suficiente en sus clases. Por tanto se hace
indispensable, involucrar elementos y herramientas tecnolégicas que faciliten el

aprendizaje en los nifios y nifas de 4 a 5 afos.

219. VENTAJAS Y DESVENTAJAS EN EL USO DE LAS TICS EN
EDUCACION INICIAL

2191. Ventajas del uso de las TIC en el Sistema Educativo.

Tres grandes sistemas de informacidon y comunicacion conforman las TIC un
espacio en el ambito educativo mundial: el video, la informatica y las
telecomunicaciones que unidas con un solo fin son herramientas valiosas para la
materializacion del conocimiento que adquirira el educando. “Los rapidos
progresos de las tecnologias de la informacién y la comunicacién modifican la
forma de elaboracién, adquisicién y transmision de conocimientos” (UNESCO,
1998). La educacién debe hacer frente a los retos que suponen las nuevas
oportunidades que abren las tecnologias, que mejoran la manera de producir,
organizar, difundir, controlar el saber y acceder al conocimiento. Debe
garantizarse un acceso equitativo a estas tecnologias en todos los niveles de los

sistemas de ensefianza. Las tecnologias auguran, en el campo educativo, la
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progresiva desaparicion de las restricciones de espacio y de tiempo en la
ensefianza y la adopcién de un modelo de aprendizaje mas centrado en el
estudiante. Al mismo tiempo favorecen la comercializacion y la globalizacién de la

Educacién Superior, asicomo un nuevo modelo de gestion de su organizacién.

En cuanto a las limitaciones es importante destacar, que las TIC pueden producir
estrés por desconocimiento, desarrollar en el educando estrategias de minimo
esfuerzo, dependencia a los sistemas informaticos, el desfase con respecto a
otras actividades escolares y problemas de mantenimiento de las computadoras
por la exigencia de una mayor dedicacion y necesidad de actualizar equipos vy
programas; a lo que se puede agregar que estas limitaciones no son exclusivas
para docentes que trabajan con TIC, pueden ocurrir en otros casos, porque el
buen docente se actualiza, sabe delimitar, organizar y planificar sus experiencias
de aprendizaje de forma que no haya desfases ni estrategias poco dinamicas y
que no representen un reto para el alumno. La educacién es fundamental para la
construccion de la sociedad mas aun cuando se basa en el conocimiento, en el

aprendizaje y en la informacion.(Castro, Guzman, & Casado, 2007)

2.19.2. Las ventajas que las TIC nos brindan son las siguientes:

2.19.3. Desde la perspectiva de la sociedad

Facil acceso a la informacion.
Comunicacion fuera del espacio y tiempo.
Facilitan los avances médicos.

Facilitan el progreso.

Facilitan las comunicaciones.

Favorece la cooperacién y colaboracién entre distintas entidades.

N N N N SR RN

Incremento en la produccion de nuevas formas de trabajo.
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2194. Desde la perspectiva de la educacion

v" Proporcionan interés, los alumnos estan motivados al utilizar los TIC e
incentiva el aprendizaje.

v' Los estudiantes estan activos al interactuar con el ordenador y entre ellos.

v’ Propicia la constante participacion de los alumnos por iniciativa.

v Mayor comunicacion entre profesores y estudiantes.

v Brinda un aprendizaje cooperativo al facilitar el trabajo en grupo.

v Se da la alfabetizacion digital.

v Facil acceso a informacion de todo tipo.

v’ Facilita la labor del maestro.

v' Herramienta que apoya la busqueda de informaciéon en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

v Obtencién de fuentes de recursos educativos para el docente.

v Contacto con otros profesores y centros.

v Acceso a mltiples recursos educativos.

2.20. DESVENTAJAS DE LAS TICS EN EDUCACION INICIAL

2.201. En cuanto a las desventajas de las TIC'S en diferentes

perspectivas tenemos:

2.20.2. Desde la perspectiva social

v Se produce la falta de privacidad, esto se da ya que gracias a las diferentes
redes sociales la informacion de cada uno esta disponible al publico.

v Se esta dispuesto al fraude mediante las diferentes paginas de internet que
ofertan diferentes productos sin ninguna garantia.

v' Se da el aislamiento de las personas que paran conectados a internet y no
buscan socializar con los demas.

v" Favorece el sedentarismo
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2.20.3. Desde la perspectiva de la educacion

v Provoca adiccion, ya que la multimedia interactiva es motivadora por tener
Internet, también puede provocar que los estudiantes muestren adiccion a
estos juegos.

v" Cansancio virtual y otros problemas fisicos como dolor de cabeza pueden
provocar un trabajo en exceso con el ordenador.

v" Problemas de mantenimiento de los ordenadores, ya que, de manera a
veces involuntaria, los ordenadores se contaminan de virus o se des
configuran.

v" Necesidad de actualizar equipos y programas, puesto que la informatica
estd en continua evolucion, los equipos exigen una constante
renovacion.(CAROLINA, 2018)

2.204. Las TIC'S en la escuela

El interés por involucrar el computador en los procesos educativos tiene como
precursores a Skinner y otros conductistas, quienes pudieron visualizar en este
dispositivo una oportunidad de educar y ofrecer una instruccion sistematizada para
el desarrollo de habilidades y capacidades basicas, gracias a los adelantos que
realizaron algunos cientificos en programa de aprendizaje asistido por
computador. Estos adelantos dieron origen a la idea de poder tener una
instruccion controlada, que se pudiese reproducir y evaluar objetivamente por
medio de indicadores objetivos, Esto implicaba complementar o sustituir al
docente en su labor educativa, por lo que no obtuvo el recibimiento esperado en
las instituciones educativas, sumado a los altos costos que en la época hubiese

significado la dotacion para cada institucion.

La incorporacion de las TIC en la vida cotidiana implica, de alguna manera,
ampliar el concepto de alfabetismo, en tanto que algunos dispositivos tecnolégicos
posibilitan practicas sociales de intercambio de informacién y comunicacion

novedosas. En nuestros dias la alfabetizacion se concibe como un largo proceso
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de construccién de un conocimiento mucho mas amplio que el de las letras: el
conocimiento de las funciones sociales de la escritura, de las practicas asociadas
a ellas y de las pautas que rigen los intercambios mediados por la escritura En
este sentido, la entrada de las TIC en el aula es una forma de reconocer el nuevo
sentido que dan estos avances a lo que se entiende por alfabetizacion y, como
valor agregado, reconocer que el acceso a la informacion y los dispositivos

tecnologicos es una forma de participacion ciudadana

2.20.5. Usos de las TIC en Educacioén

La infraestructura tecnolégica en la escuela, la conectividad y los recursos
digitales son importantes para que se haga uso de las tecnologias en el aula, es
frecuente la subutilizacion de estos recursos en la ensenanza, especialmente por
la actitud del docente frente a las TIC's. Por otro lado, se exponen los
planteamientos realizados, sobre una tipologia de usos de las TIC en la que se

relacionan las herramientas tecnologicas y las practicas educativas.
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CAPITULOIlI
3. METODOLOGIA

La metodologia para esta monografia esta basada en el desarrollo de la propuesta
"las ventanillas del uso de las tics en el nivel inicial" en el desarrollo de las
actividades de los nifios y habilidades mediante el proceso de apropiacion de las
tic’s se hara uso de metodologia activa analitica y descriptiva que motive a los
ninos y nifas a aprender a explorar e interactuar de manera eficaz, ya que se
identifican referencias documentales bibliograficas, aportes que diversos autores
mencionan sobre este estudio. Ademas de esto tiene una metodologia de ser una
investigacion descriptiva empleando métodos tedricos (analitico, sintético, entre
otros) en el documento realizando un analisis critico, analitico y reflexivo sobre las
ventanillas de las y sus aplicaciones educativos para los nifios y nifias de 3 a 4

anos.
3.1. DISENO METODOLOGICO

La siguiente monografia tiene su metodologia analitica, su estudio se basa en la
descripcion y el analisis reflexiva sobre algo o la separacion de los elementos

para entender el funcionamiento global del objeto de estudio de la monografia.
3.2. TIPODE INVESTIGACION

La metodologia a realizarse en el presente documento de investigacién es
bibliografica y se utiliza para recolectar conocimientos de las investigaciones ya
existentes, de un modo sistematico, atraviesa de una amplia busqueda de

informacidn, conocimiento y técnicas sobre un determinado tema.

3.3. TECNICAS
3.3.1. Entrevista.-

La entrevista es una técnica de recopilacién de informacion, la cual se realiza
mediante una conversacion profesional, con la que ademas de obtener
informacion acerca de lo que se investiga, también se provee informacion en
cuanto a la relevancia educativa; y dependen en gran medida del nivel de
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comunicacion entre el investigador y los participantes de la misma tanto en padres

de familia como en nifios.

3.3.2. Avance En Sala Didactica Visual Y Auditiva.

Nos permitira explicar paso a paso la operacion realizada en la pc para el mejor

rendimiento académico de los ninos.

3.4. INSTRUMENTOS

3.4.1. Cuestionario.

El cuestionario ha sido y sigue siendo la técnica de investigacién mas utilizada

como resultado y consecuencia de su facil aplicacion y de la multitud de resultados
que puede proporcionar. Es "un medio util y eficaz para recoger informacion en

un tiempo relativamente breve". PC.

En este instrumento se hara la respectiva ensefianza y la navegacion de los
programas educativos para cada nifio, lo cual les sera de mucha utilidad para cada

uno de ellos.
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CAPITULO IV

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
41. CONCLUSIONES.

Como han podido observar, cada vez se hace mas indispensable el uso de las
TICs en el aula para desarrollar las necesidades de nuestro grupo-clase, y la
atencion a su diversidad, desde la alteridad y la equidad, necesarias en nuestras
aulas actuales, y con una conciencia holistica de la educacién, puesta siempre al

servicio de un desarrollo integral del estudiantes.

El estudio permitié evidenciar el significativo rol de las TIC para responder
adecuadamente a la demanda educativa actual, conforme a altos niveles de
calidad, mediante la correcta y responsable planificacion, organizacién, direccion y
control de los procesos que le son propios y el desconocimiento que todavia existe
acerca del valor de las tecnologias en los procesos educativos, la que se ha visto
renovada por las nuevas herramientas que estas tecnologias ofrecen a través de
la digitalizacién de la informacion. Las instituciones académicas estan obligadas a
crear nuevos disenos curriculares, metodologias y estrategias de aprendizaje y
evaluacién, mediante un plan de estudio organizado particularmente para ser
llevado hasta los estudiantes a través de los sistemas electronicos de difusion

masiva y de generacion de entornos espacios-temporales virtuales.
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4.2, RECOMENDACIONES

Existen muchos recursos que segun sus caracteristicas pueden impactar y
mejorar las estrategias educativas favoreciendo el aprendizaje. El aporte que las
TIC emplean en las actividades educativas debe ser aprovechado y no verlas
como un aparato de moda. Si bien es cierto que el mas conocido y utilizado es la
computadora, se deberian hacer un esfuerzo y conseguir otras tecnologias que
permitan interactuar con el nifio. Los nifios estan inmersos a participar en las
clases, solo necesitan una atractiva motivacion, y las tecnologias, como lo he
podido comprobar, cambian la conducta del estudiante que con una buena guia, lo

hara en forma positiva.

Recomiendo buscar un lugar y en coordinaciéon con todos los educadores
proponer un programa de actividades para que todos los nifios de la institucion se
beneficien. Debemos recordar que no solo ayudan en el desarrollo cognitivo, sino

también en la parte motora, de atencion, creatividad y colaborativa.

A pesar de todo, debemos tener presente que no todas las instituciones cuentan
con dispositivo digital o el presupuesto para adquirirlo, pero eso no quiere decir
que los nifios no atenderan o comprenderan. Puesto que se ha dicho que estas
herramientas son medias que nos facilitan en muchas tareas, no es indispensable
enelaula yla docente es capazde crear actividades que se asemejen a las que la

tecnologia ofrece.
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ANEXOS



Los nifnos observando un video sobre las figuras geométricas

Los nifios y nifias escribiendo en la computadora sus nombres y el de sus
padres.




Aprender no es un juego, aunque se aprende jugando




Los ninos muestran naturalmente en relacion con las TIC.
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Aula de clases de las tic's
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Tabla 1.

Percepcidn de los padres sobre los efectos positivos (+) o negativos (-) que tienen
las TIC en nifios de cero a ocho afios.

Dispositivos
L moviles o
Television Ordenadores (como Videojuegos
smartphones o
tabletas)
+ - + - + - +
Habilidades de lectura 38 25 59 9 37 21 21 35

Habilidades en matematicas 36 17 53 9 30 22 18 33

Habilidades en el habla % 14 27 20 20 27 10 39
Capacidad de atencion 27 4 23 26 18 37 19 45
Creatividad 47 23 43 14 30 26 26 36
Habilidades sociales 330 19 35 16 37 11 50
Comportamiento 22 35 17 20 12 29 8 47
Sueio THE R 2 5 3% 3 49
Actividad fisica 19 58 9 57 7 54 10 61

Fuente:Parenting
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Figura 2.

Modelo para el estudio de los usos, funciones y efectos de las TIC

Uso

I1C

— Funciones pedagogicas —

- Efectoenel
aprendizaje
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Fuente:edutec




