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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion esta desarrollado en base al uso de la
plataforma MOODLE en la educacion superior, ya que con la plataforma MOODLE
se puede crear un entorno virtual de aprendizaje disefiado para ayudar a
educadores a crear cursos de calidad en Internet y orientado a dar soporte a un
marco de educacion social constructivista. MOODLE se distribuye gratuitamente
como Software Libre bajo la Licencia Publica GNU (GPL) gracias a lo cual se ha
convertido en una de las plataformas de aprendizaje mas extendidas y usadas,

con una amplia comunidad de usuarios.

MOQODLE es usado por los centros de ensefianza de todo el mundo. Es muy util
como herramienta para la ensefianza. Permite la gestién de la asignatura, y son
muchas sus utilidades, desde subir los mas diversos contenidos multimedia
(apuntes, videos, imagenes, etc.) hasta poder evaluar las diferentes tareas de
nuestros alumnos o realizar examenes online. Resulta esencial para crear "objetos
de aprendizaje" o "unidades didactica" y para fomentar el autoaprendizaje y el
aprendizaje cooperativo. También es la herramienta ideal para gestionar la
organizacion de las comunidades educativas y permitir la comunicacién y el

trabajo en red entre sus distintos integrantes y con otros centros.

Con el presente trabajo de investigacion se pretende explicar de una manera clara
y sencilla en que consiste MOODLE y cual es el beneficio como herramienta para
compartir contenidos y usarlo como medio educativo mediante clases virtuales

para su uso en los centros, los profesores y los alumnos.
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1. INTRODUCCION

La presente investigacion hace referencia al estudio la cual analiza las plataformas
educativas, como ser (MOODLE) desde la perspectiva educativa en el sentido de
la innovacion dentro de la educacion, con la incorporaciéon de las TIC en el aula,
especificamente con varios de sus elementos: aulas virtuales, herramientas de la

Web 2.0, redes sociales entre otras.

La Formacion Telematica y la utilizacion de las plataformas educativas desde una
perspectiva pedagadgica, social, estratégica, mediante el uso de la herramienta.
Que permiten reconstruir el tipo de relacién que se establece entre la tecnologia y
su uso, pudiendo individualizar sus potenciales, sus limites e impacto en el sector
educativo, acompafando al docente en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Desde el punto de vista educativo y formativo, este nuevo escenario transforma de
manera radical la relacion tradicional entre los formadores, los estudiantes y el
conocimiento. Nos estamos moviendo hacia un modelo de ensefanza aprendizaje,
en el que el alumno ha de adquirir cada vez mayor autonomia sobre su propio
aprendizaje. Esto trae aparejado también que los docentes sean capaces de crear

y disefiar experiencias de aprendizaje en esa direccion.

Las tendencias educativas actuales van dirigidas a la transformacion del rol y la
funcion de los docentes dirigido hacia un modelo de ensefanza centrado en el
alumno, basado en el desarrollo de competencias de aprendizaje autbnomo. En
este sentido, la formacion del profesorado es un pilar fundamental para la
transformacion de la ensefianza para avanzar hacia el cambio educativo de forma

proactiva.

Las nuevas tecnologias de la informacion® la comunicacion, Internet y plataformas
como (MOODLE) abren nuevas posibilidades de comunicacion entre los usuarios
que, en el caso de la educacion, aportan un gran potencial para el desarrollo de

una.



El uso de Internet se ha expandido a diferentes ambitos, en la ensefianza implica
aprovechar el potencial de una gran variedad de servicios disponibles en la web
en donde el rasgo fundamental es el rol activo de los usuarios a través de
diferentes recursos, establecer comunidades alrededor de intereses comunes, con
el objetivo de compartir y crear conocimiento, es por esto que se abren nuevas

posibilidades de interaccion entre las personas.

Las innovaciones tecnoldgicas facilitan la comunicacién, conectando a
interlocutores de un extremo a otro del planeta. Esta realidad brinda posibilidades
que nos conducen a la adopcidén de nuevos parametros de colaboracién, ya sea

en entornos de docencia, de investigacidén o de interaccion social.

Por lo tanto, cierto grado de conocimiento en el uso de las tecnologias, de
planificacién, disefio. Asi como también una formacion basada en un modelo
pedagdgico integral, que ofrezca experiencias activas de aprendizaje vy
apropiacion de las herramientas, pero sobre todo, que favorezca espacios para la

reflexion y el uso critico en el aula.

En este sentido, la presente monografia tiene como base las referencias de
autores con conocimientos en el tema, haciendo un breve analisis, y haciendo

comparacion de teorias usadas en la presente investigacion.

Teorias las cuales nos dan a conocer las ventajas desventajas y beneficios de
usar la plataforma (MOODLE) como recurso para mejorar el rendimiento

académico en estudiantes.



2. JUSTIFICACION

La presente monografia es para dar a entender las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacion que nos brindan la posibilidad de crear nuevos
espacios sociales, sobre todo académicos para adecuarnos virtualmente y
favorecer los nuevos procesos del aprendizaje.

A través de internet, las nuevas generaciones tienen acceso directo a la
informacidén y al conocimiento. Esta nueva forma de compartir aprendizajes cada
dia toma mayor importancia, en el mundo de la educacién y por este motivo es
menester dotar a instituciones de educacion superior con las herramientas,
recursos Yy capacitacion, para que el talento humano involucrado en estos
procesos sepan que, donde, y porque utilizarlos por otro tanto, los beneficiarios de

dicha implementacién sera toda la comunidad de educacion a nivel superior.
3. OBJETIVOS
31 GENERAL

e Explicar la importancia del uso de la plataforma MOODLE como
herramienta para la educacién superior.

3.2 ESPECIFICOS

e Describir el uso de la plataforma MOODLE como herramienta de aula para
compartir informacién y evaluaciones procesuales.

e Analizar teorias de autores sobre el uso de la plataforma MOODLE como
recurso para mejorar el rendimiento académico.

e Comparar teorias sobre el uso de la plataforma MOODLE en educacién

superior.
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4 SUSTENTO TEORICO

41 CLASES VIRTUALES

Segun (Universidad Internacional de Valencia, 2018) menciona: “Los sistemas de
educacion y formacion abiertas y a distancia han dejado de ser unicamente una
alternativa mas de ensefianza, para convertirse en uno de los modelos educativos

de innovacion pedagogica mas importantes y con mejor proyeccion de futuro’.

Esto nos da a entender que la educacion a distancia, las aulas virtuales, va
convirtiendose en el nuevo entorno del aprendizaje. Las aulas virtuales son un
poderoso dispositivo de comunicacién y de distribucion de conocimientos que,

ademas, ofrece un espacio para atender, orientar y evaluar a los participantes.

41.1 BENEFICIOS

El avance de la tecnologia en el sector Educacién ha crecido enormemente en los
ultimos 10 afos. Antes, los estudiantes tenian que estar fisicamente en clases
para poder presentar sus trabajos o dar sus practicas. Ahora, gracias a los cursos
virtuales, cualquier persona, con solo estar conectado a Internet, puede realizar
sus tareas, tener una asesoria con sus docentes, y sobre todo aprender con la

misma exigencia y calidad de una clase presencial.

Los beneficios de disponer de una plataforma de educacion a distancia son

muchas, como por ejemplo:

1. Reduce notablemente los costos de la formacién.

2. No requiere de un espacio fisico.

3. Elimina desplazamientos de los participantes.

4. Amplia notablemente su alcance, dando mayores posibilidades a los que se
encuentran mas alejados de los centros de formacion.

5. Permite el acceso a los cursos con total libertad de horarios.



6. Proporciona un entorno de aprendizaje y trabajo cooperativos.

7. Distribuye la informacion de forma rapida y precisa a todos los
participantes.

8. Prepara a los alumnos para competir en el mercado de manera mas agil,
rapida y eficiente.

9. Convierte la docencia virtual es una opcion real de teletrabajo.

10.Se complementa, sin lugar a dudas, con la formacion presencial y con los

soportes didacticos ya conocidos.

Las aulas virtuales son espacios reservados de uso exclusivos para profesores y
alumnos matriculados en un determinado curso o actividad Online, por lo que los
integrantes necesitan una clave personal para su acceso, que por lo general suele
estar disponible las 24 horas del dia. (Universidad Internacional de Valencia, 2018,

www.universidadviu.com)

42 USO DE LA PLATAFORMA MOODLE COMO HERRAMIENTA
EDUCATIVA

MOODLE es un sistema de gestion avanzada también de nominado “entorno
virtual de ensefianza aprendizaje” es decir una aplicacion disefiada para ayudar a

los educadores a crear cursos de calidad en linea.

MOODLE es usado por los centros de ensefianza de todo el mundo. Es
muy util como herramienta para la ensefianza. Permite la gestion de la
asignatura, y son muchas sus utilidades, desde subir los mas diversos
contenidos multimedia (apuntes, videos, imagenes,...,) hasta poder evaluar
las diferentes tareas de nuestros alumnos o realizar examenes Online.
Resulta esencial para crear "objetos de aprendizaje” o "unidades didacticas”
y para fomentar el autoaprendizaje y el aprendizaje cooperativo. También
es la herramienta ideal para gestionar la organizacion de las comunidades
educativas y permitir la comunicacion y el trabajo en red entre sus distintos

integrantes y con otros centros. (Cejas, S.A, www.monografias.com).



http://www.monografias.com/

43 ROLES QUE MANEJA MOODLE DENTRO DE LA PLATAFORMA

Un rol dentro de la plataforma MOODLE es una coleccién de permisos, definida
para todo el sistema que Usted puede asignar a usuarios especificos en
contextos especificos. La combinacion de roles y contexto definen la habilidad de
un usuario especifico para hacer algo en alguna pagina. Los ejemplos mas

comunes son los roles de estudiante y maestro en el contexto de un curso.

La gestion de las capacidades generales de rol se pueden hacer por un
administrador usando Administracion> Administracion del sitio> Usuarios>
Permisos> Definir roles. Este es el lugar para afiadir funciones personalizadas o
modificar las funciones existentes. La pestafia "Gestionar roles”, pemite al
administrador del sistema para editar cualquiera de mas de 350 capacidades
diferentes asociados con cualquier rol. Las pestafias de "Permitir asignar roles”,
"Permitir sobrescribir roles" y "Permitir cambios de rol" contienen una matriz
configura las funciones especificas de cada rol para trabajar con otro rol
especifico, menciona (MOODLE, 2018, docs.moodle.org).

También nos misiona: (MOODLE, 2018), “Si un nombre STANDARD de rol o
descripcién esta vacio, MOODLE usa la cadena por defecto del pack de lenguaje
actual. Los roles pueden ser personalizados usando la sintaxis multilenguaje’.

431 ALUMNOS

e Un usuario con el rol de estudiante en MOODLE puede participar en
actividades del curso y ver recursos, pero no puede alterarlos o ver el libro
de calificaciones del grupo. Ellos pueden ver sus propias calificaciones si el
maestro lo ha permitido.

e Cuando un estudiante entra a un sitio MOODLE por primera vez, éllella ve
todos los cursos disponibles. Una vez que se ha inscrito (o lo han inscrito)
en al menos un curso, entonces solamente vera sus propios cursos en la
seccion de Mis Cursos del Bloque de navegacion o mediante el enlace
hacia Mi hogar.

e La vista y la navegaciéon de un estudiante en MOODLE seran diferente de la
del maestro del curso o de otros estudiantes asignados a un grupo
diferente.



e Los administradores y los profesores determinan el como se inscribe un
estudiante, y qué es lo que pueden hacer o ver en un sitio MOODLE. Estos
permisos pueden variar con cada curso o dentro de cualquiera de las
muchos tipos de actividades de MOODLE. Por ejemplo, en algunos
contextos, los estudiantes pueden corregir o calificar el trabajo de otros
estudiantes, ser motivados para explorar todo en un curso e interactuar con
otros participantes. En un contexto diferente, el estudiante puede ser guiado
hacia una ruta muy definida, con minima interaccion con otros usuarios,
(moodle, 2014, docs.moodle.org).

Esto nos menciona que el estudiante una vez ingresado a la plataforma MOODLE
e inscrito a su vez puede tomar sus clases en cualquier momento y con la facilidad
de obtener la informacion o tareas avanzadas, para su bodijo, en caso de
atrasarse con las clases nos menciona que el estudiante tiene acceso a la
grabacion de la clase avanzada, la cual esta a disposicion del estudiante.

4.3.2 DOCENTES

En MOODLE, un docente tiene responsabilidad sobre los materiales en su propio
curso. Los docentes a menudo gestionan inscripciones (matriculaciones) y pueden
cambiar el disefio de la pagina del curso. Esta guia rapida de inicio introduce las

caracteristicas de MOODLE para aquellas personas con el Rol de profesor.

Los profesores (maestros) pueden hacer casi todo dentro de un curso,
incluyendo el afiadir o cambiar las actividades y calificar a los estudiantes.
Por defecto, los profesores pueden asignarles a otros usuarios el Rol de
profesor no- editor y el Rol de estudiante. (Para permitirles a los profesores

el que puedan inscribir a otros profesores, vea Asignar roles).

Por defecto, a los usuarios no se les asigna el rol de profesor para el
Contexto de todo el sitio, sino que solamente son asignados
(inscritos/matriculados) como un profesor en un solo curso o clase a la vez.
Lo mismo aplica para los estudiantes. Los profesores solamente pueden
ensefiar en los cursos en donde hayan sido inscritos (matriculados). (Si
Usted necesita que su profesor acceda a todos los cursos, (moodle, 2014,

docs.moodle.org).



4.3.3 ACTIVIDADES

El bloque de Actividades dentro de la plataforma MOODLE nos muestra una lista
de todas las categorias de actividades disponibles en el curso (foros, consultas,
tareas, etc.). La primera vez que entre en un nuevo curso solo se mostrara los
Foros, ello se debe a que, soélo existe el foro de novedades. Los otros tipos de

actividades se iran mostrando tal y como vaya afiadiendo en su curso.

También podemos navegar por los tipos de actividad desde el bloque de
Actividades, al hacer clic sobre alguna de ellas apareceran todas las
actividades del curso de ese tipo, independientemente del tema o seccion

en las que estén ubicadas.

En todas las actividades nos muestra en la primera columna el tema o
semana en la que se encuentra cada actividad. Las otras siguientes

columnas del listado dependen de cada actividad:

Chats, Nombre, Consulta, Pregunta y Respuesta, Cuestionarios,
Cuestionario cerrado y Calificacion maxima, Encuestas, etc. (moodle, 2014,

docs.moodle.org).

4.3.4 RECURSOS

Un recurso en MOODLE es un objeto que un docente puede usar para asistir el

aprendizaje, como un archivo o un enlace.

MOODLE soporta un rango amplio de recursos que los profesores pueden
anadir a las secciones del curso. En el modo edicion, un profesor puede
afiadir recursos a través del enlace para ‘Afadir una actividad o recurso'.
Los recursos aparecen como un enlace unico con un icono enfrente que

representa el tipo de recurso.

Los administradores pueden decidir si es que forzaran o no a los profesores

a que anadan descripciones para cada recurso, al habilitar o deshabilitar

10



una configuracion ara todo el sitio en Administracion, Plugins, Médulos de

actividad Configuraciones comunes, etc. (moodle, 2014 docs.moodle.org)

44 VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE USAR LA PLATAFORMA MOODLE
COMO MEDIO PARA HACER CLASES ADISTANCIA

441 ;ventajas de usar moodle?

Se puede individualizar la ensefianza, es decir, cada cual puede dedicarle el
tiempo y el esfuerzo que sus particularidades le exijan, a diferencia del aula
presencial, donde, aunque la asimilacion de todos modos es individual, la
ensefianza, es sin embargo, colectiva y resulta muy rapida o muy lenta para

algunos.

Por otra parte, no se requieren conocimientos profundos de computacién para

manejarlo, solo lo esencial.

Se da acceso a una gran cantidad de informacidén actualizada Puede propiciar el

trabajo colaborativo

No se requiere la presencia de los alumnos y profesores en un determinado

momento, en un determinado lugar, lo que puede ser una gran ventaja de tipo

practico.

44.2 ;desventajas de usar moodle?

Sobre todo para cursos de pregrado, se limita la relacién directa Alumno Docente,
que tan importante resulta desde el punto de vista formativo, aunque esto se
puede paliar, montando en MOODLE sélo una parte de la asignatura o curso, o

fijando encuentros sistematicamente durante el curso.
Se requiere de computadoras suficientes y redes estables y rapidas.

Se requiere de tiempo para preparar las actividades, sobre todo si queremos que

el aprendizaje tenga un caracter verdaderamente independiente y desarrollador.

11



Segun la pagina, (patmoodle, 2012). Nos menciona que:

443

4.5

Facilita la comunicacion de los docentes y estudiantes fuera del horario de
clases.

En ellos que podemos incluir gran variedad de actividades y hacer un
seguimiento exhaustivo del trabajo de los estudiantes.

Ayuda al aprendizaje cooperativo ya que permite la comunicacion a
distancia mediante foros, correo y chat

Dispone de varios temas o plantillas faciles de modificar s Se encuentra
fraducido a mas de 70 idiomas, s Los recursos que el docente entrega a
sus estudiantes pueden ser de cualquier fuente y con cualquier formato s
Lleva registro de acceso de los estudiantes y un historial de las actividades
de cada estudiante

MOODLE no tiene limitaciones en cuanto al numero de cursos, sino las
limitaciones se dan en funcién al servidor, ancho de banda en donde se

encuentre instalado.

Desventajas de la plataforma MOODLE

Se rompe el vinculo afectivo entre docente y estudiante,

Se da una sensacion de aislamiento por parte de los estudiantes

El seguimiento a cada estudiante se dificulta para el docente por la forma
de impartir el aprendizaje.

Se actualiza muy facilmente desde una version anterior a la siguiente

No cuenta con algunas herramientas como: Crucigramas.

Muestra los mismos contenidos a todos los estudiantes

La comunicacion y colaboracion constante es importante puesto que no hay

la presencia del docente

USO DE LAPLATAFORMA MOODLE COMO APOYO ALADOCENCIA

Actualmente, las tecnologias educativas ofrecen areas de oportunidad que ayudan

a fortalecer los modelos educativos, ya sean presenciales o virtuales.

12



Segun el articulo de (EDMETIC, 2014) nos menciona que: “Abren el camino a
nuevas maneras de acercarse al conocimiento, por lo que resulta importante
continuar con estudios e investigaciones sobre la implementacion de plataformas y

demas recursos tecnoldgicos que enriquezcan la practica docente”

Las competencias reportadas por los docentes como puestas en practica mientras
usaron MOODLE se concentran en dos areas: las asociadas con el uso de
programas ofimaticos y las relacionadas con el desenvolvimiento en ambientes
web. De manera similar, las competencias que percibieron los participantes como
deseables para aprovechar mejor MOODLE estan relacionadas con las mismas
competencias ofimaticas y de manejo de archivos en ambientes web que

afirmaron haber puesto en practica mientras actuaron con la plataforma.

Ademas de esto, se identificdé un grupo de competencias no tecnolégicas que
juegan un rol importante en la interaccion del docente con MOODLE. Estas
competencias, aunque no estan asociadas a TIC, se agruparon en una nueva
categoria denominada Competencias de la Interaccion Docente en Entornos
Apoyados por Tecnologia porque todas hacen alusidén al entorno tecnoldgico.
Esta conceptualizacion tiene sus antecedentes en el modelo del triangulo
interactivo acerca de la integracién de la tecnologia en la docencia, segun el
cual el docente, el alumno y los contenidos son los tres elementos presentes en
todos los tipos de interacciones que se pueden suceder cuando dicha
integracion toma lugar. (EDMETIC, 2014,
file:///C:/Users/PC%201/Downloads/2903-2951-1-PB.pdf).

46 IMPACTO DE LAS CLASES VIRTUALES CON LA PLATAFORMA
VIRTUAL MOODLE EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Afirma, (GLASSERMAN, MONGE, & SANTIAGO, S.A, p3) que: Los Ambientes
Virtuales de Aprendizaje (A VA) permiten a los estudiantes adquirir conocimientos
mediante la educacion a distancia y de forma transversal promueven el desarrollo

de habilidades tecnoldgicas.

13
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El objetivo general de esta ponencia consiste en presentar el proceso de
adaptacion de un grupo de alumnos procedentes de un programa presencial
inscritos en asignaturas alojadas en la plataforma educativa MOODLE. Fueron
siete estudiantes de un programa de maestria quienes participaron en esa
experiencia, cuyas edades se encontraban entre los 27 y 57 afios. Los resultados
revelan un alto desempefio y adaptacion a la plataforma educativa y se tiene
evidencia de que las alumnas desarrollaron el pensamiento critico, buscaron y
gestionaron informacién, trabajaron colaborativamente ademas de que

mantuvieron un ritmo sobresaliente con respecto a su autoaprendizaje.
También mencionan (GLASSERMAN, MONGE, & SANTIAGO, S.A), que:

El uso de las Tecnologias de la Informacion y de las Comunicaciones (TIC) ha
requerido que los docentes de educacidon superior consideren migrar sus
modelos y estrategias de ensefianza e introducir elementos tecnolégicos que
doten a los j6venes en formacidon de nuevas competencias que les permitan
enfrentarlos retos de acceso a la informacion. El docente anteriormente era
visto como un trasmisorde conocimientos y en la actualidad se espera que
actue como un mediador de la informacion con la capacidad de desarrollar
ambientes educativos y formativos en los que el estudiante tenga la oportunidad
de construir y apropiarse del conocimiento, desarrollar su capacidad de analisis,
estructurar contenidos y trabajar de forma colaborativa. Los recursos
tecnologicos son medios en los que los docentes se pueden apoyar para la
generacion de nuevos ambientes de aprendizaje, tal es el caso de la utilizacion
de plataformas educativas, las cuales tienen el fin de facilitar el proceso de

ensefanza aprendizaje en linea.

La plataforma virtual MOODLE es un medio mediante el cual el docente presenta
los contenidos basicos que los estudiantes han de trabajar; es un complemento al
libro de texto tradicional y utilizado con otros recursos mejoran para la ensefianza.

El desarrollo del contenido didactico en la plataforma propicia la adquisicion de las
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competencias en el manejo de los medios didacticos introduciéndonos en el
aprendizaje virtual e integrar las TIC en el curriculo, mediante la seleccion de
contenidos, la estructuracion te de los mismos, el acceso a diferentes recursos en
la Red y la propia evaluacion se logra a través de esta plataformas nos llevan a
innovar en el proceso de ensefianza aprendizaje en la colaboracién con los

estudiantes dando lugar a nuevas formas de ensefar y de aprender.

47 USOS DE AULAS VIRTUALES SINCRONAS EN EDUCACION
SUPERIOR

En la actualidad, numerosos centros de educacién superior de los diferentes
lugares del mundo recurren para impartir docencia, bien en determinadas materias
bien en cursos completos, a plataformas electronicas de formacion. Tal opcién
representa una eleccidon acorde con los nuevos tiempos, dado que no parece
conveniente dar la espalda a la implantacién de las nuevas tecnologias en las
aulas. Puede recurrirse a tales herramientas de manera exclusiva o de forma
complementaria a la ensefianza presencial. De hecho, son muy numerosas las
ventajas inherentes a este tipo de plataformas. Asi, entre las mismas, puede
destacarse: la formacién centrada en el estudiante, inexistencia de barreras de
caracter geografico asi como temporal, caracter relativamente flexible del
aprendizaje, ensefanza interactiva, formacion a un elevado numero de alumnos y

facilidad para la evaluacion.

Segun, (Alonso Diaz, y otros, 2019 https://idus.us.es,), que; El avance generado
por las Aulas Virtuales Sincronas (AVS) ofrece la oportunidad de trabajar en
entornos virtuales de aprendizaje superando las limitaciones ya conocidas de
las plataformas asincronas (LEARNING MANAGEMENT SYSTEMS), lo que
genera la necesidad de replantearse competencias y tareas docentes mas
adecuadas, relacionadas con el aprendizaje colaborativo, evaluacion virtual de
los aprendizajes y tutorizacion de trabajos. Los resultados de las experiencias

desarrolladas, en el marco de un proyecto de investigacion, ponen de
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manifiesto la existencia de aspectos comunes a las distintas metodologias
empleadas: procesos de planificacion de la ensefianza, gestion docente del

aula y gestion técnica de la herramienta.

También agrega, (Alonso Diaz, y otros, 2019, https://idus.us.es). En el entorno
de la Educacion Superior, la adopcién por parte de las Universidades de
plataformas virtuales de aprendizaje ha supuesto un cambio en las politicas
universitarias, y muestra de ello es el incremento de programas de formacién
especificos para el profesorado de estas instituciones. Los Entornos Virtuales
de Aprendizaje clasicos del inicio de este siglo, las plataformas virtuales o
LEARNING MANAGEMENT SYSTEMS (LMS) COMO MOODLE O WEBCT,
etc., son sistemas informaticos integrados que soportan ambientes virtuales de
aprendizaje de diversa indole, permitiendo al estudiante desarrollar asignaturas
y cursos en linea. A su vez, estos sistemas poseen herramientas de interaccion,
colaboracion y evaluacion entre profesor-estudiante y viceversa. Sin embargo,
tal y como se ha comprobado en otros estudios, resulta necesario encontrar
tecnologias que mejoren la interaccidon docente, alumno, pues el contacto
visual, junto a las ventajas que proporciona la posibilidad de interpelar
intencional y sincronamente a los estudiantes resulta especialmente valiosa
para generar no soélo motivacion, sino también reflexion y comprension

conceptual.

48 AULAS VIRTUALES Y SU IMPORTANCIA EN LA EDUCACION
SUPERIOR

Con la llegada de las Aulas Virtuales como nueva herramienta se abren nuevas
puertas hacia el futuro. Una de ellas es la adquisicion de informacion de tipo
educativo, permitiendo la combinacion de imagenes, videos, sonidos, logrando
asi una captacion sobre temas mas completa y compresible para el usuaro, a
diferencia de sistemas anteriores que solo poseian la capacidad de presentar la
informaciéon por medio del texto, y unos pocos con la capacidad de presentar
imagenes fijas. (BLOG SIN AUTOR, 2012,

http://aulasvirtualeducbasica.blogspot.com/)
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También menciona, (BLOG SIN AUTOR, 2012) Un Aula virtual es un ambiente
compuesto por conjunto de computadores, mobiliario, metodologia y software,
resultado del compromiso entre las instituciones publicas, centrales sindicales y
El INADEH cuya utilizaciéon sera prioritariamente para la formacion a través de
ambientes virtuales en un horario definido por cada institucion, con la

asignacion de turnos dependiendo del numero de usuarios.

El aula virtual es el medio en la WWW en el cual los educadores y educandos se
encuentran para realizar actividades que conducen al aprendizaje. El aula virtual
no debe ser solo un mecanismo para la distribucion de la informacién, sino que
debe ser un sistema adonde las actividades involucradas en el proceso de
aprendizaje puedan tomar lugar, es decir que debe permitir interactividad,

comunicacion, aplicacion de los conocimientos, evaluacion y manejo de la clase.

Las aulas virtuales hoy toman distintas formas y medidas, y hasta son llamadas
con distintos nombres. Algunas son sistemas cerrados en los que el usuario como
instructor de una clase, tendra que volcar sus contenidos y limitarse a las opciones
que fueron pensadas por los creadores del espacio virtual, para desarrollar su
curso. Otras se extienden a lo largo ya lo ancho de la red usando el hipertexto
como su mejor aliado para que los alumnos no dejen de visitar o conocer otros

recursos en la red relacionados a la clase.

El objetivo del Aula Virtual es promover un espacio educativo en el que tanto los
docentes como los alumnos puedan desarrollar sus actividades académicas y de
investigacion, encontrando en estos entornos una comunidad propia, en donde
puedan intercomunicarse mediante el uso de herramientas que soporten y faciliten

sus procesos de ensefianza aprendizaje a través de la red.

481 ;Pero a todo esto qué importancia tiene las clases en educaciéon
superior?

La importancia de usar las clases virtuales lo podemos describir en los siguientes

puntos:
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4.9

Promover entre los docentes una mayor produccién académica e intelectual
al establecer un espacio donde los productos de su esfuerzo podran ser
consultados.

Facilitar la intercomunicacion entre alumno - docente, en donde el alumno
podra desarrollar un conjunto de acciones que facilitaran su proceso de
enseflanza como: obtener material educativo, leer documentos, formular
preguntas, realizar ejercicios, discutir sobre un tema, entre otros; y donde el
docente pueda tener una mejor planificacion de sus cursos, materiales
didacticos, bibliografias, evaluaciones, etc.

Dar un mayor alcance de los recursos educativos a los participantes debido
a que se podra acceder a los servicios a cualquier hora y desde cualquier
lugar.

Fomentar el uso de la tecnologias de la informacion en la gestion de

ensefianza aprendizaje.

FINALIDAD DE EDUCACION VIRTUAL: AULAS SIN PAREDES

Las nuevas tecnologias de la informacion y de las comunicaciones
posibilitan la creacion de un nuevo espacio Ssocial-virtual para las
interrelaciones humanas, este nuevo entorno, se esta desarrollando en el
area de educacion, porque posibilita nuevos procesos de aprendizaje y
transmision del conocimiento a través de las redes modernas de

comunicaciones.

Ademas adaptarla escuela, la universidad y la formacién al nuevo espacio
social requiere crear un nuevo sistema de centros educativos, a distancia y
en red, asi como nuevos escenarios, instrumentos y métodos para los

procesos educativos.

Por muchas razones basicas, hay que replantearse profundamente la
organizacion de las actividades educativas, mediante un nuevo sistema

educativo en el entorno virtual.
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El nuevo espacio social tiene una estructura propia, a la que es preciso
adaptarse. (BLOG SIN AUTOR,
201 2http.//aulasvirtualeducbasica.blogspot.com/,)

El espacio virtual, cuyo mejor exponente actual es la red Internet, no es presencial,
sino representacional, no es proximal, sino distal, no es sincronico, sino
multicronico, y no se basa en recintos espaciales con interior, frontera y exterior,
sino que depende de redes electronicas cuyos nodos de interaccién pueden estar

diseminados por diversos paises.

Segun, (Diaz, 2019) “Las nuevas tecnologias de la informacién y de las
comunicaciones posibilitan la creacion de un nuevo espacio social virtual para
las interrelaciones humanas, este nuevo entorno, se esta desarrollando en el

area de educacion, porque posibilita nuevos procesos de aprendizaje”.

Agrega; (Diaz, 2019) que: El espacio virtual, que le llamo aulas sin paredes,
cuyo mejor exponente actual es la red Internet, no es presencial, sino
representacional, no es proximal, sino distal, no es sincronico, sino multicronico,
y no se basa en recintos espaciales con interior, frontera y exterior, sino que
depende de redes electronicas cuyos nodos de interaccion pueden estar

diseminados por diversos paises.

Este entorno de multimedia no sdlo es un nuevo medio de informacion y
comunicacion, sino también un espacio para la interaccion, la memorizacion

y el entretenimiento.

Precisamente por ello es un nuevo espacio social, y no simplemente un

medio de informacién o comunicacion.

Por ello, cada vez es preciso disefiar nuevos escenarios y acciones
educativas, es decir, proponer una politica educativa especifica para el
entorno cibernético. Aunque el derecho a la educacion universal sélo se ha

logrado plenamente en algunos paises, motivo por el cual hay que seguir
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desarrollando acciones de alfabetizacion y educacion en el entorno real.

Este exige disefiar nuevas acciones educativas.

Debemos proponernos capacitar a las personas para que puedan actuar
competentemente en los diversos escenarios de este entorno. Por ello,
ademas de aplicar las nuevas tecnologias a la educacion, hay que disefiar
ante todo nuevos escenarios educativos donde los estudiantes puedan

aprender a moverse e intervenir en el nuevo espacio telematico.

El acceso universal a esos escenarios y la capacitacion para utilizar
competentemente las nuevas tecnologias se convierten en dos nuevas exigencias
emanadas del derecho a que cualquier ser humano reciba una educacién

adecuada al mundo en el que vive.

En la actualidad Internet es una herramienta de busqueda y difusién de
informacién usada globalmente cada dia por millones de usuarios. Un porcentaje
importante de esos usuarios, y cada vez en mayor numero pues Internet se
encuentra en un periodo donde existen diversas compafias de telefonia y
comunicacion que ofrecen ese servicio, pertenece al sector de la poblacién que se

haya en edad escolar o bien en el instituto superior.

Generalmente se ha visto en Internet a un enemigo, ya que el tiempo que el
alumno invierte en navegar lo pierde en su educacion, pero existe un método que
ya desde hace afos las universidades, institutos y empresas privadas dedicadas
al ambito de la educacion emplean para formar a sus alumnos ya sea durante el
tiempo en el que estan aprendiendo activamente como complemento a las clases
impartidas en el aula, o bien como una especie de guia y seguimiento formativo
para los antiguos alumnos que ya no forman parte de la comunidad educativa de

la institucién o empresa en cuestién, nos referimos a los llamados aulas virtuales.

Para el autor, (Xiomara, S.A. http.//alwaysfivb.blogspot.eom/p/educacion~
virtual.html) La educacion virtual actua través del aula virtual, éste se
encuentra formado por la pantalla, el ratén, el teclado, la multimedia, la

pizarra electronica, el software y los videojuegos.
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Los estudiantes deben aprender a manejar estos nuevos instrumentos y los
creadores de materiales educativos deben plasmar el conocimiento y las

destrezas en los nuevos soportes.

En las aulas virtuales se estudiara ante la computadora y con el CD de

fisica, matematicas, ciencias naturales o idiomas.

Ademas programas multimedia sobre animales, plantas, geografia,
astronomia, historia y con las ventajas de que puede ser contemplada con
una minuciosidad desconocida hasta ahora. Otro tanto cabe decir de las
bibliotecas virtuales, los museos, las ciudades digitales o los nuevos

paisajes virtuales.
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5 METODOLOGIA

El presente trabajo tiene como propdsito desarrollar una estrategia para fa
la formacion de estudiantes de educacion superior la cual consta de realizar clases
virtuales mediante la plataforma MOODLE para ver el impacto que logra tener en

la educacion superior, estudiantes y docentes.

5.1. METODO

El método que se Utilizara para realizar la presente monografia es el método
deductivo directo la cual sirvid para la redaccion de la informacion en base a libros
tales como (PLATAFORMA VIRTUAL MOODLE GUIA Y PLANIFICACION) y
también informacién via internet las cuales servirAn como base para la

interpretacién y redaccion de la presente monografia.

5.2. TECNICAS

e Realizar un fichaje para recolectar referencias bibliografias de autores y asi

mismas interpretarlas.

5.3. INSTRUMENTOS

e Fichas bibliograficas
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
6.1 CONCLUSIONES

1.

Se llega como conclusién en base a la recoleccion de datos de diferentes
autores a decir que la construccién de un aula virtual tiene que ser en base
al interés del estudiante ya que el docente tiene que estar a su vez en
constante actualizacion, en las web 2.0.

Consideramos que el pilar fundamental para el acercamiento entre el
docente y el estudiante sean las redes 2.0 en esencial, MOODLE, en donde
aparece la figura del docente tutor, por ende las TIC seran elementos
mediadores indispensables para la mejora de una didactica y un
aprendizaje significativo.

Si educar en un aula virtual es un proceso con proyeccion futura, todos los
esfuerzos, las experiencias basados en la incorporacion y uso de:
plataformas educativas, herramientas de la Web 2.0 y redes sociales deben
ser en forma creativa y responsable.

Promover una eficaz ejecucion y una constante actualizacion de docentes
en las tecnologias de la web social en el ambito educativo en el contexto
universitario, a su vez capacitar a docentes sobre el uso de la plataforma
MOODLE.

Si se busca un cambio para la implementacién de aulas virtuales tiene que
favorecer el acercamiento entre la universidad y la sociedad respecto al
papel que ejercen las tecnologias 2.0 y 3.0 con relacion a los siguientes
aspectos: promocion vy facilitacién de la construccion de puentes multiples
entre los agentes educativos, sociales y laborales, y los contextos formales,
no formales e informales de aprendizaje, favorecimiento de la distribucion e

intercambio de conocimiento compartido.
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6.2. RECOMENDACIONES

1. Preparar al docente y estudiantes hacia el cambio en el uso de las Tics y
recibir capacitacion sobre el uso de la plataforma MOODLE.

2. Dar constante capacitacién a docentes sobre el manejo de aulas virtuales
atreves de MOODLE.

3. Se recomienda dar constante actualizacion sobre el manejo de las web 2.0
e implementar estructura, para el manejo de las plataformas.

4. Promover la colaboracion mediante el uso de las Tics ya que su

fundamento es compartir conocimiento entre personas mediante la web.
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8 ANEXOS

Manual de Moodle

Pagina Principal » Administracion del sitio » Idioma  Paqueles de idioma

Desactivar la edicién de blogues

NAVEGACION = s - ;e P
B9 Utilidad de importacion de idioma
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idiomas disponibles
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% Nofificaciones Cestina (cs)

& Registro A Cymraeg (cy) -

# Caracteristicas avanzadas - - - -

b Usuasios Desinstalar el paguete de idioma seleccionado Instalar paquete de idioma seleccionado

¥ Cursos Actualizar todos los paquetes locales de idioma

b Calificaciones

b Insignias

b Ubicacion

= |dioma Seleccionamos un idioma v hacemos clic para

£ Ajustes de idioma instalarlo

#* Personalizacin del
idioma
£ Paquetes de idioma

AulaFacil .com

MANUAL MOOODLE Y LA FACILIDAD DE OBTENERLO EN CUALQUIER IDIOMA

FUENTE: PATMOODLE
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MAPA MENTAL DE EL USO DE LA PLATAFORMA MOODLE COMO FUNCIONA, FUENTE: GES GESTION EDUCATIVA
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Los 10 primeros entre los sitios registrados en 215 paises
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SERVIDOR DE PRUEBAS DE MOODLE MODO GRATUITO, FUENTE: MOODLE DOCS
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Sistema de Gestion por Competencias en Moodle

Alumnadoy
Departamentos
7
Al A2
st A3 A4
Plan de Aprendizaje 1 A6 AS
Roll
Plan de Aprendizaje 2
D1
A9 A10
Competencias: Cpl, Cp2, Cpd. m All A12
Marcos de Competencias (Perfiles, Roles.): R1, R2, R3..
Cohortes [Departamentos, Areas, Delegaciones..): D1, D2, D3...
Alumnos/fas: AL, A2, A3
1"::." m“ Pal, Pa2, Pa3 "ﬁ!“_"_i..@l"_?

GESTION DE COMPETENCIAS DE MOODLE, FUENTE: MOODLE DOCS

Educacion a Distancia Fundacion Tomas Alva Edison

Cursos disponibles
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para Windows 8
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 Taler de Robooca

MOODLE ES UNA PLATAFORMA VIRTUAL CREADA PARA HACER CLASES EN LINEA (ONLINE) LA CUAL PUEDE SER
UN MEDIO MUY UTL PARA EL APRENDIZAJE, FUENTE; MOODLE

31



