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RESUMEN

La investigacion ha sido un apoyo muy importante en el ambito educativo ya que
se ofrece, impulsar al aprendizaje por medio de las estrategias ludicas para
fortalecer los valores educativos en los nifios y nifias por la probleméatica que se
vive en la actualidad, ante la crisis de valores como también un incremento de
antivalores, que hoy en dia es sumamente preocupante ya que se viven las
consecuencias y causas como la desercién escolar entre otros, viendo la
importancia y necesidad a la formacion de valores educativos. Por otra parte en
nuestra actualidad se toma mas importancia a la apariencia exterior que lo
interior de una persona, valorando mas lo exterior o simplemente lo que tienen
econdmicamente por esa razon es de una vital importancia fortalecer los valores

educativos.

Por lo que la tesis pretende contribuir al desarrollo de las cualidades y fortalecer
los valores educativos mediante las estrategias ludicas en aula y de esta manera
reducir las probabilidades de riesgo como son los antivalores, de tal forma
salvaguardar los espacios educativos, utilizando el juego como estrategia de
aprendizaje. Por esta razon, se describen los diferentes juegos que se aplicaron,
las cuales permitieron viabilizar el fortalecimiento de valores educativos en la
Unidad Educativa” Almirante Miguel Grau”, ubicado en el Distrito 5 de la ciudad
de El Alto.

Dando cumplimiento al objetivo central de la tesis, aportar evidencias empiricas
para determinar el efecto que produce las estrategias ludicas para fortalecer los
valores educativos en los nifios y nifias, puesto que mediante la aplicacion de
los juegos se elaboré materiales relacionados con los valores educativos razén
por lo cual como resultado tuvieron mucho éxito dando como efecto la atencién
e interés por los mismos sobre todo haciéndose participe de los juegos.
Obteniendo como efecto los cambios de actitud que demostraron y manifestaron,
desarrollando asi un buen aprendizaje de los diferentes tipos de valores

educativos que aprendieron



de tal forma que se logra disminuir los diferentes antivalores, gracias a la
aplicacion de las estrategias ludicas, siendo que los juegos contribuyen en el
aprendizaje de los valores educativos y en el contexto educativo, estas
actividades son imprescindibles para el desarrollo de sus cualidades y

capacidades.

Los resultados obtenidos en la investigacion fueron de gran relevancia e interés
porque se hiso la aplicaron de diferentes juegos que fueron significativos e
interesantes como el rompecabezas, sopa de letras, ruleta y tarjeta de acciones
eso para obtener un conocimiento basico en los nifios y nifias en relacion en
valores educativos, como también se considera de mucha significacion para los
mismos los juegos por cada valor como la caja de sorpresas, pelea de gallos,
zoologico, camino dificil ,regalo dificil , cadena mas larga, domino, manos de
papel, cuadro de estrellas y los sesenta segundos de valores educativos por lo
gue cabe expresar que las estrategias ludicas permitieron el incremento del
fortalecimiento de valores educativos por lo que la hipdtesis de la investigacion

gueda comprobada.

Razon por la cual se obtuvo resultados 6ptimos en el grupo experimental donde
en la pre prueba se inicié con un 60% con la puntuacion maxima, en cuanto en
la post prueba se incrementa el 33% mas haciendo un total en la post prueba
con un 93% de los nifilos y niflas que practican los valores educativos
exitosamente demostrando asi actitudes positivas, gracias a la aplicacion de la
experimentacion. En comparacion al grupo de control en la pre prueba se inicio
con un 72% con una puntuacion maxima y en la pre prueba con un incremento
del 4% mas haciendo un total en la post prueba del 76% de los nifios y nifias que
practican los valores educativos demostrando actitudes positivas, quiere decir

gue no fue muy exitoso el resultado por que no se aplicé la experimentacion.
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INTRODUCCION

La presente investigacion hace mencion al uso de las estrategias ludicas para el
fortalecimiento de los valores educativos, por ello educar a los nifios y nifias en
valores es construir el mafiana, pero educar a las nifias y nifios en valores es

contribuir para un buen futuro.

Por lo mismo los valores educativos son principios cualidades y convicciones,
gue orientan guian el comportamiento de los nifios y nifias para una buena
formacion en valores. Ante la crisis de valores que se vive en la sociedad en su
conjunto, por lo que se observa que el factor mas influente son los medios de
comunicacion que inducen a diferentes actitudes negativas como la violencia,
falta de respeto y la cultura en valores. De este modo sea creado el interés por
los juegos como una estrategia, para fortalecer los valores, reflejando
sentimientos propios de reflexion. Para educar en valores, mediante una
educacion pertinente e innovadora para mejorar las condiciones de vida a fin de

impulsar valores.

En este sentido, se ha considerado de suma importancia presentar el siguiente
trabajo de investigacion titulado: “Las estrategias ludicas para el fortalecimiento
de valores educativos en nifios y nifias de sexto de primaria de la Unidad
Educativa Almirante Miguel Grau de El Alto”, puesto que contribuye a un
desarrollo de cualidades, donde practicamente se va impulsando las actitudes
positivas mediante la estrategia del juego como una manera de aprendizaje. Es
asi que se convierte en el espacio donde se puede empezar, el camino que nos

orienta al cambio que tanto se pregona.



De esta forma, el presente trabajo de investigacion pretende reducir las
probabilidades de riesgo que provoca los antivalores y salvaguardar el capital
humano integro. Por lo tanto, el propdsito fundamental de este tema, es dar como
propuesta las estrategias ladicas, como una forma de ensefianza a través del
juego para fortalecer los valores educativos para que estas puedan ser utilizadas
en el aula, teniendo como resultado un buen aprendizaje en valores para el futuro
de las niflas y nifios que enfrentaran la sociedad, de esta forma aportamos y
facilitamos la practica de los valores.

Por tanto, si se logra impulsar los valores en combinacién con una educacion de
calidad, los nifios y nifias estaran bien preparados y formados, ya que se lograra
gue su aporte a la sociedad del mafana lleve a tener un mejor desarrollo en la

calidad educativa de los mismos.

En este sentido, la presente investigacion rebela las evidencias que delatan las
principales manifestaciones del uso de las Estrategias Ludicas para el
Fortalecimiento de los Valores Educativos, en base a la siguiente estructura:
Partiendo del primer capitulo, se realiza una referencia a cerca de la
problematica de valores educativos, se plantea la pregunta de investigacion y
los objetivos (general y especifico) posteriormente la justificacion, las razones
gue han impulsado esta investigacion. En el segundo y tercer capitulo, se
muestra los fundamentos filosoficos y se definen teéricamente los principales
conceptos con el fin de facilitar la comprension de su contenido, como también
se muestran los fundamentos legales, enmarcados en la Constitucion Politica
del Estado Plurinacional, Ley 2026, la Ley de Reforma Educativa y otros. En el
cuarto capitulo se presenta el marco conceptual citando diferentes autores. En
el quinto capitulo, se expone el proceso metodoldgico, tipo de investigacion
utilizado y la poblacion muestra de estudio para la recopilacion de datos. En el

sexto capitulo, se presenta el analisis e interpretacidén de resultados obtenidos.

En el Séptimo y Octavo -capitulo, se muestra las conclusiones,

recomendaciones y a continuacion las propuestas sugeridas para la



investigacion. Finalmente, la bibliografia y los anexos que muestran los

instrumentos, programa, juegos realizados en el proceso de la investigacion.



