
 



 

 

 

 

 

Resumen 

Este trabajo consiste en la construcción del prototipo de un sistema hardware - 

software que registre numéricamente en una computadora las señales 

provenientes de un dispositivo de entrada, cuya interfaz al usuario es un 

control tipo manivela, para almacenarlas en una base de datos y 

poder. posteriormente, reproducirlos en cuanto a desplazamiento, velocidad 

y dirección en un dispositivo de salida similar al de entrada. 

El sistema ofrece una interfaz gráfica al usuario en la etapa de entrada la cual 

basa su funcionamiento en un codificador incremental. La etapa de salida 

controla un motor paso a paso para reproducir las señales almacenadas, 

mostrando gráficamente el avance del proceso y ofreciendo, además, las 

opciones de duplicar o triplicar su velocidad. 

El prototipo, de forma concordante con la definición misma, permitirá 

experimentar, analizar, comunicar y definir ideas para la eventual 

construcción de un equipo basado en este sistema. 

 


