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RESUMEN EJECUTIVO 

 

La siguiente investigación se realizo en la ciudad de La Paz – El Alto en la Unidad 

Educativa LA PRIMERA  “Fe y Alegría” en el curso de tercero “A”  de secundaria. 

 

En el momento de realizar la investigación, uno de los problemas que  observe, en 

algunos adolescentes,  es el  problema que tienen al no poder resolver los problemas 

y ejercicios en matemática, esto se pudo notar cuando se aplico un test matemático 

(pre-test)  a los 28 estudiantes de la Unidad Educativa LA PRIMERA  “Fe y  Alegría” 

en el curso de tercero “A”  de secundaria. 

 

Además, otra dificultad que tienen los estudiantes  es el no poder recordar las 

definiciones y propiedades fundamentales de los Productos Notables para luego 

aplicarlos por simple inspección y así  poder resolver los problemas y ejercicios con 

facilidad.  

 

Esta situación se presenta, por muchos factores, entre estos, se encuentra los 

problemas familiares, la alimentación (falta de nutrientes) y el nivel de  adquisición de 

conocimiento que tienen cada uno de los estudiantes, pero se sabe que todos 

nacemos con un gran potencial y que solo debemos desarrollarlo al máximo para 

adquirir los nuevos conocimientos. 

 

Para solucionar este problema que tienen los estudiantes con la matemática 

(Productos Notables), claro no de manera general en el sistema educativo se decidió 

realizar la siguiente investigación, con el objetivo de Implementar la Heurística y la 

Representación Grafica, utilizando materiales y  recursos didácticos para un 

aprendizaje significativo de Productos Notables en los estudiantes de tercero “A” de 

Secundaria de la Unidad Educativa La Primera “Fe y Alegría”. 

 



El nivel de estudio fue en primera instancia pre-experimental para adquirir la 

información necesaria durante la investigación. 

  

Se llegó a la conclusión que el nivel de conocimiento de los estudiantes será mucho 

mejor, si se emplean materiales didácticos y Representaciones Graficas que estén 

relacionados con los problemas y ejercicios de Productos Notables  y que la clase sea 

más participativa y dinámica dentro del aula, así se lograra un aprendizaje significativo 

de los Productos Notables en los estudiantes de tercero de secundaria.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

INTRODUCCION 

El proceso de enseñanza-aprendizaje de la matemática en las unidades educativas, 

especialmente en el nivel primario, y en la educación secundaria, se ha convertido 

durante los últimos años, en una tarea ampliamente compleja y fundamental en todos 

los sistemas educativos. Probablemente no existe ninguna sociedad cuya estructura 

carezca de planes de estudio y evaluación, relacionados con la educación matemática. 

 

En este sentido los profesores de matemática tienen una profunda y sentida 

preocupación por la forma en cómo se enseñan y evalúan definiciones fundamentales 

de esta área, estas definiciones deben ser la piedra fundamental para que el estudiante 

construya sólidos cimientos que les sirvan para adquirir de manera significativa 

conocimientos más abstractos posteriormente. 

 

Podemos caracterizar la enseñanza y evaluación de la matemática como un proceso 

activo el cual requiere no solamente del dominio de la disciplina, en nuestro caso  de 

los conocimientos matemáticas básicos a ser trabajados con los estudiantes para 

luego ser evaluados, sino también del empleo de métodos, estrategias y recursos 

didácticos a través de los cuales el estudiante pueda visualizar, comprender 

definiciones fundamentales y ser evaluados, con ello desarrollar un conjunto de 

habilidades y destrezas para que él mismo logre un aprendizaje significativo. 

 

Debemos abandonar la idea de que los conceptos matemáticos duraderos,  son 

aquellos que se aprenden de memoria, por el contrario para que el estudiante recuerde 

con mayor facilidad los conocimientos matemáticos es cuando este interactúa con 

materiales y recursos didácticos que representan a los mismos, el solo hecho de que 

el estudiante pueda visualizar y manipular objetos a través de los cuales desarrolle 

una adecuada capacidad de comprensión es altamente favorable ya que el estudiante 

se dedica a asimilar las definiciones básicas sin necesidad de memorización, para así 

lograr dentro de la evaluación resultados positivos, eficaces y un aprendizaje 

significativo. 



 

En este sentido el aprendizaje debe dejar de ser para el estudiante la simple 

memorización de  algunas formulas, propiedades y definiciones, y ser ahora un 

verdadero descubrimiento de su propio conocimiento, para que de esa manera pueda 

servirle tal conocimiento de manera significativa, ya sea en la parte académica ó 

interactuando con sus compañeros.  

 

Por esta razón, en la presente investigación se explicara y desarrollara la 

implementación de la Heurística y la Representación Grafica de los productos Notables 

para mejorar el aprendizaje  de manera significativa en los estudiantes de tercero de 

secundaria, para esto se hará uso de diferentes dinámicas, recursos y materiales 

didácticos que estén a nuestro alcance y de esa manera el estudiante podrá 

comprender los contenidos que se le van  a enseñar. 
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